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ONSOz

Okul 6ncesi ¢cocuklarin gelisimleri ve egitimlerinde dnemli bir
role sahip olan oyun ¢cocugun vazgegilmez ugrasidir. Oyun, 6grenme
ve c¢alisma icin ¢ok o6nemli olan i¢sel motivasyonu iginde
barindirmaktadir.  Cocuklar  tarafindan  okul ©Oncesi egitim
kurumlarinda hangi durumlarin oyun, hangi durumlarin galisma olarak
algilandiginin belirlenmesi, okul dncesi egitimde 6gretmen katiliminin
¢ocugun oyun algilamasini etkilemeyecek sekilde dizenlenmesi,
oyunla &gretim ydnteminin bu dogrultuda yapilmasi ve bu yolla
oyundaki yuksek motivasyonun egitim alanina aktarilmasi ulasiimak
istenen hedeftir. CUnkld oyun gercek yasamin bir provasidir. Cocuk
isittigi, gérdugi ve duydugunu degil yasadigini ve denedigini égrenir,
icsellestirir. Oyun sirasinda ¢ocuk gergcek yasamda tanik oldugu
seylere oykunUr. Birebir yasadigi bir durumu yeniden canlandirir.
Oykinme, yineleme ve canlandirma sayesinde edindigi bilgi ve
deneyimleri pekigtirir ve bu bilgi ve deneyimler kalici olur.

Bu durumun olugsmasinda etkili olan faktérlerden basinda,
gocuk egitiminin  6nemli bir pargasi olan oyun eyleminin
gerceklestirilecegi mekan ve donatilarin nasil segilecedi ve
dizenlenecegi olgusu gelmektedir. Daha acgik bir anlatimla; ¢ocugun
fizyolojik ve psikolojik gelisimini destekleyecek eylem ve etkinliklerin
tasarlanmasi, bu etkinlikler igin mekansal ve donati gereksinimlerinin
belirlenmesi, bu gereksinimlerin karsilanmasi baglaminda mekan ve
donatilarin teknik, islevsel ve davranigsal basarimlarini saglayacak
kosullarin ortaya konulmasi 6nem tagimaktadir.

Bu baglamda kitabin birinci bolimunde okul éncesi egitim
ve bu egitimin en énemli parcasi olan oyun kiltiri ve eylemi, bu
eylemin gerceklestirilecegi mekan ve donatilarin secilmesi ve
dizenlenmesindeki kuram ve ilkelerin peyzaj mimarhdi disiplini
kapsaminda irdelenmesine c¢aba gdsterilmistir. Kitabin ikinci
boliminde, s6z konusu kuram ve ilkelerin uygulamali bir ¢alisma ile
Cukurova Universitesi Anaokulu o6rneginde yapisal agidan
yorumlanmasi, Uglincl boélimunde benzer kuram ve ilkelerin dig
mekan organizasyonu agisindan yorumlanmasi, tasarlanmasi ve
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uygulama ciktilarinin elde edilmesine calisiimigtir. Dérdinci bdlimde
ise, okul 6ncesi egitim kurumlarinin tasarlanmasinda teknik, islevsel
ve davranigsal basarimi 6nemli dizeyde etkileyen bitkisel tasarim
kuram ve ilkelerinin ortaya konulmasi ve ayni anaokulu drneginde
yorumlanmasi amag edinilmigtir.

Kitap, peyzaj mimarhdi egitimi alan o6grencilerin, peyzaj
mimarlarinin ve diger mekansal tasarim disiplinlerinin egitsel ve
mesleki ¢alismalarina okul &éncesi egitim kurumlarinin mekansal
organizasyonu konusunda katki saglamak amaciyla hazirlanmigtir.
Kuskusuz eserde, daha sonra yapilacak c¢alismalarda dikkate
alinmasi ve daha ayrintili incelenmesi gereken eksiklikler bulunabilir.
Ancak, bu konuda temel kaynaklardan biri olarak degerlendirilmesi
ana beklentimizdir. Bu baglamda, eserin hazirlanmasina bolum yazari
olarak biiylk katki saglayan Sn. Y. Dog. Dr. Berrin SIREL, Sn. Miige
UNAL’a, Sn. Ahmet CILEK’e, Yiiksek Mimar Kamer UGUR’a, eserin
hazirlanmasi konusunda bilgi, deneyim ve desteklerini aldigim Sn.
Prof. Dr. M. Faruk ALTUNKASA'ya, calisma slresince anlayis ve
destekleri icin Ebru DUYMUS’a icten slkranlarimi, kitabin
basimindaki yogun emekleri icin Karahan Kitabevi calisanlarina
tesekkurlerimi sunar, kitabin égrencilere ve meslektaslarima yardimci
olmasini dilerim.

Adana,Ocak2016
Halil DUYMUS

Xl



BOLUM I
OKUL ONCESI EGITIM YAPILARINA KURAMSAL BAKIS
Ars. Gér. Halil DUYMUS

Gocugun dogumundan temel egitime basladigi giine kadar
gecen ve cocuklarin ileri yas doénemlerinde 6nemli rol oynayan
fiziksel, zihinsel, psikomotor, dil, sosyal ve duyusal gelismelerini
blylk o6lgide tamamladiklari okul 6éncesi egitim dénemi, ¢ocugun
aileden ve kurumlardan aldigi egitimle kisiliginin sekillendigi gelisim

ve egitim surecidir (Seven, 2014).

Okul dncesi egitimin tum yonleriyle ele alindigi 1993 yilinda
yapilan XIV. Milli Egitim Suras’'nda okul éncesi egditimin tanim ve
kapsami su sekilde belirtiimektedir: “Okul dncesi egitimi, 0-72 ay
grubundaki ¢ocuklarin gelisim duzeylerine ve bireysel 6zelliklerine
uygun, zengin uyarici ve ¢evre imkanlari saglayan, onlarin bedensel,
zihinsel, duygusal ve sosyal ydnden gelismelerini destekleyen,
kendilerini toplumun kultirel dederleri dogrultusunda en iyi bigimde
yonlendiren ve ilkdgretime hazirlayan, temel egditimin butinlugu

icerisinde yer alan bir egitim surecidir (Ural ve ark.2007).

Okul 6ncesi egitim okullar ilk kez 18. ylzyillda Fransa'da
acilmistir. 1816'da iskogya'nin New Lanark kentinde ilk okul éncesi
egitim kurumu, cocuklara ilging etkinliklerde bulunabilecekleri, saglikh
bir ortam saglamaylr amaclayan Robert Owen tarafindan hayata
gecirilmigtir ~ Alman egitimci Friedrich Froebel 1841'de, “gocuk
bahgesi” anlamina gelen ilk kindergarten'i kurmusgtur. Froebel, bu
okulun g¢ocuklarin oyun araciligiyla kendilerini gelistirebilecekleri ve
dis diinyayi 6grenebilecekleri bir yer olacagini diisiinmiistil. italya'da
1907'de ilk gocuk evini Doktor Maria Montessori agmigtir. Montessori,

cocuklari 6gretim adina siki disiplin kurallari icine hapsetmek yerine,
1


https://tr.wikipedia.org/wiki/18._y%C3%BCzy%C4%B1l
https://tr.wikipedia.org/wiki/Fransa
https://tr.wikipedia.org/wiki/19._y%C3%BCzy%C4%B1l
https://tr.wikipedia.org/wiki/19._y%C3%BCzy%C4%B1l
https://tr.wikipedia.org/wiki/19._y%C3%BCzy%C4%B1l
https://tr.wikipedia.org/wiki/19._y%C3%BCzy%C4%B1l
https://tr.wikipedia.org/wiki/19._y%C3%BCzy%C4%B1l
https://tr.wikipedia.org/wiki/19._y%C3%BCzy%C4%B1l
https://tr.wikipedia.org/wiki/19._y%C3%BCzy%C4%B1l

neyi ne zaman d6greneceklerini ¢cocuklarin kendi kararina birakmanin
daha dogru oldugunu savunmustur. Okuldncesi egitimin dnemi
Uzerinde ABD'de anaokullari ilk kez yuksekdgretim kurumlari ve
arastirma  merkezleri tarafindan ¢ocuk gelisimi konusunda
arastirmalar yapmak amaciyla kurulmustur. 1930'daki ekonomik
bunalim sirasinda ise federal hikimetler igsiz 6gretmenlere is
olanag@i yaratmak Uzere yeni anaokullari agmiglardir. Ginimuzde pek
¢ok Ulkede yoksul ailelerin ¢ocuklari ya da zihinsel ve bedensel
engelli cocuklar icin devlet destegiyle acilmis anaokullari vardir.
Normal okuldncesi egitim i¢in kurulmus anaokullari da pek ¢ok Ulkede

yaygindir (https://tr.wikipedia.org).

Osmanl imparatorlugu déneminde Siibyan Mektebi ile
baslayan, okul ©éncesi egitim 1913-1917 yillann arasinda
anaokullarinin acilmasiyla devam etmistir. Cumhuriyet doneminde ise
okul éncesi egitim ilkdgretime agirlik verilmesi ile yerel ydnetimlerin
sorumluguna birakilmistir (Oktay,1983ab;Ural ve ark,2007). 1923-
1924 yillari arasinda okul dncesi egitimde okul sayisi 80 iken 2004-
2005 o6gretim yilinda bu sayr 16.016’ya yukselmistir (Ural ve ark,
2007).

GUnUmuzde degisik programlarin uygulandigi okul éncesi
egitim veren resmi ve 6zel kurumlar, Gniversiteler, yerel ydnetimler ve

sivil toplum kuruluslari bulunmaktadir.

Dinyada cesitli Ulkelerde kres, gindiz bakim evi ve
anaokulu olarak faaliyet gOsteren okul éncesi egitim kurumlarinda
cocuklarin yaslari ulkelerin temel egitimime baslama yaslarina gore
degisiklikler gostermektedir. Turkiye’de XIV. Milli Egitim Surasi’'nda
okul o6ncesi egitim yasi 0-72 ay grubundaki c¢ocuklar olarak

belirlenirken, 2012 yilinda uygulamaya konulan dizenleme ile okul


https://tr.wikipedia.org/wiki/Amerika_Birle%C5%9Fik_Devletleri
https://tr.wikipedia.org/wiki/1930
https://tr.wikipedia.org/

Oncesi egitim dénemi 66 ay olarak belirlenmigtir.

Ulkemizdeki okul 6ncesi egitim yapilari ile ilgili yapilan gesitli
arastirmalarda bu egitim yapilarinin  ¢gogunun bu amagla
tasarlanmamis oldugunu, tek ya da iki kath konutlarin krese ya da
anaokuluna dénusturildigunia goéstermektedir. Kres ya da anaokulu
olarak tasarlanan yapilarin ¢ogunda ise bu mekanlarin en énemli
bdlimlerinden biri olan dig mekéanlarin buyuklik ve tasarim agisindan

yetersiz oldugu saptanmistir.

Gelismis Ulkelerde insaat taban alani dahil olmak Uzere
egitim yapisi alani 6grenci basina 25-30 m®dir. 2013 yilinda Egitim
Yapilari Asgari Tasarim Kilavuzu’'nda egitim yapilarinda arazi
buyuklagu ozellikle yerlesimin yodun oldugu yerleskelerde &6grenci
basina acik ve kapali en az 15 m%/6grenci sayisi olarak belirlenmistir.
Ulkemizde egitim binasi taban oturma alaninin toplam arsa alanina
orani % 35 ten buylUk olmayacaktir. Arsa alaninin % 65’i yesil alan,
aclk alan ve oyun alani olarak planlanacaktir karari alinmistir (T.C.
Milli Egitim Bakanhgi, 2013).

Okul o6ncesi binasinin dis mekanlari iginde, en &nemlisi
bahgedir. “Okul Oncesi Egitim Kurumlari Yoénetmeligi, Madde 54:
“Okul 6ncesi egitim kurumlarinda egitimin saghkli ve uygun bir
ortamda gergeklestirilebilmesi igin oyun alani ile bahgenin bulunmasi
ve amacina uygun olarak dizenlenmesi esastir’ der. Bahge ve dis
alan duzenlemeleri egitim olmadigi zamanlarda yapilir. Bu dizenleme
yapilirken; “trafik egitim pisti, kum havuzu, bahge oyun araglari,
ayrica ¢ocuklarin fen ve doda calismalari yapabilmeleri igin yeterli
toprak alan bulundurulmasina 6zen gosterilir’ (MEB,2004). MEB
Ydnetmelikleri okul bahgelerinin, okul éncesi egitim dlzeyinde, ¢cocuk

basina 3 m? alan, temel/orta egitim dizeylerinde ise her ¢ocuga 10



m? alan ddslnulerek dizenlenmesini onermektedir. Ek olarak,
cimenli/cakil tash alanlar, bisiklete binilebilecek alanlar, kum havuzu,
agaclar, toprak tepecikler ve olabilirse acik hava tiyatrosu, kiguk
evler, bitki bahgeleri, hayvan besleme yerleri, havuz, depo vb. ekler
olusturulmasi, bahgelerin etrafinin tel, ¢it ya da duvarla korunmasi

Onerilmektedir ( Poyraz ve Dere, 2003).
1.1. Cocuk Merkezli Egitim Yontemleri

Danyada okul 6ncesi egitim alaninda uygulana gelen ¢ocuk

merkezli cesitli yaklasim ve model bulunmaktadir.
1.1.1. Montessori Okullar

GuUnUmizde aralarinda Tirkiye'de bazi okullarinda
bulundugu “Montessori Egitim Sistemi”, Amerika, Kanada, Almanya,
Hollanda, Ekvator ve Yunanistan gibi, 76 Ulkede binlerce okulda
basariyla uygulanmaktadir. Temelde kisiligin olusumu Gzerinde duran

Montessori egitiminde (http://www.montessori.org.tr);

= Cocuk, 6zeldir, tektir.

= Kendine has bir varliktir.

= Cocuk etrafindaki maddesel diinyayl absorbe eder,
gelecekte yetistirecedi kisi modelini bigimlendirir.

= “Cocuk, insanlarin mimaridir.” Bu mimarlar farkinda
olmadan iclerindeki inga planina uyarak kendi ritimleri
dogrultusunda kendilerini gelistirmeye galisirlar.

» Bu gelisime yetigkinler etki edemezler, ¢linku onlar insa
planini bilmemektedirler. Ancak, bir yetiskinin zamansiz
mudahalesi ya bu inga planini tahrip edebilir ya da yanhsg
bir ydne yonlendirebilir.

= Montessori Egitiminin temel taslarindan birisi hazirlanmis
cevredir. Cocuklar hazirlanmis ¢evredeki
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materyallerinden, bireysel ilgi ve egilimine gére bagimsiz
olarak secim yaparlar.

Montessori okullarinda c¢ocuklar, istedikleri materyalle,
istedikleri zaman, istedikleri yerde galigirlar.

Cocuklara istedikleri kadar tekrar etme imkani sunulur.
Erken 6grenen yeni bir ¢calismaya gecebilecektir, ¢linki
o6grenmede herkesin farkl bir ritmi vardir.

Materyallerdeki hata kontroli ¢ocugun kendi hatasini
bulmasiyla gergeklesir. Bagka birinden uyariya, onaya ve
duzeltmeye gerek kalmaz. Kendi kendisini diuzeltmesine

olanak sagdlar. Boylece yetiskinden badimsizlagsmak dogal

olarak gergeklesir.
1.1.2. Reggio Emillia Okullar

ll. Diinya savasi sonrasinda italya’nin kuzeyinde Reggio
Emillia kasabasinda ebeveynlerin gocuklarinin egitim alabilecegi
bir okul kurma girisimiyle baslayip, bugin “Reggio Emilia”

yaklasimi adiyla tim dinyaya yayilan bir okul sistemidir.

Bu yaklagsima gore teoriler gelistiren, bilgi Ureten, gézlem
yapan, aktif deneyimler edinen, sosyal, duygusal ve zihinsel
yonden farkli kaynaklara sahip olan c¢ocuklari hayatin anlamiyla
ilgili aradiklari cevabi kendilerinin bulmasi ic¢in tegvik etmek
gereklidir. Erken gocukluk egitiminde ¢ocuklarin var olan sayisiz
yaratici, entelektlel ve iletisimsel potansiyelleri destekleyici ve
ilerlemelerini tesvik edici bir ortam yaratabilmek ve kendi
fikirlerinin gelismesine firsat tanimaktir. Cocuklara somut
yasantilar sunulan Reggio Emilia yaklasiminda, cocuklar yeni
deneyimler kazanirlar. Resim, heykel, muzik, goélge oyunlari,

dramatik oyun gibi farkli sembolik araclardan vyararlanarak



kendilerini ifade ederler. Reggio yaklasiminda buna “Cocugun Yuz
Dili” adi verilir ve bu sayede cocuklarin sembolik disinmesi,

yaraticihgi ve iletisim becerileri geligir

(http://www.acevokuloncesi.orqg).

1.1.3. Waldorf Okullari

Waldorf egitiminin kurucusu Rudolf Steiner (1864-1925)'a

gOre, egitimin G¢ énemli unsuru;

e Sorumluluk bilinci,

e Dogruluk

e Hayal gtcudur.

Steiner, ¢ocugu akil, kalp ve ruh unsurlarinin batind olarak
ele aliyor ve gocugu egitirken bu unsurlari beslemek gerektigini
savunuyor. Bu unsurlari en tatmin edici sekilde doyurmay1 amaglayan
bir icerige sahip mifredatlardan olusan Waldorf egitimindeki merkezi
goérus, ogrencilerin kendi goérguleri ve dunyadaki yerleri igin
anlayislarini gelistirmek ve her insanin dig gorlintsinin bagimsiz
oldugu fikrinin olusturulmasidir. Waldorf egitimi, entelekttel bir icerigi
cocuga zorla 6gretmektense, uyandiriimig ve geligtiriimis yeteneklere
ulasmayi cabalar. Bdylece elde edilen bilgi miktarina oranla daha
fazla 6grenme olur. Tinsellik ve bedenin bir sanatsal dogallik icinde
birlikte gelisebilecek bir yapi olarak ele alindigi Waldorf okullarinda
ekolojik yagsam da oldukga 6nemsenmektedir. Oyun ve 0ogretim
materyalleri olarak ahsap oyuncaklar ara¢ ve geregler tercih
edilmektedir. Bu okullarin diger bir karakteri ise 0zglr iradeyi

gelistirmeye yonelik uygulamalari iceriyor olmasidir (Akdag, 2006).


http://www.acevokuloncesi.org/

1.2. Okul Oncesi Oyun Kuramlari

Bircok arastirmaci tarafindan oyun kuramlari "klasik

kuramlar"

ve "cagdas kuramlar" bagliklari altinda toplanmigtir

(Ramazan, Tarihsiz. Kiliggun, Tarihsiz).

Klasik Kuramlar;

Fazla enerji kurami, (Friedrich SchillerHerbert Spencer)
Rahatlama ve eglenme kurami (Moritz Lazarus)
Yetigkin hayatina hazirlik kurami (Kari Groos)

Oziinii bulma /Tekrarlama Kurami (Stanley Hall)

Haz kurami (Charlotte Bihler)

Cagdas Kuramlar

Psikanalitik kuram -Kisilik gelisim kurami (Sigmund Freud)
Psiko-Sosyal gelisim kurami (Eric Erikson)

Bilissel gelisim kurami (Jean Piaget)

Sosya-Kiiltirel gelisim kurami (Lev.S.Vygotsky)

Sosyal 6grenme kurami (Albert Bandura)

Baglanma kurami (John Bowlby)

Zihin kurami (Premack ve Woodruff)

1.2.1. Klasik Kuramlar

Fazla enerji kurami, (Friedrich Schiller, Herbert Spencer)

Spence'e gore, anne ve babalarinin bakmasi sonucu enerji

fazlasina sahip olan c¢ocuklarin bu enerjiyi oyun yolu ile acgida

ctkarmalari olarak tanimlarken, Schiller oyunu figkiran enerjinin

amagsizca harcanmasi olarak tanimlamaktadir (Ogretir, 2008).



Rahatlama ve eglenme kurami (Moritz Lazarus)

Fazla Enerji Kuraminin tersini savunan Lazarus'a gore
cocuk, harcadigi enerjiyi yeniden toplayabilmek, yorgunlugunu
giderebilmek icin oyun oynama gereksinimi duyar. Bir bagska deyigle,
organizmanin enerjisi azaldiginda enerjiyi artirmak icin oyun oynanir.
Oyun, ¢ocugun can bulma aracidir. Bu kuramda da oyunun sekli ve

icerigi onemli degildir (Ramazan, Tarihsiz).

Yetiskin hayatina hazirlik kurami (Kari Groos)

Groos'un yetiskinlik yasamina 6n hazirlik olarak tanimladigi
oyun dénemi, cocugun gelisimi ile birlikte farklilagsmaktadir. Cocugun
ilk asamalarinda gé6rilen duyusal ve motor alistirmalar yani
deneyimsel oyunlar daha sonra yerini yapi insa ve kuralli oyunlara
birakir. ikinci asamada ise taklit, sosyal ve evcilik oyunlari,
kovalamaca, kapismali  oyunlar gibi sosyonomik oyunlar

gorulmektedir (Kihggln, Tarihsiz).
Oziinii bulma /Tekrarlama Kurami (Stanley Hall)

Bu kurama gobre c¢ocuk, kendi irkina 06zgl yasam
deneyimlerini tekrarlamaktadir. Stanley Hall’'a ait olan tekrarlama
kuramina goére birey; hayati boyunca daha 6nce kendi tartinin, irkinin
gecirmig oldugu gelisme seyrinin aynisini gegirir. Bu kuram, 6ncul
deneme kuramina karsl bir kuramdir. Hall, bu kuraminda evrim
kuramindan yola c¢ikmistir. Cocuk, oyunda insan irkinin evrim
surecinde gecirdigi devinimsel ve ruhsal asamalari tekrar yasar (T.C.
Milli Egitim Bakanhgi,2014.).

Haz kurami (Charlotte Biihler)
Charlotte Buhler tarafindan gelistirilien bu kuram, oyun

surecinde yasanan mutluluk ve hazzi, oyunun vyarattigi olumlu



duygulari vurgular, yani oyunun temel 6zelliklerinden birinin eglenceli

olmasidir (Ramazan, Tarihsiz).
1.2.2. Gagdas Kuramlar;

Psikanalitik kuramlar

Kisilik gelisim Kurami (Sgmund Freud)

Freud, oyunu, c¢ocuklarin alti yasa kadar olan kisilik
gelisimleri slirecinde gatisma ve engellemeler karsisinda duyduklari
olumsuz duygu ve kaygilarini dodrudan yasayabilecekleri ortam
olarak tanimlamaktadir. Savunma mekanizmalari heniiz gelismemis
olan saglikli ¢ocuklarda hayali ve dramatik oyunlar gelisimin dogal
boyutudur. Oyunda sik goérilen tekrarlanan davranislar cocugun kaygi
durumunun hafiflemesi ve duruma hakim olmasini saglar (Kilicgin,
Tarihsiz).

Psiko-Sosyal gelisim kurami (Eric Erikson)

Erik Erikson, Freud’'un kuramini ergenlikten sonra yaslhliga
kadar genigleterek sekiz psiko-sosyal gelisim dénemini tanimlamistir.
insanlarin saglikli bir kisilik kazanmalarinda bu dénemlerin basaril
olarak atlanmasi gerekmektedir. Erikson’un bu evrelerinden 3. Evresi
okul 6ncesi cocukluk dénemine denk gelmektedir.

“Giriskenlige Karsi Sugluluk Duyma” evresi olan Ugulncu
evrede giriskenlige karsl sucluluk duyma, U¢ yasindan alti yasina
kadar olan dénemdir. Cocugun motor ve dil gelisimi, onun fiziksel ve
sosyal gevresini daha fazla arastirmasina, daha atilgan olmasina
olanak verir. Gerek anne-baba gerekse okul Oncesi egitim
kurumlarindaki 6gretmenler c¢ocugun kosmasina, atlamasina,
oynamasina izin verilmelidir ki g¢ocukta giriskenlik duygusu
gelisebilsin. Dogal merakindan dolayr ¢ok sik azarlanan ve

engellenen ¢ocukta, sucluluk duygusu gelismektedir (Telli, 2012).



Bilissel gelisim kurami (Jean Piaget)

Bireyin anlamasini ve 06grenmesini saglayan, zihinsel
faaliyetlerdeki gelisimi olan biligsel gelisim, insanin dogumdan itibaren
kat ettigi bilissel gelismeleri konu alir. Bilissel gelisim: insanin
disinme ve anlama yetenegdi edinme surecidir. Cocuklarin dinyayi
anlamasi, yetiskin birey olana dek dusuncelerindeki degisiklikler ve
zihinsel faaliyetlerdeki gelismeler bu disiplinin odak noktalardir
(Yucel,2014).

Piaget'nin zihinsel gelisim kuraminda sema, uyum saglama,
orgutleme gibi temel kavramlar vardir (Yucel, 2014).

Sema

Danyay!r tanimak igin zihinde olusan algi c¢ergevesidir.
Piaget’e gbre butin bebekler yasama, gérme, tat alma, dokunma,
isitme, yakalama gibi duyusal motor semalarla baslar. Zihinsel
semalarin  buydk c¢odunlugu c¢ocukluk ve ergenlik yillarinda

olusturulmaktadir.

Uyum Saglama
iki sekilde ortaya gikar;

o Oziimseme: Karsilasilan yeni bir olayi, fikri, objeyi
kendisinde daha dnce var olan biligsel yapi i¢cine alma surecidir. Yeni

bilgiyi var olan semalari kullanarak algilamaktir.

o Uyum kurma: Mevcut semayl yeni durumlara,

objelere, olaylara gore yeniden degistirme, bicimlendirme surecidir.

Organize Etme (6rgiitleme)
Cocuk i¢cin yeni olan her sey bilissel dengeyi bozar,
0zimseme ve uyum suregleri ile bu denge yeniden kurulur. Bdylece

kesfetme ve anlama sirecine baglh olarak davraniglar yeniden
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organize edilir. Orgltleme, organizmanin iginde bulundugu sistemi
korur ve gelistirir. Ayrica ilerleyen surecte tekrar kullaniimak ya da
yeni bilgi kazanimini saglamak uUzere, bilgileri birbirleriyle olan

baglantilari, farkhliklari ile bir bitln haline getirir.

Piaget’nin bilissel gelisim kuramina gore okul éncesi dénem
olan 2-7 yas grubunu kapsayan 2. evre islem Oncesi olarak

tanimlanmistir (Yucel, 2014).

e Derece derece dil gelisimi ve sembolik bigimlerde
disinme yetenegi,

e islemleri tek bir yonde mantiki olarak diisiinebilme,

e Bir baskasinin goéris acisindan bakabilmede guclik
cekme,

¢ Birlikte monologlar ve paralel oyunlar oynama,

islem ®ncesi dénem sembolik ve sezgisel 6zelliklere

sahiptir. iki asamada gergeklesir;
Sembolik

Dil gelisiminin en yogun oldugu evredir. Cocukta nesnelerin
yani sira semboller gelisir. Cocuklar c¢evrelerindeki olaylari ve
varliklari  kendilerine 6zgu sembollerle taklit ederler. Nesneleri
yalnizca tek bir dzelliklerine gore siniflandirabilirler. Belirli bir sira ya
da dizide verilen nesnelerin eslerini ayni siraya koyabilirler. Ancak
tersinden siralamalari istendiginde basarili olamazlar.

Sezgisel

Sembolik duglinmenin devam ettigi sezgisel donemde
distinme bigimleri tek yonliudur. Nesne ya da iglemleri bitin olarak

akillarinda tutamazlar. Dolayisiyla tersine dislinemezler. Ornegin,
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kendilerine belirli bir sirada verilen nesnelerin eglerini ayni siraya
koyabilirler. Ancak nesneleri tersine siralamalari istendiginde basgarih
olamazlar. D6neme sezgisel denmesinin nedeni ise ¢ocuklarin birgok
konuda kendilerinden emin gdézikmelerine karsin, emin oldugu

konulari nasil bildiginin farkinda olmayiglardir.
Sosya-Kiiltiirel Gelisim kurami (Lev.S.Vygotsky)

Vygotsky'yve gbre, gercek oyun 3 vyas dolaylarinda,
sosyodramatik oyundan ayri tutmadigi “-mis” gibi oyunla baslar. oyun
tipik bir bicimde tek bir cocuktan fazlasini kapsamaktadir ve oyun
parcalarindaki konular, oykuler ya da roller, c¢ocuklarin kendi
toplumlarinin  sosyokdltlirel malzemelerini kavrayislarini ve oyun
amaciyla kullanimlarini ortaya koymaktadir. Dolayisiyla kiaguk bir
cocuk yalniz bagina oynadiginda bile, Vygotsky bu tlr oyunun,
oyunun Kkonulari ve pargalari sosyokdiltlrel dgeleri ifade ettigi icin
o6nemli bir bicimde toplumsal oldugunu diastinmektedir (Nicolopoulou,
2004).

Cocugun yagsaminin ilk yillarinda, "oyun geligsimin kaynagidir
ve yakinsak gelisim alani yaratmaktadir" (Vygotsky, 1933-1967, s.16).
Oyun, toplumsal kurallarin kendini gugli kilacak bir bigimde
icsellestirilmesi igin imgesel bir firsat saglayarak, timU oyun igerisinde
ortaya c¢ikan ve oyunu okuldncesi gelisimin en yuksek duzeyine
erigtiren "gonullli amaglar yaratma, gergek-yasam tasarilarini ve iradi
glduileri olusturma" yeteneginin gelisimine katkida bulunmaktadir
(Vygotsky, 1933-1967, s.16). Bu nedenle okuldncesi yillarda,
¢ocugun sosyopsikolojik gelisiminin belirli bir evresi boyunca, yeni
gelisimsel ilerlemelerin 6nemli bir kaynagi durumuna gelen bir etkinlik
olan oyun, "6ncu etkinlik" rolini Ustlenmektedir. Bu rol, oyunun

okuldncesi ¢ocuklar arasinda en sik gortlen etkinlik bigimi oldugunu
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ya da bu ¢ocuklarin gelisimine katkida bulunan tek sey oldugunu iméa
etmemektedir (Nicolopoulou, 2004).

Sosyal 6grenme Kurami (Albert Bandura)

Davraniscilik akiminin etkisiyle gelisen sosyal 63renme
kurami davranigsal, bilissel ve cevresel etkilerin slrekli birbiriyle
etkilesimi sonucunda kisiligin olusmasidir. Bu kuramda gézlem
yoluyla 6grenme yalnizca bireyin digerlerinin davranislarini taklit
etmesi degil ayni zamanda etrafindaki olaylari biligssel sirecle

kavramasiyla olusan bilgidir (Korkmaz, Tarihsiz).

Baglanma kurami (John Bowlby)

Baglanma, psikolojide bireyin baska bir kisiden yakinlk
bekleme egilimi ve bu kisi yaninda oldugunda kendisini glvende
hissetmesidir. Baglanma, genelde cocuk ile yetiskin bir birey -cogu
zaman anne- arasindaki olumlu bagi ifade etmek icin kullanilan bir
terimdir. Bebegin ilk dokuz ayinda gelistirdigi, emme,
sokulma/uzanma, bakis, gulimseme, aglama baslica baglanma
davraniglaridir (https://tr.wikipedia.org)

Zihin kurami (Premack ve Woodruff)

GUnlik sosyal yasam diger kigilerin hedefleri, duygulari,
inanclart  gibi  zihinsel durumlarini  anlayarak davraniglarini
degerlendirebilme becerisine dayanmaktadir. Bu beceri zihinsel bir
beceridir ve “zihin kurami” kavrami ile tanimlanmaktadir. Zihin kurami
inang, istek, niyet, hayal, duygu gibi zihinsel durumlardan ¢ikarsama
yaparak eylemde bulunmak seklinde tanimlanmaktadir (Wellman ve
Estes, 1986). Arastirmalar 3 yasindaki ¢ocuklarin, zihinsel ve fiziksel
ayirim yaptiklarini géstermektedir Kisilerin eylemlerini, davraniglarini
acglklayabilme, 4 vyaslarinda “karsidaki Kisinin zihinsel durumunu

dogru okuyabilme” becerisi ile gelismektedir (Kaysil,2013).
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1.3. Oyun Evreleri

Cocuklarin, yaslarina ve gelisim o6zelliklerine gére farklilik
gOsteren oyun evreleri birgok arastirmaci tarafindan incelenerek farkli

sekillerde aciklanmisgtir.

Mildred Parten 2-6 yas arasindaki ¢gocuklarin oyun ortaminda
sosyallesme davraniglarini 6 asamada sekillendirmigtir

(Kiligguin, Tarihsiz).
Ugrassiz/kayitsiz Davranis
Bu evrede ¢ocuk olayin disinda kalip sadece izler.
Seyirci Rolii

Oyun oynayan ¢ocuklari seyretme yoluna giden ¢ocuk oyuna
katilmaz ancak beraber oyun oynayanlarin etrafinda dolasmayi tercih
eder. Onlara sorular sorabilir ve zamanla bu davranis diger ¢cocuklara

yakinlasma seklinde olabilir.
Yalniz Oyun

Bagkalariyla birlikte ayni mekédnda olsa da onlarla
etkilesimde bulunmayan ve onlarin ne yaptigi veya ne oynadidiyla
ilgilenmeyen cocuk, sectigi oyuncaklarla kendi basina oynar ve

sadece oyuncaklariyla ilgilenir.
Paralel Oyun

Cocuk vyanindaki c¢ocuklarin oynadigi oyunlarin aynisini
oynamayi secer. Bu bir nevi taklit oyunu gibidir. Yan yana ayni tar

oyun oynamakla beraber sézel etkilesim gorilmez.
Birlikte Oyun

Cocuk bagkalariyla bir etkinlik icinde oynar. En ¢ok iki Ug¢ kisi

olup digerlerini oyuna almayan c¢ocuklar oyunu dogaclama olarak
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isteklerine gore geligtirirler. Ben merkeziyetgi davranig agir basar.
Cocuk etrafindaki ¢ocuklarla oyuncak aligverisinde bulunur. Bir grup
icinde benzer etkinliklerde bulunsa da &nceleri ortak bir amaca,

sonuca yonelik oyun goérilmez.
isbirlikgi Oyun

Cocuklar birlikte bir sey ingsa etmeye, yarismaya, dramatize
edilmek Uzere senaryolar kurmaya veya kurallari belirlenmis oyunlari
planlanmis olarak, belirli katkilar, beklentiler ¢ergevesinde
oynamaktadir. Birbirini tamamlayan rollerin dagilimi sosyal yasami
yansitmasi agisindan énemli rol oynar. Cocuklar oynayacaklari oyunu
secerler, planlarlar ve alacaklari roller belirlenir. Bu agsamada liderlik

Ozellikleri 6ne ¢ikar, bir veya iki cocuk oyunun basini ¢eker.

Piaget'e gbre gocugun bilissel ve fiziksel gelisimine gore
taklit davranislarini (ic temel oyun tiiriine dénustirirler (Ozdemir,
2009).

Aligtirmali Oyun

Sifir-iki yas araliginda gocuk bedenini, nesneleri ve bunlarin
islevlerini 6grenerek tekrarlar ve bunu oyun haline getirerek kazandigi
davranigs modelini tekrarlamak yaninda hem kendisi hem de cevresi

Uzerinde kontrol saglamaya calisir.
Sembolik Oyun

Okul 6ncesi doneme denk gelen 2-6 yas araliginda sembolik
oyunlar, oyunun en temel bigimidir. Piaget, sembolik oyunu, ¢ocugun
distinme yeterliliginin bir iglevi olarak ele almistir. Cocuk nesnelere
baska anlamlar vermekte ve istedigi gibi kullanmaktadir. Somut
olmayan seyleri yasayan cocuk tasarimlarini uygular. Okul 6ncesi

dénemde baslayan sembolik oyunlarda ¢ocuk gercekle hayali
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birbirine karistirmaktadir. Artan zihinsel yetenekleri, kisisel kimliklerini
ve rollerini koruyarak rollerini oynamalarina, rolleri arasinda gidip

gelmelerine olanak vermektedir.
Kuralli Oyun

On iki yasindan sonra gorilen kuralll oyunda c¢ocuklar
kurallarin oyuna yoén vermek ve oyuncular arasindaki anlasmazhgin

en aza indirmek i¢in konuldugunu bilirler.
1.4. Oyun Cesitleri

Okul 6ncesi déonemde oyun cesitleri 6z yapilarina gore oyun
cesitleri ve oynandigi yere gore oyun cesitleri ana basliklari altinda

incelenmistir (Aksoy,2011).
1.4.1. Ozyapilarina gére oyun gesitleri

Ozyapilarina gére oyun gesitler islev oyunlari, ben oyunlari,

dis gucl oyunlari ve kime oyunlaridir.
islev Oyunlari

Sut ¢gagr donemi olarak tanimlanan bu dénemde (0-1 yas),
bilingsiz ve iggudusel olarak yapilan devinimlere “sut c¢agi islev
oyunlari” denilmektedir. Cocuk, ilgisini ceken seyleri eline alip agzina
gOtirerek tanimaya calisir. Eline aldigi her seyi atarak, iterek,
cekerek de fizik kurallarini kesfetmeye baglar. Ozerklik dénemi olan
1-3 yas grubundaki c¢ocuklarin saldirganlk, kirletme, kirma gibi
icgudilerinin doyumu igin yaptidi devinimlere ve oynadigi oyunlara
“ézerklik donemi iglev oyunlari” denir. Bu tur devinim ve oyunlar daha

¢cok “oyun” niteligi tagsimaktadir.
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Ben Oyunlari

Cocuklarin gesitli  ydnleriyle kendilerini tanimalarina ve
yeteneklerini gelistirmelerine yardimci olan oyunlardir. Cocuk 2-3
yaslarinda genellikle benmerkezcidir. Bu yaslarda ¢ocuk, gevresiyle
ilgilenmesinden ¢ok kendisiyle ilgilenir. Elleri, bedeni, gozleri ile
kendisini ve cevresini tanimaya calisir. Kendi basina oynamaktan
hoslanir, genellikle tek basinadir. Kas, denge, dil ve biligsel gelisim
yoninden heniz vyeterli olgunlukta olmayan c¢ocuklar, bagka
cocuklarla olsalar bile kendi oyununu oynar, iletisim kurmaz. Ornegin,
cocugun organlarini tanimasi, gérme-duyma-isitme gibi yeteneklerinin
gelistiriimesi, dikkat ve algilama yetilerinin artiriimasi ben oyunlariyla

daha kolay saglanabilir.
Diis Giicii Oyunlari (Hayali ve Temsili Oyunlar)

Gocugun bir nesneyi baska bir nesne gibi, bir olguyu baska
bir olgu gibi distnerek kurdugu oyunlardir. Okul éncesi dénemde
cocuklarin en ¢ok severek oynadigi oyunlardir. Ayni zamanda bu
dénemde, buyik kaslar oldukg¢a gelismistir. Takla atmayi, ylksek
yerlere ¢ikip inmeyi, tirmanmayi, merdivenine tutunarak sallanmayi,
bisiklete binmeyi, denge tahtasinda ylrimeyi, top tekmelemeyi

kolaylikla becerebilir.
Kiime Oyunlan

Cocuklarin birlikte oynadiklari oyunlar olan kime oyunlari
genellikle c¢ekismeli yariglar ya da bir olayin dramatizasyonu
biciminde gorulir. Kime oyunlari igin yer, arag-gereg, sire
bakimindan olanaklar taninmali, fakat bikmamalari igin, oyunlarinin

kisa olmasina ve seyrek olarak oynanmasina 6zen gosterilmelidir.

Klguk kas gelisiminin hizli oldugu bu dénemde oyun ve

etkinlikler agisindan ¢ok beceriklidir. El becerileri gtgli olan gocuklar
17



anlagilabilir resimler yapar, yapitlarina hayranlik duyarlar. Muzik,
dans, sarki, oyun, resim gibi ¢cok yonlu etkinlikleri vardir. Blylk kas
gelisiminin devami nedeniyle kosma, atlama, tirmanma, c¢ekme
devinimlerine tim bedeni ile katllan cocuk arkadaslari ile birlikte
oyunlar c¢ogalmaya baglar. Cocuklar oyun suresi bittiginde
oyunlarindan kopmazlar, oyunlar genellikle uzun surer. Kimi kez ayni
oyunu ertesi ginlerde de oynayabilirler, kiyaslamali, yarismali
oyunlara ilgi baslar. Bu yaslardan itibaren arkadaslari ile oynadiklari
grup oyunlari, onlarin sosyal rolleri 6grenmelerini hatta cinsel

kimliklerini kazanmalarini saglar.

Yas araligi 5-6 olan c¢ocuklarin bedensel etkinliklerinin en
yogdun oldugu dénemdir. ip atlama, merdivenden kosarak cikma,
araba itme, sallanma, hoplama, atlama, saklambac¢ oyunlari gibi

kaslarini kullanacaklari oyunlari segerler.

Dus glcu oyunlar azalmig, oyunlar daha dizenli, bilingli ve
dengeli duruma gelmigtir. Devinimli kiime oyunlari ile boya, bicim
kavramlari, bulmacalar gibi masa oyunlarina duskunduarler. Bu
etkinlikler, bireysel ayriliklarina goére degismekle birlikte ilkokula kadar

her ¢cocukta goéruldr.
1.4.2. Oynandigi Yerlere Gore Oyun Cesitleri

Oynandigi yerlere gbre oyun gesitleri acik hava oyunlari ve
salon-sinif oyunlari basliklari altinda toplanmigtir (T.C. Milli Egitim
Bakanhgi, 2012).

Acik Hava Oyunlari

Dis mekanda ve genis alanlarda oynanan oyunlardir. Kapali
alanlarda oynamaktan sikilmalari yaninda, top oyunlari, saklambag,

kovalamaca gibi i¢ mekanlarda oynanamayan bircok oyunun
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oynandigi alanlar olan ac¢ik hava oyunlari gocugun sosyal, duygusal,

biligsel ve fiziksel gelisimlerine olumlu etki eder.
Salon-Sinif Oyunlari

Kuralli ya da kuralsiz serbest oyun seklinde oynanabilen
oyunlardir. Cocuklar, tek basina ya da grup olarak, oyuncakli ya da
oyuncaksiz serbestce, oynayabilmeleri yaninda kurallari énceden
belirlenmis oyunlari da salon ya da siniflarda oynayabilirler. Erken
cocukluk egitimi kurumlarinda oyun saatinde oynanan kuralli oyunlar
U¢ asamada uygulanir. Bunlar; 1sindirici, hareketli ve dinlendirici
oyunlardir. Cocuklari hareketli ve dizenlemeli oyunlara hazirlamak
icin oynanan oyunlar isindirici oyunlardir. Basit beden hareketleri,
insan- hayvan ya da tasit taklitleri, parmak oyunlari isindirici oyunlara

ornektir.
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BOLUM II
OKUL ONCESI EGITIM YAPILARINDA YAPI ORGANIZASYONU
Ars.Gor. Miige Unal Y. Mimar Kamer Ugur

Okul 6ncesi ¢ocuklar icin mekan organizasyonunun
yapilabilmesi i¢in alanin dogal verilerinin ve mevcut alan
kullanimlarinin analizlerinin yapilmasi gerekmektedir. Bu amagla tim
mimari tasarimlar ve dis mekan tasarimlari igin gegerli olan alanin;

Dogal verileri;

¢ Morfolojik yapisi

o Toprak yapisi

e iklim durumu

e Alan yakin ¢evresinde flora ve fauna

Mevcut alan kullanimlarr;

e Ulasim durumunun incelenmesi gerekmektedir.

Bu dogrultuda Adana Kenti'nin kuzeyinde yer alan Cukurova
Universitesi Giliney Yerleskesi sinirlari icerisinde 37°00'34” -
37°05°00” kuzey enlemleri ile 35°20’15” - 35°23’30” dogu boylamlari
arasinda yaklasik 20.000 dekarlik bir alani kapsayan anaokulu binasi
ve peyzaj tasarim projesi i¢in alanin dogal ve mevcut alan
kullanimlari incelenmistir (Sekil 1).

Alanin  batisinda Mithat Ozsan Bulvari, gineyinde
Teknokent’'e giden 30 metre genisliginde yapimi devam eden bulvar,

kuzeyinde ve dogusunda Teknokent arazisi yer almaktadir (Sekil 2).
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Sekil 1. Cukurova Universitesi Anaokulunun Konumu (Google Earth
For MacOSX, 2015)
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Sekil 2. Anaokulu Binasinin Cevresindeki Alan Kullanimlari
Earth For MacOSX, 2015)
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2.1. Mevcut Durum Analizleri

2.1.1.Alanin Dogal Verileri

Tasarimda 6nemli faktorlerden olan alanin morfolojik yapisi,

toprak yapisi, iklim durumu, alan ve yakin gevresinin flora ve faunasi

incelenmistir.

Morfolojik Yapisi

Alanin morfolojik yapisi incelendiginde dogusu ve glineyi dere

yatag: ile gevrili proje alani 86-90 kotlari arasinda yer almaktadir

(Sekil 3).

35°° 350 35 ¢

ANAOKULU

Yiikseklik

377

130 115 100 87 73 60

350 35

Sekil 3. Proje Alaninin Yukseklik Haritasi

Proje alani genel olarak kuzeyden guneye dogru % O0-2

egime sahiptir. Egimin diz olmasi proje alaninin kullanim amaci ile

ne denli uyumlu oldugu, kullanicilarin yas grubu dikkate alindiginda
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yapilacak aktivite ve etkinlikler icin buylk bir avantaj teskil ettigi
gorulmektedir (Sekil 4).
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Sekil 4. Proje Alaninin Egim Haritasi
Kuzey guney dogrultusunda egimli olan proje alaninda baki
gliney, giineydogu ve glineybati yonlerindedir (Sekil 5).
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Sekil 5. Proje Alani Baki Haritasi
Toprak yapisi

Cukurova Universitesi Toprak Bilimi ve Bitki Besleme
Bolumu tarafindan yapilan toprak etid ve haritalarina gére arastirma
alani topraklari haritalama birimi Kt3.Ad3t1: Kiziltapir Serisidir. Bu
topraklar konglomera Uzerinde olusmustur. Kiziltapir serisine ait
topraklar calisma alaninda tanimlanan en kirmizi toprak rengine
sahiptir. YUzeyden itibaren kiregsiz ve organik madde igerigi % 2,5
iken profil alt kesimlerde cok kireclidir ve organik madde degeri en
dusik (% 1) degerdedir. Kil teksturli Ust horizonlarda kil igerigi % 57
ile % 60 arasinda degigsmektedir. Toprak teksturu alt horizonda ise
killi tin olarak belirlenmistir. Alandaki toprak derinligi orta derinlikte
(60-90cm) ve tassiz topraktir.

Alan toprak yetenek siniflari agisindan degerlendirildiginde

toprakla ilgili bazi sorunlar olan IV. Sinif arazidir.
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iklim Durumu

Yazlar sicak ve kurak, kislari ihk ve yagish Akdeniz iklim
karakteri tasiyan tasarim alaninda anaokulu binasinin tasarimi ve
peyzaj tasarim projelerine ydn veren unsurlar olan iklimsel
faktorlerden sicaklik, rizgar, oransal nem ve yagis ve guneslenme

suresi incelenmistir.
Sicaklik

Uzun yillar (1950-1914) meteoroloji verilerine gére Adana
sicaklik verileri incelendiginde ortalama sicakli degerlerine gére en
soguk ay 9,6 °C ile ocak ayl, en sicak ay ise 28,4 °C ile agustos ayi
olarak goriilmektedir. Ortalama en yiiksek sicaklik 34,6 °C ile agustos
ayl, en disiik sicaklik ortalamasi ise 5,5. °C ocak ayinda yasanmistir
(Sekil 6).

SICAKLIK DEGERLERI (1975-2011)
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Sekil 6. Adana Uzun Yillar Sicaklik Degerleri Ortalamasi
(http://www.mgm.gov.tr).
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Ortalama sicaklik degerlerine gére 20 °C 'nin {izerinde
sicaklik degerine sahip aylar mayis, haziran, temmuz, agustos, eylll

ve ekim aylari olarak dl¢iimustar.

1950-2014 yillari arasinda gergeklesen en yuksek sicaklik
24.08.1958 tarihinde 45,6 °C ile Agustos ayinda, en disiik sicaklik
ise 20.01.1964 tarihinde -8,1 °C ile Ocak ayinda yasanmistir (Sekil
7).

Proje alaninda hava sicakhgl kadar toprak sicakhdr da
onemlidir. Toprak sicakhigi yillik ortalamasi 21 °C’nin Uzerindedir.
Sicaklik topragin ylizeyinden belirli bir derinlie kadar olan kesitinde
mevsimlere gore farkli degerler vermektedir. Topragin 5 cm
derinlikten 50 cm derinlige dogru sicakhgi kis aylarinda 9 °C'den 12
°C'ye dogru yikselirken, yaz aylarinda 35 °C’den 30 °C’'ye kadar
dismektedir (Govrek, 1997).

EN YUKSEK VE EN DUSUK SICAKLIK DEGERLERI (1950-2014)
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Sekil 7. Uzun Yillar En Yiksek ve En Dislk Sicaklik Degerleri
(http://www.mgm.gov.tr).

Nem

Yorede denizin etkisi nedeniyle oransal nem duzeyi yil boyu
yuksek seyretmektedir. Ortalama oransal nem % 66 olmakla beraber,
yaz aylarinda oransal nem ortalamasi ginun 6gle saatleri digsinda %
90 diizeyine ulasmaktadir. Ogle saatlerindeki oransal nem yagisin

fazla oldugu kis ve bahar aylarinda % 50-55 araligindadir (Sekil 8).

AYLIK NISBI NEM ORTALAMASI (1975-2011)
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Sekil 8. Adana Uzun Yillar Ortalana Oransal Nem Degerleri
(http://www.mgm.gov.tr).

Yagis

Bdlgede meydana gelen yagdislar, genellikle yamag yagislari
ve gezici hava kutlelerinin kargilagsmasi ile olusur. Ortalama yagis
miktari 625 mm’dir. Yilin ortalama 74 gind yagish geger. Yagislarin
% 51’i kisin, % 26’s! ilkbaharda, % 18'’i sonbaharda, % 5'’i ise yazin
diuser (Sekil 9).
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iklim verileri incelendiginde, yillik yagis dagiliminin diizensiz
oldugu, mevsimler arasinda buyuik farklliklar ortaya ¢iktidi izlenebilir.
Yoéreye toplam yadisin buylk bdlimU aralik-ocak-subat aylarinda,
kismen de ilkbahar ve gec¢ sonbaharda dismektedir. Mayis ve ekim
aylari arasindaki dénemde yagis miktari ¢ok dustktir. Bu dénemde
buharlagma nedeniyle topraktaki su miktari da azalmakta ve bdylece
yaklasik 5 aylk bir dénemde vejetasyon fizyolojik kurakliga

ugramaktadir.

AYLIK TOPLAM YAGIS MiKTARI ORTALAMASI (1975-

2011)
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Sekil 9. Adana Uzun Yillar Ortalama Yagis Degerleri

(http://www.mgm.gov.tr).

Ruzgar

Yaz aylarinda giney menseli ruzgéarlar hékim olmasina
karsin kasim, aralik, subat aylarinda kuzey menseli rlzgarlar
esmektedir (Sekil 10).
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AYLIK RUZGAR HIZI ORTALAMASI (1975-2011)
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Sekil 10. Adana Uzun Yillar Ortalama Ruzgar Hz
(http://www.mgm.gov.tr).

Giineslenme siiresi

Alanin ayhk ortalama guneslenme sulreleri incelendiginde
haziran, temmuz ve agustos aylarinda ortalama glneslenme
surelerinin 10 saatin Uzerinde oldugu goérilmektedir. Glineslenme

suresinin en az oldugu aylar ise ocak ve aralik aylandir (Sekil 11).

AYLIK ORTALAMA GUNESLENME SURESI
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Sekil 11. Aylik Ortalama Guineslenme Siresi (http://www.mgm.gov.tr).

Proje alaninin iklim o&zellikleri incelendiginde insanlar
bilhassa c¢ocuklar icin uygun iklim o&zelliklerine sahip olmadidi
gbrllmektedir. Bir baska deyisle, proje alani yilin baylk bir
béliminde biyoklimatik konfor kosullarina sahip degildir. Ylksek
sicaklik ve nem insan Uzerinde olumsuz etkiler yaratmaktadir. Bu
konuda proje alaninin da dahil oldugu Adana kenti genelinde yapilan
bir calismada, yo6renin mevsimler itibari ile biyoklimatik konfor
kosullarina sahip olduklari sireler toplam saat olarak belirlenmigtir.

Buna gore proje alani;

o ilkbaharda 600-700 saat,
° Yaz mevsiminde 100-150 saat,
. Sonbaharda 600-700 saat

olmak Uzere toplam 1300-1550 saat/yil civarinda biyoklimatik konfor
kosullarina sahiptir. Bu sure bir yillik toplam surenin %15-18'ini
karsilamaktadir. Kis mevsimindeki iklim kosullari ise bir butin olarak
genelde biyoklimatik konfor sinirlarini belirleyen sinir degerlerin
altindadir (Altunkasa, 1990).

Alan Yakin Cevresinde Flora ve Fauna

Proje alani ve yakin gevresinde, Cukurova Universitesi
kurulmadan o6nce ve kurulduktan sonra bazi alanlarda bataklik
kurutma ve sev stabilizasyonu gibi kiltirel dnlemlerin yani sira yesil
alan olusturulmasi amaciyla plantasyon calismalari yapilmistir. Proje
alaninin bati, gineybati ve guneyinde yapilan plantasyonda Pinus
brutia ve Pinus maritima proje alani ile Mithat Ozsan Bulvari arasinda
kalan vyesil alanda ise agirlikh olarak Cupressus sempervirens
kullaniimistir (Sekil 12).
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Sekil 12. Proje Alani Yakin Cevresi Bitki Ortiisi

Fauna

Cukurova Universitesi  yerleskesinde bulunan fauna

Memeliler ve Kuslar olmak Gzere iki grupta ele alinmistir.

Yerleske icerisinde memeli hayvanlar i¢in uygun habitatlar
genellikle vadi tabanlarinda, yamaglarda ve tarima elverigli olmayan
alanlarda goérilen maki ve Pinus brutia topluluklari olusturmaktadir.
Yapilan incelemelere gore yerleskede varli§i saptanan memeli
hayvan turleri; Tilki (Vulpes vulpes flavescens) Cakal (Canis lupus)
Yabani Tavsan (Lepus europeus) Nalburlu Yarasa (Rhinolophus

euryale) Clice Yarasa (Pipistrellus nathusii), Tarla Faresi (Crocidura
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leucodon), Kostebek (Talpa levantis), Kirpi (Erinaceus europeus),
Oklu Kirpi (Hystrix indica), Yaban Domuzu (Sus scrofa), Porsuk
(Meles meles)'dur (Altunkasa, 1999).

Yerleskede Kizilgam Ormani ve Maki Caliliklarinin
bulundugu habitatta saptanan kus tirleri; Arap balbila (Pycnonotus
barbatus), Buyiuk Agackakan (Dendrocopus major), Akgerdanli
Otlegen  (Sylvia communis), Kara Sinekkapan (Ficedula
semitorquata), Karatavuk (Turdus merula), Keklik (Alectoris Chukar),
Kizilgerdan (Erithacus rubecula), Tarla Sergesi (Passer montanus),
Turag (Francolinus francolinus), Uveyik (Streptopelia turtur), Yesil
Agackakan (Picus viridis), Florya (Carduelis chlorisydir (Altunkasa,
1999).

2.2. Mevcut Alan Kullanimlan
2.1.1.Ulasim Durumu

Cukurova Universitesi Yerleskesine kentten Mithat Ozsan
Bulvari Uzerinden ulasilan gizergah tzerinde yer alan tasarim alani
ulasim acgisindan sorunlu olmayan bir noktada yer almaktadir. Sehir
merkezinden ortalama 10 km uzaklikta olan yerleskeye ulasim 6zel
araglar yaninda duizenli olarak c¢alisan ulagsim araglari ile de
saglamaktadir (Sekil 13).
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Sekil 13. Proje Alani Ulagim Durumu

2.3. Mimari Yapilar

Anaokulu Mimari Projesi

Bir cocuk nasil bir mekana girmek ister ve ilk karsilasmada

ne gbérmek ister dustincesi yaninda gocuklarin dogayla buttinlesmesi

hedeflenerek tasarlanan Cukurova Universitesi Anaokulu 20 dénim

arsa Uzerinde 2791m? toplam insaat alanina sahiptir. Tek katli olarak

tasarlanan yapi 25 kigilik 10 sinif, oyun teraslari, sanat atdlyesi,

yemekhane, idari kisim ve teknik kisimlardan olusmaktadir (Sekil 14).
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Sekil 14. Anaokulu Binasi Mimari Projesi

Mimari proje bir i¢ bahge yaratmasi dusincesi ile sekizgen
formda disunulmastir. Bina merkez c¢evresinde mekansallasarak
toplanmayi ve dagiimayi saglayan, tim i¢c mekanlar ve dis mekani
birbirlerine  baglayan daire seklindeki giris fuayesi etrafinda
sekillenmistir. Giris fuayesinden ayrilan ve i¢ bahgenin etrafinda yer
alan iki seffaf yapidaki koridor tGzerinde konumlanan siniflarin hem ig
bahce ile hem de dis bahge ile butlinlesmesi saglanmistir. Dis bahge
ile i¢ bahgenin buatinlesmesini saglamak amaciyla da sekizgen
formun kenar birlesme noktasi agik birakiimistir.

37



Anaokulu binasinda idari bolum giris fuayesi ile baglantili
olmakla birlikte ana binadan kot farki yaratilarak soyutlanmis, ayri bir
girisle gocuk girisinde ayrilmigtir.

Siniflardan, yemekhaneden, sanat atdlyesinden ve c¢ok

amagli salondan i¢ bahgeye ve dis mekéana c¢ikislar mevcuttur.

ic bahceye yonelen eksenler siniflari 2’'serli gruplara ayirir.
Siniflarin dis mekan ile kurdugu iligki ise yari acik ve agik teraslarla
saglanir. Siniflarin diiz bir terasa acilmasi yaz aylarinda dis ortamda
da rahatca etkinlik yapmalarina ve c¢ocuklarin bahgeye ulagsmalarina
da olanak verir. Ahsap kaplamali oyun teraslari iki sinifin ortak
kullandigi mekanlar olmasindan dolayi c¢ocuklarin sosyallesmesine
olanak saglar. Her sinifin igcine depolama alani ve islak mekan alani

ayrilarak ¢ocuklarin ihtiyaclari en hizl sekilde ¢ézimlenmigtir.

Tugla kaplama ve ahsap materyalin kullanildigi yapida
pencere soveleri ve cergevelerde renkli materyal disundimustar.
Koridorda tavana isikliklar yerlestirilerek ve buyuk pencereler agilarak
IStk gecisleri saglanmistir. Cocuklarin dis ortamla baglantisini
koparmamak igin su basman kotu max. 20 cm secilmis ve tim

camlarin yere kadar olmasi saglanmistir (Sekil 15, 16, 17, 18).

=/ T

Sekil 15. Anaokulu Binasinin Guney Bati Yoninde Goérunisu
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Sekil 18.Veli ve Ogrenci Girisi, Anaokulu Binasi Dis Gériiniimii
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Siniflar, sanat atblyesi ve ¢cok amacgh salonda lamine parke
kullanilarak dogal ve sicak bir ortam hedeflenmistir. Islak mekéanlarda,

koridorda ve giris holinde epoksi kaplama kullanilarak saglikli bir

ortam saglanmistir (Sekil 19).

Sekil 19. ic Mekanlar
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Sekil 19. Devami... Anaokulu Binasi Sinif, Koridor ve Girig Fuayesi

Trafo Binasi-Depo-Siginak

Anaokulu binasinin kuzey-dogu kesimimde yer alan trafo 20

2

m?, depo ve siginak olarak tasarlanan bina ise 330 m? alan

kaplamaktadir (Sekil 20).
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Sekil 20. Trafo-Depo ve Siginak Binasi

WC-Depo

Bahgenin giiney kesiminde 55 m? biiyikliigiinde tasarlanan
WC binasinda erkek ve kiz ¢ocuklari i¢cin dorder kabin ve 1 engelli
tuvaleti yaninda bahge ekipmanlarinin da depolanacagi bir bélim
bulunmaktadir (Sekil 21).
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Sekil 21. Dis Mekanda Tasarlanan WC-Depo
Givenlik

Alanin giris kapisinin sag tarafinda konumlandirilan guvenlik
binasi 15 m? biyikligiinde olup gece ve giindiiz alan cevresine ve
binaya yerlestirilen glvenlik kameralari ile kontrol altinda tutulacak
donanima sahiptir (Sekil 22).
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Sekil 22. Guvenlik Binasi
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BOLUM IlI

OKUL ONCESI EGITiM YAPILARINDA YAPISAL PEYZAJ
TASARIM PROJESI

Yrd. Dog. Dr. Berrin SIREL Ars. Gor. Halil DUYMUS

Okul oOncesi egitim yapilarinin yapisal peyzaj projelerinin
tasarlanabilmesi  igcin  cocuklarin  gelisimsel  gereksinimlerinin

belirlenmesi gerekmektedir. Bu amagla ¢ocuklarin;

o Fiziksel geligmeleri

e Duygusal gelismeleri

o Biligsel gelismeleri

e Sosyal gelismeleri

ile ilgili literatir taramasi, gereksinimlerinin saptanmasi ve
cocuklarin gelisimlerinde rol oynayan sabit ve hareketli bilesenlerin
belirlenmesi, belirlenen bu gelisime yol agan unsurlarin;

e Aktif,

e Deneysel,

e Bireysel,

e Toplanma,

o Ekolojik etkinlikler altinda toplanmasi gerekmektedir.

Bu saptamalar dogrultusunda proje asamasi dncesi kullanim
alanlarinin belirlenmesi, kullanimlar arasinda iliski yodunlugunun
organizasyonu ve alanda nasil konumlandirilacaginin belirlenmesi
igin ;

e Islev matrisi hazirlamasi

¢ Leke planin olusturulmasi gerekmektedir.

islevler ve alanda konumlandirilacaklari yerler belirlendikten
sonra Aktif, Deneysel, Bireysel, Toplanma ve Ekolojik alanlar igin

tasarim galigmalar yapilir.
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Bu c¢alismalar sonucunda karar verilen tasarim ¢alismasinin;
e Peyzaj projesinin ¢izimi

¢ Uygulama projesinin ¢izimi

e Detay paftalarin hazirlanmasi asamalari tamamlanmis

olur.
3.1. Okul Oncesi Gocuklarin Gelisimsel Gereksinimleri

Okul 6ncesi donemde c¢ocuklarin fiziksel, duygusal, sosyal
ve bilissel gelisimlerine etki eden oyun ve oyun alaninin temel
bilesenleri olan sabit ve hareketli bilesenlerin saptanmasi tasarim

agisindan énemli dlcttlerdendir.
Fiziksel ve Psikomotor Geligmeleri

Hareket etkinliginin amaci, c¢ocuklarin temel hareket
becerilerini gelistirerek ¢ocugun fiziksel, motor, bilissel, dil, sosyal ve
duygusal, gelisimine ve 6z bakim becerilerine katkida bulunmaktir
(MEB, 2013). Psikomotor yetenekleri olan gug, hiz, dikkat, esgidim
ve esnekligin gelismesi icin ideal bir ortam olan oyun (MEGEP, 2007)
kosma, atlama, tirmanma, slirinme, kayma, inme, ¢ikma, firlatma,
yakalama, sigrama, ziplama gibi kaba motor gelisimlerini saglayan
oyunlarla kendi beden imaji ve yeteneklerine iligkin olumlu ézguveni
de artirmaktadirlar. Ayrica ¢ocuklarin kuguk objelerle oynanmasi ile
ince motor becerileri ve el-géz koordinasyonu gelisir (Pehlivan,2005;
Kaya, 2013).

Fiziksel gelisimlerini  destekleyen bir oyun-6grenme
ortaminin sabit bilesenler bilesenleri

o Alanda tepeler olusturmak,

e Sert ve yumusak yuzeyler,

e Kum ve toprak alanlar,

o Farkl yUksekliklerde tirmanma ve atlama alanlari
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e Dolambagli yollar

Fiziksel gelisimlerini  destekleyen bir oyun-6grenme
ortaminin hareketli bilesenleri

bilesenler

e Tirmanma arag geregleri

e Tuneller

¢ Rampalar

o Kutukler

o Kaydiraklar

e Salincaklar

e Ug tekerlekli bisikletler, direksiyonlu tekerlekli otomobiller,
Duygusal geligsmeleri

Cocuk oyun sirasinda bagimsiz, 6zglr hareket ederek
duygusal rahatlamayi saglar, c¢ocugun oyun yoluyla &grendigi
duygular arasinda mutluluk, seving, acl, korku, dostluk, sevgi, gliven
duygusu gibi duygular bulunmaktadir. Oyun oynarken birbirleriyle
etkilesim icinde bulunan c¢ocuklar benmerkezcilikten kurtulurlar.
Uyulmasi gereken kurallari 6grenen gocuklar kendileri ve baskalari

igin sorumluluk almay 6grenir.

Cocuklarin doda ile yaraticilik, ifade ve duygusal baglihgini
gelistir. Bu sayede duygudaslik ve sorumluluk &3renen c¢ocuklarin
duygusal farkindaliklari geligir. Doga ile gunlik temas kuran g¢ocuklar

doga ile duygusal bag gelistirirler ve gevreye 6zen gdsterirler.

Duygusal gelisimlerini destekleyen bir oyun-6grenme

ortaminin sabit bilesenleri

e Agag ve calilarin yer aldigi mekan

e Cim alan
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e Sebze bahgesi

¢ Meyve bahgesi

e Kum alanlar

e Su alanlan

e Mevsimlik bitkiler

Duygusal gelisimlerini destekleyen bir oyun-6grenme
ortaminin hareketli bilesenleri

o Kus kafesleri

e Cocuklarin karinca, salyangoz, solucan, ¢ekirge, tirtil gibi

hayvanlari izleyebilecekleri alan
Biligsel geligimleri

Kandir (2003), bilissel gelisimin tanimi, “gcevre ile etkilesimi
saglayan, bilginin edinilip kullaniimasina yardim ederek dis dinyayi
algilamaya yarayan, bilginin saklanmasi, yorumlanmasi, yeniden
dizenlenmesi, degerlendiriimesi ve kullaniimasini ifade eden bir

sure¢” olarak tanimlamistir (Kaya, 2013).

Oyunun cocugun bilissel gelisiminde etkisi oldukca fazladir.
Duyularimizla algilanan pek c¢ok kavramlarla nesneyi taniyarak,
kullanma o&zelliklerini, goérevilerini dgrenir birlikte, eslestirebilme,
siniflayabilme, siralayabilme, analiz ve sentez, problem ¢ézme gibi
zihinsel iglemleri oyunla &grenir. Gérme, isitme, dokunma, tatma,

koklama duyulari ile algilamasi geligir.

Bayukllk, sekil, renk, boyut, agirlik, hacim, dlgme, sayma,
tartma, zaman, mekan, uzaklik, erime, kuruma, buharlagma, soguma

gibi doga olaylarini 6grenme,

Dogadaki bitki tlrlerine karsi duyarhdirlar. Acik havayi,
bahge islerini severler Cevre Kkirliligi konusunda duyarldirlar.

Dogadaki hemen her canlinin yasamina ilgi duyarlar. Farkh canli
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turlerinin isimlerine karsi dikkatlidirler. Cicek turleri, hayvan turleri
onlar igin gok ilgi ¢ekicidir. Doganin insanlar Uzerindeki ya da insanin
doga Uzerindeki etkisi ile ilgilenirler. Kendilerine 6zgu etkinlikler

duzenlerler ve uygularlar.

Biligsel gelisimlerini destekleyen bir oyun-6grenme ortaminin
sabit bilesenleri

e Resim ve sergi alanlari

e Su

e Kum havuzlar

o Tepeler

e Cicek yetistirme alanlar

¢ Sebze meyve bahgesi

e Oturma mekanlar

e Oyun evleri

e Dramatik oyun ve muzik alani

Biligsel gelisimlerini destekleyen bir oyun-6grenme ortaminin
hareketli bilesenleri

o Gocuk buyukliginde bahge aletleri

o Etkinlik duvarlari

o Amfi tiyatro
Sosyal gelisimleri

Cocugun sosyal gelisiminde oyun kisisel ve toplumsal
aliskanliklari kazanmasinda ¢ok etkili bir yéntemdir. Cocuklar oyunun
etkisi ile s6zel ve sbzel olmayan sosyal kurallari ve paylagimi égrenir.
Toplum igindeki roltind nasil ve ne sekilde hareket edecegini 6grenir.

Oyun oynarken isbirligi yapmay1 6grenen ¢ocuk kazanip kaybetme
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yaninda bagkalarinin hak ve 6zgurluklerine saygi gostermeyi 6grenir.

Oyun yoluyla aldiklari kararlarin sonuglarini yasayarak ogrenirler.

Sosyal gelisimlerini destekleyen bir oyun-6grenme ortaminin

sabit bilesenleri

Yollar

Golgeli oturma alanlari
Klguk gruplar igin mekan
Cim alanlarda oturma
Birlikte calisma alanlari
Kum alanlari

Cim tepeler ve ¢im alanlar

Sosyal gelisimlerini destekleyen bir oyun-6grenme ortaminin

hareketli bilesenleri

e Agag Kutukleri ile yapilmis oturma alanlari

Kum ve su

Cesitli yapi materyalleri

3.2. Peyzaj Projesinin Hazirlanmasi

Toplam 20.000 m? olan tasarim alaninda anaokulu binasi
2791 m?, trafo binasi 20 m? , depo ve siginak 330 m?, WC+Depo 55

m® ve glvenlik binasi 15 m? olmak lzere toplam 3191m? alan

mimari Gniteler icin kullanilmistir. Alanin yaklasik 16.800 m®si oyun

alani, yesil alan ve yollar i¢in kullanilabilecek alan olup 6grenci basina

diisen 67 m? Diinya ve Tirkiye standartlarinin iizerinde bir mekan

olmasi tasarim agisinda da dnemlidir.
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Tasarimi yonlendirici olmasi baglaminda okul dncesi egitim
alan 3-5 yas grubu cocuklarin fiziksel, duyusal, sosyal ve biligsel
gelisimlerini saglayan sabit ve hareketli oyun ekipmanlari ve oyun
alanlari aktif, deneysel, bireysel, toplanma ve ekolojik alanlar altinda

birlestirilmigtir.

Aktif Oyunlar ve Oyun Alani

Cocuklarin  yetkinliklerini  de@erlendirebilecekleri  vicut
farkindaligini  geligtirmek, topografyadaki degisiklikler ile algi
sinirlarint geligtirmek, zinde ve saglikli kalabilmeleri icin tasarlanan

alanlardir.

Bu amagla tasarlanan alanda g¢ocuklarin fiziksel ve
psikomotor gelisimlerinde rol oynayan sabit ve hareketli bilesenler yer

almaktadir.
Deneysel Oyunlar ve Oyun Alanlari

Kesif, arastirma amagcli tasarlanan alanlardir. Kendilerini
dogada hissedebilecekleri, c¢esitli kavramlari 6grenebilecekleri ve

deney yapabilecekleri alanlardir.

Bu alanlarda c¢ocuklarin c¢esitli amaglarla kullanabilecekleri
uygun boyutlarda materyaller, kum havuzu, su kanali ve dogal yapi

materyalleri ile toprak alan bulunmaktadir.
Bireysel Oyunlar ve Oyun Alanlan

Dinlenme, go6zlem yapabilme ve sessiz alanlardir. Bir ya da
iki cocugun kullanacagi bu alanlar rahat, agik ve kapali kiguk

mekanlardir.

Bireysel oyun alani i¢in alanin sessiz noktalarinda kuguk
oturma alanlari oyun evleri disunulmastir. Aktif oyun alanlarinda
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kullanilan bazi oyun elemanlari da ¢ocuklarin bireysel oyun alanina

girmektedir.
Toplanma Alanlari

Etkilesimi tesvik edici, iletisime odaklanan, paylagsimci olmasi
gereken coklu kullanim ve c¢oklu kullanicilar i¢in toplanmasi igin

tasarlanan alanlardir.

Bunlar ¢im alan Uzerine yerlestirilen ahsap katlkler, amfi,

¢im alan Uzerinde farkli kombinasyonlarda yerlestirilen minderlerdir.
Ekolojik Alanlar

Tasarimda yer alan ekolojik alanlar mevsimsel renk
degisimleri, ciceklenme tomurcuklanma, tohum olusturma ve yeniden
¢imlenme olaylari gocugun yaradilisinda var olan merak duygusunu
aciga cikararak dogay!r 6grenme, sebep sonug iliskisi kurabilme ve
yasam doéngusind kavrayabilme konularinda yasayarak 6grenmesine
yardimci olmasi agisindan 6nem kazanmaktadir (Turgut, Yilmaz,
2010)

Projede ekolojik alan sebze bahgesi, meyve bahgesi ve
mevsimlik c¢icek parterleri ve evcil hayvan icin kapali ve agik

alanlardan olugmaktadir.
3.2.1. Alanin Gevre ile iligkisi

Anaokulu, hendz yodun kullanim baskisi altinda olmamakla
birlikte yakin gelecekte gelismekte olan Teknokent yapilasmasi ile
hem trafik hem de yapilasma etkisi altinda kalabilecek konumdadir.
Bati kesiminde Cukurova Universitesi Kuzey yerleskesine ulasimi
saglayan Mithat Ozsan Bulvarinin yogun trafik yiki olmasina kargin
yol ile anaokulu arasinda tampon yesil alanin bulunmasi gurulti ve
trafik kaynakh emisyonlara karsi korumali bir durumdadir. Ancak
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alanin glneyinden gegen yapimi devam eden 30 m genigligindeki
yeni bulvar Teknokentin yapilasmasi tamamlandiginda anaokulunun,
trafik  yodunlugundan kaynakli gurultt ve trafik kaynakli
emisyonlarindan etkilenmesine neden olacaktir. Alanin dogu
kesiminde dogal drenaj hattinin bulunmasi anaokulu yerlesimine
yakin  konumda yapilasmayr Onlemesi agisindan avantaj
yaratmaktadir.  Alanin  kuzey kesiminde heniz yapilasma
bulunmamaktadir. Teknokent sinirlari icerisinde olan bu kesim

glinimuzde tarim alani olarak kullaniimaktadir (Sekil 23).

GUKUROVA UNIVERSITESI ANAOKULU PROJESI
MEVCUT DURUM ANALIZI e ™

/4.‘5' % Pl
- *YRD.DOG.DR. BERRIN SiREL
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< Hdkiwme Yo

Sekil 23. Mevcut Durum Analizi

3.2.2. iglev Matrisi

Tasarim alaninda hangi iglevlerin bulunmasi gerekliliginden
hareketle belirlenen ve yapisal Uniteler, ulagim Uniteleri, toplanma

alanlari, ekolojik alanlar, bireysel alanlar, aktif alanlar ve deneysel
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alanlar Ust bagliklarl altinda toplanan kullanimlar ve bu kullanimlarin
birbirleriyle olan iligkileri ile iliski yogunlugunu belirlemek amaciyla

islev matrisi olusturulmustur (Sekil 24).
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Sekil 24. islev Matrisi
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3.2.3. Leke Plan

Kullanimlar ve kaplayacaklarin alan blyukligd belirlenmis ve

gruplandiriimis alanlarin tasarima altlik olusturmasi amaciyla proje

sisteminin

ve alanda sirkulasyon

alaninda konumlandirilmasi

olusturulmasi icin leke plan ¢alismasi yapilmistir (Sekil 25).
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Sekil 25. Leke Plan
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Anaokulu mimari projesi dogrultusunda alanda iki giris
onerilmigtir. Alanin dogu kesiminde &nerilen birini giris 6grenci, veli
ve personel girisidir. ikinci giris anaokulu binasinin kuzey kesiminde
yer alan yemekhane, trafo, depo Unitelerine ve alanin bakim ve
onarim gereksinimlerine hizmet gétirmek amaciyla tasarlanan servis
girisidir. . Her iki giriste anaokulu dis mekén kullanimlariyla direk

iliskilendirilmemistir.

Dis bahge kullanimlarina i¢ bahgeden ulasim saglanmustir. i¢
bahgeden dis bahgeye acilim cocuklarin 6zgurlige acilan kapisi
olarak disunulmus ve cocuklarin dairesel formda olusturulun iki yolla
tim kullanimlara erigsimleri saglanmistir. Kullanimlar bu yollarin
cevresinde iklim verileri ve g¢evre analizleri de g6z 6nlune alinarak
yerlestirilmistir. Siniflarin dis bahge ile direk baglantilarinin olmasi
yaninda bina i¢ avlusu ile i¢ bahgenin iligskisi de alan kullanimlarinin

yerlerinin belirlenmesinde de etkili olmustur.
3.2.4. Peyzaj Tasarim Projesi

Peyzaj tasarim projesi hazirlanirken g¢ocugun gelisimsel
Ozellikleri ve bu Ozellikleri destekleyen sabit ve hareketli bilegenler
yaninda c¢ocuk oyun alanlarinda benimsenen ve uygulana gelen
geleneksel oyun alani, ¢gagdas oyun alani, macera oyun alani ve
yaratici oyun alanlarinin avantaj ve dezavantajlari da gdzetilerek
hazirlanan islev semasi, leke plan ve bu dogrultuda gelistirilen gesitli
fikir projeleri sonucunda Cukurova Universitesi Anaokulu kesin peyzaj

projesi olusturulmustur (Sekil 26).
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CUKUROVA UNIVERSITESI ANAOKULU PROJESI

PEYZAJ TASARIMI PAFTASI

Sekil 26. Peyzaj Tasarim Projesi.

Peyzaj tasarim projesinin hazirlanmasinda ve 3d (lg¢
boyutlu) modellemelerin hazirlanmasinda CAD (Computer Aided
Design) vyazilimlari kullaniimistir.  Tim bu sayisallastirma ve

modelleme iglemlerinde Autodesk AutoCAD 2015 programi ve
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Trimble SketchUp Pro 2014 programlari kullaniimig, modellenen
projenin sanal gercek imajlarinin olusturulmasinda da Lumion 5.1 ve
Photoshop CS 4 yazilimlarindan faydalaniimistir. Bu dogrultuda
cgizilen projenin U¢ boyutlu gorsellestirmesi Sekil 27'de, modellenen

projenin perspektif gorinusleri Sekil 28'de verilmigtir.

GCUKUROVA UNIVERSITESI ANAOKULU PROJESI

YAPISAL TASARIM PAFTASI

Sekil 27. Projenin Ug Boyutlu Gérsellestirmesi
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Sekil 28. Projenin Perspektif Gortunusleri

3.3. Alanda Tasarlanan Yapisal Uniteler

Otopark
Proje alaninin dogusunda yaya giris kesiminde alt kotta hem
veliler hem de idari personelin kullanimi icin tasarlanan otoparkta, 5

adedi engelli olmak Uzere 65 adet arag i¢in park yeri bulunmaktadir.

Engelli otoparklarinda Engelli park yeri 1.40 m erigim koridoru
da dahil edilerek 3.90 m geniglikte ve 5.50 m uzunlukta tasarlanmistir.
Engelli otoparkinda yatay ve dikey isaretlemeler standartlara uygun
bir sekilde yapilmistir. Erisim koridoru kaldirim birlesim yerlerinde
edimi %8’i gegmeyen engelli rampalar tasarlanmis ve engelsiz bir
ulasima olanak saglanmistir. Diger otopark geniglikleri ise 2,5 m

genislik 5,5 m uzunlukta tasarlanmistir.
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Yollar ve Zemin Kaplamalari

Tasarimda dolagim dénguler seklinde ve aktivite bolgelerine
rahat ulasimi saglayacak sekilde tasarlanmistir. Alan genelinde
anaokulu ve oyun alanlari arasindaki ulagimi saglayan ve yénlendiren
yollar 2.00 metre genisliginde, evcil hayvan barinaklarina ulasim yolu
1.5 metre, sebze dikim parsellerinde ise ara yollar 80 cm'dir. Alan igi
tim yollarda agik ve koyu turuncu renklerin kullanildigi zemin ile kuru
havuz ve salincaklarin oldugu kesimde, aktivite duvarlarinin
bulundugu alanda zemin kaplamasi olarak yerinde dokme kauguk

Onerilmigtir.

Su kanalinin etrafinda tasarlanan yolda kum ve ahsap
materyaller birlikte kullanilarak c¢ocuklar i¢in rahat hareket olanagi

saglanmistir.

Trafik egitim alaninda ise zemin gerek bisiklet gerekse kugik
arabalarin rahat hareket edebilmeleri dislincesi ile yerinde dékme

beton kaplama olarak tasarlanmistir.

Bazi oyun ekipmanlarin yerlestirildigi alanlarda ise agac¢

kabugu materyali dnerilmigtir.

Taklar

ic bahgeden cikan ve gocuklari dis bahgeye yonlendiren yol
Uzerinde renkli bir dinyaya agiligi simgelemek amaciyla 4 metre
araliklarla gdkkusagi renklerinde ahsap taklar tasarlanmistir (Sekil
29).
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Sekil 29. Yol Uzerinde Olusturulan Gékkusagi Taklar

Oturma Alanlari
Projede gocuklarin toplanma bireysel kullanimlar amaciyla

cesitli oturma alanlarina tasarlanmistir.

Alanda acgik hava dersi ya da cesitli gosterileri icin 16 metre
capinda iki basamakli dairesel formda tasarlanan amfinin ilk
basamaginda tekerlekli sandalye kullanan c¢ocuklarin gosteriyi
izleyebilmeleri icin tekerlekli sandalye girebilecek sekilde bogluklar
birakilmigtir.  Bu ¢ocuklarin sahneye rahat erisimin saglamak
amaciyla da sahne ¢ikisi rampali olarak planlanmistir (Sekil 30).
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Sekil 30. Gosteri ve Toplanma Amacli Tasarlanan Amfi

Blyluk kum havuzunun kanarinda hem cevreleme hem de
oturma amagh 30 cm c¢apinda farkli yuksekliklerde ahsap kutukler

yerlestiriimistir.

Tasarimda alanin gesitli yerlerinde ¢ocuklarin kiguk gruplar
halinde oturabilecekleri kitlklerle yapilmis oturma mekanlarina yer

verilmigtir.
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Diger bir oturma mekani dusincesi ise buydk renkli
minderlerdir. Minderler i¢ ve dis bahge olmak Uzere alanin her

noktasina tasinarak farkl toplanma alanlar yaratilabilecektir.
Aktivite Duvarlari

Projede olusturulan ve 40 c¢ocugun kullanabilecegi 20 adet
1.20 x 2.00 metre boyutlarinda beton aktivite duvarlari tasarlanmistir.
169 m? (13.00 m x 13.00 m) alana capraz yerlestirilen aktivite
duvarlari arasinda birakilan 180 cm bosluk ¢ocuklarin rahat hareket
etmelerine olanak saglayacak sekilde disintlmustir. iki tarafli
kullanilarak 40 ¢ocugun ayni zamanda kullanabilecegi sekilde
tasarlanan duvarlarin g¢ergeve olusturan kisimlari farkli renklerde
boyanacaktir. Cocuklarin resim kagitlarini rahat monte edebilmeleri
ya da yaptiklari Grinleri sergileyebilmeleri icin duvarlarin ¢alisma
kesimi rulo kaugukla kaplanacaktir (Sekil 31).

Sekil 31. Aktivite Duvarlari
Aletli Oyun Alanlar

Siniflarin gevreledigi i¢ bahge ve dig bahgede tasarlanan
aletli oyun alanlari bulunmaktadir.
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ic bahge anaokulu binasinin diigim noktasi olan i¢ toplanma
avlusundan dis bahceye yoénlendirilen yol ile ikiye ayrilmistir. 3 Yas
grubuna ait siniflarin bulundugu kesimde kalan mekénda ¢ocuklar igin
oyun materyallerinin yerlesgtirilecegi Uzeri renkli semsiyelerle

gllgelendirilen ¢im alan tesis edilmistir (Sekil 32).

Sekil 32. i¢c Bahge Perspektif Goriintiileri
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Daha buylk yas grubunda yer alan siniflarin oldugu kesimde
ise bina i¢ avlusundan cikista satran¢ alani tasarlanmistir. Yine bu
alanda 4-5 yas grubunun ¢im alan Uzerinde oynayabilecekleri oyun
ekipmanlari yerlestiriimistir.  Avluyu ikiye bdélen dalgal iki yolun
ortasinda kalan alanda dairesel formda olusturulan aga¢ dikim

alanlari etrafinda oturma banklari tasarlanmistir (Sekil 33).

Sekil 33. i¢ Bahge ve Satrang Alani

Dis bahgede c¢ocuklarin yas gruplarina goére kombine oyun
gruplari, salincaklar, tahterevalli, zeminde trambolin gibi ¢esitli oyun
aletleri onerilmistir (Sekil 34-35).
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Sekil 35. Dig Bahgede Onerilen Salincak

Serbest Oyun Alanlari

Cocuklarin bagimsizlik ve ozgurlik duygusunu
yasayabilmeleri amaciyla anaokulunun giney, dogu ve batisinda
olmak Uzere Ug¢ adet ¢im zeminli serbest oyun alani tasarlanmistir.

Mimari tasarimda her siniftan dis bahgeye acilan kapi bulunmasi
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cocuklarin bahge ile iligkisini kolaylastirici 6zellik tagimaktadir (Sekil
36).

Sekil 36. Alanin Batisinda Yer Alan Serbest Oyun Alani

Kum Havuzu

Gocuklarin  gevrelerini  degistirebilme ve bigimlendirme
becerileri yaninda icin gerekli bir materyal olan kum, ayni zamanda
cocuklarin kaba ve ince motor becerilerin gelismesinde de etkilidir. Bu
amagla ¢ocuk oyun alanlarinin asli unsurlarindan olan kum havuzlari
cocuklarin arkadaslariyla iletisim ve etkilesim halinde oldugu
mekanlardir. Bu amagla projede 12 metre ¢apinda kum havuzu
tasarlanmistir. Elenmis deniz kumunun kullanildi§gi kum havuzunun
etrafi farkh yukseltlerde 30 cm c¢apinda ahsap kutuklerle
cevrelenmistir. Cocuklarin giinesten etkilenmemeleri igin germe ¢ati
sistemi ile godlgelendiriimistir. Kum havuzuna su; alanin yakininda
tasarlanan su kanalinin tulumbasindan ylikseltiimis acik kanallarla

getiriimesi saglanmigtir.
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Ayrica tekerlekli sandalye kullanan ¢ocuklarla birlikte kumla

oyun i¢in yikseltilmis kum masalari tasarlanmigtir.

Alanda kiguk yas ¢ocuklari i¢in i¢c bahcede sabit olmayan
ahsaptan Uretilen ve oyun sonunda Uzeri kapatilabilen kum havuzlari

yerlestiriimistir.
Su Yapilan

Cocuklar icin énemli bir aktivite olan su, ¢ocugun fiziksel,
duyusal, sosyal ve biligssel gelisimleri Uzerinde etkili bir unsur olmasi

nedeniyle iki farkli amagla iki farkh mekanda tasarlanmistir.

Birinci mekanda suyun Ozellikleri yaninda suyun hareketini,
akisini, su Uzerinde batan ve duran maddelerin neler oldugunu
kesfetmeleri yaninda islak-kuru, temiz-kirli, bos-dolu gibi bazi
kavramlari da 6grenmelerine firsat vermesi amaciyla alanin batisinda
dogadaki akarsu yapisindan esinlenilerek su kanali tasarlanmistir.
Dere taslan ile desteklenen beton kanala, kanalin basinda yer alan
tulumbadan su verilmektedir. Su, kanalin sonundaki yuvarlak
havuzda toplanmaktadir. Cocuklarin kanal etrafinda rahat hareketini
saglamak amaci kum zeminden olusan yol farkli boyutlarda agag¢
kutUkler kullanilarak sinirlandiriimistir. Su kanalinin batisinda yer alan

tepeye cikan yol havuz kenarindaki yolla birlestiriimistir (Sekil 37).
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Sekil 37. Su Kanali

ikinci su oyun alani ise alanin giineyinde cocuklarin sicak

yaz aylarinda su altinda oynayacaklari kuru havuz sistemidir.
Cocuklarin serinleme, su ile butlinlesme duygusu géz 6nine alinarak
tasarlanmis olan sistemde su hem yerden hem de duvardan
cikmaktadir. Kuru havuz sistemi olarak tasarlanmasindaki amag
suyun sadece oyun zamani kullaniimasi ve bakim kolayli§i yaninda

alanin hijyen agisindan temiz tutulmasinin saglanmasidir ( Sekil 38).
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Sekil 38. Kuru Havuz
Alanda c¢ocuklarin su igme gereksinimlerini karsilamak

amaciyla engelli cocuklar ve diger gocuklarin birlikte kullanabilecekleri
tarzda tasarlanmis ¢esmeler aktif oyun alanlarina yakin noktalara

yerlestirilmistir.

Tepeler

Cagdas oyun alani gruplamasi icinde olmasi gereken
topografik degisikliklerle alanda vyaratilacak ylkseltiler kayma,
tirmanma ve etraflarin daha iyi algilamalari agisinda ¢ocuklarin hem

fiziksel hem de duyusal gelisimlerinde énemli tasarim unsurlaridir.
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Tasarimda ¢ adet tepe olusturulmustur. Birinci tepe icinden
tinel gecmekte olup Uzerine kaydiraklar yerlegtiriimigtir. Kaydiraklara
cikista tirmanma ipleri ve merdivenler tasarlanmis olup yiksekligi 120
cm. dir (Sekil 39).

Sekil 39. Alanda Olusturulan ve icinden Tiinel Gegen Tepe

Diger iki tepe ise su kanalinin iki tarafinda duastnilmustar.
Kanalin batisinda bulunan ve 150 cm yuksekligindeki tepeye kanalin
kenarindan ayrilan kum yolla ¢ikilmaktadir. Kanalin dogusunda yer
alan ve 150 cm olan diger ¢im tepeye ise cesitli halatlar ve ip

merdivenlerle ¢ikilmaktadir.

Alanda ayrica kauguk kaplama 50 cm yuksekliginde 200 cm
¢apinda, 80 cm yuksekliginde 300 cm ¢apinda, 100 cm yuksekliginde
360 cm gapinda ve 120 cm yuksekliginde 400 cm ¢apinda dort adet
gokkusagi tepe yerlestirilmistir (Sekil 40).

Alan icinde olusturulan ¢im ve kauguk kaplama renkli
tepelere tirmanma amaciyla cesitli ip merdivenler ve halatlar ile

tirmanma taglari dnerilmigtir.
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Sekil 40. Kauguk Tepeler

Ekolojik Alanlar

Tasarimda vyer alan ekolojik alanlar mevsimsel renk
degisimleri, ciceklenme tomurcuklanma, tohum olusturma ve yeniden
cimlenme olaylari gocudun yaradilisinda var olan merak duygusunu
aciga cikararak dogayi 6grenme, sebep sonug iliskisi kurabilme ve
yasam doéngusind kavrayabilme konularinda yasayarak 6grenmesine
yardimci olmasi agisindan 6nem kazanmaktadir (Turgut, Yilmaz,
2010)

Sebze yetistirme alani
Evcil hayvan barinaklari ile meyve bahgesi arasinda kalan
glney kesimde tasarlanan sebze bahgesi farkli buydklikte 10

parselden olusan yaklasik 155 m? alani kaplamaktadir.
Meyve bahgesi

Cocuklarin meyvelerin ciceklenme, gelisimi ve olgunlasma
dénemlerini yakindan tanimalari ve dalindan meyve koparmanin ve
yemenin ayricaliina varmalari amaciyla farkl citrus sp. (narenciye)
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tirleri yaninda Olea europaea (zeytin), Rubus fruticosus (dikensiz
bdgartlen) citrus fortunella (kamkat) ve Cocos nucifera (hindistan

cevizi)dan olusan yaklasik 550 m? meyve bahgesi olusturulmustur
(Sekil 41).

Sekil 41. Meyve Bahgesi

Mevsimlik Cigek Parterleri

Cocuklarin  mevsimlik bitkileri tanimalari, her mevsimde
degisen bitkilerin dikim ve bakiminin ¢ocuklarla birlikte yapilmasi
amaciyla 3.00x3.00 metre boyutlarinda 9 adet kesik piramit formunda

mevsimlik cicek parteri tasarlanmistir. (Sekil 42).
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Sekil 42. Mevsimlik Cicek Parterleri

Evcil Hayvan Kuliibeleri

Alanin glney bati kesiminde kedi, kdpek, tavsan, civciv gibi
cesitli kiglk evcil hayvanlar icin 10 adet ahsap barinak tasarlanmistir
(Sekil.43).
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Sekil 43. Evcil Hayvan

Trafik Egitim Alani

Yaklasik 600 m?Zlik alani kaplayan trafik egitim alaninda
cocuklarin  hem eglenecekleri hem de trafik kurallarini
O0grenebilecekleri bu alanda c¢ocuklar bisiklet ve klguk arabalar
kullanabileceklerdir (Sekil 44 ve 45).

Sekil 44. Trafik Egitim Alani
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Sekil 45. Trafik Egitim Alani

3.4. Uygulama Projesi

Tasarimi tamamlanan projenin zemine uygulanmasi igin
uygulama projesi hazirlanmistir. Referans noktasi olarak binanin

bahceyi goren kuzey bati kosesin secilmistir.

Anaokulu arazisi yapilan kazi-dolgu c¢alismalari ve tesviye
islemlerinden sonra diz egimli yani % 2 egimli hale getirilmigtir.
Burada yapilan aplikasyon islemlerinde &lgilecek uzunluk baglangic
ve son noktalari belli oldugundan, ara noktalar uzunluk &lgmeleri
sirasinda igaretlenecektir. Dairesel alanlarda ise araziye aplikasyon
yapilirken dairesel alanin merkezinin réper noktasi ile olan agi ve
uzunluklar arazide olcllerek isaretlenir, daha sonra bulunan merkez
nokta ile aplikasyon islemine devam edilir. Tim kullanimlarin arazi
Uzerindeki isaretlemelerinin bitmesi ile detay projelerinde yer alan
malzeme, konstriksiyon detaylari ve bilgilerine gore aplikasyon islemi

sonlandiriir.  Uygulama projesinde Olgller, kotlar ve hangi
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kullanimlarin  detaylari  verilecek

paftasina atif yapilir (Sekil 46).
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3.5. Detay Gizimlerinin Hazirlanmasi

Uygulama projesi Gzerinde detaylandirilacak kullanimlar detay

numaralari ile belirtiimistir. Buna gbére detay
DETAY 1. SU KANALI

100

ONIIINGIDIPNINGNINININTY 0P

| SUYUZEYI

——DERE TA$I 5-15 ¢cm

— BETON HARCI 10 cm

——MEMBRAN

— SIKISTIRILMI$ ZEMIN

Sekil 47. Su Kanali Detayi
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——KUM ZEMIN KAPLAMASI 15 cm

——SIKISTIRILMIS ZEMIN



DETAY 2. KURU HAVUZ
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Sekil 48. Kuru Havuz Sistem Semasi ve Detayi

DETAY 3. OYUN TUNELI

Sekil 49. Oyun Tuneli Detayi
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DETAY 4. GOKKUSAGI TAK DETAYI

L 30 200 . 30
PLAN
(=)
[
== —r— !
RENKLI ALOMINYUM KOMPOZIT PANEL Smm | 8
o™~
| PROFIL (HD 320x127)
7 A =
_//- A 7/ _//- A 7,
15, 30 [15)
| KAUCUK ZEMIN KAPLAMASI 5 cm 60
GROBETON 10 cm
Lok 15em KESIT
L SKISTIRILMIG ZEMIN

Sekil 50. Gokkusagi Tak Detayi
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DETAY 5. BITKI KASASI

Sekil 51. Bitki Dikim Kesik Piramit Detayi
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DETAY 6. AKTIVITE DUVARLARI

PLAN

SIKISTIRILMIS ZEMIN

Sekil 52. Aktivite Duvar Detayi
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DETAY 7. GOKKUSAGI TEPELER

Sekil 53. Gokkusagr Kauguk Oyun Tepeleri Detayi
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DETAY 8. YOL

i i L il o S S o o P i
e . e e e

YERINDE (OEME EPDM FALUTLE, (3 cm)

AHRDSETOM (10 o)

—— BTABILITE (8 o)

| BESTIRAL ZEMN

Sekil 54. Yol Detayi
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DETAY 9. AMFi DETAYI

Sekil 55. Amfi Detayi
DETAY 10. KUM HAVUZU

AGAG KOTOGO
Y
AR 10X20 CM
KUM OYUN ZEMINI 20 cm Lot
| STABILIZE DOLGU 15 cm
|___SIKISTIRILMIS ZEMIN
KESIT

Sekil 56. Kum Havuzu Detayi
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DETAY 11. ENGELLI KUM HAVUZU

%0 | KESIT

Sekil 57. Engelli Kum Havuzu Oyun Donati Detayi
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BOLUM IV
OKUL ONCESI EGITIM MEKANLARINDA BITKISEL TASARIM
Ars. Goér. Miige UNAL Ars. Gér. Ahmet GILEK

GUnUmuz kentlerinde dogadan kopuk kapali mekanlarda
yasayan c¢ocuklarin gelisimlerinin olumsuz yonde etkilendigi yapilan
cesitli arastirmalarda ortaya konulmustur. Kentsel mekanlarda
tasarlanan pek ¢ok cocuk oyun alaninda ve okul dncesi egitim
yapilarinda sadece c¢ocuklarin fiziksel gelisimlerine yonelik kisith
saylda oyun elemanlari yaninda yetersiz ve yanlis bitkilendirme ile

tasarimlar yapiimaktadir.

Oyun alanlarinin  gocuklarin dogayla i¢c ice olma
gereksinimlerine cevap verecek nitelikte olmasi gerekliligi yaninda
doga hakkinda bilgi edinmelerini saglayacak nitelikte olmasi
gerekmektedir. Gunumizde fiziksel planlamalarda dogal oyun
mekanlarinin ¢ocuklar icin ne kadar énemli oldugu cogunlukla g6z
ardi edilmektedir. Bu mekanlarin ¢ocuklarin geleneksel oyun
mekanlarindaki eksikliklerini gidermedeki rolinin arastinidigr bazi
calismalarda, dogal peyzaj alanlarinin, cocuklarin gereksinimlerine
cevap veren oyun mekéanlari oldugu ortaya ¢cikmistir. Egimli alanlar,
genis ¢im alanlar ve bitkiler igeren oyun mekanlarinin ¢ocuklarin
fiziksel geligsimleri yaninda duygusal gelismeleri acisindan da etkili

oldugu vurgulanmistir.

Cocuk oyun alanlari tasariminda bitkisel tasarim dikkat
edilmesi gereken en 6nemli unsurlardan birisidir. Bitkisel tasarim
calismasi o alani kullanacak c¢ocuklarin yas grubu &zellikleri,
gereksinimleri, renk tercihleri, ne tir bitkilerden hoglandiklari 6n
planda tutulmalidir. Bu nedenle kullanilacak bitkisel materyalin tura ve

nerede kullanilacagi olduk¢ca onemlidir (Acar, 2003). Yesil alanlar,
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psikolojik agidan ¢ocuk Uzerinde rahatlik, gizlilik, 6zgurluk duygularini
geligtirir, mahremiyeti saglar. Tirmanma, toprak yuzine ¢ikan
kocaman koklerin tUzerinde oturma, goélgelenme, klimatik faktorlerden
koruma, altinda oturarak kitap okuma, hayaller kurma gibi farkh
amaglar dislnilerek tasarlanabilir. Kullanilacak canli materyal ile
alandaki geometrik gorunusleri, keskin g¢izgileri ve monotonlugu
bozmak, canllik ve hareket kazandirmak gerekir. Kullanilacak
bitkilerin segiminde mevcut toprak kosullari, 1sik ve gdlge, iklim ve
dendrolojik 6zellikler géz 6ninde bulundurulmahdir (Sorkun,1996;
Ozgiir 2000, Acar 2003).

Batin bu belirlemeler dogrultusunda ¢ocuk oyun alan
sistemlerinde dikkat edilmesi gereken noktalar:

Tasarim agisindan:

o GCicek parterlerinde kesme ve nadide gicekler
kullanilmamalidir,

o Girig yeri cazip hale getirilmelidir,

o Agag, agaccgik ve calilar gesitli oyunlari engelleyici durum
yaratmamalidir,

o Agaclar daha ¢ok sessiz oyunlarin oynandidi alanlarda
bulundurulmahdir,

o Zehirli meyve, salgl, vyaprak, vb. bulunduran bitkiler
kullaniimamalhdir,

o Dikenli bitkiler ile kaygan bir ylzey olusturabilecek tohum ve
meyve ddken bitkiler, potansiyel tehlikeli olduklarindan yaya
yollarindan uzak tutulmahdir,

o Bitkilerin dallarini yaya yollarini engellememesi saglanmaldir.

Bunun igin ya gecisi engellemeyecek sekilde yaya yollarindan
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yeterli uzakliga dikilmeli, ya da yeterli ve dizenli bakim ve
budama yapiimahdir.

Cocuk oyun alanlarinin bitkisel tasarimlarinda kullanilacak
agag, cali ve yer orticulerin sonra alacaklari durum (agag
boyu, ta¢ yapisi, dayanikliihgl) géz o6nlne alinarak uygun
bitkilerin secimine dikkat edilmelidir.

Blyluk adaclar kullanildiginda glines 1s1§1 engellenir ve
dokllen vyapraklari kum havuzunda birtakim bitkilerin
cogalmasina neden olur (Sorkun,1996 Ozgiir,2000).

Cocuk oyun alani tasariminda, bitki kullaniminin yani sira
renklerin insan psikolojisine yaptigi olumlu ya da olumsuz
etkilerin de g6z 6nunde bulundurulmasi gerekmektedir. Bazi
renklerin etkilerini Erdem (2003) su sekilde agiklamigtir.

e Kirmizi: Kuvvetli, dinamik ve hareketli bir renk olup,
glines ve atesi hatirlatmaktadir.

e Sari: Seving uyandirici, ferahlatici ve rahatlatici bir
etkiye sahip olan bu renk, uzun sire seyredildiginde
sinir  ve dolasim sisteminde olumlu etkiler
yaratmaktadir.

¢ Yesil: Dinlendirici, stik(net verici ve rahatlatici 6zellikte
bir renktir. Hayati ve canlli§i temsil etmektedir.
Kentsel mekanlarda oldukg¢a yogun kullaniimaktadir.

e Turuncu: Sicak renk olmasina ragmen fazla dinamik
degildir. Seyredildigi zaman sicak ve ferah duygular
uyandirir.

e Mor: izleyicide digiime ve yaratma iste@i olusturur,

hosgoralulagu arttirir.
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Fonksiyonel Agidan:

Ozellikle hareketli oyun bélimlerinde, cocuklarin giines
gereksinimleri genis tacli ve blyuk bitkilerle
engellenmemelidir. Oyun alanlarinda kisin yapragini déken
tarler kullanildidinda bu bitkiler yazin koruyucu golgelik
saglarken, kisin gunes 1sinlarinin  alana ulagmasini
kolaylastirirlar.

Cocuk oyun alanlarinin yakin ¢evresinde genellikle yerlesimler
mevcuttur. Bu nedenle yerlesim alanlari ile oyun alani
arasinda tampon bir yesil alan olusturmak zorunludur. Boyle
bir tasarim bitkilerin perdeleme, gizleme, engel olusturma ve
benzeri 6zellikleriyle kot gortiinimlerin kapanmasina yardimcli
olabilir.

Kentlerde ve kirsalda riizgarin olumsuz etkilerini azaltmak igin
igne yaprakli, genis yaprakl agagclarla ¢ali grubu bitkiler tek
veya karisik olarak gruplar halinde kullanilabilir.

Her dem vyesil bitkiler ise kisin rizgara kargl ortamda
perdeleme yaparken yazin gdlge saglayarak iklimin olumsuz
etkilerini gidermektedir. Bitkilerin ortamda uUstlendikleri en
onemli etkilerin basinda golgelendirme faktéri gelmektedir.
Nitekim yaz gunesinin olumsuz etkilerinin azaltilmasi igin
ortamda mutlaka gdlgelendirici etkisi olan bitkilerin
kullaniimasi gereklidir.

Cocuk oyun alanlarinda uygun ylkseklik ve yogunlukta
kullanilan bitkiler gurultd kontrolinin yani sira bazi zararli
gazlari emip, toz ve kir taneciklerini absorbe ederek Kkirli

havayi temizlemektedir.
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Cocuk oyun alanlarinda iglevsel ve estetik amach kullanimlar

icin ¢im yuzeyler disinda yer 6rtiict ve ¢ali formlu bitkilerin segimi de

farkl 6zellikleri nedeniyle uygundur (Ulug, 2007).

>

Renk ve form 6zelligi: yer értiicl bitkilerin yapraklarinin formu
ve dokusu diger bitkilerle uyumlu ya da kontrast bir
kompozisyon sergiler,

Mevsimlik renk degisikligi ve doku Ozellikleri ile ¢ocuk oyun
alanlarina yil boyu degisen bir gesitlilik kazandirir.

Havayi temizleme yetenegi: Cocuklarin saghgi agisindan yer
orticu bitkilerin diger bitkiler gibi havayl filtre ederek
temizleme ozelligi vardir.

Isinin absorbe 6zelligi: 1siy1 yansitma yerine absorbe ederler.
Transprasyon ile suyu tekrar havaya vererek sicak gunlerde
ortalama serinlik saglamasi nedeniyle uygun bitkilerdir.
Boylanma farkhliklari: Yer ortiici bitkiler farkh yuksekliklerde
boylandiklari i¢gin dider peyzaj elemanlariyla ¢gesitli
gorunumlerde kompozisyonlar olusturabilirler. Cocuk oyun
alanlarinda yer orticu bitkilerin kitle halinde kullanimi ile
mekan &zelligi daha etkili vurgulanir.

Yaban yasami i¢in ortam yaratma: Cocuk oyun alanlarinda
yaban yasami i¢in uygun ortam olusturarak doga-insan
iletisimini arttirabilir.

Atiklar tutma 6zelligi: Yer ortlcu bitkiler ugusan toz, kagit, vb.
maddeleri tutarak belirli dlgiide c¢evre Kkirliligini 6nlemede

katkida bulunurlar.

Bu veriler gbz o6nune alinarak Cukurova Universitesi

Anaokulunda yapilacak bitkisel tasarimda bitkilerin renk, wvurgu

elemani, gcigeklenme ve yaprak rengi agisindan etkili oldugu dénemler
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g6z 6nune alinarak kullanilabilecek &6zelliklerdeki bitkileri iceren

cizelge hazirlanmistir (Cizelge 1).

Cizelge 1. Projede Kullanilan Yaprak ve Cigek Rengi ile Etkili Olan

Bitkiler

BIiTKi ADI RENK | VURGU | ETKILI GORSEL
ELEMA | OLDUGU
NI DONEM

Jacaranda Mor Cicek ilkbahar

mimosifolia Yaz

Jakaranda

Prunus serrulata Kirmizi | Yaprak | Sonbahar

Kirmizi Yaprakli Pembe | Cigcek ilkbahar

Kiraz Erigi

Acer palmatum Kirmizi | Yaprak | Sonbahar

Japon Akgaagaci

Magnolia Beyaz | Cigek ilkbahar

grendiflora

Buyuk Cicekli

Manolya

Photinia fraseri Kirmizi | Yaprak | Sonbahar

Alev Agaci

Eritrina cristagallii | Kirmizi | Yaprak | Sonbahar

Alev Agaci
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Lavendula Mor Cigek ilkbahar
officinalis
Lavanta
Russelia Turuncu | Cicek Yaz
equisetiformis
Mercan Calisi
Grevillea robusta | Turuncu | Cigek ilkbahar
ipek Agaci

Kirmizi | Cigek ilkbahar
- Y
Hibiscus rosa az
sinensis
Japon gulu
Rosa sp. Kirmizi | Cigek ilkbahar
Gal Sari

Beyaz
Pennisetum Kirmizi | Cigek 4 mevsim
sateceum Kirmizi
Penisetum
Lagerstroemia Kirmizi | Yaprak | Sonbahar
indica Pembe | Cicek ilkbahar
Oya agaci
Amphelopsis Kirmizi | Yaprak | Sonbahar -
quinquifolia
Amerikan
Sarmasigi
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Bougainvillea Mor Cicek ilkbahar

glabra Pembe Yaz
Begonvil Beyaz

Turuncu
Helianthum sp. Sari Cicek ilkbahar
Aycicegi Yaz

Anaokulu bitkisel tasarim projesinde géz 6nine alinan diger

faktorler ise alani etkileyen riizgar ve garultadar.
Ruzgar kontrolu

Bitki seciminde alanin hakim kis ve yaz ruzgar yonleri gbz

o6nlnde bulundurulmustur.

Guriilti ve Trafik Emisyonlarindan Kaynaklanan Kirlilik

Kontrolii

Alanin trafik kaynakh guriltt ve trafik kaynakli emisyonlardan
etkilenecek olan kesimi alanin basindaki Mithat Ozsan Bulvari ve
glneyinde yer alan ve yapimi devam eden Teknokent'e giden
bulvardir. Tasarimda her iki alanda yapilacak bitkilendirmede bu

faktorler dikkate alinmistir.

Bu veriler g6z o6nune alinarak Cukurova Universitesi
Anaokulu peyzaj tasarim projesinin bitkisel tasarim projesi
hazirlanmistir (Sekil 58). Sekil 59'da ise ¢ boyutlu bitkisel tasarim

projesi yer almaktadir.
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Sekil 58. Cukurova Universitesi Anaokulu Bitkisel Tasarim Projesi
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Sekil 59. Bitkisel Tasarim Projesi U¢ Boyutlu Gorsellestirmesi

Alanda kullanilan bitki materyali ve kullanilan bitki adetleri Cizelge 2-

3-4'de verilmigtir.

Cizelge 2. Projede Kullanilan Aga¢ ve Adaccik Tarleri

LATINCE ADI TURKGE ADI ADET

Pinus pinea Fistik gami 22

chara_ndg Jakaranda 30

mimosifolia

Prunus serrulata E'.r['.“z' Yaprakl Kiraz 16
rigi

Ficus retusa Bodrum Kaugugu 13

Lagerstroemia <

indica Oya agaci 14

Acer Campestre Ova akgaagaci 33

Acer palmatum Japon akgaagaci 10

Grevillea robusta Grevilya — Ipek Agaci 40
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Turuncgil
Citrus sp. Limon
Portakal 30
Mandalina
Greyfurt
Kamkat
Magnolia el e
grendiflora Blyuk Cicekli Manolya 1
Morus alba Sarkik Dut 9
peundula
Morus alba Dut 1
Photinia fraseri Alev Agaci 3
Eritrina cristagallii | Alev Agaci 2
Araucaria Salon Cami 1
araucana
Cocos nucifera Hindistan Cevizi 1
Char_r_laerops Bodur Palmiye 5
humilis
W_ashlngtonla Palmiye 13
filifera
C_aII_|ste_mon Firca Calisi 25
viminalis
Cizelge 3. Cali, Yer Ortlicii ve Sarmasik Turleri
LATINCE ADI TURKGE ADI ADET
Pittosporum tobira Pitosporum 11
Lavendula officinalis Lavanta 50
Russelia equisetiformis Mercan Calisi 30
Hibiscus rosa sinensis Japon guli 10
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Rosa sp. Gul 40
Alcea rosea Gul Hatmi 20
Pennisetum sateceum Kirmizi Penisetum 30
Berberis thunbergii Kadin tuzlugu 300
Juniperus horizontalis Yayilici ardig 300
Pteridium aquilium Ask merdiveni 30
Cyperus alternifolius Japon semsiyesi 5
Chrysanthemum maximum | Kasimpati 50
Bambu sp. Bambu 10
Rubus sp. Dikensiz Bogurtlen 15
Amphelopsis quinquifolia Amerikan Sarmasigi 40
Bougainvillea glabra Begonvil 200
Vinca minor Kucuk Cezayir Meneksesi 10
Helianthum sp. Aycicegi 20
Cizelge 4. Mevsimlik Bitkiler
BIiTKi ADI RENK ADET
Gazania sp. Red with ring 2858
Gazanya Clear Orange 2195
(Alan icerisinde yer alan Yellow Flame 2014
sev bitkilendiriimesinde
kullaniimistir.) Rose 1750
Kiss White 1264
Bronze 1874
Dianthus chinensis Charm scarlet 1000
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Cin Karanfili ideal red ﬂ
Festival Rose 1000
White 1000
Viola sp. Pure Lemon 1000
Menekse Golden Yellow 1000
Pure Red 1000
Red Blotch 1000
Pure Violet 1000
True Blue 1000
Antirrhinum majus Mavi-Mor 500
Balikagzi Purple 500
Pink 500
White 500
Yellow 500
Orange 500
Red 500

7000 m? ¢im alan igin Akdeniz ¢im tohumu karisimi

kullaniimasi éngoérulmastar.

Bitkilerin kullanim yerleri ve amaclari

Ruzgar kontrolu

Alanin kuzey cephesinde kig rizgari kontroli amagli bahge

duvari diginda Pinus pinea ve Juniperus horizontalis , yaz rizgarinin
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hakim oldugu glney cephede ise daha seyrek dokulu ve gdrsel etkisi

yliksek olan Jacaranda mimosifolia tercih edilmistir.

Gurultu ve Trafik Emisyonlarindan Kaynaklanan Kirlilik
Kontroli

Alanin batida yer alan Mithat Ozsan Bulvari ile alan arasinda
tampon yesil alanin bulunmasi bu ydnden gelebilecek kirlilik ve
gurultu etkisini aza indirebilecek nitelikte olmasina ragmen trafigin
yogun olmasi g6z 6nune alinarak alan iginde de Gravillea robusta ve
Ficus retusa bitki tlrleri kullaniimistir. Alanin gliney kesiminde yer
alan ve yapimi devam eden Teknokent yolunun alanla arasinda kot
farkinin olusu nedeniyle meydana gelen sevin yogun bitkilendirilmesi
Onerilmigtir. Bu alanda Berberis thunbergi ve Juniperus horizontalis
kullanilarak hem gorsel etki yaratiimig, hem de kirliligi absorbe etmesi
saglanmis olacaktir. Bu kesimde bahge duvarinin i¢ tarafinda
Bougainvillea turleri yaninda Jacaranda mimosifolia ve Ficus retusa
kullaniimistir.

Sev Bitkilendirilmesi

Alanin kuzey kesimimde bahge duvar ile bahge zemini
arasinda arazi tesviyesi nedeniyle 2,5 metre kot farki olusmustur. Bu
kesimde olusturulan sevde c¢ocuklarin ilgisine gekecek ve alanda renk
etkisi yaratacak nitelikte bitki deseni olusturulmustur (Sekil 60). Bu
mekanda Gazania ve Ophiopogon japonicus kullaniimistir (Cizelge
5).

Sekil 60. Sevde kullanilan mevsimlik bitki deseni
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Cizelge 5. Sevde Kullanilan Gazania ve Ophiopogon japonicus
Renkleri ve Sayilari

Ophiopogon

Kiss White Bronze
Orange Flame japonicus
2858 2195 2014 1750 1264 1874 3000
adet adet adet adet adet adet adet

Su Kanali Cevresinde Kullanilan Bitkiler

Cocuk oyun alanlarinin, cocuklarin dogayla i¢c ice olma

gereksinimini karsilayabilecek nitelikte planlanmasi gerekliligi g6z

Oonlnde bulundurularak su kanali ve g¢evresinde gocuklarin dogal bir

ortamda olduklari hissini olusturmak icin otsu bitkiler tercih edilmistir.

Cocuklarin gines i1sigindan korunmalari igin ise Grevillea robusta ve

Liguidamber orientalis kullaniimistir (Cizelge 6).
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Cizelge 6.Su Kanali ve Cevresinde Kullanilan Bitki Turleri

LATINCE TURKGE | ADE

ADI ADI T
Lavandula Lavanta
officinalis

Russelia Mercan
equisetiformi

s

Alcea rosea GuUl Hatmi

30

Pteridium Ask
aquilium merdiveni
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Cyperus Japon
alternifolius semsiyesi
Bambu sp. Bambu 40
Helianthum Aycicegi 50
sp.
Pennisetum | Kirmizi 30
sateceum Penisetu

m
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Euryops Bodrum 50
pectinatus papatyasi
Grevillea ipek 5
robusta Agaci
Liguidamber | Sigla 5
orientalis
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i¢ Bahge Bitkilendirmesi

ic bahcede oturma mekanlarina gdlge yapacak nitelikte
Prunus cerasifera ve gorsel etkisi ylksek ve Morus alba pendula

bitkileri tercih edilmigtir.

Etrafinda dairesel oturma birimleri yer alan Prunus’lar kisin
yapraklarini dokerek cocuklarin gines isigindan faydalanmalarini
saglamakta, yazin ise gélge bir alan olusturmaktadir. ilkbaharda

cicekleri, sonbaharda ise yaprak rengi ile vurgu saglamaktadir.
Amfi Cevresi Bitkilendirmesi

Amfi basamaklarinin arkasinda yaz gunesinin etkisinden
korunmalari ve gorsel etkisinin ylksek olmasindan dolayr Prunus

cerasifera kullanilimigtir.
Meyve ve Sebze Bahg¢esinde Kullanilan Bitkiler

Cocuklarin taze sebze ve meyvelerin gelisim slrecini
(ciceklenme, meyve olusumu ve gelisimi) takip etmeleri ve dalindan
taze meyve ve sebze yeme keyfini tatmalari igin tasarlanmis
alanlardir. Meyve bahgesinde Citrus sp.- Turunggil, Limon, Portakal,
Mandalina, Greyfurt, Kamkat ve bir adet Hindistan cevizi
kullaniimistir. Sebze bahgesinde ise mevsimlere goére c¢ocuklarin

ilgisini gelecek sebzelere yer verilecektir.
Girisler ve Otoparkta Kullanilan Bitliler

Anaokulu 6grenci veli ve idari personel girisinde yoénlendirici
ve sutun formlu bitkiler kullanilmistir. Bu bitkiler ile ylzeyde gorsel
etki yaratmak amaciyla farkli zamanlarda cicek acan bitkilere giris

aksi boyunca yer verilmistir. Giriste velilerin gocuklarini bekledigi ve
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toplandigi alanda yaz glnesinden korunmak icin gélge yapan Ficus
retusa tercih edilmistir. Otoparklarda giris ve dénlds kisimlarinda
gorus acisini engellemeyecek sekilde algak boylu bitkiler, otopark
boélimlerinde ise genis ta¢ yapan ylksek boylu Acer campastre tercih

edilmistir.
Oyun alanlarinin Bitkilendirilmesi

Cocuklarin rahat¢a oyun alanlarini kullanabilmeleri igin yazin
gOlge yapacak yiksek tagl bitkiler kullaniimistir. Alanin batisinda yer
alan serbest oyun alanini sinirlayan yol boyunca hem alani
tanimlamak hem de gérsel etki yaratmak igin genis tach Jacaranda
mimosifolia ile alle olusturulmustur. Kum havuzu gevresinde kirmizi
renk etkisi olan Photinia fraseri ve Eritrina cristagallii kullaniimigtir.
Oyun alanlarinda sinir yaratmak igin ¢ali gruplari ve yer ortlcu bitkiler

tercih edilmigtir.

WC-Depo Cevresinde Kullanilan Bitkiler

Tuvaletlerin etrafinda ydnlendirmeyi saglamak amaciyla
yaprak ve gicek renkleri ile vurgu yaratan bitki tlrleri tercih edilmistir.
Ayni zamanda bu bitkilerin fazla boylanmamasi g6z &ninde
bulundurulmustur. Binanin 6n tarafinda Hibiscus rosa sinensis -Japon

gulu ve bati tarafinda ise Lagestromia indica kullaniimigtir.
Trafik Egitim Alani Bitki Tasarimi

Trafik Egitim pistinde icinde yol boyunca iki tarafli fazla
boylanmayan, seyrek dokulu, gicek yapisi ile etkili Caesalpinia gilliesii
tercih edilmigtir. Trafik gébeginde ise magnolia grandiflora tercih

edilmigtir.
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Duvarlarda Kullanilan Bitkiler

Duvarlarin cansiz ve sert goéruntisunun giderilmesi igin yaprak
ve cicek renkleri ile etkili Amphelopsis quinquifolia Amerikan

Sarmasigi ve Bougainvillea turleri-Begonvil tercih edilmistir.
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