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Bu arastrmanin genel amaci Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde
infografik temelli 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin algoritma gelistirme basarisina,
elestirel diistinme becerisine, gorsel okuryazarlik yeterliligine ve motivasyonuna etkisini
incelemek ve O6grenme-6gretme siirecinde infografiklere iliskin 6grenci goriislerini
belirlemektir. Arastirma, nitel ve nicel arastirma yontemlerinin birlikte kullanildig:
karma yontem ile gerceklestirilmistir.

Aragtirmanin nicel ¢alisma grubunu 2020-2021 egitim-6gretim yilinda Nigde ili
Camardi ilge merkezine bagl bir devlet ortaokulunda 6grenim gdren 20’si deney, 20’si
kontrol grubu olmak tizere 40 ortaokul besinci smif 6grencisi, nitel ¢alisma grubunu ise
deney grubunda yer alan 20 Ogrenci olusturmaktadir. Bu arastirmada besinci smif
ogrencileri ile ¢alisilmasinin nedeni, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinin yalnizca
besinci ve altinci smiflarda zorunlu olmasidir.

2019-2020 egitim - 6gretim y1l1 ikinci doneminde, 58 besinci smif 6grencisi ile 5
hafta 12 ders saati siiren bir pilot ¢aligma gergeklestirilmistir. 2 Kasim 2020 tarihinde 5.
ve 9. smiflarda yiiz yiize egitimin baslamasi ile asil uygulamaya baglanmistir. Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersinin yiiz yiize egitimde yer almamasi nedeniyle yalnizca
aragtirmada kullanilan 6lgekler ve basari testi yiliz ylize uygulanmigtir. 9 Kasim 2020
tarthinde deney ve kontrol grubunun dersleri arastirmac tarafindan, 8 hafta boyunca
EBA iizerinden Zoom toplant1 programi kullanilarak online gergeklestirilmeye
baslanmis ve her bir ders Zoom programinda kayit altina alinmistir. Deney grubunda

infografik temelli etkinliklerin yer aldigi ders planlari, kontrol grubunda ise MEB



Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretim programi ders planlar1 kullanilmastir.

Arastirmanm nicel verileri Kisisel Bilgi Formu, Elestirel Diisiinme Olcekleri
(EDO), Gérsel Okuryazarlik Olgegi (GOO), Motivasyon Diizeyini Belirleme Olgegi
(MDBO), Algoritma Gelistirme Basar1 Testi (AGBT), deneysel islem dncesinde &n-test
ve deneysel islem sonrasinda son-test olarak uygulanmasiyla toplanmustir. Nitel
verilerin toplanmasi amaciyla yar1 yapilandirilmig goriisme formu, Ogrenci ve
aragtirmact  giinliiklerinden yararlanilmistir. Nicel verilerin analizinde betimsel
istatistikler ile T-testi, ANOVA ve ANCOVA testleri kullanilmistir. Nitel veriler ise
icerik analizi ile ¢6ziimlenmistir.

Aragtirmanm nicel sonuglar1 incelendiginde infografik temelli 6grenme
etkinlikleri uygulanan deney grubu ile mevcut yontemin kullamildigi kontrol grubu
ogrencilerinin Algoritma Gelistirme Basar1 Testi puanlar1 arasinda deney grubu lehine
anlamli bir farklilik olduguna ulagilmistir. Bu bulgu infografik temelli etkinliklerin
Ogrencilerin algoritma gelistirme basar1 diizeylerini olumlu ydnde etkiledigini
gostermektedir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Elestirel Diisiinme Olgekleri puanlar:
incelendiginde infografik temelli 6grenme etkinlikleri uygulanan deney grubu lehine,
olcegin tamaminda ve Analiz, Yorumlama, Agiklama ve Oz diizenleme alt boyutlarinda
anlaml bir farklilik oldugu bulunmustur. Degerlendirme ve Cikarim alt boyutlarinda ise
anlamli bir farklilik bulunmamustir. Bu dogrultuda deney grubuna uygulanan infografik
temelli etkinliklerin Elestirel Diisiinme Olgeginin analiz, yorumlama, agiklama ve 6z
diizenleme alt boyutlarinda etkili oldugu sonucuna ulasilmstir.

Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin Gorsel Okuryazarlik Olgegi puanlari
incelendiginde infografik temelli 6grenme etkinlikleri uygulanan deney grubu lehine,
Olcegin tamaminda ve Gorsel Yorumlayabilme, Giinlik Hayatta Karsilasilan Gorsel
Mesajlar1 Ayirt Edebilme, Araglari Kullanarak Gorsel Uretebilme, Gorsellerdeki
Mesajlar1 Algilayabilme alt boyutlarinda anlaml bir farklilik oldugu bulunmustur. Ofis
Yazilimlar1 Kullanarak Gorsellige Onem Verebilme ve Basili Gorsel Materyalleri
Tanimlayabilme alt boyutlarinda ise anlamli bir farkhilik bulunmamistir. Analiz
sonucunda deney grubunda uygulanan infografik temelli 6grenme etkinliklerinin
ogrencilerin gorsel okuryazarlik yeterliliklerini olumlu yonde etkiledigine ulagilmistir.

Deney ve kontrol grubu égrencilerinin Motivasyon Diizeyini Belirleme Olgegi
puanlar1 incelendiginde 6lgegin tamaminda ve Dig Motivasyon alt boyutunda anlamli

bir farklilik olduguna, i¢ Motivasyon alt boyutunda ise anlamli bir farklilik olmadigina
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ulagilmistir. Bu bulgu deney grubunda uygulanan infografik temelli 6grenme
etkinliklerinin  6grencilerin motivasyon diizeylerini olumlu yonde etkiledigini

gostermektedir.

Arastirmanin deney grubundaki 6grenciler ile goriisme, 6grenci ve arastirmaci
giinliiklerinden elde edilen nitel sonuglarinda incelendiginde Ogrencilerin infografik
denildiginde akillarma ne geldigine yonelik olarak “resimler”, “renkler”, “sekiller”,
“bilgi”, “yazilar”, “hikaye”, “diizen”, ‘“sadelik”, “Piktochart” ve “Powerpoint”
kavramlarini kullandigma ulasilmistir. Ogrencilerin gériislerinde daha c¢ok infografik
kavramu ile ilgili olarak gorsel 6gelere yer verdiklerine ulasilmustir. Iyi bir infografik
hangi o6gelerin olmasi gerektigine yonelik olarak Ogrenci goriisleri incelendiginde,
ogrencilerin infografiklerde gorsel Ogelerden “resimler”, “renkler”, “yazi tip1”,
“sekiller” ve “ikonlar”; igerik ogelerinden “bashk”, “yaz1” ve “hazirlayan”; tasarim
ilkelerinden “hizalama”, “sadelik” ve “vurgulama” olmasi gerektigini ifade ettiklerine
ulasilmistir. Ogrencilere infografiklerin derslerde kullanilmasma iliskin ne diisiindiikleri
soruldugunda, derslerde infografik kullanmanin faydali oldugunu ayni zamanda
eglenceli oldugunu, 6grenmeyi sagladigini, 6grendiklerini aktarabilmeyi ve zamandan
tasarruf sagladigmi dile getirmislerdir. Ogrencilerin infografik hazirlamaya yonelik
goriisleri incelendiginde, infografik hazirlamanin tiim 6grencilerin hoslarina gittigine
ulasilmistir. Bunun nedeni olarak da 6grencilerin biiyiik bir ¢ogunlugu, yeni bir sey
ogrenmenin, ugragsmanin, eglenceli olmasinin ve hazirlamasmin giizel oldugunu ifade
etmistir. Ogrencilerin infografik hazirlamay1 kolaylastiran etmenlere yonelik goriisleri
incelendiginde o6grencilerin bircogu kullandiklar1 uygulamalarin (PowerPoint ve
Piktochart) ozelliklerinin infografik hazirlamay1 kolaylastirdigini belirtmistir. Ayrica
hazirlamay1 6grenmenin, konuyu begenmenin, dersi dikkatli dinlemenin ve gorselleri
sevmenin, bunlarla birlikte taslak olusturma ve plan yapmanin da infografik hazirlamay1
kolaylastirdig1r sonucuna ulagilmistir. Son olarak 6grencilerin infografik hazirlamay1
zorlagtiran etmenlere yonelik goriisleri incelendiginde O6grencilerin biiyiik ¢ogunlugu
diizenleme yapmanin, uygun gorsel bulamamanin ve tasarima karar verememenin

tasarim siirecini zorlastirdigini ifade ettigine ulagilmstur.

Anahtar _kelimeler: Infografik, algoritma gelistirme, elestirel diisiinme, gorsel

okuryazarlik, derse yonelik motivasyon
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ABSTRACT

THE EFFECT OF INFOGRAPHIC-BASED LEARNING ACTIVITIES ON
STUDENTS' ALGORITHM DEVELOPMENT SUCCESS, CRITICAL
THINKING SKILLS, VISUAL LITERACY QUALIFICATION AND
MOTIVATION

Doctoral Thesis, Department of Educational Sciences
Advisor: Assoc. Dr. Birsel AYBEK
June 2022, 304 pages

The main purpose of this research is to examine the effects of infographic-based
learning activities on students' algorithm development success, critical thinking skills,
visual literacy proficiency and motivation in Information Technologies and Software
course, and to determine student views on infographics in the learning-teaching process.
The research was carried out with a mixed method in which qualitative and quantitative
research methods were used together.

The quantitative study group of the research consisted of 40 secondary school
fifth grade students, 20 of whom were in the experimental group and 20 of them in the
control group, who were studying in a public secondary school in the Camard1 district
center of Nigde province in the 2020-2021 academic year, and the qualitative study
group was 20 students in the experimental group. The reason for working with fifth
grade students in this research is that Information Technologies and Software course is
compulsory only in fifth and sixth grades.

In the second semester of the 2019-2020 academic year, a pilot study was
conducted with 58 fifth grade students, lasting 5 weeks and 12 hours. The actual
practice started with the start of face-to-face education in the 5th and 9th grades on
November 2, 2020. Since the Information Technologies and Software course is not
included in face-to-face education, only the scales and achievement test used in the
research were applied face-to-face. The lessons of the experimental and control groups
started to be held online by the researcher for 8 weeks using the Zoom meeting program
over EBA and each lesson was recorded in the Zoom program on November 9, 2020,.
Lesson plans with infographic-based activities were used in the experimental group, and

lesson plans from the Ministry of National Education Information Technologies and
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Software course curriculum were used in the control group.

Quantitative data of the study were collected by applying Personal Information
Form, Critical Thinking Scales, Visual Literacy Scale, Motivation Level Determination
Scale, Algorithm Development Achievement Test, pretest before the experimental
process and posttest after the experimental process. Semi-structured interview form,
student and researcher diaries were used to collect qualitative data. In the analysis of
quantitative data, descriptive statistics, T-test, ANOVA and ANCOVA tests were used.
Qualitative data were analyzed by content analysis.

When the quantitative results of the research were examined, it was found that
there was a significant difference in favor of the experimental group between the
Algorithm Development Achievement Test scores of the experimental group in which
infographic-based learning activities were applied and the control group students in
which the current method was used. This finding shows that infographic-based activities
positively affect students' algorithm development success levels.

When the Critical Thinking Scale scores of the experimental and control group
students were examined, it was found that there was a significant difference in favor of
the experimental group in which infographic-based learning activities were applied, in
the whole scale and in the Analysis, Interpretation, Explanation and Self-regulation sub-
dimensions. There was no significant difference was found in the Evaluation and
Inference sub-dimensions. In this direction, it was concluded that the infographic-based
activities applied to the experimental group were effective in the analysis, interpretation,
explanation and self-regulation sub-dimensions of the Critical Thinking Scale.

When the Visual Literacy Scale scores of the experimental and control group
students were examined, it was found that there was a significant difference in the
whole scale and in the sub-dimensions of Visual Interpretation, Distinguishing Visual
Messages Encountered in Daily Life, Producing Visuals Using Tools, Perceiving
Messages in Images, in favor of the experimental group in which infographic-based
learning activities were applied. There was no significant difference in the sub-
dimensions of Giving Importance to Visuality Using Office Software and Identifying
Printed Visual Materials. There was no significant difference in the sub-dimensions of
Giving Importance to Visuality Using Office Software and ldentifying Printed Visual
Materials. As a result of the analysis, it was concluded that the infographic-based
learning activities applied in the experimental group positively affected the visual

literacy competencies of the students.



When the Motivation Level Determination Scale scores of the experimental and
control group students were examined, it was found that there was a significant
difference in the whole scale and in the Extrinsic Motivation sub-dimension, but there
was no significant difference in the Intrinsic Motivation sub-dimension. This finding
shows that the infographic-based learning activities applied in the experimental group
positively affect the motivation levels of the students.

When the interviews with the students in the experimental group of the research
are examined in the qualitative results obtained from the student and researcher diaries;
It was concluded that they used the concepts of “pictures”, "colors”, "shapes",
"knowledge", "texts", "story", "order", "simplicity”, "Piktochart" and "Powerpoint”. It
was found that students mostly included visual elements related to the concept of
infographic. When the students' opinions about which elements should be a good
infographic are examined, it is seen that the visual elements in the infographics;
“images”, “colors”, “font”, “shapes” and “icons”; “title”, “article” and “prepared by”
content items; from design principles; It has been reached that they stated that there
should be "alignment”, "simplicity” and “emphasis”. When the students were asked
what they thought about the use of infographics in the lessons, they said that using
infographics in the lessons is useful and at the same time fun, enabling learning,
transferring what they have learned and saving time. When the students' views on
preparing the infographic were examined, it was found that all of the students liked the
infographic preparation. As the reason for this, the majority of the students stated that it
is good to learn, engage, have fun and prepare something new. When the students’ views
on the factors that facilitate the preparation of infographics are examined, most of the
students stated that the features of the applications they use (PowerPoint and Piktochart)
make it easier to prepare the infographic. In addition, it was concluded that learning to
prepare, liking the subject, listening carefully to the lesson and liking the visuals, along
with drafting and planning, facilitates the preparation of infographics. Finally, when the
students' views on the factors that make it difficult to prepare an infographic, it was
found that the majority of the students stated that making arrangements, not finding
suitable images and not being able to decide on the design made the design process
difficult.

Key Words: Infographic, algorithm development, critical thinking, visual literacy,

motivation for the lesson
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“Umidimizin sonu olabilir ama ugraslarimizin degil.”

-J. R. R. Tolkien

Ogrenmenin sonu yoktur. Merakla okula basladigim ilk giinden doktora
O0grenimime kadar goniil verdigim 6grenme siirecinde tizerimde farkli sekillerde emegi,
katkist ve yol gostericiligi olan o kadar ¢ok kisi var ki... Aslina bakilirsa ortaya ¢ikan
tezim, tiim bu ortak ve kiymetli ¢abanin bir Giriiniidiir.

En bagta, yiiksek lisanstan bu yana sabr1 ve hosgoriisii ile destegini esirgemeyen,
bana olan giiveni sayesinde giizel isler basarmama vesile olan ¢ok degerli danismanim
Dog¢. Dr. Birsel AYBEK’e sonsuz saygi, sevgi ile tesekkiir ederim. Tez izleme
komitesinde yer almasindan biiylik mutluluk duydugum, kendime ¢ok yakin hissettigim
ve kendisinden gii¢ aldigim sevgili hocam Prof. Dr. Mediha SARI’ya, i¢tenligi, ilgisi ve
destegi icin ¢ok tesekkiir ederim. Yine tez izleme komitesinde yer alan, degerli
fikirleriyle ve yapici elestirileriyle tezime katki saglayan, silirecte beni cesaretlendiren
sevgili hocam Dog. Dr. Akin EFENDIOGLU na ¢ok tesekkiir ederim. Jiiri iiyesi sevgili
hocalarim Dog Dr. Nilgiin DAG ve Dog Dr. Cenk AKAY’a da tesekkiirlerimi sunarm.

Doktora siireci ilging ve On gormedigim bir bicimde bana gilizel insanlar
kazandirdi. Bu zorlu siirece birlikte baslayip miicadele ettigim, ne zaman ihtiyacim olsa
yanimda olan, motivasyon kaynaklarim, dostlarim (canlarim) Ayse Giil OZBILEN ve
Hasan NASIRCI’ya canigoniilden tesekkiir ederim.

Infografikler konusunda basucu kaynagim olan, fikirleri ve déniitleriyle tezimin
gelisimine énemli katkilarda bulunan sevgili hocam Dr. Pmar NUHOGLU KiBAR’a,
infografik konusunda c¢alismam hususunda ilham veren sevgili hocam Dr. Emre
SEZGIN’e, tez siireci boyunca beni yalniz birakmayan, miizik onerileriyle moral veren
camim hocam Dr. Meltem KURTOGLU ERDEN’e, infografik tasarlama siirecinde
gorseller konusunda yardimini esirgemeyen, zor zamanlarimda yanimda olan sevgili
mimar arkadasim Caner DEMIRCAN a ¢ok tesekkiir ederim.

Ayrica tezimi SDK-2019-11918 nolu proje kapsaminda destekleyen Cukurova
Universitesi Bilimsel Arastrma Projeleri Birimi’ne, tezimin uygulama asamasina
kocaman yiirekleriyle destek olan ve katki saglayan -minik Jedi’larim- dgrencilerime
cok tesekkiir ederim.

Benim bugilinlere gelebilmemde emeklerinin karsiligint  higbir zaman

O0deyemeyecegim, sevgileri en biiyiilk miicadele kaynagim olan canim ailem! Bana hem
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annelik hem babalik yapip elimi bir giin bile birakmayan, olanca giicliyle yanimda olan
canim ablam Nilsun SAKAR’a, geceleri uykusundan feragat edip okuyabilmem ve
ayakta durabilmem i¢in elinden geleni yapan canim annem Miijgan SAKAR’a, ansizin
hayatima girip yiiregimi 1sitan, mutluluk kaynagim kedi bireyim Morpheus’'uma ve
durusunu kendime O6rnek aldigim, kizi olmaktan gurur duydugum ve sayesinde sahip
oldugum her sey i¢in rahmetli canim babam Ramazan SAKAR’a sonsuz tesekkiir, saygi
ve sevgilerimi sunuyorum. Minnettarim.
Nilgiin SAKAR
Haziran, 2022
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BOLUM I
GIRIS

1.1. Problem Durumu

"Gorme, konusmadan once gelmistir. Cocuk konusmaya baslamadan once bakip
tamimayt ogrenir."

John Berger, Gorme Bigimleri

Bilindigi lizere Covid-19 pandemisi, diinya ¢apinda her seviyede egitim ve
ogretim kurumlarmi gegici kapanmaya zorlamis ve milyonlarca 6grenciyi olumsuz
etkilemistir. Bu siire icerisinde Ogrencilerin egitimden uzak kalmamalar1 i¢in Milli
Egitim Bakanlig1 tarafindan ilkokul, ortaokul ve lise kademelerini kapsayan uzaktan
egitim sistemine ge¢ilmistir (Basaran vd., 2020). Uzaktan egitim, 6gretme ve 6grenme
stirecinin biiyiik bir kisminda 6grenen ve 6gretenin birbirlerinden ayr1 ve uzak oldugu,
derse igerigine uygun materyal ve dokiimanlarin siklikla kullanildigi ve daha bagimsiz
olarak yiiriitiilen bir egitim sekli olarak betimlenmektedir (Usun, 2006). Pandemi
nedeniyle gecilen bu uzaktan egitim siirecinde pek cok 6grenci evden 6grendigi igin,
kendi ¢aligmalarmi daha biiylik 6l¢iide yonlendirme, sorunlar1 6§retmenlerinden hemen
destek almadan ¢ozme, kendilerini motive etme, yeni 6grenme yollar1 yaratma gibi
sorumluluklar tistlenmistir.

Prensky’nin (2001) belirttigi gibi 6grenciler artik kokten degismistir. Bugiiniin
Ogrencileri artik egitim sistemimizin O0gretmek i¢in tasarlandigi insanlar degildir.
Ozellikle dijital yerliler olarak adlandirdigimiz yeni nesil 8grenenler, istedikleri bilgiye
artik kitaplardan degil kitle iletisim araclar1 kullanarak internet iizerinden aninda,
zahmetsiz bir sekilde ulasabilmektedir. Ancak teknolojinin etkisiyle yasanan niceliksel
bilgi patlamas1 dogrultusunda nitelikli bilgiye ulasmak da gitgide zorlagmaktadir.
"Neredeyse sinirsiz onemsiz ve derin bilgi akislarinin, muazzam firsatlarm ve zor
secimlerin oldugu bir diinyada", O6grencilerin bilgiyi anlamlandirmalarmma olanak
saglayacak farkli beceri ve yeterliliklere ihtiya¢ duyuldugu da agiktir (Salperter, 2009).

Tiim {ilkelerin cagdaslasma yoniinde gelisim ve degisimlerini siirdiirebilmeleri
icin, Ozellikle genc¢ niifus basta olmak iizere tiim bireylere, bilgi toplumunun

gostergeleri olan bilgiye ulasabilme, bilgiyi ve teknolojiyi kullanabilme ve tiretebilme,



arastirma yapabilme, sorun ¢0zebilme, dogru karar verebilme, elestirel ve yaratict
diistinebilme gibi niteliklerin kazandirilmasi gereklidir (Saglam ve Kiiriim, 2005).
Ogrenenler bilgi ¢agmin oldugu kadar gorsel cagin da bir parcasidir. Cagdas
kiiltiir evrensel olarak gorsellere ve gorsellerle kurulan iletisime dayali bir sekilde giin
gectikge degismektedir. Icinde oldugumuz bu yeni gorsel cagda etrafimiz her
zamankinden daha ¢ok gorsellerle ¢evrili bir hale gelmis, insanlar giinliik hayatin iginde
televizyonlarda, bilgisayarlarda, cep telefonlarinda, dijital oyunlarda, reklam
panolarinda, kitap ve dergilerde gorsel 6gelerin yogun etkisi altinda kalarak gorsel
mesajlarla daha ¢ok etkilesim i¢inde olmuslardir (Eraslan Tagpmar, 2016). Dogrusu,
beynimiz gorsel goriintiilere dogal bir yonelime sahiptir. René Magritte’in Imgelerin
Ihaneti adli tablo serisinden drnek vermek gerekirse sanatc1 eserlerinden birinde bir pipo
imgesi altinda da “ceci n'est pas une pipe” yani “bu bir pipo degildir” yazisina yer

vermistir (Sekil 1).

Sekil 1. Imgelerin ihaneti
Kaynak: https://www.renemagritte.org

Bu eserde sozciik, imge ve gergeklik iligkisi her ne kadar ironik bi¢cimde iglense
de tabloya baktigimizda pipo imgesi altindaki sozciiklerden daha once algilanmaktadir.
John Berger’in de dedigi gibi gérme, sozciikten 6nce gelmektedir. Biz insanlar, gorsel
olarak hafizamiza aldiklarimizi daha uzun siire hatirlama giiciine sahibiz, c¢iinkii
gorseller, bilgilerin uzun siireli bir bellekte saklanmasini saglamanin en basit ve en etkili
yoludur. Ancak teknolojinin bilyiik bir hizla gelistigi bir ¢cagda oldukca gorsel bir
cevrimigi kiiltiire katilarak biiyiiyen 6grenciler bile, akademik bir ortamda gorseller ve
medya ile elestirel ve etkili bir sekilde etkilesim kurma becerilerine sahip olmayabilir

(Hattwig vd., 2013).



Gorsel iletisim tiirlerinden biri olan infografik, popiilerlik kazanmakta ve dijital
cagda bilgi iletisiminde en etkili icerik bi¢imlerinden biri haline gelmektedir (Smiciklas,
2012). Bununla birlikte infografiklerin egitim materyali olarak kullanimi1 da son yillarda
giderek artmaktadir. Geleneksel veri gorsellestirmelerin aksine infografikler karmagik
bilgiyi agik, anlasilir ve ¢ok yonlii bir bigimde aktarmay1 saglar ve dgrencilerin igerik
ile daha derinden etkilesim kurmasina yardimci olabilir. Birgok gorsellestirme bi¢imini
yapisinda barmdiran infografikler ayrica 21. yilizyil becerilerinin kazandirilmasi
stirecinde de kullanilabilir.

Problem ¢6zebilmenin, yani mantiksal ve algoritmik olarak diisiinebilmenin,
elestirel diisiinme ile bilgileri sorgulayarak veri gorsellestirmeleri de dahil olmak {izere
icerikleri anlamlandirabilmenin ve olusturabilmenin, hizla herkes i¢in bir 6n kosul
beceri haline gelmesi kagmilmazdir. Sahip olunmasi gereken becerilerin kapsami her
gecen giin degismektedir. Dolayisiyla 6grencileri bu becerilere ayak uydurmaya ve
gelistirmeye yonlendirmek elzemdir. Ozellikle Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi
Ogretim programindaki problem ¢6zme ve programlama tinitesinde yer alan kazanimlar
ogrencilerin problem ¢6zme, algoritma gelistirme, elestirel diisiinme gibi iist diizey
diisinme becerilerine yoOneliktir. Ancak Ogrenciler programlamanin temeli olan
algoritma, akis semas1 gibi kavramlar1 igsellestirmekte zorlanmaktadir. Dolayisiyla bu
sorun Ogrencilerin motivasyonlarini da olumsuz etkilemektedir. Kose ve Tiifekci
(2015) programlama Ogretiminde kazandirilmasi gereken en Onemli becerilerin
algoritma ve akis semas1 kavramlarinin 6gretimi oldugunu belirtmistir. Bu yiizden, bu
kazanimlarin 6grencilere kazandirilmasinda farkli etkinliklere ihtiya¢ duyuldugu agiktir.
Programlama kisminda ¢ogunlukla Scratch programi gorselligi saglayan bir ara¢ olarak
kullanilmaktadir. Calder (2010) de ¢alismasinda gorsel programlamanm oOgrencilerin
problem ¢6zme becerilerini gelistirdigi ve motivasyonlarint artirdigmi belirtmistir.
Ogrencilerin soyut kavramlari daha hizli ve etkili 6grenmesinde infografiklerin
kullanilmasi ise yeni yeni yaygmlasmaya baslamistir. Egitim Bilisim Ag1 (EBA) sitesi
iizerinden de Ogretim ortamlarmi zenginlestiren yeni kaynak olarak nitelendirilerek
yayimlanmaya baslanan infografikler giin gegtik¢e artmaktadir. Sitede Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersine yonelik ise sadece dokuz tane infografik
bulunmaktadir. Alanyazina baktigimizda da infografiklerin daha ¢ok dgretim materyali
olarak kullanildig1 ¢aligmalar géze ¢arpmaktadir. Ancak infografik temelli etkinliklere
yonelik herhangi bir calisma bulunmamaktadir. Ogrencilerin de BTY dersinde &zellikle

soyut kalan konularda (problem ¢6zme ve programlama gibi) kendi infografik



tasarimlarini olusturabilmesini saglayan etkinliklerin, infografikleri 6grenme araci
olarak kullanmanm algoritma gelistirme, elestirel diisiinebilme, gorsel okuryazarlik ve

motivasyonun artirilmasinda oldukg¢a 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.

Bu gerekcelerden hareketle bu arastirmada,
“Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde infografik temelli 6grenme etkinliklerinin
Ogrencilerin algoritma gelistirme basarisina, elestirel diisiinme becerisine, gorsel

okuryazarlik yeterliligine ve motivasyonuna etkisi nedir?” sorusuna yanit aranmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin genel amaci Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde
infografik temelli 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin algoritma gelistirme basarisina,
elestirel diistinme becerisine, gorsel okuryazarlik yeterliligine ve motivasyonuna etkisini
incelemek ve Ogrenme-6gretme siirecinde infografiklere iliskin 68renci goriislerini
belirlemektir. Bu temel amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara yanitlar aranmistir:

1. infografik temelli 6grenme etkinlikleri uygulanan deney grubu ile mevcut
yontemin kullanildig1 kontrol grubu 6grencilerinin Algoritma Gelistirme Basar1
Diizeyleri 6n-test puanlar1 kontrol edildiginde, son-test puanlar1 arasinda anlamli
bir farklilik var midir?

2. Infografik temelli &grenme etkinlikleri uygulanan deney grubu ile mevcut
yontemin kullanildig1 kontrol grubu 6grencilerinin Elestirel Diisiinme Becerileri
on-test puanlar1 kontrol edildiginde, son-test puanlari arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

3. Infografik temelli &grenme etkinlikleri uygulanan deney grubu ile mevcut
yontemin kullanildig1 kontrol grubu o6grencilerinin  Gorsel Okuryazarlik
Yeterliligi 6n-test puanlari1 kontrol edildiginde, son-test puanlari arasinda anlaml
bir farklilik var midir?

4. Infografik temelli 6grenme etkinlikleri uygulanan deney grubu ile mevcut
yontemin kullanildig1 kontrol grubu 6grencilerinin Motivasyon Diizeyi On-test
puanlar1 kontrol edildiginde, son-test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var
midir?

5. Deney grubundaki 6grencilerin derste kullanilan infografiklere yonelik goriisleri

nelerdir?



1.3. Arastirmanin Onemi

Icerisinde yasadigimmz diinya siirekli degismekte ve insanlar bilgiyi artik
kiitiiphanelerde aramamaktadir. Insanlarm ¢ogu, bilgilerini giincel tutmak veya
sorunlarmi ¢ozmek i¢in teknolojik gelismelerden faydalanmaktadirlar. Bu gelismeler
insanlara herhangi bir zamanda, herhangi bir yerden bilgiye kolaylikla ulagma firsati
saglamigtir. Ancak ihtiyag¢ duyulan bilgi veya veriyi kontrol edip ayiklamak da giderek
zorlagmaktadir.

Gilintimiizde, teknolojideki hizli gelismelerin egitim yasaminda da onemli bir
etkisi vardwr. Teknolojik gelismeler, 6grenme ortamlarinda degisikliklere, yeni
ortamlarin olusmasina ve farkli yontemlerle 6grenme siirecinin desteklenmesine olanak
saglamistir. Daha once simiflarda gergeklestirilen 6grenme etkinlikleri, teknolojik
gelismelerle birlikte sinif duvarlarini asmis ve cevrimi¢i Ogrenme ortamlarina
gecilmistir. Teknolojinin iirettigi 6§renme ortamlari, internet ilizerinden ve bilgisayar
iizerinden Ogrenme etkinliklerinin gergeklestirilmesini saglamistir. Bu siiregte, yeni
olusturulan 6grenme ortamlariyla uyumlu yeni 6grenme aktiviteleri ve materyalleri
ortaya ¢cikmustir. Artik 6grenme ve 6gretme amagh kullanilan materyaller, ¢oklu ortam
unsurlarmni igermektedir.

Coklu ortam unsurlarindan biri olan gorseller, bilgi sunmanin en O6nemli
bi¢imlerinden bir tanesidir. Genel olarak, belirli bilgileri gorsellestirmek i¢in grafikler
kullanilmaktadir. Ancak giiniimiiziin 6grenme yaklasimi, klasik grafiklerin sundugu tek
boyutlu bilgilerin daha etkili bir sunumunu ortaya c¢ikarmistir. Infografik olarak
adlandirilan bu araglar karmasik bilginin ya da verinin hizli ve agik bir bigimde
gorsellestirilmesini saglamaktadir. Infografikler ¢ok yeni olmakla birlikte cesitli
firma reklam tanitimlarinda, sosyal medyada, haber sitelerinde siklikla kullanilan gorsel
bilgi kaynaklarmdan bir tanesidir. Bu durum infografiklerin anlatilmak istenilen durumu
etkili bir sekilde anlatmasi, dikkat ¢ekici, akilda kalic1 ve kolay anlasilabilir olmasindan
kaynaklanmaktadir. Egitim diinyasinda kullanimi yayginlagmaya baslayan infografikler
sayesinde genis kapsamli bilgiler rahatlikla sunulabildikleri i¢cin mevcut bilgilerin
hatirlatilmasi, kavramlar arasi iligkilerin gosterilmesi, siireglerin ve olaylarin
aktarilmasi, ders igeriginin sunumu, &grenilenlerin 6zetlenmesi gibi farkli amaclara
hizmet edecek sekilde kullanilabilmektedir. Bu nedenle, infografiklerin 6grenme ve
ogretmede kullanilmasi, 6grencilerin gorsel bilgiyi yorumlamasina ve egitimde daha

genis ve kapsamli bir 6grenme ve kavrama olanagi saglamasina yardimci olmaktadir.



Hizla gelisen dijital diinyada hemen her yerde karsilagilan gorseller, bireyleri
etkilemekte ve hatta yonlendirmektedir. Dig diinyay1r cevreleyen gorsellerin ve
sembollerin ne anlattigini anlayabilmemiz ve yorumlayabilmemiz gorsel okuryazarlik
yeterliligiyle dogrudan iliskili goziikmektedir. Ogrencilerin kendilerini ifade etme
becerileri i¢in okuma ve yazma temel becerisinin Otesinde, yogun bir sekilde
karsilastiklar1 gorsel bilgileri kavramalarma yonelik ihtiyag, gorsel okuryazarligin
geregini ortaya koymaktadir. Artik bilgiyi 0grenmenin yani swa bilginin nasil
ogrenildigi, icerigi ve gercek hayatta pratige dokiilmesi de hayati 6nem tagimaktadir.
Ogrenenlerden beklenen beceriler de bu dogrultuda degisiklige ugramistir. 21. yy’da
Ogrenenlerin sahip olmalar1 gereken beceriler iizerine bir¢ok arastrma yapilmstir.
Bunlardan bir tanesi de elestirel diisiinme becerisidir. Elestirel diisiinme, bireyin kendi
diisiincelerinin farkinda olmasi, tutarli ve farkli olanlar1 ayirabilmesi, baskalarinin
diisiincelerini anlayabilmesi, farkliliklar1 gorebilmesi ve ¢evreyi taniyabilmesine iliskin
zihinsel siirecleri kapsamaktadir.

Artik egitimden beklenen, bireyleri sadece hazir bilgilerle donatmak degil
hayatlarina faydali olacak bilgileri kazanmalarini ve uygulayabilmelerini, ¢evresindeki
sorunlarin farkinda olmalarmi, sorunlar1 ¢ozecek fikirler gelistirebilmelerini, elestirel
diisiinebilen ve karar verme becerisi gelismis bireyler olmalarmi saglamaktir. Ayrica
okul hayatmin kisileri hayata hazirladigi hedefinden yola ¢ikarak yenilikleri takip
edebilen, degisim siireglerine ayak uydurabilen bireyler yetistirilmesi de son derece
onemlidir. Bu agidan Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi olduk¢a dnemlidir.

Diinyada programlamaya yonelik ilginin artisiyla birlikte iilkemizdeki 6gretim
programlarinda da Ogrencilerin  programlamaya yonelik bilgi ve becerilerini
gelistirmeye yonelik kazanimlar eklenmistir. Programlamanin temelini problem ¢6zme
ve algoritma gelistirebilme konular1 olusturmaktadir. Ancak bu konular kiiclik
yaslardaki 6grencilere soyut gelmekte ve konunun anlasilmas: giiclesmektedir. Bu da
dogrudan Ogrencilerin derse olan motivasyonlarin1 olumsuz sekilde etkilemektedir.
Cocuklarin programlamay1 anlayabilmeleri, programlama ¢aligmalar1 yapabilmeleri i¢in
cesitli ortamlar ve araclar kullanilmaya baslanmigtir. Blok tabanli programlama araclari
programlamanin gorsellestirilmesinde en ¢ok kullanilan ydntemlerden bir tanesidir.
Ancak problem ¢dzme ve algoritma mantigmmm 6grenenlere kazandirilmasinda farkli
gorsellestirme araglarma ve etkinliklerine ihtiya¢ vardir. Ayrica 6grencilerin derse aktif
olarak katilarak elestirel diisinme becerilerini, gorsel okuryazarlik yeterliliklerini

gelistirecek, motivasyonlarmi artiracak olan farkli etkinliklere de yer verilmesi



gerekmektedir.

Bu c¢alisma Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde infografik temelli 6grenme
etkinliklerinin 6grencilerin algoritma gelistirme basarisina, elestirel diislinme becerisine,
gorsel okuryazarlik yeterliligine ve motivasyona etkisi olup olmadigini belirlemeye
yonelik bir deneysel c¢aligma oldugu i¢in alanyazina Onemli katkis1 olacagi
diisiiniilmektedir. Ayn1 zamanda bu ¢alismanin Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersine
yonelik Ogretim materyalleri ve etkinlikler gelistirilmesi, kii¢iik yas gruplarmdaki
ogrencilerin kendi infografik tasarimlarmi olusturabilmeleri agisindan da katki
saglayacagi disiiniilmektedir. Alanyazina baktigimizda infografik temelli etkinliklere
yonelik bir ¢alisma bulunmamaktadir. Bu caligmanim, infografikler iizerine caligma
yapacak olan arastirmacilara katki saglayacagi da sOylenebilir. Ayrica infografikler ve
infografik tasarlama silirecine yonelik Ogrenci goriislerinin alindigi bu calismanin
sonuglart ise infografikler hakkinda arastirma yapacak Ogrencilere ve arastirmacilara

kaynak olabilir.

1.4. Sayiltilar

1. Arastirmaya katilan 6grencilerinin 6lgme araglari yanitlarken beceri, duygu ve
diisiincelerini ictenlikle yansittiklar1 varsayilmistir.

2. Arastirmaya katilan 6grencilerin arastirmada yapilan goriismeler siiresince dogal
davrandiklar1 varsayilmistir.

3. Uygulama esnasinda deney ve kontrol grubu 6grencileri arasinda herhangi bir
etkilesim olmadig1 varsayilmistir.

4. Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grenciler iizerinde, arastirma siirecinde
kullanilan yontemler ve uygulamalar disinda, manidar diizeyde etkili olacak

faktor(ler) olmadigi varsayilmistir.

1.5. Smirhhiklar

Bu arastirma,
1. 2020-2021 egitim-6gretim yilinda uygulama yapilan ortaokulun 5. smif
ogrencilerinden toplanan verilerle sinirhdir.
2. Arastirma, 5. smif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde yer alan “Problem
(Cozme ve Programlama” iinitesi ile sinirhidir.
3. Covid-19 salgin1 nedeniyle uzaktan egitim seklinde yiiriitillen 8 haftalik ders

stiresiyle sinirhdir.



4. Degerlendirme siirecinde kullanilan nicel ve nitel 6lgme araglar1 ve bu araglarla

elde edilen verilerle, aragtirmanin yapildigi zaman dilimiyle smirlidir.

1.6. Tanimlar

Infografik: Infografikler bilgininin cesitli gdsterimler ve metinler yardimiyla
belirli bir akis1 takip edecek sekilde gorsel bir formda sunulmasidir (Yildirim vd.,
2014).

Algoritma: Bir probleme ¢6ziim iiretmek veya belirlenen amaca ulasabilmek
icin tasarlanmis yola ve birbirini takip eden islem adimlarina denir. (Aytekin, Sonmez-
Cakir, Yiicel ve Kulaozii, 2018).

Elestirel Diisiinme: Goriilen, okunan, elde edilen bilgiyi oldugu gibi kabul etme
yerine, bunlar1 siirekli inceleyerek, sorgulayarak, olclitlere gore degerlendirerek
aciklama ve yargiya varmadir (Semerci, 2000).

Gorsel Okuryazarhk: Bilisim diinyasinin getirdigi yeniliklerden yararlanarak,
gorseller yoluyla verilen mesajlarin anlamlandirilmast ve gorsellerle yeni mesajlar
iiretilebilmesi becerisidir (Celik, 2017).

Motivasyon: Bireyi belirli bir hedefe yonlendiren ve bu hedef dogrultusunda
bireyin hareketini devamli hale getirmesi i¢in sarf ettigi ¢abalarin tiimiinii ifade eder

(Erdem, 2012)



BOLUM 11

KURAMSAL ACIKLAMALAR VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu bolimde arastirma ile ilgili kuramsal aciklamalar ve ilgili caligsmalara yer

verilmistir.

2.1. Kuramsal Aciklamalar

Bu boliimde arastirma ile ilgili kuramsal bilgilere yer verilmistir.

2.1.1. infografigin Tanim

Infografik kelimesi koken olarak Ingilizcedeki “infographic” sdzciigiinden
dilimize ge¢cmis bir terimdir. Bu terim, info (bilgi) ve graphic (grafik) kelimelerinin bir
araya gelmesinden olusmaktadir. Kelimelerin arasindaki bu bag, dilimizde bu terimin
“bilgi grafigi” seklindeki terctimeleri ile de kendini gostermektedir. Glinlimiizde “bilgi
grafigi”, “infografik” ve daha kisa bigimi olan “infograf” aym seyi ifade etmektedir.
Infografik (kisaca bilgi grafigi), verileri tasarimla harmanlayarak kisilerin ve/veya
kuruluslarm mesajlarin1 hedef kitlelerine kisa ve 6z bir sekilde iletmesine yardimci olan
bir gorsel arag tiirtidiir. Bagka bir deyisle infografikler, karmagik bilgilerin bir kitleye
daha hizli ve anlasilir bir sekilde aktarilmasini saglayan veri ya da fikirlerin

gorsellestirilmis bigimleri olarak tanimlanabilir. Tipik bir infografigin kavramsal yapisi

Sekil 2°de gosterildigi gibidir (Smiciklas, 2012).

Gorsel Ogrenme

Grafik Tasarim

Sekil 2. Bir infografik anatomisi
Kaynak: Smiciklas, 2012
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Infografikler, esasen bilginin gdrsel temsilleridir. Cesitli grafikler araciligryla
bilgileri hikayelestirerek sunmay1, gorsel olarak etkilesim kurmay1 ve bilgilerin etkili bir
sekilde kavranmasmi amaglar. infografik igin; okumasi sikic1 ve yogun olan bilgilerin
grafiklerle, tablolarla, piktoramlarla, fotograflarla ve illlistrasyonlarla; yani gorsel
ogelerle dikkat cekici ve akilda kalict bir sekilde gorsellestirilmesidir diyebiliriz (Zedeli,
2014). Ayrica infografikler karmasik verileri kullanici tercihlerine gore diizenlenebilen,
ilgi ¢ekici tasarimlara doniistiirebilir (Harrison, Reinecke ve Chang, 2015). Bilgileri
acik, anlagilir, estetik bir sekilde ifade etmeye ihtiyag duyulan her alanda yararhdir.
Saglik, egitim, pazarlama, ulasim, turizm gibi pek ¢ok sektorde de infografikler
kullanilmaktadir.

Infografikler temel olarak giris, anahtar mesaj ve sonug olmak iizere ii¢ parcadan
olugsmaktadir. Bu parcalar infografik tasarimi i¢cin genel bir 6lgiit olmamakla birlikte
Krum (2013) tarafindan su sekilde agiklanmaktadir:

e Giris: Genellikle baslik ve kisa bir 6zetin birlesiminden olusan giris bolimii,
sunulan infografik hakkinda okuyucuya fikir veren boliimdiir.

e Anahtar Mesaj: Infografigin temel amacinm ifade edildigi bu boliim genellikle

infografigin gorsel 6ge yogunlugunun en yiiksek oldugu boliimdiir. Bu durum
iizerinde okuyucularin infografik ile verilmek istenen temel mesaj1
hatirlamalarim1 ~ kolaylastrmak amaciyla gorsellestirmeden yararlanilmak
istenmesi etkili olmaktadir.

e Sonug: Infografik ile okuyucuya verilmek istenen mesajin dzetlendigi bdliimdiir.
Sonug boliimii, sunulan igerige iliskin ilginin devamliligmi saglamaya yonelik
olarak web sayfasii ziyaret etme, bir iirlin satin alma gibi okuyucuyu eyleme

gecirebilecek yonlendirmeler igerebilir.

Lankow, Ritchie ve Crooks (2012) farkli amaglar i¢in infografik tasarimini
analiz etmenin bir yolu olarak dikkat ¢ekme, kavrama ve hatwrlama O6zelliklerine
deginmistir (Sekil 3).

e Dikkat Cekme: Infografik, hedef kitlenin ilgisini ¢ekebilmelidir.
o Kavrama: Hedef kitle infografikte aktarilan bilgiyi anlayabilmelidir.

e Hatirlama: Hedef kitle infografikte aktarilan bilgiyi akilda tutabilmelidir.
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DIKKAT CEKME
y A

HATIRLAMA

Akademik/Bilimsel

Reklamcilik/Pazarlama

Gazetecilik

Sekil 3. Infografigin kullanim alanlar1 ve kullanim amaglari
Kaynak: Lankow, Ritchie ve Crooks, 2012

Sekil 3’teki grafigi inceledigimizde infografiklerin genel olarak reklamcilik ve
gazetecilik alanlarinda daha ¢ok kullanildigi goriilmektedir. Ancak akademik
kullanimin da giderek arttig1 sdylenebilir.

Asirlik “Bir resim bin kelimeye bedeldir” deyiminde belirtildigi gibi insan beyni,
gorselleri yazidan daha hizli bir sekilde anlamlandirir. Bir infografik, “Ne goriiyorum?”
ve “Bu ne anlama geliyor” gibi sorular sorarak hedef kitleden aktif bir yanit alabilir.
Sonug olarak, infografikler insanlar1 veri ve bilgileri faydali bir baglama yerlestirme
konusunda motive edebilir. Veri ve bilgiyi okuyan kisinin aklinda daha kalic1 olmas1
icin gorsel bir etki saglar (VanderMolen ve Spivey, 2017). Artan gorsel unsurlar ve
gelisen teknoloji ile elde edilen verilerin fazlalig1 nedeniyle okuyucuya verilen
mesajlarin alg1 iizerinde olusturdugu sorun, infografiklerin kullanimi ile telafi
edilmektedir. Bu durum infografiklerin 6nemli ve gerekli olmasinin nedenleri arasinda

sayilabilmektedir (Sahin, 2015).
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2.1.2. infografigin Tarihi

Gorsel iletisimin temelini olusturan gorme yetenegi algilamada 6nemli bir rol
oynar. Ciinkii tarih icinde gdrme yetenegi konusmadan &nce gelismistir. Insanlar,
konusmay1 bilmedikleri ¢ok eski zamanlarda, gorsel olarak yasamlarini stirdiirmiislerdir
(Baser, 1994). Tarihsel olarak baktigimizda, bilgilerin gorsel temsilleri tarih Oncesi
magara resimlerine ve haritalarda ele gecirilen cografi bilgilerin erken temsillerine
dayanmaktadir (Friendly, 2008). Infografiklerin insanlik tarihi boyunca kullanildigimn1 ve
tarihte infografik olarak tamimlayabilece§imiz birgok c¢alisma bulundugunu
sOyleyebiliriz. Ancak ayr1 bir arastrma konusu olacagindan bu kisimda yalnizca en
dikkat ¢ceken orneklere yer verilmistir.

M.O. 7500 wyillarinda Catalhdyiik’te magara duvarma cizilen bir harita

infografiklerin bilinen ilk 6rneklerinden sayilabilir. Sekil 4’te gosterilmistir.

Sekil 4. Catalhdylik ’te magara duvarma ¢izilen harita

Kaynak: https://www.haritamuzesi.com/catal-hoyuk-haritasi, t.y.

Osmanli doneminden Mansur ibn Muhammed ibn Yusuf Ibn Ilyas tarafindan
1390 yilinda “Tashrih-i Badan-i Insane” adl1 Pers el yazmasi kullanilan anatomik insan
cizimleri tibbi olarak rehberlik edebilen bir infografik oOrnegidir. Sekil 5’te

gosterilmistir:
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Sekil 5. Mansur Ibn Muhammed Ibn Yusuf Ibn Ilyas tarafindan ¢izilen insan anatomisi

Kaynak: https://www.nlm.nih.gov/hmd/arabic/p19.html, 2013

Ronesans donemi dahisi olarak anilan Leonardo Da Vinci, resim ve heykel
caligmalarinin yani sira anatomi, mithendislik ve diger bilimsel alanlarda yaptigi
aragtirmalarii ve buluslarini sanatiyla ustaca birlestiren ¢aligmalar ortaya koymustur.
Bu calismalarda ¢izimlerine eslik eden acgiklamalarla gelecege 151k tutan
bilgilendirmeler yapmustir. infografik dgelerini igeren bu calismalar infografik tasarimm

ilk modern 6rneklerinden sayilabilir. Sekil 6°te bir 6rnegine yer verilmistir.

Sekil 6. Leonardo Da Vinci’nin su kaldirma makineleri ¢izimi

Kaynak: https://www.leonardodavinci.net/water-lifting-devices.jsp, 2011
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Piri Reis’in 1520’lerde hazirladigi Kitab-1 Bahriye adli eserinde yer alan
haritalarin pek cogu topografik ve kartografik parametreleri gostermesinin yaninda,
kale, kilise, sehir, sivil yerlesim alanlari, askeri birliklerin yerleskesi gibi degiskenleri
de simgelerle betimler. Bu 6zellik Piri Reis haritalarini harita olmaktan bir kag adim
ileriye tasidigindan bu haritalarin “donemin infografikleri” olarak nitelenebilmesinin
Otesinde, giniimiiz infografik tanimma temel olusturacak ve rehberlik edebilecek

nitelikte infografikler oldugu soylenebilir (Sekil 7) (Oztiirk, 2012).

Sekil 7. Piri Reis’in diinya haritasi
Kaynak: https://www.atlasdergisi.com/kesfet/bilim-haberleri/piri-reis-ve-haritasi.html,
2013

Bilginin grafiksel goriiniimii lizerine tarihsel siirecte giiniimiize en yakin zamana
onciiliik ederek ¢aligmalarin  hizlanmasma katkis1 olan Iskogyali miihendis ve
politikekonomist William Playfair, 1786’da yaymladig: “The Commercial and Political
Atlas”ve 1801’de yaymnladigir “Statistical Breviary” adli eserlerinde ilk defa veri
grafiklerini kullanmugtir. Playfair, glinlimiizde halen kullanilmakta olan ‘cubuk
(bar)’/‘siitun’ bigimliveri gorilintilleme sisteminde (Sekil 8) Onemli ¢aligmalar

gerceklestirmistir (Vural, 2017).
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Sekil 8. William Payfair’1n istatistiksel bilgi grafigi
Kaynak: https://charting-ahead.corsairs.network/iconic-visionaries-of-design-william-
playfair-1e01fdd727fe, 2017

1850'lerde Florence Nightingale Kirim Savasi sirasinda askerlerin maruz kaldigi
Olimlerin sayisin1 ve daha da onemlisi farkli nedenlerini géstermek i¢in "Coxcomb"
adim1 verdigi dairesel bir histogram gelistirmistir. Cok 6nemli bir konuyu somut
kanitlarin grafik sunumu araciligiyla iletebilmesi agisindan modern infografiklerin ilk
orneklerinden birisi (Sekil 9) oldugu sdylenebilir.

DIAGRAM or iz EAUSES or MORTALITY .

2.
APRIL 1855 10 MARCH 1856 IN THE ARMY IN THE EAST. APRIL 1854 1o MARCH 1855.
aunE

>
<,

<,
Jugy %,

23
BULCARIA

N s
“"Vn:;r wans?® G

The Areas of the blue; red, & black wedges are eack measured from
the cenlre as the common vertez.

The blue wedges measured from the centre of the circle represent area
Tor area the dealhs from FPreventible or Miligable Zymotie diseases, the.
red wedges measured from the cenire the deaths from wounds, & the
black wedges measured. from the cenire the deaths from all dther causes.

The black line acress the red triangle in Nov? 1854 marks the boundary
of the deaths Trom all other causes during the monik.

Lr October 1854, & April 1855, the black area covncddes witly the red,
wndanuary & February /856 the blue coincides with the black:

The entire areas may be compared by foillowing the blue. theved & the
black lines enclosing them

Sekil 9. Florence Nightingale’in ordudaki 6liim sebeplerini gosterdigi grafik
Kaynak: https://www.dataplusscience.com/NightingaleRedesign.html, 2018
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20. yiizyila geldigimizde Otto Neurath’in bir¢ok alanda bilgilendirme amagh
yaptigt ISOTYPE (International System of Typographic Education) Uluslararasi
Tipografik Resim Egitim Sistemi adli calismalar1 ve Gerd Arntz ile birlikte hazirladigi
piktogramlar da bilgi grafiklerinin tarihi gelisimi agisindan olduk¢a dnemlidir. Ozellikle
egitim alaninda, ders kitaplarinda konulara yonelik agiklayic1 gorsellere yer verilmesi
gerektigi diisiincesinin gliniimiiz ders kitaplar1 tasarimimin sekillenmesinde biiyiik bir
etkisi vardwr. Sekil 10°da toprak kaymasmin Oniine nasil gecilecegine yonelik

bilgilendirme yapilmistir.

2
VGt TV feulin Y I

Snow falls in winter, and its spring melting brings down avalanches, from which mountain villages can be protected by a belt of irees.

On the sunny side of the valley terraces are levelled for cultivation, gardens and roads. Often houses have their front doors upstairs.

Sekil 10. Otto Neurath’in ders kitab1 bilgilendirici gorselleri
Kaynak: http://www.fulltable.com/iso/images01/27.jpg, t.y.

Bilginin gorsellestirilmesi denilince akla gelen bir diger 6nemli isim grafiklerin
Galileo’su olarak adlandirilan Edward Tufte’dir. Verileri gorsel olarak temsil etme
ihtiyac1 ve veri/bilgi toplamanin 6nemi hakkinda kapsamli diisiincelerine yer verdigi
Niceliksel Bilgilerin Gorsel Gosterimi (The Visual Display of Quantitative Information)
adli kitab1 veri gorsellestirme tasariminda basucu kaynaklarindan bir tanesidir.
Tufte’nin grafik tasarim kullanarak verilerin nasil etkili bir sekilde anlatilacagi,
arastirilacagt ve Ozetlenecegine iliskin ilkeleri infografik tasarimlarin gelisimine katki
saglamistr.

2000’11 yillarin basinda internet kullaniminin artmasi ile birlikte infografik
kullanim1 bilimde, haberlerde, egitimde, is diinyasinda ve diger tiim disiplinlerde
katlanarak artmistir. Giiniimiizde infografiklerin ¢evrimic¢i ortamlarda bilgi sunumunda

da olduk¢a dnem kazandigmi sdyleyebiliriz. Ozellikle iginde bulundugumuz pandemi
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stirecinde iilkelerin, Covid-19 son durum vaka tablolarinda ve bilgilendirmelerinde
infografiklerden sik¢a yararlandig1 goriilmektedir. Ulkemiz Saglik Bakanlig: tarafindan

hazirlanan infografik drnekleri Sekil 11°de yer almaktadir.

GUNLUK COVID-19 TABLOSU 22 Temmuz 2021, Persembe 19:00

EN AZ BiR DOZ ASI OLMUS
18 YAS VE USTU NUFUS (%)

1.00Z TURKIYE
ORTALAMASI

% 63.08

2.D0Z ORTALAMASI: % 34.86

1., 2. VE 3. DOZ TOPLAMI

64.487.841
o 39.155.309
21.635.725

3.696.807
[1] MUGLA, [2] GANAKKALE, [3] KIRKLARELI, [4] EDIRNE, [5] BALIKESIR,
[10] IGDIR, [9] GUMUSHANE, [8] BINGOL, [7] BATMAN, [6] MUS, [5] DIYARBAKIR, [4] SIIRT, [3] MARDIN, [2] SANLIURFA, [1] BITLIS

savsi 196 savs 9_586 savsi 52

inMi KORONAVIRUS
ELiMiZDE rdins I

Ellerinizi sik sik su ve sabun ile -
i Bulundugunuz ortamlan
en az 20 saniye boyunca
1 yikayn, sik sik havalandinn.

Bilgi icin: www.saglik.gov.tr

Soguk alginhg: belirtileri
2 gosteren kisilerie araniza 9
en az 3-4 adim mesafe koyun.

Kiyafetlerinizi 60-80°C'de
normal deterjania yrkaym.

Oksiirme veya hapsirma sirasinda

'OKALASMA VE o

SARILMA Glgi aguz ve burunu tek kullanimhk v

YAKIN TEMASTAN 3 mendille kapatin. Mendil yoksa 10 gibi sik kullandiginiz ylizeyleri su ve
MENOIL YOKEA DIRSSENN I KA 2 dirsegin i¢ kismini kullanin. deterjania her giin temizieyin,

KU AL S Soguk algink belirtileriniz varsa
4 Tokalasma, sanima gibi 11 yaslilar ve kronik hastali olanlaria

yakin temaslardan kacinin. temas etmeyin, maske takmadan

@ A\ disan gikmayn.

Ellerinizie g6zlerinize, Seaiaecs
5 agziniza ve burnunuza 12 ::txﬂ:;hsnsel g yoionncn)
dokunmayn, SRR

.
6 Yurt dist seyahatlerinizi 13 Bol s tiiketin, dengeli beslenin,
iptal edin ya da erteleyin. uyku dizeninize dikkat edin.

ELLER EN AZ 20 SANIYE Diismeyen ates, oksiiriik ve
7 Yurt digindan déniiste 1 4 nefes darhginiz varsa,
ilk 14 giinii evinizde gegirin. maske takarak bir saghk
kurulusuna basvurun.

KORONAVIRUS
ALACAGINIZ TEDBIRLERDEN

DAHA GUCLU DEGILDIR.

URKIYE CUMHURIYETI

saglik.gov.tr AGLIK BAKANLIGI

0000
ISaglikBakanligi

Sekil 11. Saglik Bakanligi Covid-19 bilgilendirme tasarimlar1
Kaynak: https://covid19.saglik.gov.tr/TR-66259/halka-yonelik.html, 2020

Ozetle magara duvarlarindaki g¢izimler veya Eski Misir'daki hiyerogliflerden
giinlimiiziin ¢evrimi¢i infografiklerine kadar olan bu zengin ge¢mis, insanoglunun

bilgiyi aktarmasinda gorsellerin ne kadar 6nemli bir islevi oldugunu gostermektedir.
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2.1.3. infografik Cesitleri

Infografik ¢esitleri alanyazinda farkhi sekillerde simiflandrilmistr. Krum

(2013)’1n smiflamasina gore infografik cesitleri karmagiklik sirasina gore su sekildedir.

Interaktif

Karmasikhk

Seviyelerine Gore
Infografikler

Animasyonlu

Tiklanabilir

Yakinlastirilabilir

Sekil 12. Artan karmasiklik sirasina gore alt1 infografik ¢esidi
Kaynak: Krum, 2013

2.1.3.1. Statik (Static) infografikler

Statik infografikler, infografik tasarimmin en basit ve en yaygmn seklidir
(Krum, 2013). Statik icerigin ana faydalarindan biri (ve her yerde bulunmasmin
nedenlerinden biri), statik bir goriintii -6zellikle de infografikleri zamana duyarh
materyalleri veya son dakika haberlerini kapsayacak sekilde kullanmak istiyorsaniz-
olusturmanin etkilesimli bir arayiize kiyasla goére kolayligidir. Bu verimlilik ayni
zamanda bu icerigi hareketli ve etkilesimli icerige kiyasla nispeten uygun fiyath hale
getirmektedir. Statik infografiklerin artan popiilaritesindeki bir diger onemli faktor,
bloglara kolayca yerlestirilebildikleri i¢in paylasilabilirliklerinin kolayligidir (Lankow,
Crooks & Ritchie, 2012).
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Veri gorsellestirmeleri ve infografiklerin statik formatlarinda bilgi duragandir

ve kisi izleyici konumundadir. Bu tiir statik formath ¢aligmalar basili veya ekranda

kullanilabilir (Dur, 2014).

Jtispring

Top eLearning
Trends for 2021

01 @

Emphasis on the science

of learning

Meore and more learning
professionals will base their work on
learning science when developing
training content, which will definitely
enhance the quality of the content.

03 @

Immersive content

Alot of L&D teams will address VR
and AR technologies and create
learning experiences that closely
emulate real-life situations and
enable physical practice within
them, in real-time.

05 (17

Expanded LMS

Learning platforms will continue
to expand with new features. The
LMS of the future will serve as a
solid foundation upon which more
layers of functionality will

appear.

07 >
Increased data tracking

and analysis

Companies will invest more in
eLearning technologies that provide
better opportunities for the tracking,
collection, and analysis of learning
data.

)/
02 &

Microlearning

We'll see more companies
shifting to using eLearning
content focused on developing
a specific skill, highly targeted
to the subject, and of shorter

duration.

04

Chatbots

Chatbots will serve as efficient,
intelligent teaching assistants in
many educational institutions. They'll
relieve instructors from regular tasks
like answering students’ routine
guestions.

06 @@

Personalized LMS

An LMS will also serve as a
recommendation system. Each
learner will be able to getan
individualized list of recommended
e-courses, based on their job
pesition, and competencies.

=

Sekil 13.2021 i¢in yedi en iyi e-6grenme trendi infografigi

Kaynak: https://elearninginfographics.com/7-top-elearning-trends-for-2021, 2021

Sekil 13’teki infografik, 2021 senesi i¢in yedi en iyi e-0grenme trendini

gostermeye ¢alisan statik bir infografik 6rnegidir. Her bir trend i¢in numaralandirma

yapildig1 ve uygun ikonlar kullanildig1 goriilmektedir.
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2.1.3.2. Yakinlastirlabilir (Zooming) infografikler

Yakinlastirilabilir infografikler, ¢evrimi¢i olarak biiyiik, statik infografiklere
etkilesimli bir katman ekler ve okuyucularin ayrmtilari okumak i¢in kolayca
yakinlastirmalarini saglar. Bunlar normalde biiylik tasarimlar ve posterler i¢in kullanilir
clinkii bir bilgisayarin tarayici penceresinde bulunan kiigiik alan metni okunamayacak
kadar kiigiik yapar. Biiyiik bir tasarimin boyutu kii¢iiltiiliir, boylece tiim tasarim ayni
anda ekranda goriilebilir ve yakimlastirma kontrolleri, okuyucunun kii¢iik detaylar1 net

bir sekilde gorebilmesi i¢in kullanilabilir hale getirilir (Krum, 2013, s.41).

Bazi1 konular, biiyiilk miktarda bilgiyi ele alir ve tiim bilgileri goriintiilemek i¢in
daha biliylik bir infografik tasarim gerekir. Asagidaki sekilde verilen infografik

yakinlagtirilabilir infografige bir 6rnektir.

The fisory of film

Sekil 14. Filmlerin tarihi infografigi
Kaynak: https://images.huffingtonpost.com/2015-06-12-1434152453-5573758-
Film_v37_2048x2048.jpg, 2015

Filmlerin tarihi yakmlastirilabilir infografigi yakinlastirma arayiizii sayesinde
kullanictya ayrintilara kendilerinin ulagsmasini saglayan bir 6grenme deneyimi

sunmaktadir.
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2.1.3.3. Tiklanabilir (Clickable) infografikler

Tiklanabilir infografikler, tasarimin belirli bolgelerini HTML baglantilariyla
tiklanabilir hale getirerek statik infografik tasarimlara bir kullanici arayiizii katmani da
eklemektedir (Krum, 2013, s. 44). Daha fazla bilgiye ulasmak isteyen kullanicilar
baglantiya tiklayarak daha ayrintili bilgilere ulagabilmektedir.

Asagida Uppsala Universitesi Biyoinformatik egitim programmi tanitmaya

yonelik tiklanabilir bir infografik 6rnegi verilmistir.

< Academics
-

’ndustry

Bioinformatics for Both Backgrounds

Bioinformatics Bioinformatics

for

Biol};gy Tegreesenes o1gd Computer Science

ackground
Background Backg:

2

+

Computer

Biol
St Science

3 years

Bioinformatics

Basic undergraduate
education

Sekil 15. Uppsala Universitesi biyoinformatik egitimi tiklanabilir infografigi

Kaynak: https://bioinformaticshome.com/blog/bioinformatics%20degree.html, t.y.

Sekil 15°deki tiklanabilir infografikte kullanicilar biyoinformatik egitimi ilgili
detayli bilgiye baglantilar yoluyla ulagabilmektedir.

2.1.3.4. Animasyonlu (Animated) infografikler

Animasyonlu infografikler, okuyucu izlerken tasarimda bir miktar hareket veya
degisiklik yaratir. Bu hareket bir ¢gubuk grafikteki ¢ubuklarm biiylimesi, renk degisimi
veya animasyonlu bir karakter olabilir. Animasyonlu infografikler, video
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infografiklerinden (sonraki) farklidir ¢iinkii bunlar video dosyalar1 degildir. Bunlar,
animasyonu olusturmak icin HTML kodu veya bir goriintii dosyas: formati ile
canlandirilmistir, ancak web sayfasinda bir nesne olarak bulunmaktadir (Krum, 2013, s.
49).

Son yillarda statik igerikleri daha ilgi ¢ekici hale getirmek icin infografiklere
animasyon Ogeleri eklenmistir. Ayrica animasyonlu infografikler, bilgileri daha farkl

ogrenme stillerine hitap edecek sekilde sunmak i¢in yeni bir yol saglamaktadir.

menstrual cycle

range at birth Endoderm

A. Fertilized egg 1. Bilaminar germ disk Q. Primary neurulation Y. Upper limb bud forms G1. Second trimester

B. 2-cell stage J. Amniotic cavity/yolk sac R. Secondary neurulation Z. Lower limb bud forms Hi. Taste pores develop

C. 4-coll stage K. Implantat| s. i A1. Hand plate forms 11. Fotus weighs about 100g
D. 8-cell stage L. Extraembryonic mesoderm T. (Rotate view) B1. Webbed fingers and toes J1. Vernix caseosa covers skin
E. Compacted 8-cell M. (Zoom) U. Embryonic folding C1. Fingers/toes separate K1. Lanugo replaced by vellus
F. Morula N. Hypoblast cells replaced V. Primitive gut tube forms D1. Gonads differentiate by sex  L1. HPA axis established

G. Blastocyst 0. Mesoderm immigration W. (Inside to outside view) Ea. Eyelids form M. Fetus weighs about 500g
H. ICM growth P. Ectoderm formation X. Major blood vessels form Fa. Iris develops N1. >50% survival if born

Sekil 16. Insan olusumu animasyonlu infografigi

Kaynak: https://tabletopwhale.com/2014/12/16/how-to-build-a-human.html, 2014

Selik 16’y1 inceledigimizde karmasik bir siire¢ olan insan olusumu her biri 9
kare olan 44 animasyon kullanilarak spiral seklinde animasyonlu infografik haline

getirilmistir.
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2.1.3.5. Video Infografikler

Video infografik, veri veya bilginin ¢evrimigi bir video bigiminde gorsel temsili
olarak tanimlanabilir. Ses ve gorseller birlikte kullanildigi i¢in sunulan igerik daha

akilda kalicidir.

Video infografikleri hala oldukca yenidir ancak YouTube ve Vimeo gibi video
paylagim sitelerinde kullanim kolayligi nedeniyle ¢evrimigi olarak hizla ivme
kazanmaktadir. Bu sitelerden tamamen oynatilabilir videolar1 bloglara ve sosyal medya
gonderilerine yerlestirme yetenegi, video infografiklerinin trafiginde ve pazarlamacilar

icin degerinde muazzam bir artisa neden olmustur.

coLoniaL
I INTERSTATE

| ot
I CIVIL (with foreign interoention)
l|.- I ||I| ||I| .|||H|||l| @
ki) i |

1950 1960 1970 1980 1990 2000 2010
- -]

© ooooocooco0o00ee

FRANCE YUGOSLAUIA GERmANY
. L]

Sekil 17. 11. diinya savasma yonelik video infografik
Kaynak: https://vimeo.com/128373915, 2015

Bu video infografikte II. Diinya Savasi’na yonelik gii¢lii bir agiklama yapmak
icin ses, hareket ile veri gorsellestirmeyi kullanilmustir. Bu tiir infografikler bilgiye ses
ve goriintli ile hayat verdigi i¢in izleyicinin konuya bakis agisini gelistirebilir. Ayrica

paylasim ve web sitelerine entegre etme kolaylig1 sayesinde olduk¢a kullanighdir.

2.1.3.6. interaktif (Interactive) infografikler

Interaktif yani etkilesimli infografikler, okuyuculara goriintiilenen veriler veya
gorsellestirme tizerinde biraz kontrol saglayan tasarimlardir. Ayrica okuyuculari
verilerle statik infografiklere gore ¢ok daha uzun siire etkilesimde tuttuklari ig¢in de

popiilerdir (Krum, 2013, s. 55).
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Interaktif infografikler, statik infografiklerin 6gelerini almakta ve gorsel igerigi
daha dinamik hale getirmek i¢in hareketli Ozellikler eklemektedir. Kullanicilara
genellikle mouse ile iizerine gelindiginde ayrintilar saglayarak, farkli koordineli
goriinimler vererek veya kaydirma ve yakinlastirma yaparak bir veri biitiiniinii

kendilerinin kesfetmelerine olanak tanir.

Home working and staying healthy

Navigating
your home

yocomics & ¢ €9 Miboas md Ruth Sims

Sekil 18. Evde ¢alisma ve saglikli kalma interaktif infografigi
Kaynak:
http://covid19.ergonomics.org.uk/media/CIEHF%20WFH%20Infographic.html, 2020

Chartered Institute of Ergonomics and Human Factors tarafindan hazirlanmis
interaktif infografikte kullanicilar kirmizi noktalara tiklayarak acilan pencere (pop-up)

ozelligi sayesinde daha fazla bilgiye ulasabilmektedir.

Infografikleri (Bilgi grafigini) duragan, hareketli ve etkilesimli bilgi grafigi
basliklar1 altinda incelemek miimkiindiir (Borucu, 2015).
1- Duragan infografik: Tiim bilgiyi bir anda sunan bilgi grafigi cesididir. Gazete

grafikleri, haritalar, {iriin kullanim kilavuzlar1 bu baslik altindadir. Duragan bilgi grafigi
kagit ya da ekran iizerinde yer alabilmektedir.

2- Hareketli Infografik: Icerigi bir akisa yayarak sunan bilgi grafigidir. Canlandirmalar

veya video lizerine bindirilmis grafik katmanlar buna ornektir. Tek veya az kareyle

ifade edilemeyen siiregleri aktarmak ig¢in daha uygundur. Béylece anlatim daha akiskan
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ve doyurucu olmaktadir. Hareketli bilgi grafigi ile belgesellerde ve televizyon
haberlerinde sik olarak karsilagsmak miimkiindiir.

3- Etkilesimli Infografik: Etkilesimli bilgi grafigi bilgiyi izleyicinin seg¢imine gore

sunar. Hangi bilgileri hangi sirayla alacagmna izleyici kendisi karar verir. Etkilesimli
bilgi grafigin de ¢ogunlukla internet veya elektronik aygitlardan faydalanilir. Coklu
ortam yani multimedya, ¢oklu medyanin (metin, ses, video, canlandirma ve etkilesimin)
bir araya gelmesi olarak algilanmaktadir. Fakat bu bir araya gelme, bir birlesme
seklinde degil, yan yana durma seklinde olmaktadir. Parcalar uygun sekilde
birlestirilebilirse daha basarili bilgi grafikleri ortaya cikar.

Farkli disiplinler i¢in olusturulan tasarimlarda ilgili amaca yonelik bazi
oncelikler belirlenmistir. Lankow, Ritchie ve Crooks’un (2012) infografiklerde amag ve
alan iliskisine yonelik yapmis oldugu Sekil 19°daki gruplandirma da oldukca
aciklayicidir (akt. Nuhoglu Kibar, 2016).

INFOGRAFIK Aktif Dinamik
Tasarim Bigimleri Yari Dinamik
Etkilesimli ® Statk
Etkilesimli
{Eontrol Paneli)
Etkilesimli
{Sabit kedlu]
Sabit Bilgi Degisken
® statik 2
&
Hareket l Etkilesimli
' [Gerpek Zamanh)
Pasif

Sekil 19. Infografik tasarim bigimleri
Kaynak: Nuhoglu Kibar, 2016

Sekilde Lankow, Ritchie ve Crooks’un (2012) infografikleri ayni zamanda,
icerdigi bilgiye gore sabit ya da degisken, etkilesim diizeyine goére aktif ya da pasif
olarak nitelendirilmekte, statik, yar1 dinamik ve dinamik olarak tasarlanabilecegini
belirtmektedirler. Statik infografikler dinamik olanlara gére daha kolay tasarlanabilir,
giincellenebilir ve paylasilabilir olduklar1 i¢in daha ¢ok tercih edilmektedir (Nuhoglu
Kibar, 2016).
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2.1.4. infografik Tasarimda Kullanilan Bilesenler

Infografik tasarmmlar olusturabilmek icin ¢esitli bilesenler ve araclar
kullanilmaktadir. infografikler {i¢ ana bilesen icermektedir (Thatcher, 2012). Bunlar
Sekil 20°de gosterilmistir:

Ogeleri

Sekil 20. Infografigin ana bilesenleri

e Gorsel 6geler (renkler, grafikler, isaretler, ikonlar, haritalar vb.)
o Icerik dgeleri (gergekler, istatistikler, metinler, referanslar vb.)

e Bilgi (sonuglar, mesajlar, vb.)
Infografik tasarimi yaparken siklikla kullanilan bilesenler;

e Metinler,

e Filmler/Videolar
e Resimler

e Animasyonlar

e Sesler/Miizikler
e Haritalar

e Illiistrasyonlar

o Grafikler

e Piktogramlar’dir.

Tasarimin etkililigi ise O0gelerin swradlizen, karsitlik, ritim, vurgu, stireklilik,
denge ve biitiinliik ilkeleri dogrultusunda tasarimin amacina uygun kullanilma diizeyine
bagli olmaktadir. Izgara sistemiyle yatay ve dikey c¢izgilerle algisal olarak ayrilan
alanlar kullanilarak yazi, renk ve goriintii 6geleriyle ilkelere uygun tasarmm diizeni

yakalanmas1 amaglanmaktadir (Nuhoglu Kibar, 2016).
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Naparin ve Saad (2018) infografik tasarim elemanlar1 ve dnemlerine ydnelik

alanyazin taramasi sonucunda asagidaki tabloyu (Tablo 1) olusturmustur:

Tablo 1

Alanyazin Taramasina Dayali Infografik Tasarim Elemanlarinin Onemi

inforafik Tasarim Elemanlarimin

Sira | infografik Elemanlar1 | Alanyazin .. .
Onemi
Dalton (2014) Bir bilgi grafigini goriintiileyen (veya
1 Baglhik goriintiilemeyen) kisilerin %90'1dan
sorumludur.
Marabella (2014) | Anlamli verileri temsil etmek ve veri
) degerlerini goriintiilemek i¢in.
2 Gra‘fikler‘/‘g?ze‘l'geler/ Zhao (2015) Bilgi grafiginin maksimum etkisini verin.
Resim/Goriintiiler ——
Handaru, et al., Tutarh ve yaygin olmasi igin bilgileri
(2015) kodlamaya yardimci olun.
Yani, et al., Verileri daha kullanigh hale getirmek igin
(2015) kisa agiklamalar yapin.
Krum (2014) [zleyici iizerinde siirekli, akilda kalic1 bir
) .. izlenim birakmak, daha aktif olarak dahil
3 Metin/YaZ el olmak ve daha yiiksek mesaj
detaylandirmaya dahil olmak ve goreli
bilgi diizeylerinin karsilastirmasini
destekleyin.
Smiciklas (2012) | Karmasik kavramlari hedef kitleye
kullanici dostu bir sekilde agiklayin.
4 Hikaye Lyra, et al., Karmagik ve soyut kavramlar1 sezgisel
(2016) bilgiye doniistiirerek belirli bir bilgi
kiimesini belirli bir kitleye iletmek,
verileri ve metinsel bilgileri gostermek.
Krum (2014) Acikea iletisim kurmak.
Dalton (2014) Kaynaklar1 simirlamak ve geliskili
5 Veri materyallerden kagmmak.
Yani, et al., Temel bilgi teslim edilecegi i¢in gercekte
(2015) verileri vermek ve kanitlamak.
Harrison, et al., Algisal modeller ve karmagiklik i¢in
(2015) gorsel ¢ekicilik tahmini olarak.
6 Renk Zhao (2015) Renk korlerini dikkate almak igin.
Dalton (2014) Renk dengesini ve alaka diizeyini dogru
elde etmek igin.
Marabella (2014) | igerik boliimlerini birbirinden ayirt etmek
Tasarim ( Format, ..
7 Kalite, Performans ve .

Estetik)

Lee & Kim
(2016)

Haber okuyucularini haber edinme
stirecine dahil etmenin bir yolu olarak.
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Infografik gelistirme amacli cesitli online tasarlama araglar1 bulunmaktadir. Bu
araglar farkli amaglara ve ithiyaglara yonelik infografikler tasarlanmasina yardimci
olmaktadir. Tablo 2’de online infografik gelistirme araglarinin bir karsilagtirilmasina
yer verilmistir (Damyanov ve Tsankov, 2018).

Tablo 2
Online Infografik Araclarinin Karsilastirilmast

Cevrimici -
infografik E | @ °

> < = >
evsell w25 18 g B e
Islevsellik § g £ = c g

L = o O > >
Kullanilabilir gorsel 6geler: | smurli | smurh var var var var
nesneler, simgeler, dnceden
tanimlanmis bloklar, sekiller,
grafikler, arka planlar, vb.
Onceden tanimlanmus sirilt | yok smirl var smirli | smurh
infografik sablonlarmimn
kullanilabilirligi
Infografik elemanlarm var smirlt var var var var
diizenlenmesinde esneklik
D1g grafik kaynaklarmi ice var var var var var var
aktarma
Takim veya isbirlikli var yok yok var yok yok
calismasi
Resim olarak disa aktarma distik | yok disiik yok yok disiik

kalite kalite kalite
PDF olarak disa aktarma yok yok yok yok yok yok
(yazdirma igin)
Platform hesabina kaydetme var var var var siirlt var
Bulut depolama alanina yok yok yok yok yok yok
kaydetme
Proje dosyasini indirme var yok yok yok yok yok
Paylasma var var var var var var
Yerlestirme var var yok var yok var
Grafikler igin veri ige yok var var yok smirlt var
aktarma

2.1.5. infografik Tasarlama Siireci

Gorsel tasarim ilkelerinin kullanimi infografiklerin dikkat c¢ekici olmasini
sagladig1 diisiiniilebilir. Infografik olusturmak igin gorsel tasarimin yaninda bilginin

sunumuna yonelik etkili bir yaklasim sergilenmesi gerekmektedir. Bu nedenle
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infografikler hazirlanirken bilginin  bulunmasi, analizi ve kullanimi 6nem
kazanmaktadir. infografikler hazirlanirken, 6gretim tasarimi modellerinin ise kosulmasi
olduk¢a 6nemlidir. Davis ve Quinn (2013), iyi bir infografik hazirlamak i¢in dikkat

edilmesi gereken durumlar1 su sekilde siralamistir:

* Amacm belirlenmesi
« Infografikte kullanilabilecek bilesenlere karar verilmesi
» Hazirlanacak infografik tiirliniin belirlenmesi

« Ogrenenlerin anlayacag sekilde bilgilerin sunulmasi

Rajamanickam (2005)’a gore basarili bir bilgi grafigi tasarlamak i¢in asilmasi
gereken ii¢ temel zorluk vardir:

1. Uzaysal (fiziksel veya kavramsal konumla ilgili), kronolojik veya nicel iletisim
sekillerinden hangisiyle iletisim kurulacagina net olarak karar vermek.

2. Bilgiyi tutarli bir biitiin olusturabilecek uygun bir tasarim sekliyle diisiinmek,
tasarimin icinde biitlin pargalarn (diyagramlarm, c¢izimlerin, planlarmn)
toplamindan daha fazlasimi kapsamalidir.

3. Sunum i¢in uygun ortami se¢gmek. Bu ortam duragan, hareketli veya etkilesimli

olabilir.

Infografik tasarlama siirecine arastirma, beyin firtmasi ve kiiciik taslak eskizler
ile baslamanin 6nemli oldugunu vurguladiklar1 ¢alismalarinda Hagen ve Golombisky

(2010; akt. Nuhoglu Kibar, 2016), infografik tasarlarken dikkat edilebilecek 9 ipucu

Onermislerdir:

1. Infografikler bagimsiz olabilmelidir. Infografiklerin baska bir bilgi kaynagmdan

bagimsiz ve biitiinciil bir yapiya sahip olduguna dikkat edilmelidir.

2. Tasarmima baslamadan oénce konu ile ilgili arastirma yapmn. Etkili anlatim

gerceklestirebilmek i¢cin dncelikli olarak tasarimci konuyu anlamalidir.

3. Infografigin yapisim olusturmak ve bilgiyi organize etmek icin 1zgara kullanin. 1zgara
kullanimi1 tutarlik ve biitlinliglin yakalanmasina yardimci olurken, okuyucunun

infografikteki bilgiyi takibini saglayacaktir.
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4. Ogeleri gruplayn. Birbiriyle iliskili 6geleri bir araya getirerek ve diger dgelerle
aralarinda uygun bosluklar olusturarak tasarlamak yakinlik ilkesine uygun sonug elde

edilmesini saglayacaktir.

5. Tasarmmin geneline uygun tasarim semast se¢in. Tasarlanan infografik baska bir
ortama biitlinlestirilmek {izere tasarlaniyorsa o ortamin gorsel yapist goz Oniinde
bulundurulmali, degilse yazi tipi, renk ve diger tasarim ayrintililar1 dogrultusunda

tasarim semasi olusturulmali.

6. Infografiginiz sivah beyaz goriintiilenecekse bu noktaya dikkat ederek tasarim yapin.
Renk infografikler 6nemli bir 6ge olmasi nedeniyle eger siyah beyaz goriintiilenecekse

siyah-beyaz gecisinin akillica kullanilmas: etkililigini arttiracaktir.

7. Referans verin. Kullanilan metin ya da gorsel her tiirlii bilgi i¢in alint1 ise referans

vermeyi unutmayin.

8. Stislemeyi azaltin. Mesajin aktarimini giiclestirecek slislemeler yapmaktan kaginmak

infografiklerin daha anlasilabilir, sade ve etkili olmasini saglayacaktir.

9. Bashk, alt bashiklart ve manset bilgiyi kisa tutun. Olabildigince bilginin 6zlini

aktaracak metinler olusturmak mesaji iletilmesine olumlu etki edecektir.

Rajamanickam (2005) basarili bir infografik tasarimi bazi stratejilerden
bahsetmistir. Bunlar:
1- Bilgiyi Organize Et: Mevcut bilgiyi organize etmek ve onu sunmak i¢in bir plan

yapmak, herhangi bir infografik tasarlamanin ilk ve muhtemelen en zor asamasidir.

2- Bilgiyi Gériiniir Kil: Infografik tasarrmin en énemli stratejilerinden birisi de bilgiyi

acik ve net bir bigimde goriiniir kilmaktir.

3- Baglam Olustur: Bilgi, dahil edilen grafiklerin 6l¢eklendirilmesi yoluyla uygun bir

baglama yerlestirilmelidir.

4- Sadelestir: Saglanan bilgi ve grafikler, gereksiz metinler veya dikkat dagitici

goriintiiler olmadan kisa ve dogrudan olmalidir.
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5- Acgiklama Ekle: Bilgiyi isleme ve anlama olasiligini artirabilmek i¢in daha detayli

aciklama eklenmelidir.

6- Sebep ve Sonug Iliskisini Géster: Bilgi ve grafikleri, neden ve sonug olusturmak igin

kullanilan temel mekanizmalar1 tasvir edecek sekilde sunulmalidir.

7- Karsilastir: Sebep ve sonuca ek olarak, izleyicinin hizli, gorsel sonuglar ¢ikarmasina

olanak tantyan 6geleri agik¢a karsilastirilmalidir.

8- Coklu Boyut Olugstur: Uygun oldugunda, birden ¢ok boyutu akict ve tutarl bir sekilde
tasvir etmek, eldeki konuyu etkili bir sekilde iletmektedir.

9- Birlestir: Karsilastiricilar1 yan yana ve referanslar1 géz araligi icine yerlestirerek

tutarli bir hikaye olusturmak énemlidir.

Zedeli (2014) de calismasinda infografik olusturma siirecine iliskin birtakim
onemli noktalara dikkat ¢cekmistir:

Tasarim olusturulurken hedef kitlenin yasi, kiiltiirli, egitim seviyesi, gorsel
algisi, egilimleri gibi konular géz 6niinde bulundurulmalidir. Tasarimin hangi ortamda
hedef kitleye ulasacagini belirlemek, tasarimin bilesenlerini de belirler. Hedef kitle ve
iletisim ortamini tanima asamasindan sonra tasarim i¢in belirli fikirler olusmaya baslar.
Infografik tasariminda konu ile ilgili bircok veri toplanir. Bu verilerin anlasilir ve yalin
bir dille aktarilmasi esastir. Bilgilerin taslak olusturmadan o6nce kendi iginde bir
siralamast yapilmahdir. Bu siralama bilgilerin 6nem derecesine goredir. Biitiin bu
asamalardan sonra tasarim i¢in gerekli olan altyapi olusmustur. Bu bilgiler 1s1¢inda
tasarim asamasina gegilebilir. Yalniz direkt olarak bilgisayarin basina gegmektense dnce
cizimlerle taslak olusturmak daha saglikli ve planli ilerlememizi saglar. Taslaklarin
¢izimini bitirdikten sonra tasarimm yayin ortamina ve olusturulmak istenen etkisine

gore uygulanacagi programlari belirlemek gerekir.

2.1.6. Egitimde Infografiklerin Kullanim

Infografikler gazetelerde, ekonomi haberlerinde, reklamlarda ve raporlamada
kullanimlar1 ile smirli degildir. Son yillarda egitim ve 6gretim alaninda kullanimi da
yayginlasmustir. Ozellikle g¢evrimici dgrenmeye gegisle birlikte infografikler her

zamankinden daha kullanigh hale gelmistir.
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Infografikler essiz gorsellestirmelerdir, ciinkii giizel gorsellestirmeyi dogrudan
bilgi saglamak i¢in etkili bir yolla birlestirirler ve ayrica 6gretmenler ve dgrenciler icin

egitimde 6grenme araci olarak kullanilabilirler (Naparin ve Saad, 2017).

Infografikler ¢ogunlukla bir konuyu Ogretmek igin hazirlanmistir. Bu,
infografiklerin temel Ogretim materyallerinden biri haline geldigi seklinde
yorumlanabilir.  Infografikler farkli egitim amaglarma hizmet etmek icin
kullanilabilmektedir. Kapsamli bilgi infografikler araciligi ile sunulabildiginden, farkli
kavramlar arasindaki iliskiyi gostermek, siirecleri ve olaylar1 aktarmak, ders igceriginin
sunulmasi ve O6grenilen konularin 6zetlenmesi gibi farkli amagclar i¢in kullanilabilir

(Meeusah ve Tangkijviwat, 2013).

Smiciklas'a (2012, s. 11) gore gorsel Ogrenmenin temel odagi olan
infografiklerin sagladig1 6grenme avantajlari su sekildedir:

(a) Verileri, bilgileri, kavramlar1 ve fikirleri daha iyi anlamay1 gelistirebilir.

(b) Elestirel diistinme, fikirleri gelistirme ve diizenleme becerilerini gelistirebilir.

(c) Bilgiyi daha iyi saklama ve geri ¢agirmayi saglayabilir.

Dyjur ve Li (2015), 21. yiizyil becerilerini gelistirmek i¢in &gretmenlerin
ogrencilerine “etkili iletisim ve elestirel diisiinme” gibi becerilerini 6gretmeleri
gerektigini soylemektedir. Bu 21. yiizy1l becerilerini gelistirmek i¢in, bir yiiksek lisans
seviyesindeki bir ders ic¢in bir infografik gelistirmis ve ardindan etkin kullanimini
degerlendirmistir. Ogrenciler bu infografik ddevlerinin gorsel okuryazarlik becerileri
icin etkili oldugunu ve elestirel analiz ve gorsel bilgi yeteneklerini arttirmalarina

yardimci1 olduklarindan bahsetmislerdir.

Daha once de belirtildigi gibi, infografikler, bilgilerin gorsel sunumunda kolayca
kullanilabilir. Akademik derslerde olusturulan bilgi, statik ve hareket infografiklerde
temsil edilen gorsel tasarim formunda uygulanabilir. Bu tiir 6grenme programlari, hayal
giiclinli oldugu kadar insanin anlama ve tanima seviyelerini de gelistirir. Ek olarak,
farkll egitim konularmin cesitli unsurlarm birlikte iliskilendirebilirler. Infografiklerin
elektronik icerik tiretirken hizli ve kolay bir sekilde kullanilmasi yaygin sekilde
yaygindir. infografiklerin egitimde kullanilmasinin 6nemi, &grenenlerin okumadan
ziyade belli konular1 gorerek anlama konusundaki isteklerini artiriyor olmasidir (Al-

Mohammadi, 2017).
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Shafipoor, Sarayloo ve Shafipoor (2016), 6gretim teknolojilerinde Ogretim

teknolojilerinin kullaniminin hem &grenciler hem de 6gretmenler i¢in bir¢ok faydasi

oldugunu ve infographics kullaniminin, dgrencilerin dikkat ¢ekici miktarda bilgi elde

etmelerini ve bilgiyi uzun siire zihinlerinde tutmasina yardimci oldugunu belirtmistir.

Infografik tasarim egitim baglaminda ele alindiginda;

Ogretmen tarafindan 6grenciye sunulabilir.

Ogrenci tarafindan Ogretmenine ve diger dgrencilere sunulmak iizere bilgi
gorsellestirme araci olarak tasarlanabilir.

Isbirlikli bir 6grenme ortaminda grup ici bilginin yOnetilmesi amaciyla

gorsellestirme yontemi olarak kullanilabilir (Nuhoglu Kibar, 2016).

Beegel vd. (2014; akt. Yildirim, 2018) infografiklerin egitimde neden 6nemli bir

role sahip olabilecegini su sekilde agiklamislardir.

Karmagik kavramlarin aciklanmasi: Infografikler egitimde karmasik kavramlarin
aciklanmasinda birer ara¢ olarak goriilmektedir. Ornegin biyoloji kitaplarinda
yer alan dolagim sistemleri interaktif infografikler olusturularak daha etkili bir
sekilde anlatilabilir ya da sosyal bilgiler alaniyla ilgili birtakim 6nemli olaylar
zaman ¢izelgesinin kullanildig1 infografik yapilar1 eslifinde daha iyi ifade
edilebilir.

Egitimde kullanilabilecek materyal gelistirmeye uygun olmasi: Infografikler
O0gretmenler tarafindan istenilen herhangi bir konu hakkinda hizlica ve en giincel
bilgilerle donatilarak hazirlanabilir ve 68renci kullanimima sunulabilir.

Teknoloji becerilerinin 6gretilmesine yardim etmesi: Giiniimiizde 6grenciler
anaokulundan tiniversiteye kadar egitim ve Ogretimin her kademesinde
teknolojiyle i¢ ice biiylimektedir. Artik ¢ocuklar kii¢iik yastan itibaren tablet ve
akilli tahtalar1 egitim ortamimnda rahatlikla kullanabilmektedir. Ogretmenler de
teknoloji sayesinde akilli tahta ve internet alt yapisinin sundugu hizmetlerden
yararlanarak ders igerigini zenginlestirebilmektedir. infografikler, smiflarda
bulunan mevcut teknolojik altyapiyla en iyi sekilde uyum saglayabilecek bir
yapiya sahiptir. Ogretmenler smif ortammda infografik sunumlarini kolayca
ogrencilerle paylasabilir ve interaktif infografikler araciligiyla butonlara basarak
ya da fare ile tiklayarak Ogrencilere bir metaryalle nasil etkilesim

kurulabilecegini gosterebilir. Bu sayede yalnizca 6gretimsel igerigin karsi tarafa
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aktarilmasinda degil ayn1 zamanda 6grencilerin teknolojiyi kullanma becerileri
gelistirmede de faydali olabilir.

e Ogrenciyi yaraticiliga tesfik etme: Ogrencilere kendi infografiklerini
yapmalarina firsat verebilecek etkinlikler diizenlenerek yaratict diislinme
becerileri gelistirilebilir. Bu baglamda 6grenciler icin infografik olusturmaya
yardimc1 olabilecek web araglarindan yararlanilabilir.

e Bilgisayar ortammda dgrenmeye yardimc1 olmast: Infografikler, online 6grenme
ortamlarinda ya da bilgisayar ortamlarinda hizli ve etkili bir gorsel materyal

ogrenciler kullanimina sunulabilir.

Yalin (2010)’a gore haritalar, grafikler, diyagramlar ve aglar Bloom™un bilissel
alan taksonomisinde yer alan kavrama, uygulama, analiz ve sentez basamaklarmna
ulagsmada 6nemli bir arag olarak goriilmektedir. Bu noktadan hareketle infografiklerinde
yapisinda haritalar, grafikler, diyagramlar ve hatta aglara yer verilebilece§inden
infografiklerinde kavrama, uygulama, analiz ve sentez gibi bilissel alan asamalari
iizerinde etkili olabilecegi goriisii lizerinde durulabilir.

Infografik temelli 6gretimde 6grenciler, gdrsel bellekten bilgiyi daha iyi elde
edip geri cagirmakla kalmaz, ayn1 zamanda bu gorsel bilgiyi bagska durumlara da
doniistiirebilir. Ogrencilerden beklenen niteliklerin hizla degistigi zamanlardan
gegmekteyiz, dolayisiyla 21. yiizyilin 6greneninden beklenen beceriler ve

infografiklerin bu becerilerle olan iliskisine deginmekte fayda vardir.

2.1.7. 21 Yiizyil Becerileri

Insan var oldugu andan itibaren, siirekli olarak dgrenir. Bu &grenme; formal,
informal ya da sargm olarak yasam boyu durmadan devam eder. Dolayisiyla insanla
birlikte var olan egitim; hem insani, hem toplumu, hem de insanin yasadigi diinyay1
dogrudan ya da dolayli olarak etkiler. Insan bugiin; gecmisiyle birlikte yasar, ama ayn1
zamanda da gelecegini insa eder. Global bir kdy haline gelen diinyada, bilgi
teknolojileri ve hiz ile birlikte, egitim yapilarinda kiiresel diisiinme ama yerel ¢oziimler
tiretme 6nemli hale gelmektedir (Gelen, 2017).

Gelisen teknoloji ve kullanilmasi gereken bilgi miktarinin artmasi ile beraber,
bagarilt birey tanimi da degismektedir. Bu noktada mevcut bilgilere en hizli sekilde
ulagan ve bu bilgileri durumlara uyarlayan ayni siire¢ igerisinde de teknolojiden etkili

bir sekilde yararlanan bireyler bilgi ¢agmmin yapilandirdig1 yeni toplumsal diizende 6n
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siralarda yer alabilmektedir (Tabanli, 2008). Teknolojiden uzak kalan egitim
sistemlerinin, toplumlarin gereksinim duydugu niteliklerde bireyler yetistiremedigi
goriilmektedir. Bu sorunu gidermenin, 6gretme ve O0grenme siire¢lerini daha verimli
kullanmanin, nitelikli bireyler yetistirmenin bir yolu da, teknolojinin egitimle
biitiinlestirilmesidir (Borucu, 2015).

P21, oOgrencilerin 21. yiizyillda basarili olmalar1 i¢in sahip olmalar1 gereken
gerekli beceri, bilgi ve uzmanlgi tanimlayan 21. Yiizynl Ogrenimi Cergevesini
olusturmustur (Johnson, 2009). 21. ylizyil 6grenenleri teknolojik araglar1 kullanma,
bilgiyi anlama ve hatirlama yeterliliklerini asarak {ist diizey diisiinme becerilerini
harekete gecirerek aradiklar1 bilgiye erisebilen, anlamlandirabilen, bilgisini
yapilandirabilen ve bu dogrultuda bilgiyi tasarlayabilen ve yayabilen bireyler olmak
durumundadirlar (P21, 2009).

Partnership21 (P21, 2009) 21. yy. 6grenen becerilerini {i¢ ana baslik ve her bir
ana bagligin altinda c¢esitli sayilarda alt basliklar halinde incelemektedirler. Bu ana
basliklar ve alt basliklar1 su sekildedir: “6grenme ve yenilik becerileri”, “dijital

okuryazarlik becerileri” ve “kariyer ve yasam becerileri” bi¢iminde siralanmaktadir.

21. yy Temel Konu ve Temalar:

Bilgi, Medya
ve Teknoloji
Becerileri

Sekil 21. 21. yy. bilgi ve beceri kusagi
Kaynak: Trilling ve Fadel, 2009

e Ogrenme ve yenilik becerileri;

i) Elestirel diistinme ve problem ¢6zme,

i) Iletisim,

iii) Isbirligi

iv) Yaraticilik olmak {izere dort beceriden olusmaktadir.
e Bilgi, medya ve teknoloji becerileri;

i) Bilgi,

i) Medya
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iii) Bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarhigimni

e Yasam ve kariyer becerileri ise;

1)  Esneklik ve uyumluluk,

i) Girigkenlik ve kendi kendini yonetme,

iii) Sosyal ve kiiltiirlerarasi etkilesim,

iv) Uretkenlik ve hesap verebilirlik,

v) Liderlik ve sorumluluk becerilerinden olusmaktadir.

Wagner (2008) de 21. yiizy1l 6grencilerinin ihtiya¢ duyacagi 7 beceri oldugunu

savunmaktadir. Bunlar;

1. Elestirel diisiinme ve problem ¢6zme

2. Aglar genelinde is birligi yapmak ve etki yaratarak onciiliikk etmek

3. Hiz ve uyum

4. Giriskenlik ve girisimeilik

5. Etkili sozli ve yazili iletisim

6. Bilgiye erisme ve bilgiyi analiz etme

7. Merak ve hayal giicii

Hixson, Ravitz ve Whisman (2012), Proje Tabanli Ogrenme ile Bat1 Virjinya 21.

Yiizy1l Ogretme ve Ogrenme Anketinde tanimlanan 21. yiizyil becerileri arasindaki

iligkiyi belirlemek amaciyla yaptig1 ¢alismada 6grencilerin asagidaki tabloda yer alan

sekiz beceriye sahip olmasi gerektigini belirtmistir.

Tablo 3

21. Yiizyil Becerilerinin Tanimlar

21. Yiizyil Becerileri

Tanimlar

Elestirel Diisiinme
Becerileri

Ogrencilerin karmasik problemleri analiz edebilmelerini
ifade eder; Kesin cevaplart olmayan sorular1 arastirmak,
farkli bakis agilarin1 veya bilgi kaynaklarini degerlendirmek
ve kanit ve akil yliriitmeye dayali olarak uygun sonuglar
¢ikarmak.

Isbirligi Becerileri

Ogrencilerin sorunlar1 ¢dzmek veya sorular yanitlamak igin
birlikte calisabilmelerini, ortak bir amaci gerceklestirmek i¢in
takimlarda etkili ve saygili bir sekilde ¢calisabilmelerini ve bir
gborevi tamamlamak icin ortak sorumluluk {iistlenmelerini
ifade eder.

[letisim Becerileri

Ogrencilerin diisiincelerini, verilerini ve bulgularini organize
edebilmelerini ve bunlar1 ¢esitli medya araciligiyla sozlii ve
yazili olarak etkili bir sekilde paylagabilmelerini ifade eder.
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Tablo 3’{in devamu...

Yaraticilik ve Yenilik Ogrencilerin sentez, analiz ve daha sonra 6grendiklerini yeni
Becerileri ve orijinal yollarla birlestirme veya sunma temelinde
karmasik  problemlere = veya  goOrevlere  ¢oziimler
tiretebilmelerini ve gelistirebilmelerini ifade eder.

Oz Yénlendirme Ogrencilerin kendi 6grenmeleri igin takip edecekleri konulari
Becerileri ve siirecleri belirleyerek o6grenmeleri i¢in  sorumluluk
alabilmeleri ve kendi galismalarii gézden gegirebilmeleri ve
geri bildirimlere yanit verebilmeleri anlamina gelir.

Kiiresel Iliski Becerileri | Ogrencilerin diger iilkelerden cografya, kiiltiir, dil, tarih ve
edebiyat farkindaligi dahil olmak tizere kiiresel, jeopolitik
sorunlar1 anlayabilmeleri anlamia gelir.

Yerel Iliski Becerileri Ogrencilerin 6grendiklerini yerel baglamlara ve topluluk
sorunlarina uygulayabilmelerini ifade eder.

Teknolojiyi Bir Arag Ogrencilerin 6grenmelerini ydnetebilmelerini ve uygun bilgi
Olarak Kullanma ve iletisim teknolojilerini kullanarak iiriinler iiretebilmelerini
Becerileri ifade eder.

Kaynak: Hixson, Ravitz, and Whisman, 2012.

21. yiizyi1l 6greneninin sahip olmasi gereken becerilere yonelik caligmalar
inceledigimizde daha c¢ok iist diizey diisiinme becerileri Tlizerinde duruldugu
goriilmektedir. Buna gore bilginin alicis1 olmaktan ziyade bilgiyi arastiran, sorgulayan

ve yeniden yapilandiran, 6grenmeyi 6grenen bireylere ihtiya¢ duyuldugu agiktir.

Uluslararas1 Egitim Teknolojileri Dernegi (ISTE, 2016) tarafindan 6grenciler,
ogretmenler ve yoneticiler i¢in egitimde teknolojiyi etkili kullanabilmeye yonelik olarak
birtakim beceriler belirlenmistir. Ogrencilere kazandirilmas1 gerekli beceri ve
yeterliliklere yedi baslik seklinde yer vermislerdir.

1. Yetkin Sgrenen: Ogrenme bilimleri tarafindan bilgilendirilerek, 6grenme

hedeflerini se¢mede, gerceklestirmede ve yetkinlik gostermede aktif bir rol

almak icin teknolojiden yararlanir.

2. Dijital vatandas: Birbirine baglh bir dijital diinyada yasamanin, 6grenmenin ve
calismanin haklarmi, sorumluluklarmi ve firsatlarini tanir ve giivenli, yasal ve
etik yollarla hareket eder ve model olurlar.

3. Bilgiyi yapilandiran: Bilgi olusturmak, yaratici eserler liretmek ve kendileri ve

baskalar1 i¢in anlamli 6grenme deneyimleri olusturmak igin dijital araglari
kullanarak c¢esitli kaynaklar1 elestirel bir sekilde diizenler.

4. Yenilikci tasarimcr: Yeni, kullanigh veya yaratict ¢oziimler yaratarak sorunlari

belirlemek ve ¢dzmek icin bir tasarim siirecinde ¢esitli teknolojileri kullanirlar.
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Bilisimsel diisiinen: Coziimleri gelistirmek ve test etmek igin teknolojik

yontemlerin giiclinden yararlanarak sorunlar1 anlamak ve ¢6zmek i¢in stratejiler

gelistirir ve kullanir.

Yaratic1 iletisimci: Amaglarina uygun platformlar, araglar, stiller, formatlar ve
dijital medyay1 kullanarak ¢esitli amaclarla agik bir sekilde iletisim kurar ve
kendilerini yaratici bir sekilde ifade ederler.

Kiiresel isbirlik¢i: Perspektiflerini genisletmek ve baskalariyla isbirligi yaparak

ve yerel ve kiiresel ekiplerde etkin bir sekilde calisarak 6grenmelerini

zenginlestirmek i¢in dijital araglar1 kullanir.

2018 yilinda diizeltmeleri yapilarak son hali verilen 6gretim programimizda da

21. yiizyil becerileri ile iliskili olarak su ifadeye yer verilmistir:

Gliniimiiziin sosyal ve ekonomik kosullarinda aktif rol oynayabilecek bireyler
yetistirebilmek, egitim sistemlerinin uluslararasi alanda rekabet edebilirligi ile
dogrudan iliskilendirilmesi, iilkeleri 6grencilerini sorumluluk sahibi, elestirel
diisiinebilen, problem ¢6zme ve karar verme becerileri yliksek bireyler olarak
hayata hazirlamaya imkan saglayan bir egitim modeli arayisma itmektedir

(MEB, 2018a, 5.3).

Bilginin hizla degistigi bu siirecte yukarida belirtilen 21. yiizyil becerilerinin

kazandirilmas1 kapsaminda igerik de 6nem arz etmektedir. Beers (2011) 21. yiizyil

becerileri igerige entegre edildiginden, bazi temel tasarim ilkeleri igermesi gerektigini

belirtmistir. Bunlar:

Icerik bilgisini gercek diinya uygulamalarma ve dgrencilerin 6grendiklerinin
kendi hayatlar1 ve ¢evrelerindeki diinya ile nasil baglantili oldugunu gérmelerini
saglayan problem durumlarma baglamak. Ogrencilerden istenen calisma,
konuyla ilgili ve gercek hayat1 yansitan 6zgiin bir ¢aligma olmalidir.
Ogrencilerin igerik bilgisini yeni sekillerde kullanmalarini ve bagkalariyla
isbirligi yaparak anlayislarini genisletmelerini gerektiren projelere ve sorunlara
odaklanarak 6grenmenin derinlemesine anlagilmasini vurgulamak.

Ogrencilerin  diisinme yapilarini  kullamimlar1 ve kullandiklar1 diisiinme

stratejilerinin etkililigi tizerinde diisiinmelerini isteyen dstbilissel etkinlikler
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dahil ederek, ogrencilerin kullandiklar1 diisiinme siireglerini anlamalarma ve
izlemelerine yardimc1 olmak.

e Opgrencilerin  dgrendiklerine  erismelerine, bunlar1  analiz  etmelerine,
diizenlemelerine ve paylasmalarina yardimci olmak ve dgrencilerin gorev igin
uygun araclari bagimsiz olarak bulmalarina olanak saglamak igin teknolojiyi
kullanmak.

e Ortak sitelerde kendi girdilerini olusturma ve dogrulama ve baskalarmin
katkilarm1 degerlendirme firsatlar1 saglayarak oOgrencilere “yaymlanmis
bilgilerin yaraticilar1 ve tiiketicileri” olma firsatlar1 saglamak.

e Ogrencileri, daha yiiksek diizeyde diisiinme ve icerik uygulamasi gerektiren ve
sorunlara yeni bakis acilar1 ve ¢oziimlerle sonuclanan karmasik problemleri
¢ozmeye dahil etmek.

e Ogrencilere bilgi toplarken, problem cozerken, fikirleri paylasirken ve yeni
fikirler tiretirken isbirlik¢i caligmalari igin firsatlar saglamak.

e Ogrencilerin kendi 6grenmeleri igin sorumluluk alan ve baskalariyla etkili bir
sekilde c¢alismay1 6grenen, kendi kendini ydneten Ogrenenler olmalari igin
firsatlar yaratarak yasam ve kariyer becerilerini gelistirmek.

e Ogrencilerin dersler, kavramlar ve fikirler arasinda ve smif disindakiler de dahil

olmak tizere digerleriyle baglant1 kurmasima yardimeci olmak.

Bununla birlikte belirlenen bu beceriler, 21. ylizy1l 6grenenleri i¢cin 6grenme
ortamlarinimn nasil diizenlenmesi gerektigi sorusunu beraberinde getirmektedir. Ogrenme
ortamlarinda teknolojiyi basta onlarin 6grenme becerileri (elestirel diisiinme, problem
¢6zme) olmak iizere, sayisal becerilerini (bilgi okuryazarhigi, medya okuryazarligi, BIT
okuryazarligi) gelistirmek {lizere kullanmak, onlarin yasam ve meslek becerilerinin
gelisimine de katkida bulunacaktir. Bir baska deyisle, 21. ylizyil 6grenenlerinin 21.
yiizy1l becerilerini nasil kazandiklari, teknolojiyi kullanarak erigebildikleri kaynaklari
nasil daha etkili olarak kullandiklari, nasil iirettikleri ve bunlar1 nasil paylastiklarmin
anlagilmas1 giderek onem kazanmaktadir (Daghan, Kibar, Cetin, Telli ve Akkoyunlu,
2017).

Ozetle, yukarida paylasilan beceriler her zaman &nemliydiler. Ancak,
Ogrencilerin gelecegin gerektirecegi beceriler ile donatilmasi her zamankinden daha

fazla onem arz etmektedir. Yalnizca bu becerileri gelistirmek neler yapabilecegimiz
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degil, daha da Onemlisi Ogrencilere bu becerileri Ogrenmeleri, sergilemeleri ve
kullanmalar1 i¢in firsatlar vermektir. Bu calismada o6zellikle elestirel diisiinme becerisi,
gorsel okuryazarlik becerisi, algoritmik diisiinme becerisi, motivasyona ve infografikler

ile iligkisine yer verilmistir.

2.1.7.1. Elestirel Diisiinme

Genel anlamda diisiinme, i¢inde bulunulan kosullar1 anlamlandirabilmek igin
gerceklestirilen aktif, amaca yonelik, organize bir bilissel siire¢ olarak tanimlanabilir
(Kurnaz, 2013). Schafersman (1991)’e gore, elestirel diisiinme, diinya hakkinda gegerli
ve giivenilir bilgi arayisinda dogru diisiinme anlamina gelmektedir. Bagka bir deyisle de
neye inanilacagina veya ne yapilacagina karar vermeye odaklanan makul, yansitici,
sorumlu ve yetenekli diisiinmedir. Halpern (1999), elestirel diistinmeyi, beceri ve strateji
bilesimi olan bir diisiinme sekli olarak ele almaktadir. Elestirel diistinme, belli bir
hedefe yonelik ve amach olmalidir. Gergeklesebilmesi icin ise belirli strateji ve

becerilerin kazanilmasi ve kullanilmasi gerekmektedir.

Ciiceloglu (1999) da elestirel diisiinmeyi, kendi diisiince siire¢lerimizin farkinda
ve bagkalarinin diisiince siireglerini goz Oniinde bulundurarak, 6grendiklerimizi
uygulayarak kendimizi ve etrafimizdaki olaylar1 anlayabilmeyi hedef edinen aktif ve

organize zihinsel bir siire¢ olarak ifade etmektedir.

Elestirel diisiinme, (1) herhangi bir konu, olgu ve fikir iizerinde agiklik-se¢iklik,
tutarlilik, mantiklilik, stiphecilik ve dogru akil yiiriitme gibi bazi1 6lgiit ve yontemleri
esas alarak; (2) dogru olmayan diistinme bigimlerini taniyan, kanitlara ve sonuglara
Onem veren arastrma temelli daha derin bir diisiinme egilimi, tutumu ve becerisi
sergileyen, (3) boylelikle de sadece herhangi bir sonuca degil ama tutarli, makul
sonuclara ve yargilara ulagsmay1 amaglayan, (4) hem problem ¢dzme hem de problem
gérme kapasitesi sayesinde, (5) kendi diisiinme siirecini siirekli denetim altinda tutarak

degismeye ve kendi kendini diizeltmeye agik olan bir diistinmedir (Giindogdu, 2009).

Vandermensbrugghe (2004, s.417), mevcut elestirel diisinme tanimlarinin genel
olarak iki kategoriye ayrilabilecegi sonucuna varir. ilk kategori, mantikli ve tutarl bir
sekilde akil yiiriitme kapasitesi gelistirme yetenegidir ve ikincisi, mevcut bilgiyi ve

sosyal diizeni sorgulama ve sorgulama yetenegini ifade eder.
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Demirel’e (1999) gore, elestirel diisiinmenin bes temel boyutu bulunmaktadir.

Bunlar; "tutarlilik, birlestirme, uygulanabilme, yeterlilik ve iletisim kurabilme" olarak

tanimlanmaistir.

Tutarlilik, elestirel diislinen bireyin diisiincedeki celigkilerin farkina varmasi ve
bu ¢eliskileri ortadan kaldirabilmesidir.

Birlestirme, elestirel diisiinen bireyin diisiincenin boyutlar1 arasinda iligkiler
kurabilmesidir.

Uygulanabilme, elestirel diisiinen birey disiincelerini bir model {izerinde
uygulayabilmesidir.

Yeterlilik boyutu elestirel diisiinen bireyin, deneyimlerini ve ulastigi sonuglari
gercekei temellere dayandirabilmesini ifade etmektedir.

[letisim kurabilme boyutunda ise elestirel diisiinen bireyin diisiincelerini etkili

bir iletisimle, anlasilir bir bicimde paylasabilmesi s6z konusudur.

Elestirel diisiinme, bilginin en hayati yonlerinden biridir. Uygulanabilirligi

smiftan insan yasaminin neredeyse her yoniine kadar uzanir. Sinifta problem ¢6zmekten

gercek diinya durumlariyla yiizlesmeye kadar, elestirel diistinme, her 6grencinin

ustalagsmaya ¢alismasi gereken ¢ok dnemli bir beceridir (Miller, 2005).

Aydin (2000) da, elestirel diisinme i¢in gerekli becerileri alt1 adimda

toplamistir:

Degiskenler arasinda mantiksal agidan anlamli iligkiler kurma, anlamsiz
baglantilar1 eleme

Bir bilgi kiimesinden yeni bilgiler treterek gelistirilen ¢6ziim Onerilerinin
gecerliliklerini dogrulama ve yanlislama

Diistinme siireglerine yaraticilik, esneklik ve gelistirilebilirlik becerilerini
yansitma

Soruna ¢ok boyutlu ve biitiinsel yaklagma

Degiskenler arasinda anlamsal ve yapisal tutarhilik tasiyan iliskiler kurarak
bunlar1 uygun say1 ve nitelikte gozlemlerle ardisik olarak test etme

Dogrulanan denence sonuglarina gore asamali olarak soru alanini sinirlandirma,

sorunu tanimlama ve gegerli ¢oziimleri raporlastirma
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2.1.7.1.1. Elestirel Diisiinenlerin Ozellikleri

Iyi bir elestirel diisiiniir olmak igin, bir kisinin elestirel diisiinme becerilerine
sahip olmasi, ayn1 zamanda egilimler olarak adlandirilan becerileri kullanma konusunda

olumlu tutum ve isteklilige sahip olmasi gerekir (Halpern 1999).

Nickerson (1987) ise bir kisiyi iyi bir “elestirel diisiinen” birey olarak kabul
edebilmek icin bu kiginin asagida siralanan bilgi, beceri ve aligkanliklar1 sergilemesi
gerektigini belirtmistir (S. Ozdemir, 2005: 33):

e Bir problem durumuyla ilgili delilleri yansiz ve ustalikla kullanmalidir.

e Diisilincelerini kisa ve tutarlh bir sekilde sunabilmek iizere diizenleyebilmelidir.

e Eristigi sonu¢ ve c¢ikardigi anlamlarin mantikli olan ve olmayan yonlerini
birbirinden aywrabilmelidir.

e Bir karar almak icin yeterli bilgi olmadiginda, yargi ve kararini beklemeye
alabilmelidir.

e Bir problem durumu i¢in iiretilen alternatif ¢ozlimlerin uygulanmasi halinde
ortaya ¢ikacak muhtemel sonuglar1 6nceden kestirebilmelidir.

e Karsilastiklar1 problem durumlarmin daha o©nce tecriibe ettikleri ve
yasadiklariyla olan benzerliklerini gorebilmelidir.

e Bagimsiz olarak kendi basina 6grenebilmeli ve bunu yapmay1 istemelidir.

e Ogrenmis oldugu problem ¢dzme becerilerini yalnizca bu beceriyi kazandigi
alana degil bir problemle karsilastig1 her alana uygulayabilmelidir.

e Karmagik olarak sunulan bir problem durumunu analiz ederek anlasilir hale
getirebilmelidir.

e Bir bireyin algilamasinin sinirlar1 oldugunu bilmelidir.

Elestirel diisiinen birey, yeniliklere agiktir, bir sorunun nedenlerini irdeler,
giivenilir kaynaklara ulagmaya, biitiinii goz Oniinde bulundurarak ana noktay1
belirlemeye c¢alisir, baskalarinin goriislerine saygi duyar, baskalarmi dikkate alir,
goriislerini bilimsel temellere dayandirir (Doganay, 2000).

Iyi gelismis bir elestirel diisiinceye sahip bir kisi, verilen bilgiyi dogma olarak
kabul etmek yerine siirekli ve titizlikle sorgulayacak, giivenilmez veya bilimsel olmayan
her tiirlii mantig1 reddedecek ve bilgi kaynaklarini denetleyecektir. Dolayisiyla elestirel

diisiinme, her 6grencinin 6grenmesi ve gelistirmesi gereken en degerli becerilerden
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biridir. Sadece sinifta problem ¢6zme becerileri ile smirlt degildir, ayn1 zamanda gergek

yasam durumlarinda da gecerlidir.

2.1.7.1.2. Elestirel Diisiinme Becerileri

Icinde bulundugumuz dijital ¢agda bilgiye ulasmaktan ¢ok bilgiyi filtrelenerek
daha dogru ve giivenilir bilgiler liretmek i¢in {ist diizey diisiinme becerilerinden elestirel
diisiinme becerisi onemli bir rol oynamaktadir. Elestirel diistinme becerileri, bir
problemi ¢6zmek, bir sonuca ulagsmak, bir ¢ikarim olusturmak ve mantikli, mantikli ve
hedefe yonelik siiregler yoluyla bir karar vermek i¢in biligsel becerilerin kullanimi
yoluyla elestirel diisiinme yetenegi olarak tanimlanabilir (Bayou ve Reinstein, 1997, s.
339).

Elestirel diistinme becerileri 6nemlidir ¢iinkii d6grencilerin “sosyal, bilimsel ve
pratik problemlerle etkili bir sekilde basa ¢ikmalarmi” saglamaktadir (Shakirova, 2007,
S. 42).
Ozden (1998), elestirel diisiinme becerilerinin belirleyici zelliklerini su sekilde
stralamigtir:
e Onyargi ve tutarhliklar1 degerlendirme
e Birinci el ve ikinci el kaynaklar1 ayirt etme
e (ikarsamalar1 ve nedenlerini degerlendirme
e Varsayimlari, fikirleri ve iddialar1 ayirt etme
e Argiimanin eksik taraflarini ve agiklamalardaki belirsizlikleri gérme

e Tanimlamalarin yeterliligini ve sonuglarin uygunlugunu 6lgme

Facione (1990) elestirel diisiinme becerilerinin bilesenleri alti boyutta ele

almaktadir. Bu beceriler asagida Sekil 22°de belirtilmistir.
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*Bireyin birgok deneyim, durum, bilgi, olay, inang
Yorumlama arasindan kendi i¢in 6nemli olan1 kavrayabilmesi ve
ifade edebilmesidir.

sInanglar, yargilar, deneyimler, bilgiler ve gériisler

Analiz etme arasindaki iliskiyi belirleyebilmektir.

*Bireyin algilari, deneyimleri, inanglari, gorisleri
1s1ginda var olan durumu degerlendirebilmesidir.

Degerlendirme

*Bireyin uygulanabilir ve mantikli sonuglara

Cikarimda bulunma ulasabilmek i¢in varsayimlarda bulunabilmesidir.

*Bireyin tutarli bir sekilde akil yiiriiterck var olan
Agiklama durumu kendi ve  digerleri  agisindan
tanimlayabilmesidir.

*Bireyin  kigisel aktivitelerini, bu aktivitelerde
kullandigi  undurlari, sonuglari  gdz  Oniinde
bulundurarak kendi disiinme siirecini  yeniden
diizenlemesidir.

Oz Diizenleme

Sekil 22. Elestirel diistinme becerilerinin bilesenleri

Elestirel Diisiinme Vakfi’'na (The Foundation for Critical Thinking) gore
elestirel diistinme - herhangi bir konu, icerik veya problem hakkinda - diisiiniiriin,
diisinmesinin kalitesini, onu ustaca analiz ederek, degerlendirerek ve yeniden
yapilandirarak gelistirdigi diisiinme seklidir. Elestirel diisiinme, 6z-yonelimli, 6z

disiplinli, 6z-izlemeli ve 6z-diizeltici diistinmedir.

Kokdemir’e gore (2005) elestirel diistinme asamalar1 asagidaki becerilerden

olusmaktadir:

1- Gergekler ve One siiriilen iddialar arasindaki farklilig1 fark edebilme

2- Elde edilen bilgilere ait kaynaklarin giivenirliligini belirleyebilme

3- Alakasiz bilgileri kanitlardan ayirabilme

4- Onyarg1 ve biligsel hatalarmn farkinda olabilme

5- Tutarsiz yargilarin farkina varabilme

6- Amacma uygun soru sorabilme

7- Yazili ve sozlii dili etkin kullanabilme

8- Kendi diisiincelerinin farkina varabilme
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Argiiden’e (2005) gore elestirel diisiinme becerisini kazanmak su adimlarin
atilmasiyla miimkiindiir:

Birinci _adim: Bir problemle karsilasildiginda o problemi olusturan farkli
unsurlart belirleyebilmek, bunlara farkli agirliklar verebilmek, bu unsurlardan ¢oziime
etkisi olabilecek ve olamayacak olanlar1 ayirt edebilmek ve sonuca etkisi
belirlenemeyenler i¢in belirsizligi kabul etmek elestirel diisiincenin ilk adimuidir.

Ikinci adim: Problemin ¢dziimii i¢in yeterli bilgiye sahip olunup olunmadigmi
anlamak, bu eksikligin nasil giderilebilecegine iliskin ¢ikarimlar yapabilmek ve bilgi

eksikligini gidermek i¢in sorgulamaktir.

Uclincii adim: Sunulan bilgiyi anlamak i¢in teorik modelleri hakkinda bilgi
sahibi olmak ve sunulan bilginin varsayilan modelle uyumlu ve uyumsuz kisimlarini
degerlendirmektir.

Doérdiincii adim: Sunulan bilginin ve teorik modelleri olusturan kavramlarm agik

tanimlarmin tiim bireyler tarafindan paylasildigindan emin olmaktir. Aksi takdirde, ayn
kelimeler kullanilmasina ragmen, bireyler arasinda anlagmazliklar ortaya cikabilir.
Kavramlarin agiklanmasini istemek elestirel diisiincenin 6nemli adimlarindan biridir.

Besinci adim: Sunulan bilgiden ¢ikarimlar yapabilme yetenegidir. Bu beceri
sunulanin 6tesinde bilgiye ulasabilmeyi ve tutarlilik testlerinin gerceklestirilmesini de
saglar.

Altinc1 adim: Sunulan bilginin degerlendirilmesinde farkli alternatifleri tartma
ve degerlendirme siirecinde akilc1 kistaslar kullanmaktir. Degerlendirme kistaslari

konusunda fikir birligi yaratilmadan ortak bir karar almak miimkiin olamaz.

Yedinci adim: Karar1 olusturan gerekcelerin ne kadar gii¢lii olduklarini
degerlendirebilmektir. Varsayimlardan, gerekcelerden ve ¢ikarimlardan elde edilenlerin
karar i¢in yeterli olup olmadigini degerlendirebilmek elestirel diisiincenin 6nemli

adimlarindandir.

2.1.7.1.3. Elestirel Diisiinme ve infografikler

Elestirel diisiinme genel olarak bilgiler, fikirler arasindaki mantiksal baglantilari
anlama yetenegini ifade eder. Elestirel diisiinme, bilingli bir diisiinme siirecidir, bir
duruma veya soruna bakmayi, onun hakkinda bilgi toplamay1 ve tarafsiz bir sonuca
varmak i¢in bilgileri analiz edip degerlendirmeyi gerektirir. Bilginin pasif bir bilgi

alicis1 olmaktan ziyade aktif bir 63renen olmakla ilgilidir.
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Teknoloji gelisimi ile birlikte her giin sayisiz miktarda bilgi almaktayiz.
Dolayisiyla egitim programlarinin, 6grencilerde elestirel diisiinme becerilerini tesvik
eden ve gelistiren firsatlara odaklanmasi gerekir. Bu agidan teknoloji gelistikge ve
teknolojiye erisim c¢ogaldikga On plana ¢ikan gorsel Ogrenmeyi destekleyen
infografiklerden faydalanilabilir. Ciinkii etkili infografikler, elestirel diisiinme ve
islemeyi birlestiren bir tiir okuma ve okuma deneyimi icerdiginden 6grenme ve dgretim
hedeflerini destekleyebilir (Dunlap ve Lowenthal, 2016). Bu ifade, infografik
kullanmanin faydalarindan birinin elestirel diislinme yetenegini gelistirmek oldugunu
belirten Smiciklas (2012) tarafindan da desteklenmektedir. Ozellikle 6grencilerin
infografik olusturma stirecine dahil edilmesi, bilgi ile neler yapabilecegi, bilgiyi gorsel
olarak nasil daha etkili ve verimli bir sekilde aktarabilecegi konusunda elestirel
diistiinmeyi tetikleyecektir.

Elestirel diisiinme, bilgiyi aldigimizda ne yaptigimizla ilgilidir. Smaifta elestirel
diisinme becerilerini desteklemek ve gelistirmek i¢cin birgok materyal bulunmaktadir.
Bunlardan bir tanesi de infografiklerdir. Infografiklerin kullanimi sadece yeni bilgi
edinme silirecinde degil, ayn1 zamanda Ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerinin
sekillenmesinde ve genglerin problem ¢6zmeye yonelik eylem planlarinin
gelistirilmesinde aktif roliiniin tesvik edilmesinde daha anlamli hale gelmektedir
(Rejekiningsih, 2019). Elestirel diislinme sorulari, ayni zamanda infografikleri
anlamanin da anahtaridir. Ogrencilere infografikleri analiz edip yorumlayarak bir
yandan da elestirel diisiinme sorularina cevap ararlar. Elestirel diislinmenin bir sonucu
olan karmagik fikirler, gorsellestirmenin potansiyel {iriinleri arasindadir. Bu nedenle
gorsellestirme, elestirel diisiinme siireclerinin gelistirilmesinde ve anlam ve anlayigin

insasinda merkezidir (Makina, 2010).

2.1.7.2. Gorsel Okuryazarhk

Gorseller, metnin her zaman elde edemeyecegi, izleyicilerin dikkatini ¢ekmenin
bir yolunu sunmaktadir. G6z izleme caligmalari, insanlarin bir web sitesindeki bilgi
acisindan zengin resimlere daha fazla dikkat ettigini ve okuyucularm ayni sayfadaki
metinleri okumaktansa bu resimlere bakmak i¢in daha fazla zaman harcadiklarini
gostermektedir. Ayrica arastirmacilar, ziyaretcilerin bir web sayfasindaki metnin
yalnizca %20'sine baktigini bulmustur (Nielsen, 2010).

Dijital bir 6grenme ortaminda, Ogrenciler yalnizca metinden olusan egitim

materyalleriyle nadiren etkilesime girerler. Grafikler, resimler, haritalar gibi gorsel
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Ogeler 6grencinin icerikle olan iligkisinde 6nemli bir rol oynar ve metinde iletilmeyen
onemli bilgileri iletir. Bir O6grencinin bu gorsel Ogelerden o6grenme becerisini
gelistirebilmek i¢in Oncelikle gorsel okuryazarlik kavramina deginmek gerekmektedir.
“Okuryazarlig1” metin okuma, yazma ve yorumlama yetenegi olarak diisiiniiriiz ancak
O0grenme materyalleri gorsel olarak daha dinamik ve popiiler hale geldik¢e gorsel

okuryazarlik becerilerinin tanimlanmasina iliskin ¢esitlilikler ortaya ¢ikmustir.

“Gorsel okuryazarlik” terimi Uluslararas1 Gorsel Okuryazarlik Derneginin

kurucusu John Debes tarafindan su sekilde tanimlanmaistir:

“Gorsel Okuryazarlik, bir insanin gorerek ve ayni zamanda diger duyusal
deneyimlere sahip olarak ve biitiinlestirerek gelistirebilecegi bir grup gorme
yeterliligini ifade eder. Bu yeterliliklerin gelisimi, normal insan 6grenimi igin
esastir. Gelistirildiklerinde, gorsel okuryazar bir kisinin, ¢evresinde karsilastigi
dogal veya insan yapimi gorilinlir eylemleri, nesneleri, sembolleri ayirt etmesini
ve yorumlamasini saglar. Bu yeterliliklerin yaratict kullanimi sayesinde
baskalartyla iletisim kurabilir. Bu yetkinliklerin takdire sayan kullanimi
sayesinde, gorsel iletisimin saheserlerini anlayabilir ve bunlardan zevk alabilir.”

(Debes, 1969)

R. Pettersson (1993, s. 62)’a gore, "gorsel okuryazarlik, gorsel mesajlar1 tam
olarak yorumlamak ve bu mesajlar1 olusturmak igin 6grenilmis kapasitedir. Yorumlama
ve yaratma kapasitesi, basili metinlerin okunmas1 ve yazilmasi olarak benzer sekilde
karakterize edilebilir.

Wileman (1993, s. 113), gorsel okuryazarligin “her tiir bilgiyi, bilgi iletmeye
yardimec1l olan resimlere, grafiklere veya formlara doniistiirme yetenegi” oldugunu
diistinmektedir.

Gorsel okuryazarlik, gorsel medyanin isleyisi hakkinda bilgi ve deneyimin
kazanilmast ile birlikte bu c¢alismalarin yiiksek bilingli farkindaligi olarak
tanimlanmaktadir. Ayn1 zamanda goriintiilerin dogrulugu, gegerliligi ve degeri hakkinda
yargida bulunmay1 da igerir (Messaris, 1994; Bamford, 2003).

Hortin (1980) gorsel okuryazarhigi, gorselleri anlama (okuma) ve kullanma
(yazma) ve gorseller lizerinden diisiinme ve dgrenme becerisi olarak tanimlamig ve bu

tanimin ii¢ temel ilkeyi icerdigini belirtmistir. Bunlar:
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(1) Gorseller bir dildir ve dolayistyla sozlii dile benzerler,

(2) Gorsel okuryazar bir kisi, goriintiileri anlayabilmeli (okuyabilmeli) ve gorsel

dili kullanabilmeli (yazabilmelidir) ve

(3) Gorsel okuryazar bir kisi gorsel olarak diisiinmek igin bilgiyi gorsel olarak

isleyebilmelidir.

Gorsel okuryazarlik bir dil olarak kabul edilirse, gorsel mesajlara karsi tetikte

olmay1 ve mesajlarm dili olarak goriintiileri elestirel olarak okuma veya izlemeyi iceren

bu dili kullanarak nasil iletigim kurulacagini bilmeye ihtiya¢ vardir (Stokes, 2001). Song

ve Turner (2010) gorsel okuryazarlik yeterliliklerini dokuz baslik altinda toplamustir.

Tablo 4’te bu yeterliliklere yer verilmistir:

Tablo 4

Gorsel Okuryazarlik Yeterlilikleri

Aciklama Teknoloji ve medya anlamay1 ve kullanmay1 6grenmek; teknoloji ve
medya kullanarak 6grenmek icin gerekli okuryazarlk becerileri (okuma,
yazma, ...)

Erisim Kiiltiirel agidan anlamli gorsel, nesne ve eymeleri liretme, anlama ve
kullanma

Teshis Bilgi iletigimi sirasinda hangisinin gerekli olduguna karar verme

Terclime Sozel dili gorsele, gorsel dili s6zel dile terciime etme

Isleme Yazi, resim, ses, isaret ve eylemin farkli bi¢imlerini kullanarak anlam
olusturmak

Birlestirme Deneyim, ilgi, ihtiyag, durum ve etkilere dayali olarak gorsel
okuryazarlig1 hayata gecirmek

Ise kosma Gorsel zeka dahil farkli zeka boyutlarni basili ve gorsel medyanin farkl
bi¢gimlerini anlamada kullanma

Analiz Coklu metin ve gorselleri ayristirmak, birlestirmek ve baglantilandirmak

Biitiinlestirme  Algisal deneyimleri sozel ve gorsel dille kaynastirmak, biiylik hacimli

icerik eylem, nesne ve sembolleri birbirlerinden ayirt etmek

Kaynak: Song & Turner, 2010; akt. Yilmaz, 2017

2.1.7.2.1. Gorsel Okuryazarlarin Ozellikleri

Gorsel okuryazar olmak i¢in, bir kiginin gdrsel mesajlar1 basarilt bir sekilde

¢ozme, yorumlama ve degerlendirme ve anlamli gorsel iletisimi kodlama ve olusturma
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becerisi de dahil olmak tizere gorsel dili okuyabilmesi ve kullanabilmesi gerekir

(Hattwig vd., 2013).

Flood (2004) asagidaki yeterlilikleri gorsel olarak okuryazar bir kisinin tipik
ozellikleri olarak belirtmistir:

» Gorlintii izleme ve olusturma konusunda genis bir anlayis (bilgi, kavrama ve
uygulama)

» Gorsel medya araciligiyla bilgiye erisme yetenegi (bilgi ve kavrayis)

* Gorlintiiniin yapisini bozma yetenegi (uygulama ve analiz)

* Yeniden yapilandirma, yeni bireysel imgeler olusturma (uygulama ve sentez)
yetenegi

* Gorlintliniin amacini ve anlamin1 anlama yetenegi; goriintiilerin gegerliligini ve

dogrulanmasini saglamak (sentez ve degerlendirme)

Gorsel okuryazarlk, belirli sosyal baglamlarin gereksinimlerini karsilamak icin
cesitli perspektiflerden yazili metin, gorsel imgeler ve tasarim Ogelerini igeren ¢ok
modlu topluluklarla etkilesim i¢inde anlamlar iiretme siirecidir (Serafini, 2017). Kiran

(2008) gorsel okuryazar insanin sahip olmasi gereken 6zellikler s6yle siralamistir:

e (Gorsel mesajlarin anlamini yorumlama, anlama ve begenme

e (Gorsel tasarimin temel ilkeleri ve kavramlarii uygulayarak daha etkili iletisim
kurma

e Bilgisayar ve diger teknolojileri kullanarak gorsel mesajlar tiretme

e Problem ¢oziimlerini kavramsallastirmak i¢in gorsel diisiinmeyi kullanma

e (Gorsel tasarim temel ilke ve kavramlarmi hem uygulayarak hem de
¢ozlimleyerek daha etkili bir iletisim gerceklestirme,

e Geleneksel yontemler ile birlikte bilgisayar ve diger teknolojik araglar:
kullanarak etkili gorsel mesajlar iiretme,

e Karsilagilan problemlere kavramsal ¢oziimler iiretebilmek icin gorsel diisiinme
bi¢imini kullanma

e Reklam ve diger igeriklerde bulunan resimlerdeki gizlenmis olan mesajlari
algilayabilir.

e Gorsel mesajlarin anlamlarmi kavrar ve yorumlar.

e Gorsel tasarimin temel ilke ve kavramlar1 uygulayarak daha etkili bir iletisim

kurabilir.
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e Bilgisayar ve diger teknoloji kullanilarak gdrsel mesajlar1 tiretebilir.

ACRL(Association of College and Research Libraries) (2013)'ye gore gorsel

okuryazar olmak i¢in asagidaki becerilere sahip olmak gerekir:

e ihtiya¢ duyulan gorsel materyallerin niteligini ve kapsammi belirleyebilir.

e Gerekli gorsellere ve gorsel medyaya etkili ve verimli bir sekilde erigebilir.

e Gortintiilerin ve gorsel medyanin anlamlarini yorumlayabilir ve analiz edebilir.

e (Qoriintiileri ve kaynaklarmi degerlendirebilir.

e (Qorlintiileri ve gorsel medyayi etkili bir sekilde kullanabilir.

e Anlaml gorseller ve gorsel medya tasarlayip olusturabilir.

e Gorsellerin ve gorsel medyanin olusturulmasi ve kullanilmasiyla ilgili etik,
yasal, sosyal ve ekonomik konularin ¢ogunu anlayabilir ve gorsel materyallere

etik olarak erisip kullanabilir.

2.1.7.2.2. Gorsel Okuryazarhk ve Infografikler

Cagdas kiiltiiriimiiz gorsel bir kiiltiirdiir. Gorsel imgeler, artik baskin bir iletisim
bicimi halini almistir. Smifta ortaminda da Ogrencilerden yalnizca gorsel ve dijital
icerikle etkilesime girmeleri degil, ayn1 zamanda onu anlamli bir sekilde yorumlamalar1
ve kullanmalar1 beklenmektedir. Dolayisiyla 6grenciler gorsel okuryazar olmali ve
gorsel dili okuyup kullanabilmeli, gorsel mesajlar1 basarili bir sekilde c¢ozebilmeli,
yorumlayabilmeli degerlendirebilmeli ve anlamli goérseller olusturabilmelidir. Bilgiyi
O0grenmenize yardimci olacak gorsellestirmenin etkili bir yolu da infografiklerdir.
Infografikler, dgrencilerin yaslarma ve bilissel 6zelliklerine gore ara¢ veya amag olarak
bu siiregte 6nemli bir rol oynayabilir.

Gorsel okuryazarlik, kiiltiirel agidan 6nemli goriintiileri, nesneleri ve goriiniir
eylemleri anlama, tliretme ve kullanma yetenegini icerir (Felten, 2008). Gorseller ve
coklu ortam araclari ile donatilan siniflar, giiniimiiz 6grencisinin diinyasina yaklasan,
ona, hayati oldugu sekli ile sunan bir ortam saglar ve bu sekilde onu, ait oldugu zaman
diliminin gereklerine gore egitme sansini egitimcilere sunar (Tiizel, 2010). Ogrencilerin
bilgi, anlayis ve gorsel ve dijital metinleri yorumlama, analiz etme, degerlendirme ve
elestirel olarak etkilesim kurma becerileri otomatik degildir ve Ogretilmesi gerekir
(Boyd, 2014). Ogrencileri gorsel olusturmaya dahil etmek, onlarm gevrelerindeki

diinyayla ilgili genellikle goriilmeyen giinlik deneyimlerinin bir parcasini olusturan
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"gorsel kiiltlirii veya toplumun gorsel yapisini" anlamalarina yardimci olur (Mitchell,

2002). Gorsel okuryazarligin 6gretim sonuglari sunlar1 icermektedir (Bamford, 2003):

e Gorsel okuryazarhigi tim miifredat alanlarina entegre etmek;

e Gorsel imgelerle baglantili olarak elestirel diistinme becerilerini gelistirmek;

e Ogretme ve dgrenme nesnelerinin tasariminda gorsel okuryazarlik ilkelerinin
farkinda olmak;

e Ogrencileri, gencleri cevreleyen goriintiilerde yer alan temel varsayimlara
bakmaya tesvik etmek;

e Smufta gorsel ve metinsel okuryazarliklar arasinda bir denge olmasini saglamak.

"GOormek" her zaman anlamak anlamina gelmediginden, insanin "goriilen"i
anlamak i¢in bir dizi anlamlandirma faaliyeti icinde olmasi gerekmektedir. Kii¢lik
yaslardan itibaren sozciiklerden evvel gordiigiimiiz resimleri zihinsel olarak analiz edip
sonuglar ¢ikaririz. Gorsel okuryazarlik, yazilanlarin degil, isaretler, semboller, simgeler
ve renkler kullanilarak sunulanlarm anlasilmasidir. Infografikler de yapisinda gérseller,
renkler, metinler, semboller ve daha fazla 6geyi bir arada bulundurmasi dolayisiyla
zengin bir 6grenme saglamaktadir. Ayn1 zamanda infografiklerin igerigini okuma ve
kaydetme yetenegi de, ayrilmaz bir sekilde gorsel okuryazarlik becerileriyle
baglantilidir. Infografikler, 6grencileri gdrsel bilgi becerilerini ve yeni gorsellestirilmis
dijital nitelikleri gelistirmeye tesvik eder; dolayisiyla c¢agdas kiiltiirimiiziin
diizenlemelerinin yaratilmasina, kullanilmasma ve elestirilmesine aktif olarak katilma

firsat1 bulacaklardir (Shafipoor, Sarayloo ve Shafipoor, 2016).

Miifredat, 6grencilerin gorsel olarak okuryazar olmalarini saglamak i¢in ¢oklu
okuryazarlik bigimlerinin gelistirilmesine yonelik olmalidir (Russell, 1989). Smuf
ortaminda Ogrencilerin gelisim Ozelliklerine uygun infografiklere yer vererek
Ogrencilerin bu infografikleri analiz etmelerini saglayacak sorular yoneltmek gorseller
iizerine diisiinmeyi tetikleyecektir. Bununla birlikte d6grencilerin kendi infografiklerini
olusturmalarini saglamak bilgilerini daha anlamli hale getirecektir. Infografikler hem
diistinme becerileri hem de gorsel okuryazarlik becerilerini uygulama ve gelistirme
acisindan etkili olabilir. Infografik tasarlamak igin bircok online platform
bulunmaktadir (Piktochart, Canva, Visual.ly, infogr.am, ..). Bu online araglar

sayesinde de dgrencilerin becerilerini uygulayabilme imkani dogmaktadir. Ogrenciler
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goriintiilerle sistematik bir sekilde ne kadar ¢ok etkilesime girerlerse, o kadar ¢ok

gormeyi 6grenirler (Kedra, 2018).

2.1.7.3. Algoritmik Diisiinme ve Algoritma Gelistirme Basarisi

Bilgi islemsel diisinme Wing (2006) tarafindan, “bilgisayar i¢in temel
kavramlardan yararlanan problem ¢6zme, sistemler tasarlama ve insan davranigini
anlama” olarak tanimlanan bir yaklasimdir. Ozden (2015) bilgi islemsel diisiinmeyi,
yasamimizda karsimiza cikan sorunlarin ¢oziimiinde bilgisayarlar1 bir ara¢ olarak
kullanabilmek i¢in gerekli olan bilgi, beceri ve tutumlara sahip olmak olarak

aciklamaktadir.

Bilgi islemsel diisiinme 1960'larda bir siire¢ veya algoritmik diisiinme olarak da
adlandirilmistir. Algoritmik diistinmenin bilgi islemsel diisiinme becerisinin icerisinde

yer alan 6nemli bir alt beceri oldugu sdylenebilir.

Algoritma, bir gérev veya bir problemin ¢6ziim adimlarmin detayl bir sekilde
siralanmasi olarak tanimlanabilir (Sayginer, 2017). Algoritma hazirlarken ilk yapilmasi
gereken islem, ¢6ziilmesi istenen sorunun 6zenle irdelenerek tiim olasiliklarin gézden
gecirilmesidir. Basit, acik ve kisa zamanda en az adimla sonuca ulasilmasimni saglayacak
¢Ozliim yolunun belirlenmesi gerekmektedir. Bir sorunun ¢6ziilmesi i¢in hazirlanmis
olan algoritma ¢6ziim i¢in gerekli tiim adimlar1 sirali bir bi¢cimde anlatmalidir.
Algoritma, esnek olabilmeli ve giincellemelere uygun sekilde tasarlanmalidir. Ayrica
algoritma programlamaya uygun olmalidir. Herhangi bir programlama diline bagh

olmamalidir (Aytekin, Cakir, Yiicel ve Kuladzii, 2018).

Brown (2015) algoritmalar bir¢ok nedenden dolay1r 6nemli oldugunu belirtmistir.
Bunlar:

e Bir algoritma iyi yazilmissa, yalnizca tek bir gorevi degil, tiim bir grup ilgili
gorevi gerceklestirmek icin kullanilabilir.

e Bir algoritmanin varligi, gorevin potansiyel olarak otomatiklestirilebilecegi
(yani bir bilgisayar tarafindan gergeklestirilebilecegi) anlamina gelir.

e Gereksiz, sikic1 veya tehlikeli gorevlerin otomasyonu, insanlari bu sikici, zaman
alic1 veya potansiyel olarak 6liimciil gorevleri yerine getirmekten kurtarir.

e Baz gorevlerin otomasyonu yeni seyleri miimkiin kilar (6rnegin, diinyanin her

yerinden web sayfalarina goz acip kapayincaya kadar erigsmek).
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Liu, Li and Liu (2016) algoritmik diisiinmeyi, bir sorunun cevabindan ziyade
sorunun net bir tanimi yoluyla sorunu ¢dzmenin bir yolu olarak tanimlamig ve
algoritmik diislinmenin, 6grencileri bir kisi veya bilgisayar i¢in bir dizi talimat veya
kural gelistirmeye tesvik edecegini belirtmistir. Algoritmik diisiinme, bir ¢oziimii
algoritma veya bir dizi adim seklinde formiile etmek anlamina gelen hesaplamali

diistinmenin ayrilmaz bir bileseni olarak kabul edilir (Buitrago Florez vd., 2017).

Kalelioglu, Giilbahar ve Kukul (2016) algoritmik diisiinmenin adimlarint su
sekilde belirtmistir:
1. Soyutlama ve ayristirma
2. Veri toplama, veri analizi, Orlintli tanima, kavramsallastirma ve veri sunumu,
3. Matematiksel sorgulama, algoritma olusturma ve siirecleri ve es zamanli ¢aligma
4. Otomasyon, modelleme ve simiilasyon
5

. Test etme, hata ayiklama ve genellemeler yapma

Algoritmik diistinme, basitge soylemek gerekirse, bir problem ¢6zme siirecidir.
Kodlamadaki hemen hemen her eylem bir tiir algoritma icermektedir ve algoritma
basarili bir problem ¢6zme ve gelistirici olmanin temelidir. Futschek (2006) algoritmik
diisiinmeyi, algoritmalar olusturmak ve anlamakla baglantili bir beceriler havuzu olarak

nitelendirmis ve bu becerileri su sekilde siralamistir:

e Verilen problemleri analiz etme becerisi

e Bir sorunu tam olarak belirleme becerisi

e Verilen probleme uygun temel eylemleri bulma becerisi

e Temel eylemleri kullanarak verilen bir problem i¢in dogru bir algoritma
olusturma becerisi

e Bir problemin tiim olas1 6zel ve normal durumlar1 hakkinda diistiinme becerisi

e Bir algoritmanin verimliligini artirma becerisi

Algoritma daha ¢ok kodlama ve matematik alaninda sik¢a kullanilan bir kavram
olsa da giinliik hayatta farkinda olmaksizin kullandigimiz bir problem ¢6zme yoludur.
Sabah ise giderken, herhangi bir yemegi yaparken, yeni aldigimiz demonte bir kitaplig1
kurarken, ya da bir smavda basarili olmak i¢in stratejiler belirlerken, ... Bu ve bunun
gibi birgok durumda algoritmalardan faydalaniriz. Ozellikle Facebook, Instagram,

Twitter, Spotify gibi sosyal platformlarda algoritmalarin ¢ok etkin bir sekilde
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kullanildig1 ve hayatimizi sekillendirdigi soylenebilir.  Dolayisiyla algoritmalarin
hayatimizin odak noktasinda olmasi salt kullanicisi olmaktan ziyade algoritma ve
kodlama mantigin1 6grenmeyi gerektirmektedir.
Futschek ve Moschitz (2010) yeni baslayanlar icin algoritmik diisiinme

becerisinin gelistirilmesi i¢in asagidaki dnerilerde bulunmustur:

e Ogrenenlere giinliik yasamdan bildikleri gérevler verilmeli,

e Algoritmalar olustururken dogal bir tanimlama dili kullanilmali,

e Ogrenenlerin giinliik yasamdan bildikleri temel eylemler olmal,

e Algoritmalar1 ¢aligtiran bir sistem olmali,

e Sistem 0grenenlerin algoritmalari denemelerine izin vermeli,

e Sistem aninda 6grenme deneyimleri sunmali,

e Sistem farkli algoritmalar1 ¢alistirmak i¢in esnek olmali,

e Geri bildirim saglayan birisi olmalidir.

Benzer bigimde Liu, Li, Liu (2016) algoritmik diisiinmenin asagidaki yonlerden
ogretilebilir oldugunu belirtmistir:
e Ogretim tasariminda deneyimle 6gretime dikkat edilmelidir.
e Pratik icerik kapsamli olmali ve 6grencilerin ilgi alanlarmi yansitmalidir.
e Algoritmanin gesitliligini yansitmak i¢in igerik alistirmasi yapilmalidir.

e Ogrenciler igin alan yaratmak i¢in icerik alistirmas1 yapilmalidr.

Teknolojinin bu kadar i¢imizde olmasi programlamanin okuma yazma kadar
onemli olmasma yol agmustir. Boyle bir ihtiyacin varligi programlama o6gretiminin
onemini artirmaktadir (Saym & Seferoglu, 2016). Ulkemizde Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim dersi programima 2012 yilindan itibaren algoritma ve programlama ve yazilim
initeleri dahil edilmistir. 2017 yilinda ise programin 6zel amaglar1 arasinda dgrencilerin
problem ¢6zme ve bilgi-islemsel diisiinme becerileri edinmelerinin ve gelistirmelerinin,
algoritma tasarimina iliskin anlayis gelistirerek sozel ve gorsel olarak ifade

edebilmelerinin saglanmasi amag¢lanmaktadir (TTKB, 2018).

Bilgisayar programlama 6gretiminde s6z konusu olan en onemli tecriibe, hic
kuskusuz ki algoritma ve akis semasi kavramlarmin 6grenilmesi siireci olmaktadir.
(Kose ve Tiifekgi, 2015). Ogrenciler, kolay olanlardan baslayarak verilen problemleri

¢ozen gesitli algoritmalar olusturabilmeli ve ¢aligmalar sirasinda algoritmik bilgilerini
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ve kavramalarini, ¢ok daha karmasik algoritmalar1 derinlemesine anlayacaklari seviyeye

kadar art arda artirabilmelidir (Milkova, 2015)

Kalelioglu ve Giilbahar (2014) 5. smif 6grencileri ile problem ¢ézme becerileri
ilizerine yaptig1 ¢alismada, dgrenciler programlamada problem ¢dzme siirecinde zorluk
yasadigini belirtmistir. Programlama &grenmeye baslamanin ilk adimmin problem
¢dzme ve algoritma olusturabilmektir. Ogrenciler i¢in bir algoritma olusturma siirecini
anlamak, mantiksal diisiinme ve problem ¢6zmede giiclii bir temel olusturmalarina

yardimci olur.

2.1.7.3.1. Algoritma Gelistirme ve Infografikler

Yazili algoritmalar genellikle yeni baslayanlar i¢in anlasilamayacak kadar
soyuttur. Ogrencilerin algoritmalar1 tanimlayan dilin sz dizimini ve ayrica
algoritmanin problemi nasil ¢ozdiigii fikrini anlamalar1 gerekir (Futschek ve Moschit,
2010). Ogrenciler giinliik yasam 6rneklerden yararlanarak algoritma kavramimi kolayca
ogrenebilirler. Algoritmik diisiinme becerilerini 6grenerek, verileri daha kolay
yorumlayabilir ve ¢ok erken yaslarda sorunlar1 anlamak ve ¢ozmek i¢in diisiinme
stratejileri gelistirebilirler. Dolayisiyla problem ¢6zme ve algoritma gelistirme

becerisinin giiniimiizde olduk¢a 6nemli oldugu sdylenebilir.

Ancak programlama ile yeni tanisan kullanicilar igin ortaya ¢ikan en biiyiik
engelin, geleneksel programlama dillerinin yapilarindaki karmagikliktan dolay1
Ogrenilmelerinin zor olmasi goriilmektedir. Bu sorunu gidermek i¢in, 6grenilmesi kolay
ve gorselligi 6n planda tutan Alice, Scratch, Microsoft Small Basic, Toontalk ve
Stagecast Creator gibi programlama ortamlar1 gelistirilmistir. (Catlak, Tekdal ve Baz,
2015).

Alanyazmi inceledigimizde programlamanin Ogretilmesinde gorsellestirmenin
onemini vurgulayan ¢aligmalar géze ¢arpmaktadir (Malan ve Leitner, 2007; Abu Naser,
2008; Lai ve Yang, 2011; Seiter ve Foreman, 2013; Akkaya ve Oztiirk, 2020,
Mladenovi¢, Zanko ve Agli¢ Cuvié, 2021). Ozellikle kiiciik yaslardaki dgrencilerin,
programlama asamasmda ge¢meden evvel algoritma mantigin1 kavramas: ve
gelistirmesinde de gorsel materyallerle 6grenmeye yer ver verilmelidir. Ciinkii gorsel
temsiller 6grencilerin semalarini gelistirmelerine yardimci olmaktadir (Saunders, Wise
& Golden, 1995). Bununla birlikte 6grenciler de, programlama kavramlarmni gorsel ve

hareketli nesneler aracilifiyla bir sekilde 6grenmeyi eglenceli bulmaktadir (Rodger,
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2002). Kose ve Tiifeke¢i (2015) calismasinda yapay zekd destekli gorsel yazilimin
kullanilmasmnin  algoritma ve akis semast kavramlarinin  &grenilmesinde
gorsellestirmenin etkili olduguna ulasmistir. Oluk vd. (2018) algoritma gelistirme ve
bilgi-islemsel diistinme tizerine yaptiklar1 ¢alismanin sonucunda gorsel programlama
aract (Scratch) kullanilan grubun algoritma gelistirme testi puanlarmmin mevcut
miifredata gore algoritma konusu anlatilan gruba gore daha yiiksek olduguna ulagmustir.
Ogrencilerin biiyiik bir ¢ogunlugunun gorsel &grenenler oldugu diisiiniildiigiinde
giinimiizde olduk¢a popiiler olan infografikler de algoritma 6gretimi konusunda etkin

bir arag olabilir.

2.1.7.4. Motivasyon

Egitim kurumlarinda 6grencilerin bazilarinin derse, konuya ya da karsilagilan
probleme ¢oziim iiretmede istekli olduklar1 gézlenirken, diger bazi dgrencilerin ise
derslerde isteksiz olduklari, karsilastiklar1 problemlere ¢6ziim liretmede miicadele etme
yerine daha ¢ok kagmay1 sectikleri goriilmektedir. Ogrenciler arasindaki bu farkin
olusumuna etki eden etkenlerin basinda isteklendirme gelir. Motivasyon, bireye enerji
verip, davranis ic¢in istekli hale gelmesinde etkili oldugundan, 6grenme-O6gretme
slirecinin etkililigini 6n plana ¢ikaran en 6nemli faktorlerden birisi olarak karsimiza
cikmaktadir (Akbaba, 2006).

Brophy'ye (1987) gore, 6grencinin 0grenme motivasyonu, genel deneyim
yoluyla gelistirilen, ancak en dogrudan modelleme, beklentilerin iletilmesi ve dogrudan
Ogretim veya Onemli kisiler (6zellikle ebeveynler ve Ogretmenler) tarafindan
sosyallesme yoluyla tesvik edilen kazanilmis bir yetkinliktir.

Motivasyon kavraminin temelinde davranislarin tetiklenmesi, yonlendirilmesi ve
stirdiiriilmesi yatar. Motivasyonun temel amaci, baski ve zorlama olmadan bireylerin
istekli, verimli ve etkin c¢alismalarmi saglamaktir. Insanlar temel beklentileri
karsilandig1 siirece daha verimli calisacak, motivasyonlar1 da yiiksek olacaktir

(Demirtas, 2005).

Motivasyon, bir davranisi baslatmak, stirdiirmek, diizeltmek veya sonlandirmak
ile alakali bir siirectir. Han ve Yin (2016) motivasyonun, insanlar bir seyi yapmaya
neden karar verdigini, insanlarin aktiviteyi ne kadar siireyle siirdiirmek istedigini ve
aktiviteyi ne kadar siirdiireceklerini belirttigini ifade etmistir. Aslinda insanda (i¢ veya

dig) aktiviteye neden olan herhangi bir etmen bir tiir motivasyon olarak kabul edilebilir.
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Alanyazinda motivasyon ikiye ayrilmaktadir:

2.1.7.4.1. I¢sel Motivasyon

Icsel motivasyon da bireylerin istek, gereksinim ve beklentileri kendilerine
ozgiidiir ve kendileri tarafindan belirlenir. I¢sel motivasyona sahip olan bireyler
yapacaklar1 isi se¢me, isi kendilerine gore anlamli bulma, yaptig1 isin sonucunu gérme
gibi 6zelliklere sahiptirler (Demirel, 2007).

Igsel motivasyon, bireyin kendisinden kaynaklanan ihtiyaglarm olusturdugu
motivasyondur. i¢sel motivasyonun kaynagi bireyin iginden gelen merak, ilgi, 6grenme
ihtiyacy, yeterlilik ve gelisme duygusu olabilir. Igsel motivasyon dzerk olmak, basarili
olmak, bir topluluga veya gruba ait olmak ve kendi kendimizi iyi hissetmek i¢in
gereklidir (Erdem, 2012). Gottfried'e (2019) gore, akademik i¢csel motivasyon, okulda
ogrenmenin zevki ve zevkin aktivitenin kendisinde oldugu, 6grencilerin faaliyetleri
kendi 1yiligi i¢in gergeklestirmesidir.

Purnomo, Kurniawan ve Aristin'e (2018) gore, egitimcilerin dgrencilerin i¢sel
motivasyonunu artirmak i¢in kullanabilecekleri bazi ek stratejiler sunlardir:

e (ok kolaydan ¢ok zora kadar kademeli bir zorluk seviyesinde gorevler atayarak
ogrencilere meydan okuyun,

e Merak uyandirmak i¢in 6grencilerin kendi kisisel deneyimlerini kullanin,

e Ogrencilerin diisiinme giiciinii mevcut kosullarin &tesinde tesvik etmek icin
fantezi/hayal giiciinii bir strateji olarak kullanmak,

e Ogrenenleri 6grenmede aktif katilimcilar olmalar1 i¢in gelistirin, Degerlendirme
geri bildirimi saglayin ve ¢abay1 ve gelismeyi 6diillendiren 6vgiiyii kullanin ve

e Ogrencilere kars1 destekleyici ve dikkatli olun. (s. 263)

2.1.7.4.2. Dissal Motivasyon

Digsal motivasyon, Ogrencilerin disaridan aldiklar1 motive etme araglariyla
ihtiyaclarini karsilamalarina yoneliktir. Bireysel ve ¢evresel faktorler incelenerek uygun
motive etme yollar1 bulunmalidir (Demirel, 2007).

Dissal motivasyon, bir gorevin ya da bir etkinligin tamamlanabilmesi i¢in bagka
biri tarafindan saglanan ddiillerle olusturulan motivasyondur. Digsal motivasyon, dissal
uyaricilara baghdir. Digsal uyaricilar 6diil, ceza, takdir edilme, baski, rica, sevilmek,
kabul gormek olabilir (Erdem, 2012). Bu, insan davranislarinin belirli dis kosullar

tarafindan kontrol edildigi klasik digsal motivasyon durumudur. Insanlar, somut édiiller
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gibi arzu edilen bir sonucu elde etmek veya tehdit edilen bir cezadan kaginmak i¢in

davranirlar (Deci ve Ryan, 2000).

Meece ve McColskey (1997) motivasyonu yiiksek dgrencilerin davraniglarini su

sekilde belirtmistir:

1.

Katilim ve disiplin: En temel diizeyde, motive olmus Ogrenciler derse katilir,
dikkat eder ve rahatsiz edici degildir.

Goreve katilim ve gorevin tamamlanmasi: Motive olmus 6grenciler, 6devlere
cok az yonlendirme ile baglar, yonergeleri takip eder, sinif tartigmalarina katilir
ve gorevleri zamaninda tamamlar.

Gorev kaliciligi ve hatalarin kabulii: Bir 6grencinin, 6zellikle zor olan bir
gorevde ne kadar kaldigi, motivasyonun onemli bir gostergesidir. Yiiksek
motivasyonlu 6grenciler, bir gorevde zorlandiklarinda yardim aramadan once
israr ederler ve farkli ¢oziimler denerler.

Gorev katiliminim kalitesi: Ogrenciler ya 6grenmeye ¢aba harcayabilir ya da ¢ok
fazla ¢aba harcamadan gorevi tamamlamak i¢in kisayollar bulabilirler.
Ogrencilerin 6grenme gorevlerine harcadiklar1 ¢abanm miktar1 ve Kkalitesi,
motivasyonun onemli bir gdstergesidir. Motivasyonu yiiksek 6grenciler caba
harcamaya ve edindikleri becerileri kullanmaya isteklidirler.

Bagimsiz 6grenme: Gerekenden fazlasini 6grenmeye istekli olan 6grenciler, yeni
bir seye gecme zamani geldiginde bile bir gorev iizerinde ¢alismayr birakma
konusunda isteksizdirler. Ayrica evden materyal getirebilir, gerekli olmayan isi
tamamlayabilir veya bir konu hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin sorular
sorabilirler.

Ilgi ve begeni: Motivasyonu yiiksek dgrenciler dgrenmekten zevk alir, cosku

gosterir ve ¢alismalarindan gurur duyarlar.

Bowman (2007), basaril1 bir sinifta tamamlayici yollarla hem igsel hem de dissal

yontemlerin kullanilmasiyla 6gretmenlerin 6grenci motivasyonunu olusturmasi igin

sekiz yol belirlemistir:

1.

Osrencilere tesekkiir edin. Ogrencilerin ¢alismalarma sefkat ve &zen
gosterdiginizi, saygi duydugunuzu gosterir. Bu, tesvik saglar ve dgretmen ile
Ogrenci arasindaki gliveni derinlestirir. Ayrica, bu igsel motivasyon

olusturmanin bir yoludur.
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2. Ogsrencilerin amaclarina ulagmak icin ne yaptiklarim fark edin. Bu, dgrencilerin
daha yiiksek hedeflere nasil ulasacaklarmi anlamalarina yardimci olur.
Ogrencilerin neyi iyi yaptigin1 herkesin 6niinde kabul etmek, baskalar1 icin
calismalarinin da fark edilecegini ve takdir edilecegini gosterir.

3. Ogsrencilerden, yapabileceklerini diisiindiiklerinin étesinde kendi hedeflerini
belirlemelerine olanak taniyan olumlu beklentilere sahip olun. Ogretmenler,
ogrencilerin kendilerine olan giivenlerini gelistirmelerine ve kendileriyle ilgili
stiphelerinin iistesinden gelmelerine yardimci olmalidir.

4. Calismalarimin tamnmast igin ogrencilere amaglh geri bildirim saglayn.
Zamaninda yapilan geri bildirimin ¢ok etkili oldugu goriilmiistiir ve tesvik,
ogrencilerin ¢aba gostermeye devam etmelerine yardimci olur. Diizeltme ve
iltifatlar dengelenmelidir. Ovgiiler higbir zaman sadece elestirinin bir baslangici
olarak goriilmemelidir.

5. Ogrencileri ¢alismalarinda anlam bulmalar: icin giiclendirin. Ogretmenlerin
ogrencilere c¢alismanimn neden yapilmasi gerektigini gostermesi gerekir. Kendi
kendini motive eden 6grenciler miimkiin olan en 1iyi isi yapmak i¢in ¢abalarlar,
ancak yine de gorev konusunda hevesli olmalar1 i¢cin agikhiga kavusturulmus
amaca ihtiya¢ duyarlar.

6. Swifta hikdyeler anlatin. Bu, 6grencilerin bagkalarmin basarilarini gérmelerini
saglar ve onlara hedeflere ulasmalar1 i¢in ilham verir. Hikayeler gercekleri
hatirlamayr  kolaylastirr.  Ogrenciler  icin  dgrenilenlerin - anlamin
derinlestirebilirler.

7. Degerleri 6z motivasyon icin dayanak noktasi olarak modelleyin. Igsel olarak
motive olmak, kisinin kendi inanclarmdan faydalanmasidir. Ogrencilere ortak
yarar i¢in kendi degerlerini nasil taniyacaklarmi gostermek, pozitif enerjiyi
davranislarma odaklamaya yardimeci olur.

8. Swmmifta cesitlilik icin alternatif kiiltiirel bakis agilart saglaymn. Bu, dgrencileri

farkl bir diinyanin zorluklarma ve diinyanin sunacagi tiim firsatlara hazirlar.

Motivasyonun iki Onemli Ozelligi bulunmaktadir: Motivasyon bireysel bir
olaydir. Birisini motive eden bir olay bir bagkasmi motive etmeyebilir. Ikincisi
motivasyon sadece insan davranislarinda gozlemlenebilen bir olaydir (Kogel, 1995).
Motivasyon sadece kendi basina onemli degildir; ayn1 zamanda 6grenme ve basarmin

onemli bir yordayicisidir. Ciinkii 6grenmek i¢in daha motive olan 6grenciler daha uzun
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stire devam eder, daha fazla caba gosterir, daha derin 6grenir ve smifta daha iyi
performans gosterir. 40 dakikalik bir derste 6grencilerin dikkatini ve ilgisini uzun siire
yiiksek tutmak oldukca zor oldugu i¢in ders esnasinda odaklanmalarini saglamak igin

dikkat ¢ekici materyaller tercih edilmelidir.

2.1.7.4.3. Motivasyon ve infografikler

Gorsel bir format olarak infografikler karmasik problemlerin ¢6ziimiinde biligsel
siirecler igin Onemli bir ana destek sistemidir. Ogrencilerin basarismi ile
stirdiiriilebilirligini  korumak i¢in motivasyon ve davramislarimi desteklemektedir
(Lestari, 2019). infografikler, gérsel etkilesimli etkinliklere ve &grencilerin dgrenme
motivasyonunu artiran ve dgrenme etkinliklerini daha dinamik, anlasilir hale getiren
kapsamli multimedya kullanirmma dayanmaktadir. Sadece metinlerin yer aldig1 egitim
materyallerinden sikilan 6grenci icin grafik, sekil, sembol, diyagram ve gorseller gibi
dikkat c¢ekici oOgeleri igeren infografiklerin kullanimi daha faydali olabilir.
Infografiklerin 6grencilerin motivasyonlarina olumlu ydnde katki sagladigma ydnelik
alanyazindaki calismalarla da desteklenmektedir (Vanichvasin, 2013; Cift¢i, 2016;
Alrwele, 2017; Singh ve Jain, 2017; Lestari, 2019; Inel Ekici ve Boyaci, 2020; Ibrahem
& Alamro, 2021). Ogretmenlerin dersin dikkat cekme ve giidiileme gibi asamalarinda
kullanacaklar1 konu ile alakali infografikler de ogrencilerin dikkat siliresini ve
motivasyonunu artirabilir. Bunun yaninda ogrencilere Ogrendikleri konuya iliskin

infografikler hazirlatmak siirecte daha da aktif olmalarini saglayacaktir
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2.2. Tigili Aragtirmalar

Bu bolimde infografikler ile ilgili yurt i¢inde ve yurt disinda yapilan

aragtirmalara yer verilmistir.

2.2.1. Yurticinde Yapilan Arastirmalar

Yildirim vd. (2014) ¢alismasinda Ogrencilerin infografik olusturmaya yonelik
gorlslerini belirlemeyi amaglanmistir. Arastirmada, nitel arastirma yOntemlerinden
durum ¢alismast modeli kullamilmustir. Arastirmanm Srneklemini BOTE 3.smif
ogrencileri olusturmaktadir. Alt1 hafta siiren ve 41 6grencinin katildig1 caligma sonunda
rastgele 10 Ogrenci secilmis ve hazirladiklar1 bilgi grafiklerine yOnelik yar
yapilandirilmig goriisleri alinmistir. Calisma Oncesinde infografik olusturmak icin
kullanilan yazilimlar ve infografik olusturma yontemleri hakkinda iki hafta siiren
egitimler verilmistir. Ardindan 4 hafta boyunca 0Ogrencilerden belirlenen konular
hakkinda infografikler olusturmalar1 istenmistir. Arastirma sonucunda, Ogrencilerin
infografikleri begendiklerine, bilgileri daha etkili bir sekilde sunabildiklerine ve diger
gorsel materyallere gore infografiklerin hazirlanmasinin ve sunulmasinin daha kolay

olduguna ulagilmstur.

Ciftei (2016), calismasinda infografik kullanimmin ogrencilerin Cografya
dersinde basar1 ve tutumlarma etkisi incelenmistir. Calisma, nicel ¢alisma
yontemlerinden biri olan yar1 deneysel bir calisma olarak tasarlanmistir. Arastirmada
“Solomon Do&rt Grup Modeli” kullanilmistir, Calismanin 6rneklemini 2015-2016
egitim- 6gretim doneminde Sivas il merkezinde, Milli Egitim Bakanligi'na bagli iki 6zel
okulda dort farkl béliimden deney ve kontrol grubuna rastgele atanan 10. simif 6grencisi
113 katilmcidan olusmaktadir. Infografikler ¢evrimici infografik gelistirme araclar
kullanilarak ve 10. smif cografya dersinde ele alman konulardaki basarilara gore
tasarlanmistir. Cografya dersi deney gruplarinda infografikler ile 6gretilirken, kontrol
gruplarinda olagan malzemeler ve yontemler kullanilmistir. Cografya dersleri, deney
gruplar1 ve kontrol gruplar1 arasinda anlamli bir fark olmamasina ragmen, gruplarin son
test puanlar1 arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir. Sonug¢ olarak Cografya
derslerinde infografik kullanimmin Ogrencilerin akademik basarilarin1 ve tutum
diizeylerini arttirdigi, ayrica gorsel ve sozli Ogrenme seviyelerine de katkida

bulunabilecegi belirtilmistir.
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Nuhoglu Kibar (2016) doktora calismasinda bir 6grenme stratejisi olarak
infografik olusturma siirecinin modellenmesini amaglamistir. Egitsel tasarim arastirmast
yontemiyle, iiniversite diizeyinde 6gretmen adaylar1 ve ortaokul diizeyinde 7. simif
ogrencileriyle iki ayr1 uygulama seklinde gerceklestirilmistir. Her bir uygulama makro
dongii olup, makro dongiiler kendi i¢inde birbirini takip eden iki ayr1 mezo dongiiden ve
her mezo dongii de mikro dongiilerden olusmaktadir. Veriler, veri infografik tasarim
rubrigi, 6grenci yansima formu, Ogretmen yansima formu, O0gretmen odak grup
goriismesi  formu kullanilarak toplanmistir. Her iki diizeyde gerceklestirilen

99 Geg 99 66y

uygulamalar sonunda “igerik edinimi”, “icerik hazirlama”, “igerik ¢6zlimleme”, “taslak
olusturma”, “gorsel tasarim”, “dijital tasarim” ve “yaymlama” ortak ana agsamalar olarak
belirlenmis, tasarlama siirecinin alt asamalarinin 6grenenlerin bulunduklar1 diizeye gore

farklilastig1 goriilmiistiir.

Yildirim (2016) calismasinda, egitim amagli olarak infografik kullananlarin,
egitim materyallerine, infografik tiirline, yapilarma ve kullanimlarma ek olarak,
infografiklerin egitimsel etkilerine yonelik goriislerini incelemistir. Calismanin
orneklemini Atatiirk Universitesi Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi’nde 6grenim goren
37 kiz, 27 erkek 6grenci olmak iizere toplam 64 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada,
katilimcilara, katilimcilarin 6grenme etkinliklerinde kullanilmasi ve bu tercihlerin
O0grenim tercihlerine yerlestirilmesi i¢in infografiklerin tanitimini igeren 20 haftalik bir
program gerceklestirilmistir. Tiim katilimcilara, infografik tiirleri ve 6zellikleri, bunlara
ulagmanin yollar1 ve tasarim siire¢leri hakkinda bilgi verilmistir. Ardindan, katilimcilara
20 haftalik egitim programi boyunca bazi 6grenme gorevleri verilmis ve sozel ve sozel
olmayan sunumlar hazirlamalar1 istenmistir. Calismanin sonucunda, katilimcilarn
infografikleri 6gretici bulduguna ve bunlar1 temel 6grenme siireclerinde kullanmayi

tercih ettigine ulasilmistir.

Giintepe ve Usta (2017) calismasinda, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi 6gretmen adaylarmin gelistirdikleri infografiklerin, Davidson (2014) ile Lamb
ve Jhonson’mn (2014) infografik hazirlamak i¢in belirledigi kriterlere gore
degerlendirilmesini amaglamigtir. Calismanin orneklemi 2016-2017 egitim-6gretim
yilinmm giiz yariyilinda Egitim Bilimine Girig dersini alan 87 6gretmen adaymndan
olusturmaktadir. Arastirma nitel arastirma desenlerinden biri olan durum ¢alismasi

kapsaminda yiiriitiilmiistiir. Calisma 4 haftada gerceklestirilmistir. ilk iki haftada



63

infografik hakkinda bilgi verilerek nasil gelistirilecegi ile ilgili 6rnek uygulamalar
yaptirilmstir. Ogretmen adaylarindan Egitimin Felsefi Temelleri kapsamimda yer alan
“Felsefenin Ilgilendigi Alanlar, Felsefi Akimlar ve Egitim Felsefesi Akimlarr” hakkinda
infografikler hazirlamalar1 istenmistir. Son iki haftada da Ogretmen adaylari geri
doniitler dogrultusunda infografiklerini tamamlamiglardir. Tasarlanan infografikler
aragtirmacilar tarafindan gelistirilen rubrik araciligiyla analiz edilmistir. Analiz
sonuglarina  gére  Ogretmen  adaylarmin  infografiklerini  yeterli  diizeyde

tasarlayamadiklarina ulasilmstir.

Caka (2018) calismasinda, farkli infografik tasarimlarinin basari, biligsel yiik ve
motivasyon iizerindeki yansimalarmi incelemistir. I¢ ice deneysel karma desene dayali
arastirma, 58 Ogretmen adayi ile dort hafta boyunca ¢evrimigi ortam ve yiiz yiize ortam
olmak tizere iki asamali olarak yiiriitiilmiistiir. Arastirma kapsaminda nicel veriler
“basar1 testleri”, “biligssel yiikk Olgegi”, “Ogretim materyalleri motivasyon anketi”,
“yiiksekogretimde gorsel okuryazarlik becerilerini degerlendirme 6lgegi”, “sozel veya
gorsel baskin 6grenme stilini belirleme 6lgegi”, “harcanan zaman eklentisi” ve “konu
ilgisi 0lgegi” aracilifiyla elde edilirken; nitel veriler ise “katilime1 goriisleri” aracilifiyla
elde edilmistir. Arastirmanin nicel ve nitel verilerinden elde edilen bulgulara gore
basari, bilissel yiik ve motivasyon baglaminda farkli materyal tiirleri arasinda gorsel
yogun infografik lehine anlaml farklilik elde edilmistir. Gorsel yogun infografik basit
ve somut olmasi bakimindan anlasilir bir 6gretim materyali olarak bilissel yiikii ve
harcanan zamani azaltirken dikkat ¢ekici ve eglenceli bir 6grenme deneyimi sunarak
motivasyon diizeyini arttirmistir. Diger yandan katilimcilar tarafindan dikkat dagitict ve

uzun olarak nitelendirilen yalniz metin materyali tiim degiskenler baglaminda en zayif

O0gretim materyali olarak 6ne ¢ikmustir.

Haglaman  (2018) calismasinda, O6grenme ortamlarinda bilginin
gorsellestirilmesini saglayan yontem ve teknolojilerin kullanilmasiyla 6grenmenin
giiclendirilmesi ve 0z diizenleme siireglerinin gelistirilmesini incelemistir. Karma
yontem aragtrmasmin kullanildig1 c¢aligmaya 2016-2017 giiz doneminde 1. smif
ogrencisi olan 21 ogretmen adayr katilmustir. Ogretmen adaylar1 nasil daha iyi
ogrenebileceklerini yansittiklar: infografikleri tasarlamiglardir. Nitel veriler ilk olarak,
tematik analiz kullanilarak Ogretmen adaylarinin, kendi O6grenme yOntemlerini

yansittiklar1  infografiklerin, 6z diizenleme siireclerini kapsama potansiyeli,
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Zimmerman’in (2000) 6z diizenleme modeli temelinde gelistirilen gosterge listesi
rehberliginde, iki uzman tarafindan degerlendirilmis, ikinci olarak nitel veriler 6gretmen
adaylarinin infografik tasarlama siirecine iliskin gorisleri, agik uclu sorular araciligryla
toplanmistir. Arastirma sonunda, donem boyunca desteklenen 6z diizenleyici 6grenme
stiregleriyle infografik etkinliginde degerlendirilen 6z diizenleme becerileri arasinda
anlamli bir iliski oldugu saptanmistir. Ayrica katilimcilarin kendi 6grenme yontemlerini

yansittiklar1 infografiklerin 6z diizenleme siireclerini kapsadigi tespit edilmistir.

Inci (2019) vyiiksek lisans ¢ahigmasinda Fen dersi ve Biyoloji konularinin
infografik tasarlama gorevleriyle gergeklestirilmesinin, ilkokul 6grencilerinin bilissel
yapilar1 ve bilgi diizeylerine etkisini incelenmistir. Deneysel model kullanilan
arastirmanin ¢alisma grubunu 2017-2018 egitim-6gretim yilinda Erzincan Merkez’de
bulunan bir okulun 4. sinifta okuyan 48 6grencisi olusturmaktadir. Deney grubu, bilgi
metni ile infografik tasarimi gelistirme calismalar1 yaparken kontrol grubu ise bilgi
metni ile dzet ¢ikarmustir. Veri toplama araci olarak “Kelime liskilendirme Testi” ve
“Hatirlama Testi” kullanilmistir. Yapilan aragtirmanin sonucunda yapilan uygulamanin

deney grubunda daha basarili bir sonug ortaya ¢ikardigina ulasilmistir.

Ozdemir (2019) yiiksek lisans ¢alismasinda ortadgretim 10.smif tarih dersinde
gorsel Ogrenmeyi destekleyen infografik tasarimdan yararlanmanin 6grenci tutumu
iizerinde anlamli bir etkisinin olup olmadigini incelemistir. Deneysel model kullanilan
arastirmanin Orneklemini Bursa Anadolu Lisesi’nde okuyan 10. sinif &grencileri
olusturmustur. Arastirmanin ilk agsamasinda; yapilan arastirmaya zemin olusturmasi ig¢in
tarih dersinin islenisi ile ilgili tarih 6gretmenlerinin goriislerine basvurulan bir agik ughu
anket calismasi uygulanmistir. Arastirmaci tarafindan Tarih dersi “Beylikten Devlete
Osmanli Medeniyeti” linitesi ile ilgili infografik Adobe Illustrator programi kullanilarak
hazirlanmustir. 3 haftalik deney ¢alismasindan sonra da Tarih Dersi Tutum Olgegi her
iki gruba da uygulanmistir. Ayrica deney grubuna acik uclu sorularla hazirlanmig anket
calismast da wuygulanarak arastirma sonuclar1 gili¢lendirilmistir. Arastrmanin
sonucunda, basar1 seviyesi yliksek olan gruplarda, tarih dersinde infografik tasarim
kullanimmin 6grencilerin  tutumunda nicel bir degisiklik yaratmadigma ancak
ogrencilerin acik uglu anket sorularmma verdikleri yanitlar neticesinde infografik
tasarimin tarih egitiminde kullanilmasmin, 6grencilerin derse karsi motivasyonunu

artirdigy, siireci daha ilgi ¢ekici ve eglenceli hale getirdigi sonucuna ulagilmigtir.
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Yesiltas ve Cevher (2018) ¢alismasinda Sosyal Bilgiler 6gretiminde interaktif
infografik kullaniminin akademik basariya etkililigini arastirmistir. Calismada deneysel
yontemin n test son test kontrol gruplu yar1 deneysel deseni kullanilmistir. On-test son-
test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilan arastirmanin ¢alisma grubunu 2015 -
2016 egitim dgretim yilinda Yozgat ili Akdagmadeni Ilgesi’nde bir ortaokulda iki farkl
subede 6. sinifta 6grenim goren 42 6grenci olusturmustur. Ogretim materyali olarak
aragtirmacilar tarafindan Adobe Captivate 7 programi kullanilarak interaktif infografik
yazilimi hazirlanmistir. Veri toplama aract olarak arastirma yapilacak olan iiniteye
yonelik 20 sorudan olusan bir basar1 testi hazirlanmistir. Basar1 testi deney ve kontrol
grubu O6grencilerine es zamanli olarak 6n test olarak uygulanmis sonrasinda kontrol
grubunda mevcut Ogretim programina dayali 6gretim yontemi uygulanirken deney
grubundaki 6grencilere ders silirecinde 6gretim materyali olarak interaktif infografik
yazilimi kullanilmistir. interaktif materyalin kullanildig1 deney islemi 4 hafta siirmiistiir.
Arastirma sonucunda deney ve kontrol grubunda yer alan Ogrencilerin uygulama
oncesinde On test puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olmadigi goériilmiistiir.
Uygulama sonrasi son test puanlar1 incelendiginde gruplar arasinda deney grubu lehine

anlaml bir farkliliga ulasilmistir.

2.2.2. Yurtdisinda Yapilan Arastirmalar

Vanichvasin (2013) calismasinda infografik kullanimini gorsel iletisim araci
olarak infografik ve etkili 6grenmeyi gelistirmek i¢cin 6grenme araci olarak infografik
olmak {izere iki boyutta incelemistir. Karma yontemin kullanildigi calismanin
orneklemini 2013 dgretim yilmm ilk doneminde Kasetsart Universitesi, Isletme ve
Bilgisayar Egitimi, Mesleki Egitim Bolimii, Egitim Fakiiltesi, Bilgi Yonetimi dersine
kayitl lisans 6grencilerinden amagh 6rnekleme ile segilen 20 dordiincii sinif 6grencisi
olusturmustur. Veri toplama araci olarak gorsel iletisim aracit olarak infografik
kullannommna ve Ogrenme araci olarak infografik kullanimma yonelik Ogrencilerin
goriislerinin alindig1 iki béliimden olusan (5°1i likert ve agik uglu) anket kullanilmustir.
Calismanin sonucunda oOgrencilerin ¢cogunlugu gorsel iletisim araci olarak infografik
kullanmanin dikkati, kavramay1 ve akilda kalicilig1 artirabilecegini belirtmistir. Ayrica
infografiklerin gorsel iletisim araci ve 0grenmenin kalitesini artirmak i¢in 0grenme

araci olarak kullanildiginda olumlu bir etki yarattigina ulagilmastir.
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Dyjur ve Li (2015) lisansiistii diizeyi 0grencilerle yiiriittiigli ¢aliymada gorsel
okuryazarlik, dijital okuryazarlik ve Ogretim tasarimi yeterliliklerini gelistirmek
amactyla infografik tasarlama etkinligi gerceklestirmistir. Ogrencilerden bir dgretim
tasarimi gergevesi dogrultusunda infografik tasarim siirecini yiiriitmeleri istenmistir. 1k
olarak 6grencilerden infografik tasarlayacaklar1 konu ve kullanacaklar1 infografik tiirii
ile ilgili bir Oneri yazmalar1 istenmistir. Ayrica tasarim siirecinin basinda
infografiklerinin degerlendirilecegi rubrik Ogrencilere verilmistir. Bir aylik siirecin
sonunda Piktochart kullanarak tasarladiklar1 infografikleri ve hedef kitle, 6grenme
ciktilari, igerik ve tasarim kararlar1 ile projeye yonelik yansimalarini paylastiklar1 belge
ile birlikte teslim etmislerdir. Bu calisma ile infografik tasarlama projesi sayesinde
lisansiistii 6grencilerin elestirel diistinme, gorsel okuryazarlik ve yaraticilik gibi 21.
yiizy1l becerilerinin gelistigine, bilginin gorsel olarak nasil iletilebilecegini diisiinmeye

tesvik ettigine ulasilmistir.

Noh vd. (2015) c¢alismasinda Melaka'daki Sanat ve Tasarim Fakiiltesi Grafik
Tasarim ve Dijital Medya Boliimii 6grencileri arasinda 6grenmeyi kolaylastirmak i¢in
infografiklerin bir ara¢ olarak kullanimimi incelemistir. Nicel arastirma yOnteminin
kullanildig1 ¢alismanin 6rneklemini 99 Grafik Tasarim ve Dijital Medya 6grencisi
olugturmustur. Anket aracilifi ile elde edilen bulgulara gore Ogrencilerin en ¢ok
karsilagtiklar1 6grenme probleminin egitmenlerin gorevlerini kurallara uymadan yerine
getirdigi ve ¢ok fazla bilgi iceren slaytlarin kullanimi oldugu, infografik kullanimmimn
yaraticilig, tiretkenligi ve konsantrasyonu artirma agisindan etkili olduguna ulagilmistir.
Bu calisma ile gorsel okuryazarlik yeteneginin, 6grenenlerin etkili 6grenme bilgisi i¢in
bir ara¢ olarak infografik kullanimini kabul etme yeteneklerini belirlemede 6nemli bir

bilesen oldugunu kanitlanmistir.

Al Hosni (2016) tarafindan yapilan ¢alismada Ingilizce egitiminde bir 8gretim
materyali olarak infografik kullaniminin 6grenenlerin kavrama ve hatirlama diizeyleri
iizerindeki etkisinin incelenmistir. Arastirmanm Orneklemini 27 iiniversite Ogrencisi
olusturmustur. iki grup (deney grubunda 13 dgrenci, kontrol grubunda 14 8grenci olmak
iizere) seklinde gerceklestirilen uygulamada gruplardan birinde Ogretim materyali
olarak basili bir materyal kullanilirken diger grupta ayni igerigin infografige
donistiiriilmiis hali kullanilmigtir. Arastirmaci, ana Ogretme-08renme araci olarak

ogrencilerin okuma ders kitabindan “Tath Is” baslikli bir metne dayali interaktif bir
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infografik kullanmigtir. Kontrol grubundaki &gretmen kitaptaki metnin basili halini,
deney grubundaki 6gretmen ise infografigi kullanmistir. Her iki 0gretmen de yeni
kelimeleri agikladiktan, metni Ogrencilerle tartistiktan ve ana fikirleri vurguladiktan
sonra her iki gruba da 15 dakikalik bir anlama smavi verilmistir. Ogrencilerin metni
anlayip anlamadiklarint 6lgmek i¢in smmav uygulanmistir. Sinavdan sonra her iki
gruptaki 6grenciler ders kitabindan anlama etkinliklerini islemislerdir. Bir hafta sonra,
her iki grup da dersin ilk 15 dakikasinda bir akilda kalicilik testi yapilmistir.
Arastirmanm bulgularmma gore bir 6gretim materyali olarak infografik kullanim,
Ogrenenlerin hatirlama ve kavrama diizeyleri iizerinde olumlu bir etki olusturduguna

ulagilmistir.

Hassan (2016), yiiksek lisans g¢alismasinda anlatima eslik eden hareketli bir
dinamik infografigin, 6grencilerin uzamsal ve zamansal bilim konularmi agiklamal
cizimler ve diyagramlar i¢eren statik basili bir infografige gore daha etkili bir sekilde
o0grenmelerini saglayip saglamadigmi incelemistir. Deneysel ¢alismanin 6rneklemini 18
- 30 yas araliginda 30 kisi (her bir grupta 15 kisi olacak sekilde) olusturmustur. A
grubunda dinamik infografikler kullanilirken B grubunda da statik infografikler
kullanilmistir. Arastirma sonucunda A ve B grubunda kullanilan dinamik ve statik
infografik bi¢cimlerinin her ikisinin de konunun bilgisini ve kavranmasini arttirmada
etkili olduguna ulasilmistir. Ayrica infografiklerin konunun 6gretiminde yardimci olma
potansiyeline sahip oldugu, katilimcilarin genel olarak infografikleri bilgilendirici ve

faydali bulduklarina ulasilmistir.

Gover (2017) doktora calismasinda, taslak tabanli bir infografik gelistirme
egitim programina katilan sekiz lise sonrasi 6gretmenin 6grenme ¢iktilarini, yasanmis
deneyimlerini ve algilarmi arastirmistir. Bu nitel fenomenolojik vaka c¢aligmasinin
orneklemini, Kentuckynin giineyindeki kirsal bir kolejdeki bes akademik boliimden
(Saglik Bilimleri, Isletme ve Profesyonel Hizmetler, Giizel Sanatlar ve Beseri Bilimler,
Matematik ve Doga Bilimleri) sekiz 6gretim iiyesi olusturmustur. Katilimcilar, 2016
Bahar doneminde gerceklestirilen ii¢ saatlik bir oturumdan olusan bir infografik egitim
oturumuna davet edilmistir. Infografik egitim oturumu, aragtrmaci tarafindan
gelistirilen SKETCH modeli adli bir modele dayanmaktadir. Bu siirecte detayli alan
notlari, notlar ve fotograflar kullanilarak egitim oturumu sirasinda arastirmaci

tarafindan yapilmistir. Egitimin sonunda katilimcilardan bir infografik gelistirmelert,
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infografiklere eslik edecek agiklayici bir anlatim eklemeleri ve kisa bir simif sunumu
yapmalar1 istenmistir. Sonrasinda infografikler goriintii analizi ile birlikte
degerlendirilmis ve analiz edilmistir. Sunumlarin bitiminde ve egitim programmin
sonunda, her bir egitim programi katilimcisi ile derinlemesine, yar1 yapilandirilmis
goriismeler yapilmistir. Calismanin sonucunda ortadgretim sonrasi egitimde alternatif
degerlendirme olarak infografiklerin kullanimiyla ilgili bes (5) ana tema ortaya
cikmustir. Birbiriyle baglantili bu bes tema, Infografik Kullanimi, infografik Ogretimi,

Infografik Gelistirme, Iinfografik ve Infografik ile Degerlendirme ve Ogrenme’dir.

Friedman (2018) tez ¢aligmasinda anaokulundan 12. smifa kadar olan egitim
sistemlerinde infografik kullanimmin olanaklarint ve smirhiliklarint belirlemeye
baslamay1 amacglamistir. Bu calismada, Kanada, Giiney Ontario'da bir hizmet Oncesi
egitim programinda yer alan dokuz Ogretmen adayinm, Ogretimlerinde infografik
kullaniminin hem olanaklarin1 hem de kisitlamalarini nasil algiladiklarini arastirmustir.
Dokuz 6gretmen adayindan dordii daha derinlemesine bir vaka g¢alismasi analizi i¢in

secilmistir.

Karma yontemin kullanildig1 calismada nicel veriler acisindan, G6gretmen
adaylarmn dijital okuryazarlik, teknoloji kullanimi, infografikler ve okuryazarlik dahil
olmak iizere arastirma igerigi hakkindaki bilgisini degerlendirmek i¢in sekiz likert tarzi
soru iceren bir On arastirma anketi ¢evrimici olarak uygulanmistir. Likert tarzi sorulara
ek olarak, 6gretmen adaylarina arastirma sorularinin altinda yatan fikirleri genislettikleri
bir dizi acik uglu nitel soru da sorulmustur. Daha sonra 6gretmen adaylar1 arastirmanin
katilimec1 asamasina ge¢mislerdir. Burada, sectikleri konuyla ilgili bir infografik
olusturmak i¢in g¢evrimigi {icretsiz bir yazilim kullanmalar1 istenmistir. Son olarak,
katilimcilarla goriislerinin ¢calisma boyunca nasil gelistigine ve tiglincli asamada

olusturduklar1 infografiklere yonelik birebir goriisme yapilmistir.

Calisma sonucunda Ogretmen adaylar1 infografiklerin sinifta kullanimlarmin
bir¢ok faydasini (yani daha yiiksek katilim seviyeleri, okuryazarliga dayali derslere
anlamli teknoloji entegrasyonu ve hem yirmi birinci yiizyil hem de dijital okuryazarlik
becerilerinin gii¢lendirilmesi) bulmus olsalar da smifta dijital araclarin kullanimiyla
algilanan anlamli mesleki gelisim eksikliginin dezavantaj oldugunu belirtmislerdir.

Ayrica 6gretmen adaylarmin hepsi hem etik hem de bilginin yogunlastiriimasini dijital
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okuryazarlik egitimi ve infografik olusturma i¢in 6nemli hususlar olarak tanimlasalar
da, teoriyi uygulamaya koyma konusunda en ¢ok miicadele ettikleri kismin bu olduguna
ulasilmistr.  Ogretmen adaylar1 infografik yoluyla &gretilebilecek 21. yiizyil
becerilerinin iletisim, elestirel diisiinme oldugunu, bununla birlikte infografiklerin ¢ok
yonlii yapist sayesinde resim, metin, video, ses ve diger modalitelerin kullaniminin
ogrencilerin degisen 6grenme tercihlerine hitap edecegini ve boylece daha anlamli bir

O0grenme deneyimi saglayacagini belirtmislerdir.

2.2.3. Yapilan Arastirmalarin Genel Degerlendirmesi

Yukarida alanyazinda yapilmis ve arastirmaci tarafindan ulasilabilen caligmalara
iliskin genel bir degerlendirme yapildiginda, infografiklerin 6grenme ve Ogretme
ortamlarinda kullanimmna yonelik c¢alismalar oldugu goriilmektedir. Yurt i¢ci ve yurt
disinda yapilan arastrmalarda infografiklerin 6grenme araci olarak kullanildiginda,
O0grenme siirecini daha ilgi cekici bir hale getirdigi, 6grenme siireclerinde infografik
kullannminin faydali bulundugu i¢in tercih edildigi vurgulanmaktadir. Yapilan
arastirmalarin birgogunun deneysel olarak vyiiriitiildiigii, nitel c¢alismalarin nicel
calismalara oranla daha az olduguna ulasilmistir. Ayrica arastirmalarda veri toplama
araci olarak olgcek, anket ve rubrik kullanimmin yani sira goriismelere de yer verildigi

goriilmektedir.

Farkli egitim kademelerinde infografikler {izerine yapilan ¢alismalarda daha ¢ok
lisans diizeyinde katilimcilar ile ¢alisildigi ilkogretim diizeyinde ¢aligmalarin ise daha
sinirli sayida olduguna ulasilmustir. Infografiklerin  kullanimi, tasarlanmasi ve
degerlendirilmesi iizerine ¢alismalar da bulunmaktadir. Infografik tasarlamaya yonelik
calismalarda tasarim siirecine yonelik zorluk yasandigi, ancak diger gorsel materyallere
gore infografik hazirlanmasinin ve sunulmasinin avantajli oldugu, ayrica infografiklerin
0z diizenleme becerileri agisindan da 6nemli oldugu belirtilmistir. Bununla birlikte
farkli infografik tasarimlarina yonelik calismalarda gorsel agirlikli tasarimlarin metin
agirlikl tasarimlara gore daha etkili oldugu, infografik tiirlerine yonelik caligsmalarda ise

interaktif infografiklerin statik infografiklere gore daha etkili oldugu goriilmektedir.

Yapilan arastirmalarin sonuglarma bakildiginda egitimde infografiklere yer
verilmesinin ve infografik tasarlama siirecinin 21. ylizy1l becerilerinin kazandirilmasi
acisindan olduk¢a oOnemli olduguna ulasilmistir. Tiirkiye’de infografiklerin egitim

alaninda kullanimina yonelik ¢aligmalar yeni olmakla birlikte sinirli sayidadir. Ayrica
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ilkogretimde infografik temelli etkinliklerin kullanimimna ve bu etkinliklerin 21. Yiizyil
becerileri lizerindeki etkisine yonelik bir ¢alisma bulunmamaktadir. Alanyazinda farkl
derslerde infografiklerin kullanimma iliskin caligmalarin oldugu ancak 21. Yiizyil
becerilerinin kazandirilmasinda olduk¢a 6nemli bir yeri olan Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim dersinde infografiklerin kullanimina yonelik bir caliymaya ulasilamamistir.
Nicel ve nitel yontemlerin bir arada kullanildigi bu arastrmada infografik temelli
etkinliklerin 6grencilerin algoritma gelistirme basarilari, elestirel diisiinme becerileri,
gorsel okuryazarlik yeterlilikleri ve motivasyonlar1 {izerindeki etkisi incelenerek

alanyazindaki bu boslugun giderilmesi amaglanmistir.
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BOLUM I1I
YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, caliyma grubu, Ogretim materyallerinin
hazirlanmasi, deneysel islem, arastirmanin pilot uygulamasi, asil uygulama, veri
toplama araclari, verilerin analizi arastrmanmn gegerligi, glivenirligi ve etik ile

aragtirmacinin rolii ile ilgili bilgilere yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde infografik temelli 6grenme
etkinliklerinin 6grencilerin algoritma gelistirme basarisina, elestirel diisiinme becerisine,
gorsel okuryazarlik yeterlili§ine ve motivasyonuna etkisini belirlemeyi amaglayan bu
calisma, nicel ve nitel yontemlerin bir arada kullanildig1 karma yontem g¢ergevesinde
gerceklestirilmistir. Creswell’e (2017) gore karma yontem arastrmalarinin temel
varsayimi, nitel ve nicel arastrma yontemlerinin birlikte veya harmanlanarak
kullanilmasinin arastirma problem ve sorularmin bu yontemlerin ayr1 kullanilmasindan
daha iyi anlagilmasimni sagladigidir. Arastirmada karma yontem deseni olarak miidahale
deseni tercih edilmistir. Miidahale deseninde, deneysel bir caligmanin yiiriitildigi
arastirma siirecine nitel veriler eklenerek arastirma problemi cevaplandirilmaya ¢aligilir.
Nitel veriler deney Oncesinde, deney sirasinda veya deney sonrasinda arastirmaya
eklenebilir. Bu desenin kullanildig1 ¢alismalarda 6n test ve son test modelli deneysel
desenin igerisine nitel veriler dahil edilebilir (Creswell, 2017). Bu c¢alismada nitel
veriler, uygulama sirasinda ve sonrasinda olmak {izere iki asamada toplanmustir. Nicel
veriler de On test ve son test olarak iki agsamada toplanmistir. Arastirmanin deseninin

simgesel goriiniimii Sekil 23’°teki gibidir:



Kontrol Grubu

Mevcut Ogretim
\ Y

Sekil 23. Miidahale deseni uygulanma siireci

Aragtirmanin nicel boyutunda hipotezleri test etmek igin yar1 deneysel model ve
ontest- sontest kontrol gruplu desen kullanilmistir. Arastirmada ilk olarak nicel veriler
toplanarak analiz edilmistir. Daha sonra nitel veriler toplanarak analiz edilmis ve ilk
asamada elde edilen nicel veriler, nitel verilerle desteklenerek ayrintili bigimde

aciklanmustir (Sekil 24).



Nicel Veriler Nitel Veriler
- Elestirel Diisiinme ‘ - Yar1 Yapilandirilmig ‘
Becerileri Olcegi Gériisme Sorulart
- Gorsel Okuryazarlik (Ogrenci)
Olgegi - Ogrenci Giinliikleri
- Motivasyon Diizeyini - Arastirmaci Giinligii
Belirleme Olgegi
- Algoritma Gelistirme
Basar1 Olgegi

Sekil 24. Aragtirma siireci

Arastirmanmn  bagimsiz  degiskeni

infografik temelli
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Bulgularin
Birlestirilmesi ve
Y orumlanmasi

etkinlikler, bagimh

degiskenler ise algoritma gelistirme basarisi, elestirel diisiinme becerisi, gorsel

okuryazarlik yeterliligi ve motivasyondur. Bagimli degiskenler ve bagimsiz degisken

icin arastirmanin modelinin temsili goriiniimii Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5
Bagimli Degiskenler ve Bagimsiz Degisken Icin Arastrma Modelinin Temsili
Goriintimii
Deney Oncesi . Deney Sonrasi
Gruplar Olgiimler Deneysel Islem Olgiimler
- Elestirel Duistinme - Elestirel Diigtinme
Olgekleri Olgekleri
- Gorsel Okuryazarlik - Gorsel Okuryazarlik
Olgegi Infografik Temelli ~ Olgegi
Deney Grubu - Motivasyon Diizeyini Etkinlikler - Motivasyon Diizeyini
Belirleme Olgegi Belirleme Olgegi
- Algoritma Gelistirme - Algoritma Gelistirme
Basari Testi Basar1 Testi
- Elestirel Diistinme - Elestirel Diigiinme
Olgekleri Olgekleri
- Gorsel Okuryazarlik - Gorsel Okuryazarlik
Olgegi N Olgegi
Kontrol Grubu - Motivasyon Diizeyini Meveut Ogretim - _ Motivasyon Diizeyini
Belirleme Olgegi Belirleme Olgegi

- Algoritma Gelistirme
Basar1 Testi

- Algoritma Gelistirme
Basar1 Testi

Tablo 5’te goriildiigii izere; deney ve kontrol grubu 6grencilerine deneysel islem

siirecinin  Oncesinde

“Algoritma Gelistirme Basar1 Testi”,

“Elestirel Diistinme

Olgekleri”, “Gorsel Okuryazarlik Olgegi” ve “Motivasyon Diizeyini Belirleme Olgegi”

on-test olarak uygulanmistir. Deneysel islem gerceklestirildikten sonra ise yine her iki
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gruba dncesinde “Algoritma Gelistirme Basar1 Testi”, “Elestirel Diisiinme Olgekleri”,
“Gorsel Okuryazarlik Olgegi” ve “Motivasyon Diizeyini Belirleme Olgegi” son-test
olarak uygulanmig ve infografik temelli etkinliklerin algoritma gelistirme basarisina,
elestirel diisiinme becerisine, gorsel okuryazarlik yeterliligine ve motivasyona etkisi

incelenmistir.

Karma yontemle yiiriitiilen arastirmada, nicel verileri derinlemesine incelemek
amaciyla nitel verilerin toplanmistir. Nitel veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmis
goriisme, Ogrenci ve arastirmaci gilinlilklerden yararlanilmistir. Deney grubundaki
ogrencilerin infografikler 1ile ilgili goriislerini belirlemek amaciyla arastirmact
tarafindan hazirlanmig olan “Yar1 Yapilandirilmig Gortisme Formu” kullanilmistir.
Ayrica deney grubu 6grencilerine haftalik olarak giinliik tutturulmus, benzer sekilde

arastirmaci da deneyimlerini giinliik tutarak kayit altina almistir.

3.2. Caisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu ilge merkezine bagl bir devlet ortaokulunun 2 farkh
subesinde tam giin 6grenim goren 40 Ogrenciden olugmaktadir. Bu 6grencilerin 20’si
kontrol, 20’si ise deney grubunu olusturmaktadir. Calisma grubunun belirlenmesinde
seckisiz olmayan 6rnekleme yontemlerinden uygun 6rnekleme yontemi benimsenmistir.
Uygun ornekleme yontemini Biiylikoztiirk vd. (2019), zaman, isgiicii gibi var olan
simirliliklar nedeniyle 6rneklemin kolay ulasilabilir ve uygulama yapilabilir birimlerden
secilmesi olarak tamimlamistir. Bu arastirmada Covid-19 pandemisi nedeniyle uzaktan
egitime gecilmesi siirecinde Ogrencilere daha hizli sekilde ulasilabilmesi, zaman ve
maliyet agisindan ekonomik olmasi dolayisiyla uygun Ornekleme tercih edilmistir.
Deney ve kontrol gruplarinin belirlenmesinde Kisisel Bilgiler Formu ile elde edilen
cinsiyet, anne ve baba egitim durumlari, evde bilgisayar ve internet durumlarinin benzer
olmasina dikkat edilmistir. Ozellikle deney grubunda bilgisayar ve internet baglantisi
gerekli oldugu i¢in bilgisayar1 ve internet baglantis1 olan 6grenciler ¢alismaya dahil
edilmistir.

Asagida bu arastirma kapsaminda yer alan c¢alisma grubunun cinsiyet, anne
egitim durumu, baba egitim durumu, evinde bilgisayar1 olup olmadigi, evinde internet

baglantis1 olup olmadig: bilgilerine yer verilmistir.
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Tablo 6
Deney ve Kontrol Grubunun Cinsiyet, Anne Egitim Durumu, Baba Egitim Durumu,

Evde Bilgisayar Durumu ve Evde Internet Durumu Frekans ve Yiizde Dagilimlar:

Deney Kontrol Toplam
Grubu Grubu
N % N % N %

Cinsiyet Kiz 11 55.0 10 50.0 21 52.5

Erkek 9 45.0 10 50.0 19 475
Anne Egitim  Okuma yazma bilmiyor 1 5.0 0 0 1 2.5
Durumu [lkokul mezunu 5 25.0 6 30,0 11 27.5

Ortaokul mezunu 4 20.0 10 50.0 14 35.0

Lise mezunu 7 35.0 2 10.0 9 22.5

Yiiksekokul/Fakiilte 3 15.0 1 5.0 4 10.0

mezunu

Lisansiistii mezunu 0 0 1 5.0 1 2.5
Baba Egitim  Okuma yazma bilmiyor 1 5.0 0 0 1 2.5
Durumu [lkokul mezunu 1 5.0 2 10.0 3 7.5

Ortaokul mezunu 2 10.0 6 30.0 8 20.0

Lise mezunu 8 40.0 10 50.0 18 45.0

Yiiksekokul/Fakiilte 6 30.0 0 0 6 15.0

mezunu

Lisansiistii mezunu 2 10.0 2 10.0 4 10.0
Evde Var 20 100.0 15 75.5 35 87.5
Bilgisayar Yok 0 0 5 25.0 5 12.5
Durumu
Evde Internet Var 20 100.0 18 90.0 38 95.0
Baglantis1 Yok 0 0 2 10.0 2 5.0
Durumu
Toplam 20 1000 20 100.0 40 100.0

Tablo 6 incelendiginde, deney grubunda 11 kiz, 9 erkek; kontrol grubunda 10
kiz, 10 erkek oldugu, gruplarin cinsiyet dagilimlarmin birbirine yakm oldugu
goriilmektedir. Anne egitim durumlar1 incelendiginde; deney grubunda annesi okuma
yazma bilmeyen 1 kisi, ilkokul mezunu olan 5 kisi, ortaokul mezunu olan 4 kisi, lise
mezunu olan 7 kisi, yiiksekokul/fakiilte mezunu olan 3 kisi; kontrol grubunda annesi
ilkokul mezunu olan 6 kisi, ortaokul mezunu olan 10 kisi, lise mezunu olan 2 kisi,
lisansiisti mezunu olan 1 kisi oldugu goriilmektedir. Baba egitim durumlarina
bakildiginda babast okuma yazma bilmeyen 1 kisi, ilkokul mezunu olan 1 kisi, ortaokul
mezunu olan 2 kisi, lise mezunu olan 8 kisi, yiiksekokul/fakiilte mezunu olan 6 kisi,
lisansiistli mezunu olan 2 kisi; kontrol grubunda babasi ilkokul mezunu olan 2 kisi,
ortaokul mezunu olan 6 kisi, lise mezunu olan 10 kisi, lisansiistii mezunu olan 2 kisi
oldugu goriilmektedir. Evde bilgisayar durumlar1 incelendiginde deney grubunda 20
kisinin bilgisayarinin oldugu; kontrol grubunda 15 kisinin bilgisayarinin oldugu, 5

kisinin ise bilgisayarinin olmadig1 goriilmektedir. Evde internet durumlarina
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bakildiginda deney grubunda 20 kisinin evde internet baglantis1 oldugu; kontrol
grubunda ise 18 kisinin evde internet baglantis1 oldugu, 2 kisinin ise evde internet
baglantis1 olmadig1 goriilmektedir.

Ayrica gruplar, Algoritma Geligtirme Bagar1 Testi On-test puanlari, Elestirel
Diisiinme Olgekleri dn-test puanlari, Goérsel Okuryazarlik Olgegi on-test puanlari,
Motivasyon Diizeyini Belirleme Olgegi on-test puanlar1 sonuclar1 da dikkate alinarak

denklestirilmistir. Ilgili sonuglara ‘Nicel Verilerin Analizi’ bliimiinde yer verilmistir.

3.3. Infografikler ve Infografik Temelli Etkinliklerin Hazirlanmasi

Arastirmanin deney grubunda, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi “Problem
Cozme ve Programlama” {initesindeki “Problem C6zme Kavramlar1 ve Yaklasimlar1”
konusu kazanimlar1 iizerine konu anlatiminda kullanmak {iizere 12 infografik;
ogrencilerin hazirlayacagi 9 infografik temelli etkinlik materyali hazirlanmistir.
Materyallerin hazirlanmasinda Microsoft Office PowerPoint programi ve online
infografik hazirlama sitesi Piktochart’tan faydalamlmustir. Infografiklerin ve
etkinliklerin tasarlanmasinda infografiklerin egitimde kullanimma yonelik alanyazin
temel alinmistir. Ayn1 zamanda infografik tasarlama ilkelerine dikkat edilmis, uygun
infografik bilesenleri kullamlmustir. Infografik temelli etkinliklerde asamalilik
gozetilerek ilk 7 etkinlik, yar1 yapilandirilmis sekilde hazirlanmis ve ogrencilerin
tamamlamas1 istenmistir. Son 2 etkinlikte de Ogrencilerin kendi tasarimlarini
olusturabilmeleri i¢in bir sablon belirlenmistir. Tasarlanan infografikler ve infografik
temelli etkinliklerin uygunlugu infografik alaninda ¢alisan uzmanlarin goriisiine
sunulmus ve gerekli diizeltmeler yapilarak son hali verilmistir (Ek 8 ve Ek 9). Deney
grubunda haftalik 2 ders saatinin birinci saatinde konular teorik bir sekilde
arastirmacmin hazirladigr infografik o6rneklerinin kullanilarak konunun anlatim
seklinde, ikinci saati ise Ogrencilerin infografik temelli etkinliklerin uygulanmasina

yonelik olacak seklinde islenmistir.

3.4. Pilot Uygulama

Asil uygulamaya gegmeden hazirlanmis olan ders planlari, infografik tasarimlar
ve etkinlikler ile Algoritma Gelistirme Basar1 Testindeki eksiklikleri tespit etmek ve
gidermek amaciyla bir pilot ¢alisma gergeklestirilmistir. 2019-2020 egitim-0gretim yili
ikinci doneminde Nigde ili Camardi ilgesi Atatiirk Ortaokulu’nda 58 6grenci ile 5 hafta

12 ders saati siiren bir pilot calisma gergeklestirilmistir. Okulun bilgisayar
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laboratuvarinda bilgisayar sayisinin az olmasindan kaynakli olarak 6grenciler 2’serli
gruplara ayrilarak etkinlikleri tamamlamalar1 saglanmistir. Pilot uygulama esnasinda
ortaya ¢ikan sorunlara yonelik olarak tespit edilen eksiklikler neticesinde yapilan

degisikliklere asagida yer verilmistir:

e Ogrencilere 10 sorudan olusan Algoritma Gelistirme Basar1 Testi on-test olarak
uygulanmistir.  Yapilan On-test sonrasinda uzman goriisleri de alinarak
Algoritma Gelistirme Basar1 Testinin 4. sorusunda bir degisiklige gidilmistir.
Ayrica gegerlik ve giivenirlik analizi de yapilarak teste son hali verilmistir.

e Ders anlatimi i¢in tasarlanan infografikler pilot uygulamada kullanilmis,
ogrencilerin tasarimlara yonelik tepkileri gézlemlenerek ve uzman goriisleri de
almarak bazi tasarimlar Ggrenci seviyesine uygun olacak sekilde yeniden
diizenlenmistir.

e Okulda bilgisayar sayminin az olmasindan kaynakli olarak 6g8renciler 2’serli
grup seklinde etkinlikleri tamamlamalarinda yasanilan sorunlardan ve pandemi
dolayisiyla asil uygulamada bireysel ¢calisma seklinde revize edilmistir.

e Ogrenci giinliiklerinin A4 kagit iizerine yazilarak haftahk olarak &gretmene
teslim edilmesi istenmis ancak Ogrenci giinliiklerinin nasil yazilacagr ve
zamaninda teslim etme ile ilgili sorun yasanmis, Ogrencilerin bir kismmin
giinliiklerinin eksik oldugu goriilmiistiir. Bu durumdan dolay1 asil uygulamada
Ogrencilere giinliik yazma ile ilgili yOnergeler verilerek Word programi

iizerinden giinliiklerin yazilmas1 seklinde degisiklik yapilmuistir.

3.5. Asil Uygulama

Asil uygulamaya 2019-2020 egitim-6gretim yil1 ikinci doneminde gerekli izinler
alinarak baglanmistir (Ek 4). Deney ve kontrol gruplarinda 5 hafta boyunca uygulama
yapilmistir. Ancak Covid-19 pandemisi dolayisiyla tedbiren 16 Mart 2020 tarihinde tiim
okullarin kapatilmasi ile uygulama siirecinin kalan 3 haftas1 tamamlanamamistir.
Toplanan verilerin gecerlik ve giivenirligini yitirmesi nedeniyle 2020-2021 egitim-
ogretim yil1 birinci doneminde gerekli izinler yeniden alimmistir (Ek 5). 2 Kasim 2020
tarthinde 5. ve 9. smiflarda yiizyiize egitimin baglamasi ile uygulamaya baslanmistir.
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinin yiizylize egitimde yer almamasi nedeniyle
yalnizca arastirmada kullanilan 6lgekler ve basari testi ylizylize uygulanmustir. 9 Kasim

2020 tarihinde deney ve kontrol grubunun dersleri arastrmaci tarafindan, 8 hafta
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boyunca EBA iizerinden Zoom toplant1 programi kullanilarak uzaktan
gerceklestirilmeye baslanmis ve her bir ders Zoom programinda kayit altina alinmustir.
Deney grubunda infografik temelli etkinliklerin yer aldigi ders planlari, kontrol
grubunda ise MEB BTY dersi 6gretim programi ders planlart kullanilmistir. Etkinlikler
ise WhatsApp mesajlasma uygulamasi {izerinden 6grencilere ulastirilmistir. Benzer
bicimde O6grenciler de tamamladigi etkinlikleri, 6z degerlendirme formu ve O6grenci
ginliigiini WhatsApp tizerinden arastirmaciya ulagtirmistir. Son hafta olan 8. haftada
ogrencilerden infografik taslagi olusturmalar1 istenmistir. Bu taslaga iliskin 6rnege Ek
22’de yer verilmistir. Ogrenciler tarafindan tamamlanmis etkinlik drneklerine Ek 23’te

yer verilmistir.

3.6. Veri Toplama Araclan

Bu caligmada veri toplama araci olarak Kisisel Bilgi Formu, Elestirel Diisiinme
Olgekleri, Gorsel Okuryazarhk Olgegi, Motivasyon Diizeyini Belirleme Olgegi,
Algoritma Gelistirme Basar1 Testi, yar1 yapilandirilmig goriisme formu, 6grenci ve
arastirmact giinliikklerinden yararlanilmistir. Nicel arastirma verilerinde kullanilan
Olcekler icin ilgili kisilerle iletisime gecilerek gerekli izinler alinmistir. Asagida bu

Oleme araglar1 sirasiyla agiklanmistir.

3.6.1. Kisisel Bilgi Formu

Calismada 6grencilerin demografik 6zelliklerini belirlemeye yonelik olarak
aragtirmaci tarafindan Kisisel Bilgi Formu hazirlanmistir (Ek 13). Kisisel Bilgi
Formunda ogrencilerin cinsiyeti, anne egitim durumu, baba egitim durumu, evde

bilgisayar durumu, evde internet baglantis1t durumuna yonelik sorulara yer verilmistir.

3.6.2. Elestirel Diisiinme Olgekleri

Ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerini dlgmek amaciyla Demir (2006)
tarafindan gelistirilen “Elestirel Diisiinme Olgekleri” kullanilmistir (Ek 14). Olgek
Facione (1990) Delphi Raporu’nda belirtilen ve elestirel diisiinmenin alt boyutlar1 olan
analiz, degerlendirme, ¢ikarim, yorumlama, agiklama ve 6z diizenleme oSlgeklerinin
hepsini kapsamaktadir. Asagida Tablo 7°de Demir (2006) tarafindan gelistirilen dlgege

ait bilgiler bulunmaktadir.
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Tablo 7
Elestirel Diigiinme Olgegine Iliskin Ozellikler

Alt Boyutlar Olcek Yapist Secenekler
Analiz 8 madde Dogru-yanlis
Degerlendirme 9 madde Destekler-Desteklemez
Cikarim 8 madde Dogru-yanlig
Yorumlama 10 madde Coktan segmeli
Aciklama 9 madde Coktan se¢meli
Oz Diizenleme 12 madde Likert tipi 6lcek (her

zaman-bazen-higbir
zaman)

Elestirel Diisiinme Becerileri Olgeklerinin  gelistirilme siirecine ve alt

boyutlarina iliskin bilgilere asagida yer verilmistir (Demir, 2006, s.114-132):

Elestirel Diisiinme—Analiz Olgegi: Analiz &lgeginin taslagi, 10 sorudan
olusmaktadir. Bu 10 soruluk taslak Olgegin yapr ve kapsam gegerligi i¢in uzman
kanisina basvurulmustur. Elestirel Diisiinme—Analiz Olgegi taslagmin giivenirligi icin
“test—tekrar test yontemi” uygulanmistir. 201 o6grenciye yaklasik ii¢c hafta arayla
uygulanan taslak dlgekten elde edilen verilere ¢ift serili (biserial) korelasyon ve pearson
momentler ¢carpimi korelasyonu uygulanmistir. Bu analizler sonucunda 2 soru dlgekten
cikartilmis ve Olcege son bigimi verilmistir. Elestirel Diisiinme—Analiz Olgegi’nin
puanlamasinda 6grencilerin dogru yaptiklar1 sorular “1” puan, yanlhs yaptiklar1 sorular
da “0” puan ile kodlanmistir. Olgegin sekiz sorusunun tamamini dogru yapan bir
O0grencinin alacagi puan “8”, Ol¢egin sekiz sorusunun tamamini yanlis yapan bir
Ogrencinin alacagi puan “0” olacagi i¢cin “0” ile “8” arasi li¢ esit par¢aya bolinmiistiir.
Buna gore; “0.00-2.66” puan aralig1 “diistik”, “2.67-5.34” puan aralig1 “orta” ve “5.35—
8.00” puan aralig1 da “yiiksek” diizeyde bir elestirel diisiinme-analiz becerisini temsil

etmektedir.

Elestirel Diisiinme—Degerlendirme Olgegi: Olgegin taslagi, 10 sorudan
olusmaktadir. Olcegin yap1 ve kapsam gecerligi icin uzman gériisiine basvurulmus
giivenirligi i¢in “test—tekrar test yontemi” uygulanmistir. 201 Ogrenciye yaklasik {i¢
hafta arayla uygulanan taslak Olgekten elde edilen verilere ¢ift serili (biserial)
korelasyon ve pearson momentler garpimi korelasyonu uygulanmistir. Bu analizler
sonucunda 1 sorunun Olgekten cikarilmasma karar verilmis ve Olcege son bigimi

verilmigtir. Elestirel Diisiinme—Degerlendirme Olgegi’nin puanlamasinda 6grencilerin
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dogru yaptiklari sorular “1” puan, yanls yaptiklari sorular da “0” puan ile kodlanmustir.
Olgegin dokuz sorusunun tamamini dofru yapan bir 6grencinin alacagi puan “9”,
Olcegin dokuz sorusunun tamamini yanlis yapan bir grencinin alacagi puan “0” olacagi
icin “0” ile “9” arasi ii¢ esit parg¢aya bolinmiistiir. Buna gore; “0.00-3.00” puan araligi
“diisiik”, “3.01-6.00” puan araligi “orta” ve “6.01-9.00” puan araligi da “yiiksek”

diizeyde bir elestirel diistinme-degerlendirme becerisini temsil etmektedir.

Elestirel Diisiinme—Cikarim Olgegi: Olgegin taslagi 10 sorudan olusmaktadir.
Elestirel Diisiinme—Cikarim Olgegi taslaginin yap: ve kapsam gegerligi icin uzman
goriisiine basvurulmui, giivenirligi i¢in “test—tekrar test yontemi” uygulanmistir. 201
ogrenciye yaklasik lic hafta arayla uygulanan taslak olcekten elde edilen verilere ¢ift
serili (biserial) korelasyon ve pearson momentler ¢arpimi korelasyonu uygulanmistir.
Bu analizler sonucunda 2 soru Olgekten ¢ikartilmis ve Olgege son bicimi verilmistir.
Elestirel Diisiinme-Cikarim 6lceginin puanlamasinda ogrencilerin dogru yaptiklari
sorular “1” puan, yanls yaptiklar1 sorular da “0” puan ile kodlanmustir. Olgegin sekiz
sorusunun tamamini dogru yapan bir 6grencinin alacagi puan “8”, Olcegin sekiz
sorusunun tamamini yanlis yapan bir 6grencinin alacagi puan “0” olacagi icin “0” ile
“8” arasi li¢ esit par¢aya bolinmiistiir. Buna gore; “0.00—2.66” puan araligir “diisiik”,
“2.67-5.34” puan aralig1 “orta” ve “5.35-8.00” puan aralig1 da “yiiksek” diizeyde bir

elestirel diisinme-¢ikarim becerisini temsil etmektedir.

Elestirel Diisinme—Yorumlama Olgegi: Olgegin taslagi, 10 sorudan
olugmaktadir. Yapilan alanyazin ¢alismasi sonucunda ¢ok sayida kaynak ve 6lgme araci
taranarak elde edilen bilgiler 1s181nda 6nce bir metin yazilmis ve bu metne dayanarak 10
soru olusturulmustur. Olgek, gecerlik ve giivenirlik ¢alismasi yapmak amaciyla 201
ogrenciye uygulanmistir. Elde edilen verilerle 10 soruluk taslak Olgegin gecerlik ve
giivenirligi ITEMAN Madde ve Test Analiz Programui kullanilarak yapilmistir. Yapilan
analizler sonucunda yorumlama 6l¢eginde bulunan 10 sorunun tamaminin gegerli ve
giivenilir olduguna karar verilmistir. Elestirel Diislinme-Yorumlama 6l¢eginin
puanlamasinda 6grencilerin dogru yaptiklari sorular “1” puan, yanhs yaptiklar1 sorular
da “0” puan ile kodlanmustir. Olgegin on sorusunun tamammi dogru yapan bir
Ogrencinin alacag1 puan “10”, Olgegin on sorusunun tamamini yanlis yapan bir
Ogrencinin alacagi puan “0” olacagi i¢in “0” ile “10” aras1 ii¢ esit parcaya bolinmiistiir.

Buna gore; “0.00-3.33” puan aralig1 “diisiik”, “3.34—6.67” puan aralig1 “orta” ve “6.68—
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10.00” puan aralig1 da “yiiksek” diizeyde bir elestirel diisiinme-yorumlama becerisini

temsil etmektedir.

Elestirel Diisiinme—Aciklama Olgegi: Olgegin taslagi 10 sorudan olusmaktadir.
Yapilan alanyazin ¢aligmasi sonucunda ¢ok sayida kaynak ve 6lgme araci taranarak elde
edilen bilgiler 15131nda hazirlanan ve Elestirel Diisiinme—Yorumlama Olgegi’nde yazilip
kullanilan metin bu o&lgekte de kullanilmig ve bu metne dayanarak 10 soru
olusturulmustur. Elestirel Diisinme—Ac¢iklama Olgegi taslagi, gecerlik ve giivenirlik
calismast yapmak amaciyla 201 Ogrenciye uygulanmistir. Elde edilen verilerle 10
soruluk taslak 6lcegin gecerlik ve giivenirligi ITEMAN Madde ve Test Analiz Programi
kullanilarak yapilmistir. Bu analizler sonucunda agiklama dl¢eginde yer alan 1 sorunun
cikarilmasima karar verilmistir. Elestirel Diisiinme-Aciklama 6lgeginin puanlamasinda
ogrencilerin dogru yaptiklar1 sorular “1” puan, yanlis yaptiklar1 sorular da “0” puan ile
kodlanmustir. Olgegin dokuz sorusunun tamamini dogru yapan bir dgrencinin alacagi
puan “9”, dlcegin dokuz sorusunun tamamini yanlis yapan bir 6grencinin alacagi puan
“0” olacag i¢in “0” ile “9” arasi li¢ esit parcaya boliinmiistiir. Buna gore; “0.00-3.00”
puan aralig1 “disiik”, “3.01-6.00” puan aralig1 “orta” ve “6.01-9.00” puan araligi da

“yiiksek™ diizeyde bir elestirel diistinme-agiklama becerisini temsil etmektedir.

Elestirel Diisiinme—Oz diizenleme Olgegi: taslagi, 16 maddeden olusan likert tipi
bir &lgek olarak hazirlanmustir. Olgek dncelikle maddenin konuyla ilgisi, tutarliligs,
olumlu olumsuz ayriminin dogruluk derecesini kontrol etmek amaciyla uzman goriisiine
sunulmustur. Olcekte “her zaman”, “bazen” ve “hicbir zaman” olmak iizere iiclii
dereceleme &lgegi kullanilmistir. Olgekte her zaman, bazen ve higbir zaman olmak
iizere {iclii dereceleme kullanilmistir. Oz diizenleme &lceginin taslagi 201 kisiye
uygulanmis ve faktor analizleri “Principal Faktor Teknigi” ve “Varimax Rotasyonu”
kullanilarak yapilmigtir. Bu analizler sonucunda 4 sorunun ¢ikarilmasmna karar
verilmistir. Elestirel Diisiinme—Oz diizenleme Olgegi’nin puanlanmasinda égrencilerin
verdikleri cevaplar, olumlu ifadeler i¢in “her zaman: 2, “bazen: 17, “hi¢bir zaman: 0”
seklinde, olumsuz ifadeler i¢in de tam tersi sekilde puanlarla kodlanmustir. Olgegin 12
sorusunun tamamindan alabilecekleri en yiiksek puan “24”, dlgegin 12 sorusunun
tamamindan alabilecekleri en diisiik puan “0” olacagi icin “0” ile “24” aras1 li¢ esit
pargaya boliinmiistiir. Buna gore; “0.00—8.00” puan aralig1 “diisiik”, “8.01-16.00” puan
aralig1 “orta” ve “16.01-24.00” puan aralig1 da ‘yiiksek’ diizeyde bir elestirel diisiinme-
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0z diizenleme becerisini temsil etmektedir.

Toplam alt1 (analiz, degerlendirme, ¢ikarim, yorumlama, agiklama ve 06z
diizenleme) alt dlcekten ve 56 sorudan olusan “Elestirel Diisiinme Olgekleri Takimi”nin
Ogrenciler tarafindan yanitlanma siliresi de 40 dakika olarak tespit edilmistir.
Arastirmanin gegerlik ve giivenirligin dl¢limiinde sunlar uygulanmistir: Coktan se¢meli
testler i¢in Kuder-Richardson 20 (KR20 ) formiilii, nokta ¢ift serili korelasyon ve madde
giicliik degerleri; dogru-yanlis testleri icin pearson momentler carpimi korelasyonu, ¢ift
serili korelasyon, test—tekrar test yontemi ve uzman kanisi; likert tipi 6lgek igin de
Cronbach Alfa ve faktor analizi kullanilmistir (Demir, 2006: s.155-156).

Bu arastirmada Olgegin giivenirligi icin yapilan c¢alisma 250 besinci smnif
ogrencisi ile gergeklestirilmistir. Elestirel Diisiinme Olgeklerinin gelistirme ¢alismasi ve

bu ¢alisma i¢in giivenirlik katsayilar1 asagida Tablo 8°de verilmistir.

Tablo 8
Elestirel Diisiinme Olgegine Iliskin Giivenirlik Katsayilari
Elestirel Diisiinme Giivenirlik Katsayisi Giivenirlik Katsayisi
Olcekleri (Gelistirme Calismasi) (Bu Calhisma)
Analiz Olgegi 0.71 0.73
Degerlendirme Olgegi 0.86 0.76
Cikarim Olgegi 0.70 0.72
Yorumlama Olgegi 0.71 0.74
Aciklama Olgegi 0.77 0.72
Oz Diizenleme Olgegi 0.91 0.86

Tablo 8‘de gelistirme c¢alismasi ve bu calismada hesaplanan giivenirlik
katsayilari, 6lgegin geneli ve alt boyutlar i¢in .60’tan yiiksektir. Buna gore ¢alismadan
elde edilen sonuglarin giivenilir oldugu séylenebilir. Sonug olarak alt1 elestirel diisiinme
beceri alaninin her biri i¢in gelistirilen 6l¢eklerin ilkogretim 4. ve 5. smif dgrencileri
icin gecerli ve giivenilir 6l¢ekler oldugu tespit edilmistir. Bu arastrmada da 5. smif
Ogrencileri ile ¢alisildigindan 6lgceklerin yeniden gecerlik calismalarinin yapilmasina

gereksinim duyulmamastir.
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3.6.3. Gorsel Okuryazarhk Olcegi

Ogrencilerin gorsel okuryazarlik yeterliliklerini belirlemek amaciyla Kiper,
Arslan, Kiyic1 ve Akgiin (2012) tarafindan gelistirilen “Gérsel Okuryazarlik Olgegi”
kullanilmistir  (Ek 15). Olgek “Ofis Yazilimlarin1 Kullanarak Gorsellige Onem
Verebilme”, “Basili Gorsel Materyalleri Taniyabilme”, “Gorsel Yorumlayabilme”,
“Giinliik Hayatta Karsilagilan Gorsel Mesajlar1 Ayirt Edebilme”, “Ara¢ Kullanarak
Gorsel Uretebilme” ve “Gérsellerdeki Mesajlar1 Algilayabilme” olmak iizere alt1 boyut

ve 29 maddeden olugsmaktadir. Tablo 9°da 6lcege iliskin bilgiler bulunmaktadir.

Tablo 9
Gorsel Okuryazarlik Olcegine Iliskin Ozellikler

Alt Boyutlar Olcek Yapisi Secenekler
Ofis Yazilimlarmi Kullanarak 7 madde
Gorsellige Onem Verebilme
Basili Gorsel Materyalleri 4 madde
Taniyabilme Likert tipi 6lcek
Gorsel Yorumlayabilme 5 madde (Kolaylikla Yaparim -
Giinliik Hayatta Karsilagilan 5 madde Yaparmm - Az Cok
Gorsel Mesajlart Ayirt Edebilme Yaparim -Yapamam -
Arag Kullanarak Gorsel 5 madde Kesinlikle Yapamam)
Uretebilme
Gorsellerdeki Mesajlari 3 madde
Algilayabilme

Gorsel Okuryazarlik Olgegi besli likert tip olup, Kesinlikle Yapamam (1),
Yapamam (2), Az Cok Yaparim (3), Yaparim (4) ve Kolaylikla Yaparim (5) seklinde
kodlanmistir. Bu 6l¢ekten alinabilecek en biiyiik puan 145, en diisiik puan ise 29’ dur.
Bu arastirma kapsaminda 6lgegin giivenirligi i¢cin yapilan ¢alisma 250 5. smif 6grencisi
ile gerceklestirilmistir. Gorsel Okuryazarlik Olgeginin gelistirme c¢alismasi ve bu

calisma i¢in giivenirlik katsayilarina asagida yer verilmistir.
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Tablo 10
Gorsel Okuryazarlik Olcegi Alt Boyutlarimin  Gelistirme Calismasindaki ve Bu
Calismadaki Giivenirlik Degerleri

Gorsel Okuryazarhk Olcegi Giivenirlik Katsayis1  Giivenirlik Katsayisi

(Gelistirme (Bu Cahisma)
Calismasi)
Ofis Yazilimlarin1 Kullanarak 0.89 0.84
Gorsellige Onem Verebilme
Basili Gorsel Materyalleri 0.83 0.78
Taniyabilme
Gorsel Yorumlayabilme 0.86 0.85
Gilinliik Hayatta Karsilagilan 0.78 0.89
Gorsel Mesajlar1 Ayirt Edebilme
Arag Kullanarak Gorsel 0.77 0.84
Uretebilme
Gorsellerdeki Mesajlar1 0.68 0.82
Algilayabilme

Universite dgrencileri igin hazirlanilmis Gorsel Okuryazarlik Olgeginin ortaokul
seviyesindeki Ogrencilerin gorsel okuryazarlik diizeyini belirlemek i¢in yap1
gecerliliginin uygunlugu i¢in dogrulayici faktor analizi yapilmistir. DFA ¢alisma grubu
toplam 420 5. siif dgrencisinden olusmaktadir. GOO’niin yap1 gegerliligini test etmek

AMOS istatistik paket programi araciligi ile DFA calismasi yapilmistir.
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Sekil 25. 5. Smif diizeyi GOO DFA ¢alismasindan elde edilen path diyagrami
Sekil 25. Kisaltmalar:: F1: Ofis Yazilimlarin1 Kullanarak Gorsellige Onem Verebilme
F2: Basili Gorsel Materyalleri Taniyabilme F3: Gorsel Yorumlayabilme F4: Giinliik
Hayatta Karsilasilan Gorsel Mesajlar1 Ayirt Edebilme F5: Araclar Kullanarak Gorsel
Uretebilme F6: Gorsellerdeki Mesajlar1 Algilayabilme

Sekil 25 incelendiginde “Ofis Yazilimlarini Kullanarak Gérsellige Onem
Verebilme” alt boyutu i¢in faktor yikii .55 ile .70, “Basili Gorsel Materyalleri
Taniyabilme™ alt boyutu i¢in .63 ve.72, “Gdrsel Yorumlayabilme” alt boyutu i¢in .67 ve
71, “Guinliik Hayatta Karsilagilan Gorsel Mesajlar1 Ayt Edebilme” alt boyutu i¢in .76
ve .81, “Araglar Kullanarak Goérsel Uretebilme” alt boyutu icin .64 ve .72 ve
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“Gorsellerdeki Mesajlar1 Algilayabilme” alt boyutu icin .65 ve .85 arasinda degistigi

goriilmektedir.

Asagida Tablo 11°de DFA ¢alismasindan elde edilen uyum indeksleri ve model
uyum indeksleri verilmistir (Schumacker ve Lomax, 2004).

Tablo 11
5. Sumif Diizeyi GOO DFA Calismasindan Elde Edilen Uyum Indeksleri ve Model Uyum
Indeksleri

Uyum DFA'dan Elde  Kabul Edilebilir ~ Miikemmel Uyum Uyum
Indeksleri  Edilen Uyum Uyum Derecesi
Indeksleri

X? 851,31

sd 355

X?/sd 2.40 2<y%sd<3 0<y*sd<2 Kabul
edilebilir

AGFI .85 85<AGFI<.90 .90<AGFI<1.00 Kabul
edilebilir

CFlI .93 90 <CFI<.95 95 <CFI<1.00 Kabul
edilebilir

RMSEA .058 05 <RMSEA <.08 .00<RMSEA<.50 Kabul
edilebilir

SRMR .042 O05<SRMR<.10 .00<SRMR<.05 Mikemmel

(Schumacker ve Lomax, 2004)

Tablo 11°i inceledigimizde dogrulayici faktdr analizi kapsaminda, x* /df (ki-
kare/serbestlik derecesi) degeri 2.40 olarak bulunmustur. Ki-kare/serbestlik derecesi
istatistigi, y°/sd < 2 ise mitkemmel uyumu, y°/sd < 2 ise de kabul edilebilir uyumu
gostermektedir (Kelloway, 1998). Buna gore elde edilen sonucun kabul edilebilir
diizeyde oldugu soylenebilir. AGFI (diizeltilmis iyilik uyum indeksi) .85 bulunmustur.
AGFI ise Orneklem genisligi dikkate almarak diizeltilmis olan bir GFI degeridir.
Orneklem genisliginin dzellikle biiyiik oldugu durumlarda AGFI daha temsili bir uyum
indeksidir. AGFI degeri de 0 ile 1 arasinda degisir ve bu deger 1 degerine ne kadar
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yakimsa model uyumu o kadar iyi olur (Tezcan, 2008).

CFI (karsilastrmali uyum indeksi) degerinin .93 degeri ile kabul edilebilir uyum
araliginda oldugu tespit edilmistir. Hu ve Bentler (1999)’a gore .90 < CFI < .95 degeri
kabul edilebilir, .95 < CFI < 1.00 degeri ise iyi bir uyumun gdostergesidir. RMSEA
(tahmin hatalarinin ortalamasinin karekokii) degeri .058, olarak bulunmustur. 0 ile 0.5
arast degerler iyi uyumu, 0.5 ve 0.8 arasit degerler kabul edilebilir bir uyumu
gostermektedir (Steiger, 1994). SRMR (standartlastirilmis hata kareleri ortalamasinin
karekokii) degeri ise .042 olarak bulunmustur. SRMR, .0 ile 1.0 arasinda degerler alir.
.05 < SRMR < .08 degeri kabul edilebilir olarak goriilmekte iken, .00 < SRMR < .05
degeri iyl uyum gostergesi olarak degerlendirilmektedir (Hu & Bentler, 1999).

3.6.4. Motivasyon Diizeyini Belirleme Olcegi

Ogrencilerin motivasyon diizeylerini 6lgmek i¢in Vural Ozkip (2009) tarafindan
gelistirilen “Motivasyon Diizeyini Belirleme Olgegi” kullanilmistir (Ek 16). Ortaokul 5.
smif Ogrencileri ile gerceklestirilen Olgek toplam 30 maddeden olusmaktadir. 17
maddesi I¢ Motivasyon diizeyini, 13 maddesi Dis Motivasyon diizeyini 6lgmektedir.
Olgek 5°1i likert tipidir. Olgekte, “Hicbir zaman, Ara sira, Bazen, Genellikle/ Sik sik,
Her zaman” segeneklerinden biri isaretlenmistir. Olgekte verilen cevaplara 1 ile 5
arasinda degisen puanlar verilmistir. 1’den 18’e kadar olan sorular normal, 18’den 30’a
kadar olan sorular ise ters puanlanmustir. Olgekten almabilecek en yiiksek i¢ motivasyon
puanmi 85; en yliksek dis motivasyon puani 65; en diisiik i¢ motivasyon puani 17; en
disik dig motivasyon puani 13’tlir. Toplam puanin yiiksek olusu, i¢ motivasyon
diizeyinin ve dis motivasyon diizeyinin yiiksek oldugunu gostermektedir. Olgekteki ic
motivasyon sorularmin Pearson Korelasyon degeri 0.77, dis motivasyon sorularmin
Pearson Korelasyon degeri 0.62 olarak bulunmustur. Olgegin Cronbach Alpha
(gtivenirlik katsayist) 0.89°dur. Bu arastirma kapsaminda Olgegin giivenirligi i¢in
yapilan ¢alisma 250 besinci simif 6grencisi ile gerceklestirilmis ve Cronbach Alpha
(gtivenirlik katsayis1) 0.79 olarak bulunmustur. Ayrica 0Olgekteki i¢ motivasyon
sorularnin Pearson Korelasyon degeri 0.78, dig motivasyon sorularinin Pearson

Korelasyon degeri 0.63 olarak bulunmustur.
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3.6.5. Algoritma Gelistirme Basar: Testi

Ogrencilerin algoritma gelistirme diizeylerini belirlemek amaciyla arastirmaci
tarafindan Milli Egitim Bakanligi Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretim
programinda (MEB, 2018) “Problem C6zme ve Programlama” {initesi kapsaminda yer
alan kazanimlara gore bir Algoritma Gelistirme Bagar1 Testi olusturulmustur (Ek 17).
Basar1 testi kisa cevapli, eslestirme ve agik uclu 10 tane sorudan olusmaktadir. Sorularin
kapsam gegerliligini artirmaya yonelik olarak asagidaki kaynaklardan faydalanilmistir;

e Milli Egitim Bakanligi Bilisim Teknolojileri ve Yazilm Dersi Ogretmen

Rehberi (2018)

e Bilge Kunduz Uluslararas1 Enformatik ve Bilgi Islemsel Diisiinme Etkinligi

(http://www.bilgekunduz.org)

e International Challenge on Informatics and Computational Thinking

(https://www.bebras.org/)

Kazanimmlara ve kazanimlara ait sorularn yer aldigi bir belirtke tablosu
hazirlanmistir (Ek 12). Ayrica sorulara yonelik bir puanlama sistemi olusturulmustur
(Ek 18). Algoritma Gelistirme Basar1 Testinden alinabilecek en yiiksek puan 37, en
diisiik puan ise 0’dir. Hazirlanmis olan sorular ii¢ Bilisim Teknolojileri 6gretmeni ve bir
Tirkge Ogretmeni tarafindan incelenmis ve sorularm anlasilabilirligi {izerine cesitli

diizeltmeler yapilmstir.

Sorularn gecgerlik ve giivenirligine iliskin olarak Algoritma Gelistirme Basar1
Testi pilot calisma kapsaminda 5. sinif 6grencisi 75 kigiye on test olarak uygulanmustir.
Algoritma Gelistirme Basar1 Testi pilot ¢alisma Cronbach Alpha degeri .68 olarak
bulunmustur. Ayrica puanlayict glivenirligi agisindan sorular bir baska Bilisim
Teknolojileri 6gretmeni tarafindan da degerlendirilmistir. Arastirmaci ve Bilisim
Teknolojileri 6gretmeninin yaptig1 degerlendirmelerin korelasyon analizi Tablo 12°de

verilmistir.

Tablo 12
Algoritma Basart Testi Pilot Calisma Arastirmact ve Bilisim Teknolojileri Ogretmeni

Degerlendirmeleri Korelasyon Analizi

N r p

75 0,958 ,000
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Tablo 12’yi inceledigimizde Algoritma Basar1 Testi arastirmacit ve Bilisim
Teknolojileri 6gretmeni degerlendirmeleri arasinda pozitif yonde, yiiksek diizeyde

anlamli bir iligki vardir (r = .958; p<0.05).

3.6.6. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Goriisme; bireylerin bir konu veya bir duruma yonelik deneyimlerini,
tutumlarini, algilarin1 ve diisiincelerini vb. gozlenmeyen, fakat bir arastirma i¢in dnem
tastyan unsurlarin anlasilabilmesini saglamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2013). Bu
calismada kullanilan goriisme sorulari arastirmaci tarafindan ilgili alanyazin taranarak
hazirlanmistir. Hazirlanan goriisme sorular1 Tez Izleme Komitesi’ne, infografikler
iizerine doktora ¢aligmasi olan bir bilim uzmanina ve bir Tiirk¢e 6gretmenine sunulmus
ve Oneriler lizerine yapilan degisikliklerle son hali verilmistir. Yar1 Yapilandirilmis
Gorlisme Formu Ek 19°da verilmistir.

Goriisme sorulari, infografik temelli 6grenme etkinlikleri uygulanan deney
grubu yer alan 20 Ogrenci ile bireysel goriismeler seklinde gergeklestirilmistir.
Asagidaki Tablo 13’de goriisme kayitlarinin sayisal verilerine yer verilmistir.

Tablo 13

Deney Grubu Ogrencilerine Ait Goriisme Kayitlarinin Sayisal Verileri

Ogrenciler Goriisme Tarihi Goriisme Siiresi (dakika)
01 04.12.2020 05.58
02 04.12.2020 06.04
03 04.12.2020 07.30
04 04.12.2020 06.39
05 04.12.2020 07.26
06 05.12.2020 09.08
07 05.12.2020 07.45
08 05.12.2020 06.25
09 05.12.2020 08.15
010 05.12.2020 06.55
O11 06.12.2020 07.39
012 06.12.2020 06.18
013 06.12.2020 07.14
014 06.12.2020 06.23
015 06.12.2020 08.32
016 07.12.2020 09.44
017 07.12.2020 08.00
018 07.12.2020 07.11
019 07.12.2020 09.15

020 07.12.2020 06.01
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Goriismeler uzaktan egitim dolayisiyla Zoom iizerinden, 6grencilerden onay
alinarak ses kaydi alinarak kayit altina alinmistir. Goriismelerin stiresi 05.58 ile 09.44

dakika arasinda degismektedir.

3.6.7. Ogrenci Giinliikleri

Glnliikler bireysel gozlemlere, duygulara, tepkilere yorumlara ve agiklamalara
ulasmada yararh olabilirler (Yildirrm ve Simsek, 2013). Infografik temelli 6grenme
etkinlikleri uygulanan deney grubundaki 20 6grencinin 6grenme siireglerinin gelisimini
takip etmek igin haftalik olarak giinliik yazmalar1 istenmistir (Ek 20). Ogrenciler
giinltiklerini Office Word programi lizerinde ve“bugiin benim i¢in yeni olabilecek ne
kesfettim”, “nerede zorlandim”, “nerede hata yaptim” ve “ne hissettim” gibi yonergelere
gore yazmuglardir. Pilot calisma siirecinde Ogrencilerin bir kisminin nasil giinliik
yazacaklarimi bilmedikleri goriilmiis o yiizden bir sablon ve sorular olusturulmustur.
Ayrica giinliiklerin yazilmasinda goniilliiliik esas1 gozetilmistir. Ogrencilerin bu

giinliiklerinde belirttikler1 duygu ve diislinceler bulgularin aktarilmasi kisminda

dogrudan alintilar seklinde kullanilmastir.

3.6.8. Arastirmaci Giinligii

Aragtirmaci giinliigli, arastirmaciin gelisiminin ve arastirma bilgisinin insasinin
ayrilmaz bir pargasi olarak goriilebilir. Glinlik yazma ve yansitma, 6gretimin
gelistirilmesinde bir aract oldugu gibi, arastirmaci giinliikleri de arastirma bilgisinin
insasina aracilik eder (Engin, 2011). Bu arastirmada da arastirmaci tarafindan, uzaktan
egitim siirecinde 8 hafta boyunca isledigi dersler ile ilgili yansitici giinliikler tutmustur
(Ek 21). Glnliikte deney grubundaki dgrencilerin kimliklerini gizlemek i¢in ise gercek
isimleri disinda takma isimler kullanilmistir. Giinliikler yoluyla elde edilen veri kaynagi

dogrudan alintilar seklinde bulgularin aktarilmasinda kullanilmastir.

3.7. Arastirmacinin Rolii

Uygulama siirecinde arastirmaci Bilisim Teknolojileri 6gretmeni olarak deney
ve kontrol gruplarinda uygulayici roliindedir. Deney ve kontrol grubundaki derslere
ayni arastirmact girmistir. Arastirmacinin Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersindeki
deneyimi, Egitim Programlari ve Ogretim anabilim dalinda yiiksek lisans mezunu
olmas1 ayrica yine ayni programda doktora dersleri almis olmasi arastirma siirecini

kolaylastirmustir. Ozellikle arastrmanin nitel kisminda (gériisme ve 6grenci giinliikleri)
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Ogrencilerin arastirmaciyi taniyor olmasi sayesinde daha saglikli veri elde edilmesini

saglamistr.
3.8. Verilerin Analizi

3.8.1. Nicel Verilerin Analizi

Arastrmada “Elestirel Diisinme Olgekleri”, “Gorsel Okuryazarlik Olgegi”,
“Motivasyon Diizeyini Belirleme Olgegi” ve “Algoritma Gelistirme Basar1 Testi”
araciligr ile elde edilen nicel veriler SPSS 17.0 istatistik paket programi aracilig ile
yapilmustir. Verilerin analizinde parametrik veya nonparametrik testlerden hangilerinin
kullanilacagini belirlemek icin normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmistir.
Calismadaki grup biiyiikliginiin 50’den kii¢iik olmasi nedeniyle Shapiro-Wilk testi

kullanilmis ve analiz sonuglar1 Tablo 14’te verilmistir.

Tablo 14
Shapiro-Wilk Testi Sonu¢lar

Veri Toplama Araclari Gruplar Shapiro-Wilk p

Elestirel Diisiinme Olcekleri On-test 5@?1;{)' ggg 3%’
Elestirel Diisiinme Olcekleri Son-test 53?1?1)' g;g ;gg
Gorsel Okuryazarlik Olgegi On-test 5@?1;{)' gg; ggg
Gorsel Okuryazarlik Olgegi Son-test Eg?]fz)l gig 222
Motivasyon Diizeyini Belirleme Olgegi On-test Egrr]](':r):)l ggg 24913
Motivasyon Diizeyini Belirleme Olcegi Son-test Egrr]](':r):)l ggg gg;
Algoritma Gelistirme Basar1 Testi On-test Eg?]fr{)l gg; ggi
Algoritma Gelistirme Bagar1 Testi Son-test gce)rr]]‘tar{)l gjg 2451;1

Tablo 14’(i inceledigimizde Elestirel Diisiinme Olcekleri On-test, Elestirel
Diisiinme Olgekleri Son-test, Gorsel Okuryazarlik Olgegi On-test, Gorsel Okuryazarlik
Olgegi Son-test, Motivasyon Diizeyini Belirleme Olgegi On-test, Motivasyon Diizeyini
Belirleme Olgegi Son-test, Algoritma Gelistirme Basar1 Testi On-test, Algoritma
Gelistirme Basar1 Testi Son-test puanlarinin deney ve kontrol grubunda normal dagilim
gosterdigi goriilmektedir. EDO ve alt dlgeklere yonelik on-test puanlar, GOO ve alt

dlceklere yonelik dn-test puanlari, MDBO ve alt dlgeklere yonelik on-test puanlari,
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AGBT’ne ait On-test puanlarina dikkat edilerek gruplar denklestirilmistir. Elde edilen

analiz bulgular1 asagida alt bagliklar seklinde verilmistir.

3.8.1.1. Elestirel Diisiinme Olgeklerine iliskin Analiz

Deney ve kontrol gruplarinm EDO ve alt 6lgekler 6n-test puanlarina ait ortalama

ve standart sapma degerleri Tablo 15°teki gibidir.

Tablo 15
Deney ve Kontrol Gruplarimn EDO ve Alt Olgekler On-test Puanlarina Ait Ortalama ve

Standart Sapma Degerleri

EDO Alt Olcekler Gruplar N X Ss
) Deney 20 6.45 1.23
Analiz
Kontrol 20 6.50 1.28
) Deney 20 6.05 1.27
Degerlendirme
Kontrol 20 6.15 1.84
Deney 20 5.20 1.28
Cikarim
Kontrol 20 5.10 1.21
Deney 20 5.70 1.45
Yorumlama
Kontrol 20 5.90 1.29
Deney 20 5.45 1.57
Aciklama
Kontrol 20 5.60 1.50
i Deney 20 14.15 2.96
Oz diizenleme
Kontrol 20 14.35 2.85
i Deney 20 43.15 5.77
Olgek (genel)
Kontrol 20 43.35 6.44

Deney ve kontrol gruplarmin EDO ve alt dlcekler én-test puanlarinmn normal
dagilim gosterdigi goriilmiistiir. Gruplarm EDO ve alt dlgekler 6n-test puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli farklilik olup olmadigmni belirlemek amaciyla parametrik
testlerden ANOVA testi kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarmm EDO ve alt

Olcekler on-test puanlarmin ANOVA testi sonucu Tablo 16’da sunulmustur.
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Tablo 16
Deney ve Kontrol Gruplarinin EDO ve Alt Olcekler On-test Puanlart ANOVA Sonuglar
EDO Alt Varyansin  Kareler Sd  Kareler F p Anlamh
Olcekler Kaynag Toplam Ortalamasi Fark

Gruplararast .025 1 .025 .016 .900 Yoktur
Analiz Gruplarigi 59.950 38 1.578

Toplam 59.975 39

Gruplararasi 225 1 225 .081 Ja77 Yoktur
Degerlendirme Gruplarici 105.150 38 2.767

Toplam 105.375 39

Gruplararasi 400 1 400 .196 .660 Yoktur
Cikarim Gruplarici 77500 38 2.039
Yapma

Toplam 77.900 39

Gruplararasi 400 1 400 211 .649 Yoktur
Yorumlama Gruplarigi 72.000 38 1.895

Toplam 72.400 39

Gruplararasi .025 1 .025 .009 .925 Yoktur
Aciklama Gruplarigi 105.950 38 2.788

Toplam 105.975 39

Gruplararasi .100 1 .100 .018 .894 Yoktur
Oz Diizenleme  Gruplarici 210.300 38 5.534

Toplam 210.400 39

Gruplararasi 2.025 1 2.025 .096 .758 Yoktur
Olgek (Genel)  Gruplarigi 802.350 38 21.114

Toplam 804.375 39

Tablo 16’ya gore, uygulanan ANOVA sonucunda, gruplar arasinda anlamli

farklilik olmadig1 gorilmistir [F(1,

39)=.096; p=.76>.05].

Deney ve kontrol

gruplarindaki 6grencilerin EDO ve alt dlgekler 6n-test puan ortalamalar1 arasinda da

anlamli bir farklilik olmadigi gozlenmistir (p=.90, p=.78, p=.66, p=.65, p=.92, p=.89).

Bu durumda arastirma oncesinde deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin elestirel

diisiinme becerilerinin analiz, degerlendirme, ¢ikarim yapma, yorumlama, agiklama ve

0z diizenleme alt 6l¢eklerinde istatistiksel olarak farklilik olmadigi s6ylenebilir.
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Deney ve kontrol gruplarmin GOO ve alt dlgekler n-test puanlarma ait ortalama

ve standart sapma degerleri Tablo 17’deki gibidir.

Tablo 17

Deney ve Kontrol Gruplarinin GOO ve Alt Olgekler On-test Puanlarina Ait Ortalama

ve Standart Sapma Degerleri

GOO Alt Olgekler Gruplar N X Ss
Ofis Yazilimlarim Deney 20 23.95 5.14
Kullanarak Gérsellige Onem
Verebilme Kontrol 20 24.75 4.38
Basili Gorsel Materyalleri Deney 20 14.20 3.22
Taniyabilme Kontrol 20 14.10 291
Gorsel Yorumlayabilme Deney 20 17.25 4.06

Kontrol 20 17.15 3.81
Gilinliik Hayatta Karsilagilan ~ Deney 20 16.85 4.09
Gorsel Mesajlart Ayirt
Edebilme Kontrol 20 17.00 4.30
Arag Kullanarak Gorsel Deney 20 13.15 4.79
Uretebilme Kontrol 20 13.35 4.42
Gorsellerdeki Mesajlari Deney 20 9.15 3.78
Algilayabilme Kontrol 20 9.30 3.34
. Deney 20 94.55 16.73
Olgek (genel)

Kontrol 20 95.65 15.78

Tablo 17°ye gére deney ve kontrol gruplarimin GOO ve alt dlgekler on-test

puanlarmin normal dagilim gosterdigi goriilmiistiir. Gruplarm GOO ve alt dlgekler 6n-

test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik olup olmadigimi belirlemek

amaciyla parametrik testlerden ANOVA testi kullanilmistir. Deney ve kontrol

gruplarmin GOO ve alt dlgekler dn-test puanlarinin ANOVA testi sonucu Tablo 18’de

sunulmustur.
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Tablo 18
Deney ve Kontrol Gruplarinin GOO ve Alt Olgekler On-test Puanlart ANOVA Sonuglar
GOO Alt Varyansin Kareler  Sd Kareler F p  Anlamh
Olcekler Kaynag Toplam Ortalamasi Fark
i Gruplararast 6.400 1 6.400 .280 .600  Yoktur
Ofis
Yazilimlarini .
Kullanarak Gruplarigi 868.700 38 22.861
Gorsellige Onem 1 875100 39
Verebilme '
Gruplararasi .900 1 .900 .094 761  Yoktur
Basili Gorsel .
Materyalleri Gruplarigi 364.200 38 9.584
Tantyabilme Toplam 365.100 39
Gruplararasi 1.225 1 1.225 .074 787  Yoktur
Gorsel Gruplarici 625.750 38 16.467
Yorumlayabilme
Toplam 626.975 39
Gruplararasi 3.025 1 3.025 A79 675  Yoktur
Giinliik Hayatta
Karsilasilan Gruplarigi 643.950 38 16.946
Gorsel Mesajlari
Ayirt Edebilme Toplam 646.975 39
Gruplararasi 400 1 400 .019 .892  Yoktur
Arag Kullanarak - ki 809.100 38 21.292
Gorsel
Uretebilme Toplam 809.500 39
Gruplararasi 2.025 1 2.025 166 .686  Yoktur
Gorsellerdeki .
Mesajlart Gruplari¢i 464.750 38 12.230
Algilayabilme 0 466.775 39
Olgek Gruplararasi 13.225 1 13.225 .052 .820  Yoktur
(Genel)
Gruplarigi 9610.150 38 252.899
Toplam 9623.375 39

Tablo 18’e gore GOO 6n-test puanlarmimn normal dagilim géstermesi nedeniyle
uygulanan ANOVA sonucunda, gruplar arasinda anlamli farklilik olmadig1 goriilmiistiir
[F(1, 39)=.052; p=.82>.05]. Ayrica, deney ve kontrol gruplarmdaki dgrencilerin GOO
ve alt Olgekler On-test puan ortalamalari arasinda da anlamli bir farkliik olmadig:
gozlenmistir (p=.60, p=.76, p=.79, p=67, p=89, p=69). Bu durumda arastirma

oncesinde deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin Ofis Yazilimlarin1 Kullanarak
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Gorsellige Onem Verebilme, Basili Goérsel Materyalleri Taniyabilme, Gorsel
Yorumlayabilme, Giinliikk Hayatta Karsilagilan Gorsel Mesajlar1 Ayt Edebilme, Arag
Kullanarak Gérsel Uretebilme, Gorsellerdeki Mesajlar1 Algilayabilme alt dlceklerinde
istatistiksel olarak farkli olmadig1 sdylenebilir. Gruplarm GOO 6n-test puanlar1 arasinda
farklilik olmamasi, GOO son-test puanlarma iliskin sonuglarda 6n-test puanlarinm yanli

katkis1 olmadigini, 6n-test puanlarinin géz ard1 edilebilecegini gostermektedir.

3.8.1.3. Motivasyon Diizeyini Belirleme Ol¢egine iliskin Analiz

Deney ve kontrol gruplarmm MDBO ve alt dlgekler on-test puanlarmna ait

ortalama ve standart sapma degerleri Tablo 19°daki gibidir.

Tablo 19
Deney ve Kontrol Gruplarinin MDBO ve Alt Olgekler On-test Puanlarina Ait Ortalama

ve Standart Sapma Degerleri

Alt Olcekler Gruplar N X Ss
Deney 20 62.35 9.52
I¢ Motivasyon
Kontrol 20 63.70 11.62
Deney 20 35.70 8.07
Dis Motivasyon
Kontrol 20 36.35 8.12
Deney 20 96.25 12.28
Toplam
Kontrol 20 100.05 11.48

Tablo 19’a gore deney ve kontrol gruplarmm MDBO ve alt dlgekler dn-test
puanlarmin normal dagilim gosterdigi goriilmiistiir. Gruplarm MDBO ve alt dlgekler
On-test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik olup olmadigini belirlemek
amaciyla parametrik testlerden ANOVA testi kullanilmistir. Deney ve kontrol
gruplarmin MDBO ve alt &lgekler n-test puanlarmin ANOVA testi sonucu Tablo 20°de

sunulmustur.



97

Tablo 20
Deney ve Kontrol Gruplarimn MDBO ve Alt Olgekler On-test Puanlari ANOVA
Sonuclari
MDBO Alt Varyansin ~ Kareler  Sd Kareler F p  Anlamh
Olcekler Kaynag Toplam Ortalamasi Fark
Gruplararast 18.225 1 18.225 161 .690  Yoktur
i¢ Motivasyon Gruplarigi 4292.750 38 112.967
Toplam 4310.975 39
Gruplararasi 4.225 1 4.225 .064 .801 Yoktur

Dis Motivasyon Gruplarigi 2494.750 38 65.651

Toplam 2498.975 39

Gruplararasi 40.000 1 40.000 244 624 Yoktur
Olgek (Genel) Gruplarigi 6219.900 38 183.682

Toplam 6259.900 39

Tablo 20’ye gére MDBO &n-test puanlarinin normal dagilim gdstermesi
nedeniyle uygulanan ANOV A sonucunda, gruplar arasinda anlamli farklilik olmadigi
gorilmiistir [F(1, 39)=.24; p=.62>.05]. Ayrica, deney ve kontrol gruplarindaki
ogrencilerin MDBO ve alt dlgekler dn-test puan ortalamalar1 arasinda da anlamli bir
farklilik olmadigi gézlenmistir (p=.69, p=.80). Bu durumda arastirma oncesinde deney
ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin I¢ Motivasyon ve Dis Motivasyon alt dlgeklerinde
istatistiksel olarak farkli olmadigi soylenebilir. Gruplarm MDBO 6n-test puanlari
arasinda farkhilik olmamasi, MDBO son-test puanlarma iliskin sonuclarda on-test
puanlarinin yanli katkis1 olmadigini, On-test puanlarmin goz ardi edilebilecegini

gostermektedir.

3.8.1.4. Algoritma Gelistirme Basar Testi

Deney ve kontrol gruplarmin AGBT On-test puanlarina ait ortalama ve standart

sapma degerleri ile T-Testi sonuglar1 Tablo 21°deki gibidir.

Tablo 21

Deney ve Kontrol Gruplarinin AGBT ve Alt Olgekler On-test Puanlart T-Testi Sonuglar
Gruplar N X Ss Sd T P
Deney 20 17.55 4.83

AGBT 38 =177 .388

Kontrol 20 17.80 4.04
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Tablo 21’1 inceledigimizde AGBT oOn-test puanlarinin normal dagilim
gostermesi sonucunda deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin 6n-test puanlari i¢in
yapilan bagimsiz t-testi sonucunda gruplar arasinda anlamli bir fark bulunamamustir.
[t(38)= -.177, p>.05]. Buna gore arastirma Oncesinde deney ve kontrol gruplarindaki
ogrencilerin Algoritma Gelistirme Basar1 Testi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak bir

farklilik olmadig1 soylenebilir.

3.8.2. Nitel Verilerin Analizi

Gorilisme, 0grenci ve arastirmaci glinliiklerinden elde edilen veriler igerik analizi
ile ¢oziimlenmistir. Icerik analizinde betimsel analizde 6zetlenen ve yorumlanan veriler,
daha derin bir isleme tabi tutulur ve betimsel bir yaklagimla fark edilemeyen kavram ve
temalar bu analiz sonucu kesfedilebilir. Nitel arastirma verileri dort asamada analiz
edilir (Yildirim ve Simsek, 2013):

1- Verilerin kodlanmas1

2- Temalarin bulunmasi

3- Kodlarin ve temalarin diizenlenmesi

4- Bulgularm tanimlanmasi ve yorumlanmasi

Ayrica, igerik analizi sonucunda elde edilen verilerin sayisallastiriimasi ve
yorumlanmasinda ¢ogunlukla frekans ve yiizde kullanilmaktadir (Biiyiikoztiirk, 2009).
Bu calismada goriismeler sonucunda elde edilen veriler incelenerek kodlar ile

kategoriler belirlenmis ve frekans seklinde hesaplanarak tablolastirilmistir.

3.9. Arastirmanin Gecerligi, Giivenirligi ve Etik

Sonuglarin inandiricih@i, bilimsel arastrmanmn en onemli Olgiitlerinden biri
olarak kabul edilir. “Gegerlik” ve “Giivenirlik” bu agidan arastirmalarda en yaygin
olarak kullanilan iki 6l¢iittiir (Yildirim ve Simsek, 2013). Bu arastirmada hem nicel hem
de nitel yaklagimlarin yer aldigi karma yontem kullanildig1 i¢in, arastirmanin gegerlik
ve giivenirlik ¢alismalar1 ayr1 ayr1 gerceklestirilmistir. Nicel kisim ile ilgili gecerlik ve
giivenirlik calismalarma iliskin bilgilere veri toplama araglar1 boliimii; EDO, GOO,
MDBO ve AGBT basliklar1 altinda yer verilmistir.

Lincoln ve Guba (1985; Akt: Yildirim ve Simsek, 2013) nitel arastirmalarda
“gecerlik” ve “glivenirlik” kavramlar1 ¢ercevesinde degil nitel arastirmanin dogasina

uygun olabilecegini diisiindiikleri alternatif kavramlarla yapmaktadirlar. Bu ¢ercevede
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(194

“ic gecerlik” yerine “inandiricilik”, “dis gecerlik” yerine “aktarilabilirlik”, “ig¢
giivenirlik” yerine “tutarhlik” ve “dis giivenirlik” yerine “teyit edilebilirlik”
kavramlarimi kullanmay1 tercih etmektedirler. Bu c¢alismada da inandiricilik,
aktarilabilirlik, tutarlilik ve teyit edilebilirlik dl¢iitleri saglanmaya caligilmigtir.

Bu ¢alismada inandiricilik 6l¢iitiinii artirmaya yonelik olarak;

e Verilerin birbirini destekledigini ve birbiriyle ¢elismedigini ortaya
koymak i¢in birden fazla nitel veri toplama araci (yar1 yapilandirilmis
goriisme, 6grenci giinliikleri ve arastirmaci giinliikleri) kullanilmastir.

e Arastirmaci haricinde bagimsiz iki uzman siirece dahil olmustur.

e Ogrenci giinliikleri ile 6grencilerin siirece iliskin duygu ve diisiincelerini
ayrmtili olarak yazmalar1 saglanmistir.

e (Gorigmelerde Ogrencilerin arastrmaciyr daha Once taniyor olmasi
karsilikli gliven ve rahat bir iletisimin olmasini saglamistir. Ayrica
Gorlismelerin - sonunda elde edilen goriisme metni Ogrencilere

gonderilmis ve kontrol etmeleri istenmistir.

Arastirmanin aktarilabilirligini artirmak i¢in;

e Zoom programi ile kaydedilen goriisme ses kayitlar1 ve Word ortamina
aktarillan yazili metinden elde edilen veriler degisiklik yapilmadan
aktarilmistir. Elde edilen metinlerde orijinaline sadik kalinmustir.

e (Goriigsme, Ogrenci ve arastirmaci giinliiklerinden elde edilen duygu ve
diisiincelerden dogrudan alintilar yapilarak sonuglar agiklanmaya
caligilmustir.

Nitel arastirma nicel arastirmalarda kullanildigi bigimiyle giivenirlik pesinde
degildir. Bunun yerine giivenirligin de odaklandig1 alanlardan biri olan tutarliga énem

verir (Yildirim ve Simsek, 2013). Bu arastirmada da tutarlilig1 saglamak i¢in;

e Gorligmeler sonucu elde edilen verilerin kod ve kategorileri kavramsal
cergeveye uygun olacak bicimde belirlenmis ayrica iki uzmanin da
incelemesi istenerek tutarli olup olmadig1 kontrol edilmistir.

e Ogrenci ve arastirmaci giinliikleri ile goriismelerden elde edilen veriler
detayli bir sekilde incelenmis, bulgular kisminda goriismeleri destekleyen

ogrenci ve aragtirmaci giinliiklerinden alintilara yer verilmistir.
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Arastirmacinin herhangi bir veriyi varhigi ve inanglari ile etkilememesi icin
onlem alimmasi1 gerekmektedir. Nitel arastirmalarda nesnelligin saglanmasmin miimkiin
olmadigi, arastirmacinin etkisinin olmadig1 bir arasgtirmadan soéz edilemeyecegi
varsayilir. Bu sebepten 6tiirii Guba ve Lincoln (1985) “nesnellik’” kavrami yerine “teyit
edilebilirlik’” kavramini 6nermislerdir (akt. Yildirim ve Simsek, 2013). Bu arastirmada:

e Arastirmanin sonuglar1 ile daha Once yapilan benzer arastirmalarin
sonuglar1 arastirmaci tarafindan karsilagtirilmastir.
e Arastirmaci disinda farkli bir uzman tarafindan ulasilan sonuclar ile ham

verilerle karsilastirilarak degerlendirme yapilmustir.

Bu arastirmay1 uygulayabilmek i¢in Milli Egitim Bakanligi’ndan izin alinmistir.
Arastirmaya dahil edilen 6grencilerin goniillii katilimi saglanmis ve velilerinden gerekli
izinler de alimarak uygulama siireci yiirtitiilmiistiir. Analizlerde 6grencilerin kimlikleri

gizli tutulmus O1, O2,... seklinde kodlanarak kullanilmistir.
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BOLUM IV
BULGULAR

Bu béliimde, arastirma sorular1 dahilinde Elestirel Diisiinme Olgekleri (EDO),
Gorsel Okuryazarlik Olgegi (GOO), Motivasyon Diizeyini Belirleme Olgegi (MDBO),
Algoritma Gelistirme Basar1 Testi (AGBT) nden elde edilen verilerin analiz bulgulari
ile Ogrenci giinliikkleri, arastirmaci giinliikleri ve yar1 yapilandirilmig goriisme

formlarindan elde edilen analiz bulgularina yer verilmistir.

4.1. Birinci Alt Amaca iliskin Bulgular

Aragtrmanin birinci alt amacinda “Infografik temelli 6grenme etkinlikleri
uygulanan deney grubu ile mevcut yontemin kullanildigi kontrol grubu 6grencilerinin
Algoritma Gelistirme Basar1 Diizeyleri 6n-test puanlar1 kontrol edildiginde, son-test

puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?” sorusuna yanit aranmastir.

Tablo 22
Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin AGBT On-test ve Son-test
Puanlarmmin Aritmetik Ortalamalar, Standart Sapma Degerleri ile Son-test Diizeltilmig

Ortalama Puanlart ve Standart Hata Degerleri

Grup N X Ss Diizeltilmis X SH
On-test 17.50 4.82
Deney 20
Son-test 31.10 2.63 31.12 .661
On-test 17.80 4.05
Kontrol 20
Son-test 27.50 3.72 27.43 .661

Tablo 22’yi inceledigimizde, deney grubu AGBT son-test diizeltilmis puan
ortalamasi 31.12, kontrol grubu AGBT son-test diizeltilmis puan ortalamasi ise
27.43°diir. Gruplarin 6n-test puan ortalamalarina gore diizeltilmis son-test puan
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik olup olmadigini belirlemek

i¢in yapilan kovaryans analizi (ANCOVA) sonuglarina Tablo 23’de yer verilmistir.
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Tablo 23
Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin AGBT On-test Puanlarina Gére
Diizeltilmis Son-test Puanlarinin ANCOVA Sonuclari

Varyansin Kaynag1  Kareler Sd Kareler F p Kismi
Toplamm Ortalamasi nz
Kontrol Edilen 64,345 1 64,345 7.204 011 163

Degisken (On-test)

Gruplama Ana EtKkisi 135.832 1 135,832 15.209 .000 291

Hata 330.455 37 8,931

Toplam 524.400 39

Tablo 23’ii inceledigimizde ANCOVA sonuclari, AGBT 6n-test toplam puanlar1
kontrol altina alindiginda, gruplarin diizeltilmis son-test toplam puanlar1 agisindan
gruplama ana etkisinin anlamli oldugunu gostermistir [F(1,37) = 15.209; p=.000]. Bu
bulguya gore, gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olduguna
ulagilmistir. Deney grubunda uygulanan infografik temelli etkinliklerin 6grencilerin
algoritma gelistirme basarilar1 iizerinde yiiksek diizeyde (n°=.291) bir etkiye sahip

oldugu goriilmektedir.

4.2. ikinci Alt Amaca iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt amacinda “Infografik temelli 6grenme etkinlikleri
uygulanan deney grubu ile mevcut yontemin kullanildig1 kontrol grubu 6grencilerinin
Elestirel Diistinme Becerileri on-test puanlar1 kontrol edildiginde, son-test puanlari
arasinda anlamli bir farklilik var midir? sorusuna yanit aranmistir.

Asagida Tablo 24°te deney ve kontrol gruplarinda yer alan grencilerin EDO 6n-
test ve son-test puanlarmin aritmetik ortalamalari, standart sapma degerleri ile son-test

diizeltilmis ortalama puanlar1 ve standart hata degerlerine yer verilmistir.
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Tablo 24
Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin EDO On-test ve Son-test
Puanlarimin Aritmetik Ortalamalari, Standart Sapma Degerleri ile Son-test Diizeltilmis

Ortalama Puanlar: ve Standart Hata Degerleri

EDO Alt -

Olcekler Grup N X Ss  Diizeltilmis X  SH
Deney 20 On-test 6.45 1.23

Analiz §on-test 7.35 .87 7.36 151
Kontrol 20 On-test 6.50 1.28

Son-test 6.75 .97 6.74 151
Deney 20 On-test 6.30 1.72

Degerlendirme §on-test 6.95 1.79 6.97 344
Kontrol 20 On-test 6.45 1.60

Son-test 6.90 1.41 6.88 344
Deney 20 On-test 5.45 1.50

Cikarim §on-test 6.05 1.64 6.09 332
Kontrol 20 On-test 5.65 1.34

Son-test 6.30 1.52 6.26 332
Deney 20 On-test 5.70 1.45

Yorumlama §on-test 7.55 1.19 7.60 217
Kontrol 20 On-test 5.90 1.29

Son-test 6.25 1.16 6.20 217
Deney 20 On-test 5.50 1.64

Aciklama §on-test 6.80 1.24 6.79 .269
Kontrol 20 On-test 5.45 1.70

Son-test 5.60 1.57 5.61 .269
Deney 20 On-test 13.25 2.31

Oz Diizenleme §on-test 17.20 2.14 17.18 494
Kontrol 20 On-test 13.15 2.39

Son-test 15.10 2.47 15.11 494
Deney 20 On-test 42.65 4.64

Oleek Genel §on-test 51.90 4.90 52.03 .864
Kontrol 20 On-test 43.10 4.55

Son-test  46.90 4.60 46.76 .864

Tablo 24’1 incelendiginde, Analiz alt dlceginde deney grubu son-test diizeltilmis
puan ortalamasi 7.36; kontrol grubu son-test diizeltilmis puan ortalamasi ise 6.74’tiir.
Degerlendirme alt dl¢eginde deney grubu son-test diizeltilmis puan ortalamasi 6.97;
kontrol grubu son-test diizeltilmis puan ortalamasi ise 6.88’diir. Cikarim yapma alt
Olceginde deney grubu son-test diizeltilmis puan ortalamasi 6.09; kontrol grubu son-test
diizeltilmis puan ortalamasi ise 6.26’dir. Yorumlama alt l¢eginde deney grubu son-test
diizeltilmis puan ortalamasi 7.60; kontrol grubu son-test diizeltilmis puan ortalamasi ise

6.20°dir. Ac¢iklama alt 6lgeginde deney grubu son-test diizeltilmis puan ortalamasi 6.79;
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kontrol grubu son-test diizeltilmis puan ortalamasi ise 5.61°dir. Oz Diizenleme alt

Olceginde deney grubu son-test diizeltilmis puan ortalamasi 17.18; kontrol grubu son-

test diizeltilmis puan ortalamasi ise 15.11°dir. Deney grubu EDO genel son-test

diizeltilmis puan ortalamas1 52.03; kontrol grubu EDO genel son-test diizeltilmis puan

ortalamasi ise 46.76°dir.

Gruplarin 6n-test puan ortalamalaria gore diizeltilmis son-test puan ortalamalar1

arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in yapilan

kovaryans analizi (ANCOVA) sonuglarina Tablo 25°te yer verilmistir.

Tablo 25

Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin EDO On-test Puanlarina Gére

Diizeltilmis Son-test Puanlarinin ANCOVA Sonuclar:

Varyansin Kaynagi  Kareler Sd Kareler F p Kismi
Toplam Ortalamasi W

Kontrol Edilen 15.365 1 15.365 33.569 .000 476
Degisken (Analiz On-
test)
Gruplama Ana Etkisi 3.909 1 3.909 8.539 .006 .188
Hata 16.935 37 458
Toplam 35.900 39
Kontrol Edilen 11.124 1 11.124 4.697 .037 113
Degisken
(Degerlendirme On-
test)
Gruplama Ana EtKkisi .097 1 .097 041 .840 .001
Hata 87.626 37 2.368
Toplam 98.775 39
Kontrol Edilen 13.755 1 13.755 6.253 017 145
Degisken (Cikarim
On-test)
Gruplama Ana EtKkisi 273 1 273 124 126 .003
Hata 81.395 37 2.200
Toplam 95.775 39
Kontrol Edilen 17.801 1 17.801 18.872 .000 .338
Degisken (Yorumlama
On-test)
Gruplama Ana Etkisi 19.476 1 19.476 20.648 .000 .358
Hata 34.899 37 943
Toplam 69.600 39
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Tablo 25’in devamu...

Kontrol Edilen 22.293 1 22.293 15.358 .000 293
Degisken (Agiklama

On-test)

Gruplama Ana Etkisi ~ 13.852 1 13.852 9.543 .004 205
Hata 53.707 37  1.452

Toplam 90.400 39

Kontrol Edilen 22.443 1 22.443 4.599 .039 J11
Degisken (Oz

Diizenleme On-test)

Gruplama Ana Etkisi  42.718 1 42.718 8.754 .005 191
Hata 180.557 37  4.880

Toplam 247.100 39

Kontrol Edilen 306.001 1 306.001 20.526 .000 357
Degisken (Olgek

Genel On-test)

Gruplama Ana Etkisi  277.861 1 277.861 18.638 .000 335
Hata 551.599 37  14.908

Toplam 1107.600 39

Tablo 25’te goriildiigii gibi, kovaryans analizi sonuglarina gére EDO ve alt
olcekler on-test toplam puanlari kontrol altma alindiginda, gruplarm EDO ve alt
Olcekler son-test diizeltilmis toplam puanlar1 agisindan gruplama ana etkisinin anlamli
oldugu agiga ¢ikmistir [F(1,37) = 18.638; p=.000]. Bu bulguya gore, gruplar arasinda
istatistiksel olarak anlamli farklilik oldugu, deney ve kontrol gruplarindaki Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersinde kullanilan farkli 6gretim yaklasimlarinin 6grencilerin
elestirel diisiinmelerini farkl sekilde etkiledigini gostermektedir. Bulgulara gére Analiz
(p=.006), Yorumlama (.027), Aciklama (p=.004), Oz diizenleme (p=.005) alt dlcekleri
On-test toplam puanlar1 kontrol altina alindiginda, son-test diizeltilmis toplam puanlar1
acisindan gruplar arasinda anlaml farkliliklar oldugu ortaya ¢ikmistir. Degerlendirme
(p=.840) ve Cikarim (p=.726) alt Ol¢ekleri On-test toplam puanlar1 kontrol altina
alindiginda, son-test diizeltilmis toplam puanlar1 agisindan gruplar arasinda istatistiksel

olarak anlamli farklilik olmadig1 goriilmektedir.

Arastirmada dgrencilerin EDO toplam puanlari iizerindeki etki biiyiikliigii kismi
eta kare ile Olgiilmistiir. Cohen (1992) tarafindan belirlenen etki biiyiikliigii degerleri
(n’<.06 ise kiigiik, n>>.06 ise orta, n>>.14 ve istii ise yiiksek) olgiit almnarak

yorumlanmistir. Deney grubunda uygulanan infografik temelli etkinliklerin elestirel
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diisiinme iizerinde yiiksek diizeyde bir etkiye (n?=.335) sahip oldugu goriilmektedir. Alt
boyutlar diizeyinde ise deney grubunda uygulanan infografik temelli etkinliklerin
“Analiz” alt boyutunda (n?=.188), “Yorumlama” alt boyutunda (n?=.358), “Aciklama”
alt boyutunda (n%=.205), “Oz Diizenleme” alt boyutunda (n?=.191), vyiiksek diizeyde
bir etkiye sahip oldugu goriilmektedir.

Sonu¢ olarak, deney grubunda kullanilan infografik temelli etkinliklerin
ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerinden Analiz, Yorumlama, Agiklama ve Oz
Diizenleme becerilerinde gruplar arasinda anlamli bir farklilik olustururken,
Degerlendirme ve Cikarim becerisinde gruplar arasinda anlamli bir farklhilik

olusturmadigi tespit edilmistir.

4.3. Uciincii Alt Amaca iliskin Bulgular

Aragtirmanin ii¢iincii alt amacinda “Infografik temelli 6grenme etkinlikleri
uygulanan deney grubu ile mevcut yontemin kullanildig1 kontrol grubu 6grencilerinin
Gorsel Okuryazarlik On-test puanlar1 kontrol edildiginde, son-test puanlari arasinda

anlaml bir farklilik var midir?” sorusuna yanit aranmaistir.

Asagida Tablo 26°da deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin GOO
On-test ve son-test puanlariin aritmetik ortalamalari, standart sapma degerleri ile son-

test diizeltilmis ortalama puanlar1 ve standart hata degerlerine yer verilmistir.
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Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin GOO On-test ve Son-test

Puanlarimin Aritmetik Ortalamalari, Standart Sapma Degerleri ile Son-test Diizeltilmis

Ortalama Puanlar: ve Standart Hata Degerleri

GOO Alt - o
Olgekler Grup N X Ss Diizeltilmis X SH
Ofis Yazilimlar1 On-test 23.95 5.14
Dene 20
Kullanarak y Son-test  26.80  4.61 27.00 829
Gorsellige Onem .~ On-test 2475 439
Verebilme Son-test  26.90 4.18 26.69 829
. Dene 20 On-test 14.00 2.92
Basili Gorsel y Son-test 1540  2.16 15.34 557
Materyalleri On-test  13.70  3.26
Tanimlayabilme - : :
Y Kontrol 20 ~o0 et 1475 3.16 14.80 557
Dene 20 On-test 16.80  4.29
Gorsel y Son-test  21.85  2.85 21.96 654
Yorumlayabilme On-test 17.15  3.81
Kontrol 20— et 1780  4.62 17.70 654
Giinliik Hayatta D p On-test 16.75 4.01
Karsilasilan i g Son-test 21.30 2.79 21.37 .846
Gorsel Mesajlar Ay . On-test 17.30  4.22
Ayirt Edebilme ontre Son-test  17.90 4.74 17.82 846
Araclari On-test 13.15 4.79
Kullanarak Deney 20 ~gintest 1920  4.40 10.22 1.068
Gorsel Kortrol 20 On-test 1335 443
Uretebilme Son-test 1465  5.15 14.63 1.068
) . Dene 20 On-test 9.15  3.79
ﬁ‘?;‘}lllafldekl y Son-test 1220  1.76 12.19 650
. On-test 8.70 3.18
Algilayabilme
sy Kontrol 20— test 910  3.65 9.10 650
Dene 20 On-test 93.80 16.19
Sleck Genl y Son-test  116.75  12.68 116.93 3.050
¢ control oo _On-test 9495 1561
Son-test 100.75 15.91 100.56 3.050

Tablo 26 incelendiginde, “Ofis Yazilimlar1 Kullanarak Gorsellige Onem

Verebilme” alt Olgeginde deney grubu son-test diizeltilmis puan ortalamasi 27.00;

kontrol grubu son-test diizeltilmis puan ortalamasi ise 26.69°dur. “Basili Gorsel

Materyalleri Tanimlayabilme” alt 6lgeginde deney grubu son-test diizeltilmis puan

ortalamast 15.34; kontrol grubu son-test diizeltilmis puan ortalamasi ise 14.80’dir.

“Gorsel Yorumlayabilme” alt Olgceginde deney grubu son-test diizeltilmis puan

ortalamast 21.96; kontrol grubu son-test diizeltilmis puan ortalamasi ise 17.70’dir.

“Giinliik Hayatta Karsilagilan Gorsel Mesajlar1 Ayirt Edebilme” alt dlceginde deney
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grubu son-test diizeltilmis puan ortalamasi 21.37; kontrol grubu son-test diizeltilmis
puan ortalamasi ise 17.82°dir. “Araglar1 Kullanarak Gorsel Uretebilme” alt &lgeginde
deney grubu son-test diizeltilmis puan ortalamasi 19.22; kontrol grubu son-test
diizeltilmis puan ortalamasi ise 14.63’tiir. “Gorsellerdeki Mesajlar1 Algilayabilme” alt
Olceginde deney grubu son-test diizeltilmis puan ortalamasi 12.19; kontrol grubu son-
test diizeltilmis puan ortalamasi ise 9.10°dur. Deney grubu GOO genel son-test
diizeltilmis puan ortalamasi 116.93; kontrol grubu GOO genel son-test diizeltilmis puan
ortalamasi ise 100.56’dr.

Gruplarin 6n-test puan ortalamalarina gore diizeltilmis son-test puan ortalamalari
arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik olup olmadigini belirlemek icin yapilan
kovaryans analizi (ANCOV A) sonuglarina Tablo 27’°de yer verilmistir.

Tablo 27
Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin GOO On-test Puanlarina Gore
Diizeltilmis Son-test Puanlarinin ANCOVA Sonuclari

Varyansin Kaynagi Kareler  Sd Kareler F p Kismi
Toplam Ortalamasi W

Kontrol Edilen 228.263 1 228.263 16.667 .000 311
Degisken (Ofis
Yazilimlar1 Kullanarak
Gorsellige Onem
Verebilme On-test)
Gruplama Ana EtKkisi .954 1 .954 .070 793 .002
Hata 506.737 37 13.696
Toplam 735.100 39
Kontrol Edilen 48.935 1 48.935 7.885 .008 176
Degisken (Basili Gérsel
Materyalleri )
Tanimlayabilme On-test)
Gruplama Ana EtKisi 2.909 1 2.909 469 498 .013
Hata 229.615 37 6.206
Toplam 282.775 39
Kontrol Edilen  243.068 1 243.068 28.399 .000 434
Degisken (Gorsel

Yorumlayabilme On-test)

Gruplama Ana EtKkisi 181.814 1 181.814 21.243 .000 .365
Hata 316.682 37 8.559

Toplam 723.775 39
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Tablo 27 nin devami

Kontrol Edilen 48.158 1 48.158 3.376 074 .084
Degisken (Giinliik
Hayatta Karsilagilan

Gorsel Mesajlart Ayrt
Edebilme On-test)

Gruplama Ana Etkisi 125.465 1 125.465 8.795 .005 192

Hata 527.842 37 14.266

Toplam 691.600 39

Kontrol Edilen 28.499 1 28.499 1.250 271 .033
Degisken (Araglart

Kullanarak Gorsel
Uretebilme On-test)

Gruplama Ana EtKkisi 210.351 1 210.351 9.230 .004 .200

Hata 843.251 37 22.791
Toplam 1078.775 39
Kontrol Edilen .697 1 .697 .083 75 .002

Degisken (Gérsellerdeki
Mesajlar1 Algilayabilme

On-test)

Gruplama Ana Etkisi 94.610 1 94.610 11.209 .002 233
Hata 312.303 37 8.441

Toplam 409.100 39

Kontrol Edilen 983.761 1 983.761 5.292 027 127
Degisken (Olgek

Genel On-test)
Gruplama Ana Etkisi 2675.413 1 2675.413 14.393 .001 .280

Hata 6877.739 37 185.885
Toplam 10421.500 39

Tablo 27°de goriildiigii gibi, kovaryans analizi sonuglarmma gére GOO ve alt
olcekler On-test toplam puanlar1 kontrol altma alindiginda, gruplarm GOO ve alt
Olcekler son-test diizeltilmis toplam puanlar1 agisindan gruplama ana etkisinin anlamli
oldugu aciga ¢ikmustir [F(1,37) = 14.393; p=.001]. Bu bulguya gore, gruplar arasinda
istatistiksel olarak anlamli farklhilik oldugu, deney ve kontrol gruplarindaki Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersinde kullanilan farkli 6gretim yaklagimlarmin 6grencilerin
gorsel okuryazarlik yeterliliklerini farkli sekilde etkiledigini gostermektedir. Bulgulara
gore Gorsel Yorumlayabilme (p=.000), Giinlik Hayatta Karsilasilan Gorsel Mesajlar1
Ayirt Edebilme (.005), Araglar1 Kullanarak Gérsel Uretebilme (p=.004), Gorsellerdeki
Mesajlar1 Algilayabilme (p=.002) alt 6lgekleri on-test toplam puanlari kontrol altina

alindiginda, son-test diizeltilmis toplam puanlar1 agisindan gruplar arasinda anlamh
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farkliliklar oldugu ortaya cikmustir. Ofis Yazilimlar1 Kullanarak Gorsellige Onem
Verebilme (p=.793) ve Basili Gorsel Materyalleri Tanimlayabilme (p=.498) alt dlgekleri
On-test toplam puanlar1 kontrol altina alindiginda, son-test diizeltilmis toplam puanlar1

acisindan gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik olmadigi goriilmektedir.

Arastirmada dgrencilerin GOO toplam puanlar1 iizerindeki etki biiyiikligii kismi
eta kare ile Slgiilmiistiir. Deney grubunda uygulanan infografik temelli etkinliklerin
gorsel okuryazarlik itizerinde yiiksek diizeyde bir etkiye (n’=.280) sahip oldugu
goriilmektedir. Alt boyutlar diizeyinde ise deney grubunda uygulanan infografik temelli
etkinliklerin “Gorsel Yorumlayabilme™ alt boyutunda (n2=.365), “Glnliik Hayatta
Karsilagilan Gorsel Mesajlart Ayirt Edebilme” alt boyutunda (n?=.192), “Araglari
Kullanarak Gorsel Uretebilme” alt boyutunda (n2=.200), ve “Gorsellerdeki Mesajlar
Algilayabilme” alt boyutunda (n2=.233) yilksek diizeyde bir etkiye sahip oldugu

goriilmektedir.

Bulgulara goére sonu¢ olarak, deney grubunda kullanilan infografik temelli
etkinliklerin 6grencilerin gorsel okuryazarlik yeterliliklerinden Goérsel Yorumlayabilme,
Giinliik Hayatta Karsilasilan Gorsel Mesajlar1 Ayirt Edebilme, Araglar1 Kullanarak
Gorsel Uretebilme, Aciklama ve Gorsellerdeki Mesajlar1 Algilayabilme yeterliliklerinde
gruplar arasinda anlamli bir farklilik olustururken, Ofis Yazilimlar1 Kullanarak
Gorsellige Onem Verebilme ve Basili Gorsel Materyalleri Tanimlayabilme

yeterliliklerinde gruplar arasinda anlamli bir farklilik olusturmadigi tespit edilmistir.

4.4. Dordiincii Alt Amaca iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincii alt amacinda “Infografik temelli 6grenme etkinlikleri
uygulanan deney grubu ile mevecut yontemin kullanildigi kontrol grubu 6grencilerinin
Motivasyon Diizeyi On-test puanlar1 kontrol edildiginde, son-test puanlari arasinda
anlamli bir farklilik var midir?” sorusuna yanit aranmistir.

Asagida Tablo 28’de deney ve kontrol gruplarinda yer alan dgrencilerin MDBO
on-test ve son-test puanlarinin aritmetik ortalamalari, standart sapma degerleri ile son-

test diizeltilmis ortalama puanlar1 ve standart hata degerlerine yer verilmistir.
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Tablo 28
Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin MDBO On-test ve Son-test
Puanlarimin Aritmetik Ortalamalari, Standart Sapma Degerleri ile Son-test Diizeltilmis

Ortalama Puanlar: ve Standart Hata Degerleri

1\%]1]:?;% ;Arlt Grup N % Ss Duze;_?lmls SH
. Deney 20 On-test  62.35  9.53
I Son-test  68.50 9.09 68.69 2.272
Motivasyon Kontrol 20 On-test  63.70 11.63
Son-test 6555 11.64 65.36 2.272
Deney 20 On-test 3570  8.08
Dis Son-test 4490 10.88 44.99 2.092
Motivasyon On-test 36.35  8.12
Kontrol - 20 ~g fest  37.30  7.81 3721 2.002

) Deney 20 On-test 98.05 13.98
Olgek Son-test 113.40 15.70 113.79 3.206
Genel Kontrol 20 On-test  100.05 11.48

Son-test 102.85 14.27 102.45 3.206

Tablo 28 incelendiginde, I¢ Motivasyon alt dlceginde deney grubu son-test
diizeltilmis puan ortalamas1 68.69; kontrol grubu son-test diizeltilmis puan ortalamasi
ise 65.36’dir. Dig Motivasyon alt Olceginde deney grubu son-test diizeltilmis puan
ortalamas1 44.99; kontrol grubu son-test diizeltilmis puan ortalamasi ise 37.21°dir.
Deney grubu MDBO genel son-test diizeltilmis puan ortalamas1 113.79; kontrol grubu
MDBO genel son-test diizeltilmis puan ortalamasi ise 102.45’tir.

Gruplarin 6n-test puan ortalamalarina gore diizeltilmis son-test puan ortalamalari
arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in yapilan

kovaryans analizi (ANCOV A) sonuglarma Tablo 29’da yer verilmistir.
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Tablo 29
Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin MDBO On-test Puanlarina Gore
Diizeltilmis Son-test Puanlarinin ANCOVA Sonuclari

Varyansin Kaynagi  Kareler Sd Kareler F p Kismi
Toplanm Ortalamasi nz
Kontrol Edilen 331.436 1 331.436 3.218 .081 .080
Degisken (I¢

Motivasyon On-test)
Gruplama Ana EtKkisi 110.097 1 110.097 1.069 .308 .028

Hata 3810.514 37 102.987

Toplam 4228.975 39

Kontrol Edilen 174.765 1 174.765 1.999 .166 .051
Degisken (D1s

Motivasyon On-test)
Gruplama Ana Etkisi 603.025 1 603.025 6.897 012 157

Hata 3235.235 37 87.439

Toplam 3987.600 39

Kontrol Edilen 969.583 1 969.583 4.732 .036 113
Degisken (Olgek

Genel On-test)

Gruplama Ana EtKkisi 1277.658 1 1277.658 6.235 .017 144
Hata 7581.767 37 204.913

Toplam

Tablo 29°da gériildiigii gibi, kovaryans analizi sonuglarina gére MDBO ve alt
olcekler on-test toplam puanlar1 kontrol altma alindiginda, gruplarm MDBO ve alt
Olcekler son-test diizeltilmis toplam puanlar1 agisindan gruplama ana etkisinin anlamli
oldugu aciga ¢ikmustir [F(1,37) = 6.235; p=.017]. Bu bulguya gore, gruplar arasinda
istatistiksel olarak anlamli farklilik oldugu, deney ve kontrol gruplarindaki Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersinde kullanilan farkli 6gretim yaklagimlarmin 6grencilerin
motivasyon diizeylerini farkli sekilde etkiledigini gostermektedir. Bulgulara gére Dis
Motivasyon (p=.012), alt 6lgegi on-test toplam puanlar1 kontrol altina alindiginda, so-
ntest diizeltilmis toplam puanlar1 agisindan gruplar arasinda anlamli farklilik oldugu
ortaya gikmustir. i¢ Motivasyon (p=.308) alt dlgegi 6n-test toplam puanlari kontrol altina
alindiginda, son-test diizeltilmis toplam puanlari agisindan gruplar arasinda istatistiksel
olarak anlamli farklilik olmadig1 goriilmektedir.

Arastirmada 6grencilerin MDBO toplam puanlari {izerindeki etki biiyiikliigii

kismi eta kare ile Olgiilmiistiir. Deney grubunda uygulanan infografik temelli
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etkinliklerin motivasyon diizeyleri iizerinde yiiksek diizeyde bir etkiye (n?=.144) sahip
oldugu goriilmektedir. Alt boyutlar diizeyinde ise Dis Motivasyon alt boyutunda, deney
grubunda uygulanan infografik temelli etkinliklerin yiiksek diizeyde bir etkiye
(n%=.157) sahip oldugu goriilmektedir.

Bulgulara gore sonug olarak, deney grubunda kullanilan infografik temelli
etkinliklerin 6grencilerin motivasyon diizeylerinden Dis Motivasyon diizeyinde gruplar
arasnda anlamh bir farklilik olustururken, i¢ Motivasyon diizeyinde gruplar arasinda

anlaml bir farklilik olusturmadigi tespit edilmistir.

4.5. Besinci Alt Amaca iliskin Bulgular

Arastrmanimn  besinci alt amacinda “Ogrencilerinin infografiklere yonelik
gortisleri nelerdir?” sorusuna yanit aranmistir. Bu ama¢ dogrultusunda, 6grencilerle
yar1 yapilandirilmig goriigmeler yapilarak ogrencilerin infografikler ile ilgili goriisleri
belirlenmeye ¢alisilmigtir. Ayni1 zamanda sekiz haftalik uygulama siirecinde
ogrencilerden giinliik yazmalar1 istenmis benzer bicimde arastirmaci da haftalik olarak
giinlik tutmustur. Bu veri toplama araglarindan elde edilen bulgular nitel veri
analizlerinden biri olan betimsel analiz ile analiz edilmistir. Toplanan verilerin kodlar1
ve kategorileri tablolar seklinde verilmis ve dogrudan alintilarla desteklenmistir.

Goriismede ilk olarak dgrencilere “Infografik denildiginde aklina ne geliyor?”
sorusu sorulmus ve 6grencilerden elde edilen yanitlara iligkin kod ve kategorilere Tablo

30’da yer verilmistir.

Tablo 30
Ogrencilerin “Infografik Denildiginde Aklina Ne Geliyor?” Sorusuna Iliskin Goriisleri
Kategori Kod Ogrenci Frekans Toplam
Resimler 01, 04, 05, 07, 08, 09, 11
016, 017,018, 019, 020
Gorsel Ogeler Renkler o1, 05, 06, 07, O11, 7 23
012,016
Sekiller 01, 02,07, 016, 017 5
Bilgi 03, 04, 08, 012 4
Icerik Ogeleri Yazilar 01, 011, 016 3 9
Hikaye 08, 015 2
. . Diizen 03, 016 2
Tasarim Ilkeleri Sadelik 33, 017 5 4
Kullanilan Piktochart 08 1 5
uygulama PowerPoint 08 1
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Tablo 30 incelendiginde ogrencilerin ¢ogu infografik denildiginde aklina
resimler geldigini belirtmistir (f: 11). Bu durumla ilgili olarak bazi 6grencilerin
gorisleri asagidaki gibidir:

“Infografik denildiginde aklima ilk resimler geliyor.” (O1)

“Resimlerle anlatilmasi, resimlerle anlasilmast kolay olmas gibi...”(O4)

“Aklima uzun resimli bir infografik geliyor yani uzun bir resim ile

grafik...."(018)

“Resimlerle daha kolay anlatilan bir konu geliyor. Resimlerle daha kolay bir

sekilde anlatilabilen seyler...” (019)

“... Bir seyi sunarken resimlerden yararlanmak gibi. Konu neyse mesela onunla

alakali resimlerin ¢cok olmasi.... " (020)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“Merhaba giinliik, bugiin ilk defa infografik diye bir sey duydum. Bilgileri
grafiklerle vermek demekmis. Hocamiz bize kendi yaptigi infografigi acti ve
dersi oradan isledi sonra bize nelerin dikkatimizi ¢ektigini sordu. Ben resimlerin
ve biiyiik yazilarin dikkatimi ¢ektigini soyledim. Zaten infografik de resimlerle
alakali bir seymis onu ogrendim. Etkinligimizde de hoca problem ve alakali
resim bulmamizi istedi.”

(1. hafta, Ogrenci Giinliigii, 09)

“... Bu dersle ilgili diigiincelerim ¢ok iyi, ¢cok kolay ge¢misti. Benim her zaman
infografiklerde biiyiik resimler dikkatimi cekiyor. Infografiklerde biiyiik resimler
oluyor genelde zaten. Yazi nedense dikkatimi ¢ekmiyor. Hocamiz infografikleri
degerlendirelim dediginde de séyledim bunu. Etkinlikte de sectigimiz problem

icin resim aragtirdik ve onu ekledik altina yazi yazdik falan....”
(1. hafta, Ogrenci Giinliigii, O16)

“Bugtinkii derste infografik inceledik. Operatérlerle ilgiliydi. Hi¢ bilmedigim bir

konuydu ama oOgretmenimiz soyleyince ve infografikte aginca anladim.
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Infografigi degerlendirmemizi istedi. Pek hosuma gitmedi ¢iinkii resimler yoktu.
Infografiklerde resim olmasi giizel bence. 2. Infografikte resimler vardi onu

goriince begendim...’

(1. hafia, Ogrenci Giinliigii, O6)

“Bugtin giiniim ¢ok giizel gecti. Gereginden ¢ok bilgi 6grendim. Balik kil¢igi
yontemini ogrendim. Ogretmen infografiginde cok giizel resimler kullanmus.
Sularin kirlenmesiyle ilgili sise gorselleri ¢ok hosuma gitti. Bakinca suyu
kirleten seyler oldugunu anlyyoruz hemencik. Kendi etkinligimde de gorsel
kullansaydim daha ¢ok sevinirdim. Diger etkinlikte artik...”

(2. hafia, Ogrenci Giinliigii, 02)

Bu bulguyu Arastirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:
“Dersimizin  basinda problem  kavramini,  hayatimizdaki  problemleri
isleyecegimizi ayrica konuyu daha iyi anlayabilmeleri igin bir de infografik
etkinligi tamamlayacaklarim séyledim. Infografik kelimesi 6grencilerin ilgisini
cekti ve ‘infografik ne 6gretmenim’ diye sormaya basladilar. Problem nedir ve
problem ¢ozme adimlart konusunu isledikten sonra ogrencilerle infografigin
tamimi, tasarum elemanlar: ve ilkeleri ile ilgili olusturdugum sunuyu inceledik
Once hazirladigim infografikleri incelemelerini istedim ve nelerin dikkatlerini
cektigini sordum. Ogrencilerin cogu resimlerin ilgilerini cektigini soylediler.
Ozellikle resimlerdeki detaylara ¢ok dikkat ediyorlar. Cizgi film seklinde olan
karakterlerin resimleri yaslar: geregi oldukca hoslarina gidiyor...”

(1. hafta, Arastirmaci Giinliigii)

Ayrica 6grenciler infografik denildiginde aklina renkler (f: 7) ve sekiller (f: 5),

geldigini belirtmistir. Bu durumlarla ilgili baz1 6grencilerin goriisleri asagidaki gibidir:

“...Renkler geliyor, egyalarin renklerini diizenleyebiliyorduk ¢iinkii. Hatta bize
colorstan eba infografiklerinin renklerini buldurmustunuz. Béyle zit renkler,

sicak soguk renkler vardi... (07)
“... Renkler ve renklerin uyumu geliyor...” (0O16)

“...Geometrik sekiller geliyor akis semasindaki gibi. Dikdértgen, daire gibi sekil
neydi hah elips, paralel kenar falan bunlar baska sekiller de oluyor... ” (02)
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“Aklima gelen seyler ilk basta sekiller...” (O17)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“Bugtin akis semalar ile ilgili ornek yaptik. Kullanilan sekiller ve anlamlarini
ogrendik. Ilk kez etkinligimizde sekil kullandik bunlar elips, dikdortgen, eskenar
dortgen gibi sekillerdi. Her birinin bir anlami varmis algoritmaya bakarak
hangi sekli kullanacagimizi anlyyoruz. Bir de oklar kullandik. Sekil anlamlarin

ogrenince zorlanmadim...’

(7. hafia, Ogrenci Giinliigii, O16)

“Bugtiin bilisim dersinde problem ¢ozme adimlarimi yaptik. Colorsa girdik.
Colorsta hi¢ zorlanmadim. Infografiklerde renk incelemesi yaptik. Renk
incelerken ilging seyler gordiim. Uyumlu ve uyumsuz renkleri ogrendim. Simdiki
etkinlikte kullanmadik sonra kullanacakmisiz bunlari...”

(3. hafta, Ogrenci Giinliigii, O1)

Bu bulguyu Arastirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:

“Bu haftaki dersimizde algoritmanin gsekillerle ifade edildigi akis semasi
konusuna gecis yaptik. 2 infografik hazirladim. Birisi giinliik yasamdan digeri
sayilarla iliskili idi. Giinliik yasamdan hazir ¢orba yapimimin akis semasi ile
ilgili olarak hazirladigim infografik ogrencilerin daha ¢ok hosuna gitti.
Digerinde sadece sekiller vardi ama bu infografikte gérseller vardi. Akis
semalarinda kullandigimiz geometrik sekilleri de farkli renklerde vermeye
calistim ki anlamlarini daha kolay fark edebilsinler. Artik infografikte renklerin
onemi konusunda onceki haftalara gére daha iyi olduklarini séyleyebilirim...”

(7. hafta, Arastirmaci Giinliigii)

Ogrencilerin aklina infografik denildiginde icerik dgelerinden bilgi (f: 4), yazilar
(f: 3) ve hikaye (f: 2) geldigine iliskin goriislerden bazilar1 asagidaki gibidir:
“...Kisa siirede ¢ok fazla bilgi veriyor. Bu ¢ok giizel bir sey...” (03)

“...Kisa siirede daha ¢ok anlasilan ve bilgi edinilen sayfa geliyor...” (O4)

“...Sonra uzun ve aciklayici yazilar geliyor. Anlatilan seylerle ilgili yazilar

olacak...”(011)
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“... Bir hikdye geliyor hani hikdyelerde de bilgi yapabiliyoruz yani...” (O8)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“...Bugiin resimleri infografikte nasil kullanacagimizi ogrendik. Infografik

demek bilgiyi grafikle vermek demek. Bizde etkinligimizde problemlerle ilgili

’

bilgi verdik. Resimlerde zorlansam da bu etkinligi yapmayt sevdim...’

(3. hafia, Ogrenci Giinliigii, O12)

“Bugtin bilisim dersinde iki saat boyunca bilmedigim ¢ok fazla sey ogrendim.
Mesela infografigin bir hikaye olmasi gerektigini 6grendim. Hocamiz kendi
hazirladigy infografikte uyanamayan bir ¢ocugun hikayesini anlatmis 4 tane olan
problem ¢ézme adimint kullanmus. Benim dikkatimi orada ¢alar saat ¢ekti. Ikinci
saat de biz bir problemi ¢ozmeye ¢calistik. Bilgisayart bozulmus birinin hikayesi
vard tistte. Biz de problem ¢ozme adimlarint adim adim kullandik. Zorlandigim
bir yer olmadh...”

(3. hafta, Ogrenci Giinliigii, O3)

Bu bulguyu Arastirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:
“Bugtin ikinci haftamiz. Bu hafta balik kil¢igr yontemini kullanarak bir problemi
nedenler ve alt nedenlere ayirmayr ve problemlere ¢oziim onerileri bulma
konularimi isledik. ‘Sular Hizla Kirleniyor’ isimli bir infografik hazirlamistim
derste onu acgarak konuya bagsladik. Bu infografik iizerinden balik kilgig
yonteminden bahsettim. Neden ve alt nedenleri bulmayr gosterdim. Infografigi
degerlendirmelerini istedim daha dogrusu dikkatlerini ¢ceken noktalar: sordum.
Ust kisimda yer alan balik kilgigi gorseli ve igindeki yazilarin dikkatlerini
cektigini soylediler. Deniz goriintiisii, asagisinda yer alan pet sise gorsellerine
bakarak konunun su kirliligi ile ilgili oldugunu kolaylikla anladiklarini
soylediler. Infografigin bir hikaye anlattigindan bahsettim. Ashnda sularin
kirlenmesinin nedenleri, alt nedenleri ve ¢oziim yollar: gibi bilgileri infografikte
gorsellerle hikaye haline getirerek konuyu aktardigimizdan bahsettim. Onlara
da etkinliklerinde okula ge¢ kalan bir ogrencinin hikayesini sundum. Neden ve
alt nedenlerine aywrp ¢oziim yollart yazdilar. Bu hafta etkinliklerine sadece yazi
ekleyebildiler...

(2. hafta, Arastirmact Giinliigii)
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Ayrica infografik denildiginde 6grencilerin aklina diizen (f: 2), sadelik (f:2) ve
kullanilan uygulamalardan Piktochart ve Powerpoint (f 1) geldigi gorislerine
ulagilmistir. Bu durumlarla ilgili bazi 6grencilerin goriisleri asagidaki gibidir:

“...Mesela oramin diizeni geliyor diizenli olmasi lazim. Infografikte diizenli her

sey...” (03)

“...Boyle bir sade bir sayfa geliyor. Tasarim yaparken sadelik onemli

bence...”(017)

“...Piktochart ve Powerpoint’i fazla kullandigimiz i¢in bu konuda onlar geliyor

benim aklima.” (06)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“...Balik kil¢igi etkinligimizde problem nedenlerini bulduk ¢ok da eglendim.
Infografikte diizen olmas: gerekiyormus onu Ogrendim. Diizen konusunda
kendimi gelistirmeliyim. Sonraki c¢alismalarimda daha dikkatli olup diizene
dikkat edecegim...”

(2. hafta, Ogrenci Giinliigii, O7)

“Bu hafta akis semast yapmayr 6grendik. Piktocharttan bununla ilgili etkinlik
yaptik. Ogretmenimiz etkinligimizi soyledi, nasil yapacagimizi gosterdi. Artik
kendimiz  tasarlamaya gectik. Ben sadelige onem vererek yaptim.
Ogretmenimizin soylediklerini uyguladim...”

(7. hafta, Ogrenci Giinliigii, O13)

“Dersimizde algoritmanin sekille géosterildigi akis semalarimi ogrendik. Yine
hocamizin  hazirladigr  infografikleri inceledik. Sekillerin  anlamlarinda
zorlandim. Etkinligimizde de bu sekillerle not hesaplamasi yaptik ve akis semasi
olusturduk. Infografigimin diizenli olmast gerekiyordu. Hocamizinki kadar
olmadi ama tamamlayp hocama yolladim...”

(7. hafta, Ogrenci Giinliigii, O5)

Bu bulguyu Arastirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:

“... Ogrencilerin etkinliklerinde makarna yapma algoritmas: olusturmalarin
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istedim. Bu hafta Piktochart kullanmaya baslayacaklardi. Onceki hafta kiigiik
bir inceleme yapmistik Tekrar gorsel arama ve yiikleme, baslhk, alt baslik ve
aciklama eklemeyi, arka plan ve nesnelerin rengini degistirmeyi gosterdim.
Yapacaklart yart yapilandirimis etkinligi onceden Piktochart hesaplarina
yiiklemistim. Actilar ve ¢alismaya bagladilar ancak gorsellerin ve yazilarin ayni
hizada, diizenli olmasi konusunda yeterince hassas degillerdi. Arka planin
olabildigince sade kalmasi gerektigini ifade ettim bu konuda dikkatlilerdi...”

(6. hafta, Arastirmaci Giinliigii)

Gériismenin ikinci sorusu olarak 6grencilere “Iyi bir infografikte hangi 6geler
olmalidir?” sorusu sorulmus ve Ogrencilerden elde edilen yanitlara iliskin kod ve

kategorilere Tablo 31°de yer verilmistir.

Tablo 31
Osrencilerin  “Iyi Bir Infografikte Hangi Ogeler Olmalidir?” Sorusuna Iliskin
Goriisleri
Kategori Kod Ogrenci Frekans Toplam
Resimler 01, 02, 04, 05, 08, 09, 13
010, O11, 013, 014,
015,017,019
Renkler 04, 08, 012, 013, 014, 9
Gorsel dgeler 015, 017,018, 020 37
Yazi Tipi 01, 09, 010, 012, 014, 7
018, 019
Sekiller 01, 02, 08, 014, 015, 6
O18
[konlar 05, 06, 020 3
Baslik 01, 04, 05, 09, 012, 8
013,014, 018
Icerik dgeleri Yazi 06, 07, 011, 013, O16, 6 18
020
Hazirlayan 01, 010,014, 018 4
Tasarim ilkeleri Hizalama (:)7’ 016 2 4
Sadelik 017 1
Vurgulama 019 1

Tablo 31 incelendiginde 6grencilerin ¢ogu iyi bir infografikte resimler olmasi
gerektigini belirtmistir (ff 13). Bu durumla ilgili olarak bazi 6grencilerin goriisleri

asagidaki gibidir:
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“Hocam 1iyi bir infografikte bence insanlarin dikkatini ¢ekebilecek clipart

resimler olmal.” (O1)

“Mutlaka resimler olmali bence ¢iinkii anlamak daha kolay oluyor resimlerle.

Ozellikle de béyle ¢izgi film gibi olanlar ¢ok giizel...” (09)
“...Resimler olmali, onlarla anlatiyoruz konuyu égretmenim...” (O13)

“..Ilgi cekici resimler olmali béyle. Konuya uygun sekilde yazi yazmadan

kullanabilecegimiz sekilde olmali...” (O14)

“Iik basta konuya hakim, konuyla alakali resimler olmalidir. Resim olmayinca
cok stkici zaten bakasim gelmiyor. Uzun yazilardan sikiliyorum resim olunca
dikkatimi cekiyor incelemeye basliyorum...” (O17)

“...Ana 6gelerden biri kesinlikle resim...” (O19)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“Iik dersimizde 6gretmenimiz bize problem ¢ézmeyi anlatti. Problemlerle ilgili

bir infografik gosterdi ve dikkatimizi ¢eken seyleri sordu. Benim dikkatimi

resimler ve baslik ¢ekti. Mesela arabalarin hava kirliligini arttirdigint gésteren

bir resim kullanmis ogretmenimiz. Infografikte bolca resim olmast gerekiyor

zaten, resimle konuyu bizlere anlatyyor...”

(2. Hafta, Ogrenci Giinliigii, O14)

“Sevgili giinliik bugtin dersimizde algoritma ile sorun ¢ézmeyi 6grendik. Etkinlik
olarak algoritma yontemi ile makarna hazirladik. Bu kez Piktochart diye bir site
kullandik. Ogretmenimiz bizim icin resimler yiiklemis. Dikkatimi ceken
resimlerin ¢izgi filmimsi olmasiydi. Infografigimizde resimlerimizin benzer tiirde
olmasi gerekiyor biri gercek resim olsa biri ¢izgi filmimsi olsa kotii durur. Bu

etkinlikte resimleri de siralamak benim igin kolay oldu...”

(6. hafta, Ogrenci Giinliigii, O4)

Bu bulguyu Arastirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:
“Bu hafta ogrencilerimle problem ¢ozme adimlarini kullanarak bir problem
durumunu analiz etmeye calistik. Infografigimde sabahlar erken uyanamayan

bir ¢cocugun iizerinden problem ¢ozme adimlarina yer vermigtim. Bu infografik
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ogrencilerin ¢ok hosuna gitti. Ozellikle kullandigim cocuk gorseli ve hikaye
seklinde olusuna dikkat ettiklerini soylediler. Her bir adimda ayni ¢ocugun
gorseline yer verdigimden bahsettim. Yazi olmasa dahi gorsellere bakarak
konuyu rahatlikla anlayacaklarimin farkina vardilar. Ayrica konu ile alakall,
benzer tiirde gorsellerin kullanimimin infografigin kalitesini artirdigindan
bahsettim.  Birinci  haftamizda  farkli  tiirden  gorseller(fotograf, ¢izim,
illiistrasyon, vb.) kullanan 6grencilerim  olmustu ve infografikleri hos
gortinmiiyordu. Bundan bahsedip gorseller konusunda daha dikkatli olmalarin
salik verdim...”

(3. hafta, Arastirmaci Giinliigii)

Ogrenciler ayrica iyi bir infografikte renkler (f: 9) oldugunu belirtmislerdir. Bu
duruma iliskin bazi 6grenci goriisleri asagidaki gibidir:

“...Renkleri diizgiin olmalr...” (O4)

“..Hocam arka planda kullandigumiz renk ile yazdigimiz yaziun renginin
uyumlu olmasi1 lazim. Uyumlu renkler olmali. Mesela ben kullandigim

gorsellerle uyumlu renkler kullandim gorselin one ¢ikmast icin...”(012)
“...Sonra renk olmalidir. Renkleri giizel yapmamiz lazim...” (O13)

“...Renkler de dikkat ¢ekici olmali bence baktigin zaman dikkat ¢ekebilmeli...”
(017)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“..Bir problemi adim adim ¢ézmeye c¢alistik. Etkinligimizde bilgisayarin
bozulmasimi adim adim ¢ozdiik. Eglenceli bir ders oldu. Bir de renkler iizerine
bir seyler inceledik. Infografiklerde renkler onemliymis zit renkler, uyumlu
renkler gibi seyler varmis. Hocamiz bize colors diye bir uygulama a¢tirdi orada
EBA’daki infografiklerin renklerini inceledik. Renk ayarlamay: ogrendik...”

(3. hafta, Ogrenci Giinliigii, 03)

“...Ardindan coolorsa girdik. Coolors ile renk kodlarini inceledik. Renklerin
onemini konugstuk. Bence infografigi en giizel yapan sey boyle renkli renkli

olmasi1  goze giizel goriinmesi falan. Sonraki etkinliklerde renkleri
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secebilecekmisiz yasasin. Boyle rengarenk bir seyler yapmak istiyorum ama

uyumlu olacak herhalde ki...”

(3. hafia, Ogrenci Giinliigii, O18)

Bu bulguyu Arastirmaci Glinligii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:
“...Birinci dersimizin sonuna dogru Coolors sitesinden renk kodlarini analiz
etmeyi ve renk paletleri olusturmayr gosterdim. Ogrencilerin de kendi
bilgisayarlarindan Coolors sitesini a¢malarint ve EBA infografiklerin bir
tanesini se¢ip renklerini analiz etmelerini istedim. Eglenceli gelmis olmaliydi ki
farkly gorseller iizerinde de denemeler yaptilar. Renk wyumunun bir infografik
icin ¢ok onemli oldugundan ozellikle arka planda kullandigimiz renklerde

sadelikten yana olmamizin iyi olacagini belirttim...’

(3. hafta, Arastirmaci Giinliigii)

Bununla birlikte 6grenciler iyi bir infografikte gorsel 6gelerden yazi tipi (f: 7),
sekiller (f: 6) ve ikonlar (f: 3) olmas1 gerektigi goriislerine ulasilmistir. Bu durumlara
iligkin baz1 6grencilerin goriisleri su sekildedir:

“...Bir de diizenli olmali se¢tigimiz yazi tipi...” (010)

“...Yazi tipinin ¢ok karisik olmamasi gerekiyor. Okunabilir bir bicimde...” (012)
“...Mesela béyle hani geometrik sekiller onlar da ilgi ¢ekici olmal...” (O14)
“...Ikonlar kullanmistik ikon da olmali bence....” (06)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“...Zoom’dan derse girdim. Ogretmen operator ne diye sordu sonra cevap
verdik. Sonra matematik operatoriinii ve mantiksal operatorii sordu. Bize
tasarladigi infografigi acti nelerin dikkatimizi ¢ektigini sordu. Ben yazi ve
yazimin seklinin dikkatimi cektigini séyledim. Infografikte en fazla 3 yazi sekli
olmalyymis infografikte. Oyle dedi 6gretmenimiz...”

(5. hafta, Ogrenci Giinliigii, O1)

“Merhaba giinliik bu haftaki dersimizde algoritma ve faydalarim ogrendik.
Ogretmenimizin infografigini degerlendirdik. Sonra Piktocharta gectik. Oradaki
yazi tipleri daha degisikmis. Infografik etkinligimizi yaparken degisik degisik
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vazi tipleri lazim oluyor hosuma gitti. Ama 3 yazi tipi yeterli oluyormus her
birini ayri yapinca tasarim hi¢ hos olmuyor zaten. Etkinligimde de yeni yazi

)

tiplerinden denedim bence giizel oldu...”

(6. hafia, Ogrenci Giinliigii, O14)

“..0 giin dersteyken ogretmen bize akis semasint anlatti yani bize akig
semasinin ne anlama geldiginden bahsetti. Hazirladig: infografikte dikkatimizi
ceken seyleri sordu. Benim dikkatimi geometrik sekiller cekti. Akis semasinda
kullandigi sekiller ¢ok giizel goriiniiyordu...”

(7. hafia, Ogrenci Giinliigii, O1)

“..Bugiin bir de problem ¢ozme adimlarint tekrar ettik. Hocamiz ikonlari
anlatti.  Infografik etkinligimizde de kullandik. Ikon su demek herkesin
baktiginda anladig kiiciik resimler boyle instagram simgesi falan ikon oluyor
onun gibi bir sey iste. Etkinligimi yaparken ikon png bulmakta zorlandim ama
glintim iyi gecti...”

(3. hafta, Ogrenci Giinliigii, O5)

Bu bulguyu Arastirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:
“...Ogrencilerimden kek yaparken kullandigimiz malzemelerin sabit ve
degiskenlerini bulmalarini istedim. Hazirladigim yari yapilandiriimis etkinlikte
baslik, gorseller (benim oncesinde yolladigim), malzeme isimleri ile sabit ve
degiskenin tammni yazi olarak eklemeleri gerekiyordu. Bir de malzemelerin
yerlestirilecegi sekilleri (Dikdortgen) renklendirmelerini istedim. Gegen hafta
bashk belirlemeye baslamistik, bu hafta da bulup yazmalarimi istedim. Ozellikle
biiyiik puntoda olmasina dikkat etmelerini soyledim. Cogu ogrencim ekledikleri
malzemeleri altina isimlerini yazmayr unutmustu, hatirlattim ve diizeltmelerini
istedim. Ogrencilerin bir kismi da okunakli olmayan yazi tipleri se¢misti ve ¢ok
farkl yazi tipi vardi. Cok karmasik olacagini, birinci hafta 6grendigimiz en fazla
3 yazi tipi kullanmamiz gerektigini hatirlattim...”

(4. hafta, Arastirmaci Giinliigii)

Ogrenciler iyi bir infografikte icerik dgelerinden baslik (f: 8), yaz1 (f: 6) ve
hazirlayan (f: 4) olmasi gerektigine yonelik goriislerini belirtmistir. Ayrica tasarim

ilkeleri icerisinde yer alan hizalama (f:2), sadelik (f: 1) ve vurgulama (f:1) olmasi
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gerektigini de belirtmiglerdir. Bu durumlarla alakali bazi 6grencilerin goriislerine
asagida yer verilmistir:

“...Baslik, sonra alt baslik da olmalidir...” (O13)

“...Yazi olmalidir. Bir de yazilarin okunmasi énemli...” (O20)
“...Hazirlayan ve baslik kullandim. Bunlar da olmali...” (014)
“...Hizalama olmali. Hizalama olmazsa her sey karisik goriiniir...” (O7)

“...Glizel bir sadelik olmalidir sayfada ve goze hitap eden bir sayfa olmali...”
017)
“...Vurgulama seyleri mesela bunu renkle yapmistim. Vurgulamay: yani dikkat

ceksin diye yaptim...” (019)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 agagidaki gibidir:

“...Hoca bize neyin sabit neyin degisken oldugunu anlatti. Etkinligimizde kek

tarifinin sabitleri ve degiskenleri ile ilgiliydi. Hocamiz baslik belirleyin, renk

belirleyin, resimleri ekleyin dedi. Resimleri onceden yollamisti bize. Baslik

kismimin - giizel olmasim istedim. Dikkat c¢ekici olsun diye biiyiik yaptim

sonrasinda da diger seyleri tamamlayip watsaptan attim...”

(4. hafta, Ogrenci Giinliigii, O5)

“...Once hocamizin infografiklerine baktik. Daha cok sekiller vardi yazilar
azalmisti. Infografikte daha az yazi daha ¢ok resim kullanmaya basladik. Yazi
boyle az ve oz sekilde olmalr etkinligimde de sekiller kullandim yazuyr igine az

bir sekilde yazdim. Bir de baslk yazdim iste...”
(7. hafta, Ogrenci Giinliigii, O11)

“Bugiin yaptigimiz etkinlikte mantiksal operatorleri infografikleri ogrendik.
Kesinlikle bunlar ¢ok eglenceli. Infografiklerde vurgu ve sadelik ¢ok onemlidir.
Mesela ben ve veya kelimelerini kalin yaptim sonra bir de arka plam beyaz

biraktim ¢ok sade olsun diye...”
(5. hafta, Ogrenci Giinliigii, O17)
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“..Diger haftalara gore c¢ok farkli bir etkinlik yaptik. Bu hafta yapacagimiz
etkinligi hocamiz bize sectirdi. Ben patates kizartmast yapma ile ilgili bir
etkinlik hazirladim. Anneme sordum, googledan resimleri indirdim, yazacagim
seyleri ekledim. Gene zorlanmadim sadece hazirlayan kismini yazmamigim
hocamiz uyardr kimin yaptigimi nasil anlayacagiz diye. Kendi infografiklerinde
alta isim soyisim ekledigini gonderdi bana. Onu diizelttim. Yaparken c¢ok

’

eglendim...’

(8. hafia, Ogrenci Giinliigii, O3)

“...Hoca bize cicek sulama ile ilgili bir etkinlik gonderdi. Etkinlikte ve-veya-
degili  kullandik. Ve-veya-degil kelimelerinde vurgu kullandim  ¢iinkii

’

onemliydiler...’

(5. hafta, Ogrenci Giinliigii, O11)

Bu bulguyu Arastirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:
“...Etkinligimizde ogrencilerden verdigim problem durumuna uygun bir bashk
bulmalarimi, problem ¢ézme adimlarini uygulamalarini ve ikonlar eklemelerini
istedim. Baslik kismini ilk kez yazacaklari icin saswdilar. Ogrencilerin bir kismi
gayet giizel basliklar yazmisti ancak ne yazacagint bilemeyenler de oldu. Baslik
kismimin kisa ve konuyu ozetleyen sekilde olmasi gerektigini belirttim. Problem
¢ozme adimlarinda da bir iki ciimlelik yazilar eklemeleri gerekiyordu. Bana
gonderdiklerinde ya ¢ok kisa ya da olduk¢a uzun yazilar vardi. Yazilarin sola
hizali olmasi gerektigi konusunda da wuyarida bulundum. Cogu yazilar
ortalamisti...”

(3. hafta, Arastirmaci Giinliigii)

“...0grencilerim hazirladigim infografigin incelediklerinde mor renk kullanarak
vurgu yaptigim kistmlarin dikkatlerini ¢ektigini soylediler. Etkinliklerinde bunu
g6z ontinde bulundurmalar: konusunda ipucu verdim...”

(5. hafta, Arastirmaci Giinliigii)

Goriismenin {i¢lincii sorusu olarak ogrencilere “Infografiklerin derslerde
kullanilmasina iligkin ne diigiiniiyorsunuz?” sorusu sorulmus ve Ogrencilerden elde

edilen yanitlara iliskin kod ve kategorilere Tablo 32°de yer verilmistir.
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Tablo 32
Osrencilerin “Infografiklerin Derslerde Kullanilmasina Iliskin Ne Diisiiniiyorsun?”

Sorusuna Iliskin Goriigleri

Kategori Kod Ogrenci Frekans Toplam
Faydali olur 01, 03, 04, 08, 012, 10
Kisisel (:)13, 014, 017, 018,
Diisiinceler 920 v .. 16
Eglenceli olur 05, 07, 09, 012, 017, 6
020
Ogrenmeyi 01, 02, 05, 06, 012, 8
Ogrenme- saghyor (:)15’..01§.’ 018.
o Ogrendiklerimi 04, 07, 010, O15 4
Ogretme .y 14
Siirecine Katki aktarabilirim .
Zamandan tasarruf O3, Ol11 2
saglar

Tablo 32 incelendiginde ogrencilerin ¢cogu infografikler derslerde kullanilirsa
“faydali olur” diye belirtmistir (f: 10). Bu durumla ilgili olarak bazi1 6grencilerin
gorisleri asagidaki gibidir:

“...Hocam isimize yarar diye diisiiniiyorum. Infografikler sayesinde bir siirii sey

yapabiliyoruz. Diger derslerimizdeki konularda da kullanilabilir bence...” (O1)

“...Bence derslerde kullanilmas: giizel olur. Ciinkii mesela Tiirkce derslerinde ya
da Matematik dersinde ¢ok islem oldugu i¢in infografik kullanilsa daha iyi
olabilir...” (O4)

“...Ogretmenim bence hani diger derslerde de olsaydi daha faydali olurdu.
Diger derslerde de kullanmak isterdim...” (O8)

“...Cok iyi, ¢ok giizel olurdu diye diisiiniiyorum hocam. Ciinkii bir sayfada biitiin
her seyi anlayabilmek ¢ok giizel bir sey...” (O13)

“Hocam diger derslerimizde bu yok keske olsa. Resimlerle daha giizel oluyor

ciinkii infografikte de resim var...” (017)

“..Cok giizel olurdu. Cok fazla yazi olmadigi icin sikici degil. Resimler dikkat
cekiyor ¢iinkii...” (020)
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Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“..Bilisim dersinde infografikleri yaptik ve hayatimizdaki sorunlarin neler

oldugunu ogrendik. En hoslandigim sey hayatimizdaki problemleri nasil

cozebilecegimizin adimlar: ve infografik degerlendirmek oldu. Etkinligimizde de

resim arastirip kullandik. Keske Matematik, Tiirkce, Fen ve Sosyal Bilgiler

dersinde de boyle olsa nasil giizel olurdu konuyu daha kolay 6grenirdik...”

(1. hafia, Ogrenci Giinliigii, O15)

Bu bulguyu Arastirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:
“...Piktochart iizerinden artik kendi tasarimlarimi yavastan olusturmaya
basladilar. Bazen ders disinda sevdikleri konularla ilgili infografik tasarim
denemelerini bana gonderiyorlar giizel olmus mu diye. Diger derslerle ilgili
infografikleri gosterdigimde ‘aa ilk kez gordiim keske diger derslerde de
olsaymig’ demislerdi hatta diger derslerin oddevlerinde kullanabileceklerini
soyliiyorlar...”

(7. hafta, Arastirmaci Giinliigii)

Ogrenciler ayn1 zamanda infografiklerin derslerde kullanilmasina iliskin
“eglenceli olur” (fi 6) seklinde goriis belirtmislerdir. Bu durumlara iliskin bazi
ogrencilerin goriisleri su sekildedir:

“..Resimlerle daha a¢ik ogretiyor bize yani daha eglenceli olur derslerde

kullanilirsa...” (03)

“..Daha eglenceli oluyor, sadece yazi olsa ¢ok sikict bir ders oluyor ve

gorsellerle dersimiz senleniyor bence diger derslerde de kullamlabilir.” (09)

“..Bizim yasimizdaki ¢ocuklarin daha ¢ok dikkatini ¢ektigi icin bize gore daha
eglenceli geliyor...” (012)

“Ashnda kullanilirsa ¢ok eglenirim hosuma gider ¢iinkii farklh gsekilde ve
gorsellerle 6grenmis oluyoruz...” (015)

“...Onlart yani infografikleri gériince mutlu oluyorum. Renkli seyler ilgimi

cekiyor diger derslerde olsa o derslerde daha keyifli gecerdi..” (0O16)
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Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:
“...Hocamiz problemi ¢ézme adimlarim kullanarak ¢oziin dedi. Ikinci saatte
etkinligimize basladim. Ben heyecanla hizli ama giizel bir etkinlik yaptigimi
diistintiyorum. Gonderdim hocam da begendi. Keske diger derslerde de boyle
etkinlik yapsak. Cok eglenceli olurdu...”
(3. hafia, Ogrenci Giinliigii, O17)

“Sevgili giinliik bugiin makarna algoritmasi infografigi yaptik. Benim ¢ok
hosuma gitti. Hocamiz resimlerini yiiklemis. Biz de siraya dizdik. Ayni yemek
tarifi sitelerindeki gibi oldu. Biraz ugrastim ama c¢ok giizel oldu. Boéyle
infografikler hazirlamak ¢ok ama ¢ok eglenceli. Baska derslerle ilgili de
hazirlarum belki su an bilmiyorum zamanim olursa yapmak isterim...”

(6. hafta, Ogrenci Giinliigii, O3)

Bu bulguyu Arastirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:
“...Coolors sitesi iizerinden renk kodlarini inceleme kismina gectik. Once ben
ekran paylasimi yaparak siteye girmeyi ve gorsellerde kullanilan renklerin
kodlarina ulasmay1 gésterdim. Ogrencilerimden de EBA infografiklerinden
birini se¢ip renk kodlarint incelemelerini istedim. Farkli infografikler iizerinden
de denemeler yaptilar. Bana bulduklar: rvenk kodlarimi séyliiyorlardi, bu kismi
eglenceli bulduklarin soyleyebilirim. Genel olarak renkli seyleri seviyorlar...”

(3. hafta, Arastirmaci Giinliigii)

Ogrenciler infografiklerin derslerde kullanilmasi ile ilgili “6grenmeyi sagliyor”
(f: 8) seklinde goriislerini belirtmiglerdir. Bu duruma dair bazi 6grencilerin goriisleri
asagidaki gibidir:

“..Tiirk¢e dersinde olsa mesela ogretmenim metinle ilgili gorseller kullanilsa

daha akilda kalici olur ya da kitaplarda kullamilsa...” (O2)

“...Infografiklerdeki resimlerle konuyu daha ivi anliyorum, kullamilirsa iyi seyler

ogreniyorum...”(05)

“...Mesela biz sadece Bilisim dersinde kullandik ama Matematik, Tiirkce ve
Fen’de de kullanilsa daha iyi 6greniriz. Kullana kullana ogrenmemizi sagliyor

ciinkii...” (O6)
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“..Derslerde slayt gibi seylerde kullanmak giizel oluyor hocam. Hem daha kolay
dgreniyoruz...” (012)

“Bence diger derslerde kullaniimali ¢iinkii infografiklerde resimler oldugu igin

cocuklar ve égrenciler daha iyi anlayabiliyor...” (O15)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“Bugiin yeni olabilecek bir konu ogrendik. O konunu ismi ise algoritmay:

ogrendik. Ilk once bu konuda biraz zorlandim ama ogretmenimizin hazirladigi

infografik sayesinde daha iyi anladim. Anlarken de degerlendirdigimiz icin ¢ok

eglendim...’

(6. hafta, Ogrenci Giinliigii, O4)

“Merhaba giinliik. Bu hafta dersimiz yeni konumuz olan akis semalariydi.
Ogretmenimiz bu konu hakkinda bir infografik acti ve iizerinde konuyu bize
anlatti. Bu konu bana biraz karisik geldi ama ogretmenimizin infografigi
sayesinde anladim. Ustiine bir de etkinlik yaptik not hesaplamasi yaptik...”

(7. hafta, Ogrenci Giinliigii, O18)

Bu bulguyu Arastirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:

“..Ilk infografikte yer alan problem durumlar ile ikinci infografikte yer alan
problem ¢ozme adimlarim kullandigim gorsellere bakarak kolayca anladilar
(6zellikle problem ¢ozme adimlart ile ilgili etkinliklerinde adimlart dogru sirada
yazan égrenciler ¢ogunluktaydi). Infografikleri nasil hazirladigimi merak
edenler oldu. Ilerleyen haftalarda kendilerinin de hazirlamay 6reneceklerini
soyledim. Heyecanlandilar. EBA infografikleri acip farkli derslere yonelik
ornekler gosterdim, daha énce goérmemislerdi. Ozellikle Fen Bilimleri dersine
yvonelik infografikler ilgilerini ¢ekti ve derslerine ¢alisirken ya da édevlerinde
kullanabileceklerini soylediler...”

(1. hafta, Arastirmaci Giinliigii)

Ayrica  Ogrenciler  infografiklerin  derslerde  kullanilmasma  iligkin
“0grendiklerimi aktarabilirim” (f: 4) ve “zamandan tasarruf saglar” (f: 2) seklinde goriis

belirtmistir. Bu durumlara iligkin bazi 6grencilerin goriislerine asagida yer verilmistir:
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“...Ciinkii infografiklerle ogrendiklerimi yapabiliyorum hem de zamandan
tasarruf seklinde iyilikleri olur...” (O4)

“...Kendimiz tasarladigimiz i¢in ogrendiklerimizi kolayca aktarabilirdik ve

aklimizda daha iyi kalirdi...” (010)

“..Infografik yaptigimda ogrendiklerimi oraya aktarabilivorum ve bir sey
kattigim i¢in seviniyorum. Ondan sonra daha fazla infografik yapmak istiyorum
gibi...” (O15)

“..Infografikler zaman kaybi yasatmaz daha hizli bilgi verir...” (O11)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“Bugtiin bilisim dersimizde balik kil¢igr ile problem ¢ozmeyi ogrendik.

Hocamizin hazirladigi infografigi ¢ok begendim. Deniz vardr altinda gsiseler

vardr deniz yildizi falan da eklemis. Cok giizeldi. Resimlere bakinca hemen

anladim. Nedenler ve alt nedenler ¢oziimler falan aklimda kaldi. Resim olunca

hi¢ unutmuyorum Keske matematik de béyle olsa ¢ok zorlaniyorum sonra diisiik

not aliyorum...”

(2. hafta, Ogrenci Giinliigii, O15)

“...Ogretmenimiz kendi infografigini gosterdi onun iizerinde sabitleri ve
degiskenleri gordiik. Etkinligimizde de biz sabit degiskenleri bulmaya ¢alistik.
Resim ve yazi ekleyip infografigimizi tamamladik. Ogrendiklerimizi etkinlikte
gostermis olduk. Yapamadiklarimizi 6gretmene sorduk. Giizel bir giindii yani...”

(4. hafta, Ogrenci Giinliigii, O1)

Bu bulguyu Aragtirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:
“..Makarna yapma algoritmasini tamamlayan ogrenciler incelemem igin
dosyalarini  bana yolladilar. Cogu ogrenci makarna yapmayr biliyordu
dolayisiyla  bildiklerini gérsellere bakarak dogru sirada infografiklerine
yansitmiglardi.  Makarna yapmayr bilmeyenlere de ufak bir arastirma
yapabileceklerini séyledim. Ogrencilerimden birisi “bu yaptigimizi yemek
sitelerine falan yiiklesek herkes gorsellere bakarak kolayca anlar ve yapar”

dedi. Makarna yapmay: bilmeyenler de hazirladiklar: infografiklere bakarak
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evde makarna yapmayt deneyeceklerini soylediler. Aralarinda baska yemek

tarifleri ya da ders odevlerinde infografik hazirlamak istediklerine yonelik de

konusuyorlardi...”

(6. hafta, Arastirmact Giinliigii)

Goriismenin dordiincii sorusu olarak égrencilere “Infografik hazirlamak hosuna

gitti mi? Neden?” sorusu sorulmus ve Ogrencilerin tamaminin infografik hazirlamak

hosuna gitti mi sorusuna “evet” yanit1 verdigi sonucuna ulasilmustir. Infografik

hazirlamanin neden hosuna gittigine yonelik kisimda 6grencilerden elde edilen yanitlara

iliskin kod ve kategorilere Tablo 33’de yer verilmistir.

Tablo 33
Osrencilerin “Infografik Hazirlamak Hosuna Gitti Mi? Neden?” Sorusuna Iliskin
Goriisleri
Kategori Kod Ogrenci Frekans Toplam
Yeni bir sey 02, 03, 05, 012, O14, 6
o0grenmek 017
Kisisel Ugrasmak 02, 04, 010, 013, 019 5
1915 Resim cizmeyi 09, O11, 012, 20 4
Diisiinceler
sevmek 20
Zaman 07,012,020 3
degerlendirmek
Bilgi 05, 016 2
aktarabilmek
Eglenceli olmas1 01, 07, 014, 018, 019 5
Hazirlamasi giizel O3, 06, 08, 013, 018 5
Etkinliklerin
yapisal O6zellikleri Renkli olmasi 01, 08 2 15
Akilda kalict 03,07 2
olmasi
Motive edici 015 1

Tablo 32 incelendiginde 6grencilerin ¢ogu infografik hazirlamanin hosuna giden

nedeni olarak “yeni bir seyler 6grenmek” seklinde goriis belirtmistir (f: 6). Bu duruma

yonelik olarak bazi 6grencilerin goriisleri asagidaki gibidir:

“..Hosuma gitti ogretmenim, infografigi ilk kez duydum. Yeni bir program

ogrendigim icin onun iizerinde bir seyler yapmak hosuma gitti...” (02)



132

“..Clinkii daha ¢ok bilgi sahibi olmamizi saglyyor. Bilmedigimiz seyleri de
ogretiyor bize. Bu bilgiler bizim icin ¢ok énemli... ” (03)
“..Yapmayr ogreniyorum. Resimleri, yazilari, bashgi, renkleri falan diizgiin

kullanmay: 6grendim ¢ok hos. Onceden bilmiyordum...” (O14)

“...Hocam yeni bir seyler 6grenmeyi seviyorum ve infografikte seyleri 6grendim,

programlarin nasil kullanilacagim égrendim, ¢ok giizel oldu...” (O17)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“Sevgili giinliik bugiin hayatimda kullanacagim yeni bir sey 6grendim. Bugiin
bilisim dersinde infografik olusturduk ve bir problemi ¢6zme agamalarin
ogrendik. Simdi problem ¢ozmeyi biliyorum ama infografikte biraz

zorlaniyorum. Bu bilgileri 6grenince hayatimdaki bir dagi astigimi hissettim...’

(1. hafta, Ogrenci Giinliigii, O2)

“..Infografikler hakkinda bazi bilgileri kesfettim. Ayrica problem nedir,
problemleri ¢ézme adimlarint 6grendim. Powerpoint tizerinden etkinligimizi
yaptik. Bu konuyu 6grendigim icin ¢cok mutluyum. Infografikler hakkinda daha
cok bilgi edinmek istiyorum c¢iinkii ¢ok isime yarayacagina inaniyorum. Bu
bilgileri ¢cok sevdim daha ¢ok bilgi ogrenmek icin can atiyorum...”

(1. hafta, Ogrenci Giinliigii, O12)

“..Ayrica ikonlari, coolors uygulamasindan renk kodladimi ogrendim.
Bilmedigim yeni seyler ogrenmek c¢ok giizel giinliigiim. Haftaya ne
ogrenecegimizi merak ediyorum. Bugiinliik bu kadar.”

(3. hafta, Ogrenci Giinliigii, O5)

Bu bulguyu Arastirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:
“..Birinci dersimizin sonuna dogru Piktochart sitesini a¢tim ve nasil giris
yvapilacagint gosterdim. Her bir 6grenci i¢in hesap agip bilgilerini kendileriyle
paylasmistim. Piktochart’t acip hesap bilgileri ile giris yapmalarini istedim.

Once kendilerinin incelemelerine izin verdim. Sonrasinda temel olarak nasil bir
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sablon acacaklarim, gorsel arayip eklemeyi, baslik ve ac¢iklama ekleme ile
renkleri ayarlamayr gésterdim. Piktochart’1 ilk kez kullaniyorlardi ve yeni bir
program ogrenmek hoslarina gitmisti. Ders bittikten sonra bana Piktochart
tizerinde yaptiklar: denemeleri bana gonderdiler. Ders saati disinda ugrastyor
olmalart ilgilerini epey ¢ektigini gosteriyordu...”

(5. hafta, Arastirmact Giinliigii)

Ayrica bazi ogrenciler infografik hazirlamanin hosuna giden nedenlerine
“ugrasmak” (f: 5), “resim ¢izmeyi sevmek™ (f: 4), “zaman degerlendirmek”™ (f: 3) ve
“bilgi aktarabilmek™ (f: 2) seklinde goriislerini belirtmistir. Bu durumlara iliskin bazi
ogrencilerin goriislerine asagida yer verilmistir:

“...Ben bir seylerle ugrasmay: seviyorum. Infografik de ugrastirict oldugw igin

sevdim.” (04)

“...Hosuma gitti ogretmenim. Bir seylerle ugrasmak ona zaman harcamak falan

seviyorum...” (010)

“...Biraz zorluyoruz kendimizi ama ugrasinca ¢ok giizel bir sey ortaya ¢ikiyor.
Mesela baktigimiz an falan hemen anlayabiliyoruz konusunu. Cok giizeldi yani

bayagi hosuma gitti, ¢cok sevdim hatta...” (O13)

“...Cliinkii resimler, gorseller, yazi tipleri, renk uyumlari gibi seyleri sevviyorum.
Resim ¢izmeyi de zaten seviyordum. Bu yiizden benim infografik hazirlamak ¢ok

hosuma gidiyor...” (09)

“Hocam gorsellerle ugrasmayr sevdigim icin yani resim ¢izmeyi falan benim
icin giizel bir aktivite oldu. Hem bos zamanlarimi degerlendirmeme yardim

ediyordu...” (012)

“Gitti. Resim yapmay: da ¢ok seviyorum. Resimlerle bir seyler anlatmak da

hosuma gitti...” (020)

“...Hosuma gitti ¢iinkii bilgilerini infografige kendi bilgilerini aktarabiliyorsun

Mesela bir derste lazim olacagi zaman kullanirim...” (O16)
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Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“...Kendi kendime etkinlik yapmay: ogrendim. Biraz ugrastirictydi ama ben ¢ok

eglendim. Ugrasmayr da seviyorum. Bu etkinlikte ogretmenim renklerimin

uyumsuz oldugunu gordii ve renklerimin kahverengi olmasi gerektigini soyledi.

Sonra 6gretmenimin dedigini yaptim...”

(8. hafia, Ogrenci Giinliigii, 010)

“..Bir de bugiin en sevdigim seyi yaptik. Hocamn hazirladigi infografikleri
degerlendirdik. Boyle zaman nasil gegiyor anlamiyorum. Hem ¢ok sey ogrenmig

)

oluyoruz hem de hizli gegiyor...’

(5. hafia, Ogrenci Giinliigii, O11)

Bu bulguyu Arastirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:

“..Bu son etkinliklerinde kendi sectikleri konu tizerinden algoritma ve akis
semast hazirlamak onlari biraz zorlasa da ugrasmaktan vazge¢miyorlard:. 1
hafta siire verdigim icin siire¢ icerisinde bana yaptiklart taslak c¢izimlerini
bir¢ok kez yolladilar. Yapacaklar: seyleri kagit iizerine c¢izmislerdi, resim
becerilerini takdir ettigimi séylemeliyim. Hazirlayacaklar: algoritma ve akis
semasinda her bir adim icin kullanacaklar: gorselleri diisiinmiislerdi sadece
bulmalart biraz sorun oluyordu. Bir¢ok kez diizenlemeleri gereken yerleri
soyledim ve her seferinde sikilmadan diizeltip bana yolladilar...”

(8. hafta, Arastirmaci Giinliigii)

Ogrencilerin ¢ogu infografik hazirlamanin hosuna giden nedeni olarak
“eglenceli” (f: 5) ve “hazirlamas1 giizel” (f: 5 ) goriislinii belirtmistir. Bu durumlarla

alakal1 baz1 6grencilerin goriisleri asagidaki gibidir:

“Evet. Bana eglenceli geliyordu ¢iinkii. Zamanimi infografikle gecirmek
rahatlatiyordu...” (07)

“.. Daha basit bir sekilde 6grenmemizi sagliyor boyle uzun uzun anlatacagina

béyle daha eglenceli. Kendi yaptigim tasarim da hosuma gitti...” (O18)
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“Hosuma gitti ¢tinkii biraz zorlandim ama eglendim bundan hosuma

gitti... ”(019)

“Tabii ki hosuma gitti ¢iinkii infografikler ¢ok onemli ve giizel hazirlamast da

bir o kadar giizel bence...” (03)

“.. Boyle hazirlarken ¢ok giizel oluyor arastirtyorum kendi kendime bir
infografik yani bir grafik hazirlamaya ¢alistyorum. Daha énce yapmadigim bir
sey...”(06)

“..Cok giizel sayfasi falan bayagt ben  begeniyorum  infografik
hazirlamayz...”(013)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 agagidaki gibidir:

“..En c¢ok ise PowerPoint’ten infografik hazirlamayr seviyorum. Balik

kil¢iklarina nedenlerle alt neden yazip hazirladik bugiin ve infografik

etkinligimizi hocamiza yolladik. Hep de boyle olmasini istiyorum...”

(2. Hafta, Ogrenci Giinliigii, O8)

“Sevgili giinliigiim bugiin bilisim dersinde kek yapmayr 6grendik. Sabit ve
degiskenlerini bulduk. Ben tam bilmiyordum azicik bir sey biliyordum. Cok
zevkli ve eglenceli bir konuydu. Hocamiz dersi anlattiktan sonra
bilgisayarimizdan infografik etkinligimizi yaptik bize eklememiz icin resimler de
yolladi. Bu hafta yaparken ¢ok eglendim. Eglenerek ogrenmek sence de ¢ok
eglenceli degil mi?...”

(4. Hafta, Ogrenci Giinliigii, 09)

“...0gretmenimiz kendi yaptig infografigi gosterdi sonra da bize yapmamiz icin
etkinlik odevi verdi. Bu sefer ¢ok ugrasmaliydik. Ciinkii kendimiz yapacaktik.
Ogretmenimiz bize Piktocharttan tasarlamayr gésterdi Sonra bizim kendimizin
yapmasint istedi. Konuyu kendimiz sececektik. Ben sandivi¢ yapmak istedim ve
hazirlamaya basladim. 1 hafta siiremiz vardi. Kendi kendime hazirlamak ¢ok
hosuma gitti. Bundan sonra hep infografik yapmaya ¢alisacagim...”

(8. hafta, Ogrenci Giinliigii, 019)
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Bu bulguyu Aragtirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:

“...Diizen konusunda her ne kadar zorlansalar da bu hafta renk, gorsel, baslik ve
aciklama eklemekten keyif aldilar. Ozellikle renk degistirmek ¢ok hoslarma
gidiyor. Arka plan rengini degistirmek isteyenler de oldu. Onceki etkinliklerinde
bunlardan sadece bir ya da ikisini yapabiliyorlardi. Yavas yavas infografik
tasarlamaya baglamak ve tasarimda kontroliin kendilerinde olmasi1 ve yaptiklar1
hoslarina gidiyor...”

(4. hafta, Arastirmaci Giinliigii)

Ayrica bazi 6grenciler ise infografik hazirlamanin hosuna giden nedenlerine
“renkli olmas1” (f: 2), “akilda kalic1” (f: 2), ve “motive edici” (f: 1) seklinde goriislerini
belirtmistir. Bu durumlara iliskin baz1 6grencilerin goriislerine asagida yer verilmistir:

“Evet o6gretmenim gitti. Ciinkii hani boyle renkli renkli kullanmak, gorseller

kullanmak hosuma gidiyor...” (O8)
“... Her sey daha kolay daha akilda kalici oluyordu infografiklerde.” (O7)

“Gitti hocam. Infografik yapmaya baslayinca rahat oluyor d&yle motive
oluyordum. Yani resim ¢izmeye bile basladim, pixelart yapmaya bagsladim iyi

oldu...” (O15)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:
“Bugtin mantiksal operatérlerle ilgili bir infografik etkinlik yaptik. Bu etkinlikte
vanalart ve veya kullanarak ag¢maya c¢alisip ¢icek suladik. Hocamiz
etkinligimizde renkleri kullanmamizi istedi. Renkleri kullanmak ¢ok hosuma
gitti. Boyle renkli olunca daha giizel oluyor ¢iinkii...”
(5. hafta, Ogrenci Giinliigii, 019)

Bu bulguyu Arastirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:
“..Mantiksal operatorler ile ilgili hazirladigim ikinci infografikte kullandigim
biiyiik gorsel ve infografigin renkli olusu ile ilgili degerlendirme yaptilar. Birinci
infografikte gorsel ve renk daha az oldugu igin pek hosnut degillerdi. Kendi
etkinliklerine gectiklerinde de vurgu icin kalin ya da biiyiik harf yerine renk
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degistirmeyi tercih etmiglerdi. Benim hazirladigim ikinci infografikteki vurgu gibi...
Demek ki dikkatlerini ¢cekmis ve unutmamislar...”

(5. hafta, Arastirmact Giinliigii)

Goriismenin  besinci sorusu olarak ogrencilere  “Infografik hazirlaman
kolaylastiran etmenler nelerdi?” sorusu sorulmus ve 6grencilerden elde edilen yanitlara

iliskin kod ve kategorilere Tablo 33’de yer verilmistir.

Tablo 34
Osrencilerin “Infografik hazirlaman kolaylastiran etmenler nelerdi?” Sorusuna Iliskin
Goriisleri
Kategori Kod Ogrenci Frekans Toplam
Piktochart’m 01, 05, 06, 07, 08, 8
Kullanilan Ozellikleri (:)10,"(")1%, ("){8 g 13
Uygulama PowerPoint’in 02, 04, 09, 013, 017 5
ozellikleri
Hazirlamay1 011, 016,019 3
o0grenmek
Ogrenen Ile Ilgili Konuyu begenmek C:)6, C")"7, 015 3 10
Durumlar Dersi dikkatli 010, 014 2
dinlemek
Gorselleri sevmek 08, 020 2
Ogretmenin yar1 02, 09, 013 3
yapilandirilmis
Ogrenme- etkinlik
Ogretme Siireci l}a21rlama51 o ) o
ile lgili Ogretmenin 01, 014,018 3
Durumlar yardim
Taslak hazirlama 03, 017 2
Plan yapmak 015 1

Tablo 34 incelendiginde 6grencilerin ¢ogu infografik hazirlamay: kolaylastiran
etmenler i¢cin kullanilan uygulamalardan biri olan “Piktochart™ belirtmistir (f: §). Bu
duruma yonelik olarak bazi 6grencilerin goriisleri asagidaki gibidir:

“..Hocam Piktochart’ta bir seyleri kolay yapabildim. Ciinkii orada yanda

meniisti var oradan bulabiliyoruz, resimleri falan yiikleyebiliyoruz.” (O1)

“..Bence Piktochart daha kolaydi 6gretmenim béyle hani resim hizalamak

acisindan daha kolaydi...” (03)
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“..Piktochartta daha fazla secenek var mesela resimler PowerPointte sinirlt

’

ama Piktochartta istedigim kadar vardi. Ben de daha hizli yapabiliyordum....’
(06)

“Piktochartta resimleri kolayca bulabilmem kolaydi. Arama yeri oldugu igin

daha kolay bulabiliyordum...” (010)

“..Sekilleri falan da daha kolay buluyorduk Piktochart’ta. Bir de Piktochart’ta
resim yiikleme yeri daha basitti yani direkt yiikleyebiliyorduk...” (O18)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“...Bir etkinlik yaptik. Makarna yapma algoritmastydi. Ben yapmayt biliyordum
zaten. Ama bu sefer Piktochart’tan yaptik. Biraz degisik oldu. Giris yaparken
biraz zorlandim ama Piktochart’tan daha kisa siirede tamamladim. Biraz
karistirinca kullanmasi da basit aslinda. Hocamiz da resimleri yiiklemisti
programa bulup kullanmak daha kolay oldu c¢iinkii Powerpoint’te nereye
kaydettiysek oraya girmemiz falan gerekiyor burada hemen elimizin altinda

resimler...’

(6. hafta, Ogrenci Giinliigii, O12)

“...Neyse ben yaptigim etkinligin konusuna ve nasil yaptigima geceyim. Bu sefer
tasarim tamamen bize aitti. Bu infografikte istedigimiz bir seyin yapiligini
algoritma ve akis semast yaparak gosterecektik. Ben pizza yapimini segtim.
Piktochart iizerinden yapmak kolay oldu. Powerpointte olsa zorlanirdim.
Piktochartta ayarlamak falan daha kolay...”

(8. hafta, Ogrenci Giinliigii, O6)

“...Piktocharti kesfettik. Ayrica makarna algoritmast yaptik. Once hocamiz
bilgisayar kapatma algoritmasi infografigini acti. Biz de degerlendirdik. Sonra
etkinligimizi anlatti. Piktochartta nasil yazi yazariz, bashk ekleriz ve resim
yiikletiriz gibi seyleri anlatti. Ingilizce oldugu icin basta korktum ama kolay bir
programmis bundan sonra hep kullanacagim. Insallah haftaya da yapariz...”

(6. hafta, Ogrenci Giinliigii, O5)
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Bu bulguyu Aragtirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:
“...Onceki haftalarda Piktochart konusunda tedirgindiler ve bir siirii soru
soruyorlardi. Bu hafta Piktochart’a daha hakim olduklarimi gozlemledim.,
Ozellikle gorsel arama kismindan bir siirii gorsele ulasabiliyor olmalar:
acisindan kullanisli bir uygulama. Tek sorun Ingilizce arama yapmalart ki
Google c¢eviri vasitasiyla yapabileceklerini gostermistim. Ayrica yaptiklar
Piktochart’ta otomatik olarak kaydedildigi icin bilgisayarlart kapansa bile agip
kaldiklar1 yerde devam edebiliyorlar. Diizen konusunda sikinti yasayan
ogrenciler ise Piktochart'in hizalama c¢izgilerine bakarak kullandiklar: gorsel,
sekil ve yazilari daha rahat hizalayabildiler...”

(7. hafta, Arastrmact Giinliigii)

Ogrencilerden bazilar1 da “PowerPoint” uygulamasmin infografik hazirlamay1
kolaylastirdigini belirtmistir (f:5). Bu duruma iliskin bazi 6grencilerin goriislerine
asagida yer verilmistir:

“...Ogretmenim PowerPoint'te daha kolaydi. Orayi kullanmay: seviyordum ben

hem Tiirkce hem de istedigim seyleri bulabiliyordum...” (02)

“...PowerPoint 'te yazilari daha diizgiin daha giizel yapabiliyordum ¢iinkii orada

hemen basinda geliyordu...”(0O4)

“..Resim  eklemek  Powerpoint’te  daha  basit onda  kopyalayip
yapistirabiliyoruz...” (O13)

“...Bilgisayarlarimizda Powerpoint programinin olmast da kolaylikti. Daha

once de kullandigimiz icin bu programi kolayca yapabildim...” (017)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“..Bu dersimizde kekteki sabit ve degisken malzemelerini falan ogrendik.
Powerpointten yaptik. Biliyor musun giinliigiim ben Powerpoint uygulamasini
cok seviyorum ¢iinkii kolay ve hizli gsekilde yapabiliyorum. Sonraki
etkinliklerimizde Piktochart iizerinden yapacakmigiz...”

(4. hafta, Ogrenci Giinliigii, O13)
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“..Etkinlikte de makarna algoritmasi olusturmaya c¢alisttk ama Piktochart
tizerinden yaptik. Degisikti azicik. Ben Powerpointte daha kolay yapabildigimi

)

diigtiniiyorum. Umarim bu programa alisirim...’

(6. hafia, Ogrenci Giinliigii, O17)

Bu bulguyu Aragtirmaci Giinligii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:

“.Ikinci dersimizde iki adet etkinligi PowerPoint programi iizerinden
yvapacaklardr. Daha evvel Powerpoint programini dersimizde ogrendikleri igin
kullanma konusunda sikinti yagamadilar. Yart yapilandirilmis bir etkinlik oldugu
i¢in sadece resim ekleme ve yazi yazma gibi basit islemler yapacaklardi.
Bildikleri bir programi kullanmanin etkisiyle sanirim olduk¢a hizli bir sekilde
etkinliklerini tamamlayip bana gonderdiler...”

(1. hafta, Arastirmaci Giinliigii)

Ayrica Ogrencilerden bazilar1 infografik hazirlamayi kolaylastiran etmenleri
“hazirlamay1 6grenmek” (f: 3), “konuyu begenmek” (f:3), “dersi dikkatlice dinlemek”
(f:2) ve “gorselleri sevmek™ olarak belirtmistir. Bu durumlara iligkin bazi 6grencilerin
goriisleri asagidaki gibidir:

“...Infografik nasil yapilir onu Ogrenince kolay oldu hocam. Kendi kendime

yvapmak ¢ok zevkli oluyor, minik resimler falan kullaniyorum béyle konuyu

anlatiyorum...” (O11)

“...Ornegin siz nasil hazirlanacagim gosterdiniz bize. Nerede ne yapacagimizi
ogrendik ve kolayca yapabildik ¢ogunu. Takildigimiz yerler olunca size sorduk

zaten...” (019)

“...Ben noodle yapma algoritmasi hazirladim. Konular giizel olunca daha zevkli

ve kolay yapiliyor bence...” (06)

“.. Bir de konuyu begenmek hocam yaptigimiz tiim etkinliklerdeki konular

begendim...”(07)

“Kolaylastiran etmenler benim sizi dikkatlice dinlemem ve dediklerinizi

uygulamamd...” (010)
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“..Gorselleri goriince ¢ok mutlu oluyorum. Cizgi film ya da anime gibi olan
karakterlerle yapilmis infografikler goérdiim. Ben de etkinliklerimde boyle
gorseller sectim...” (08)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:
“...Ben masaiistiine resimleri nasil indirecegimi ogrendim ve 4 tane problem
c¢ozme adimlarint ogrendim. Cok eglenceli gecti. Artik problem ¢ozme
adimlarini daha iyi yapabiliyorum. Infografik yapmay1 égrendigime seviniyorum
bir yandan da. Ogrendikce yapmak daha kolay ve eglenceli...”
(3. hafia, Ogrenci Giinliigii, O16)

“...Cheesecake yapmanmn infografigini hazirladim. Sevdigim bir sey oldugu i¢in
bu konuyu sectim. Evde de cheesecake yapiyorum o yiizden ne yapacagimi
biliyordum. Onceki etkinliklerde cogunu hocamiz veriyordu bu sefer hepsini ben
yaptim. Azicik resimlerde zorlandim ama kolaydr hazirlayip hocama yolladim...”

(8. hafta, Ogrenci Giinliigii, 020)

“... Infografiklerle mantiksal ve matematiksel operatorleri isledik. Zit renklerde
iyivdim ¢iinkii 6gretmenimin dikkat edin dedigi noktalar: dinlemistim...”

(5. hafta, Ogrenci Giinliigii, 010)

“..Ikinci dersimizde 6retmenimiz cigek dikme ile ilgili bir algoritma ve akis
semasimin infografigini anlatti. Piktochart iizerinden gosterdi. Bu konuyu da
ogretmenimi dinleyerek anlamaya calistm. Ogretmenimizin verdigi odevi
tamamlayip kendisine gonderdim...”

(8. hafta, Ogrenci Giinliigii, O7)

“...Hocamiz akis semast ile ilgili bir infografik gosterdi. Onu degerlendirdik. Ilk
infografikte ¢ok gorsel yoktu. Ben gorsel olmasini seviyorum. Etkinligimizde de
bashk kisminin yan tarafina gorsel ekledim...”

(7. hafta, Ogrenci Giinliigii, 020)

Bu bulguyu Arastirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:
“...Bu etkinlikte kendi sectikleri bir problem iizerinden algoritma ve akis semasi

hazirlamalarint istedim. Dolayisiyla her biri birinden farkli konulardan farkh
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infografik tasarimlar ortaya ¢ikacakti. Yapacaklart bu ¢alisma gectigimiz yedi
haftada ne ogrendiklerini géstermesi agisindan onemliydi. Bu siiregte konu
belirlerken siirekli fikrimi aldilar. Ozellikle yemek ya da igecek tarifine
yoneldiklerini gozlemledim. Gorsel bulabilecekleri konulara yonelmelerini
belirttim. Yapabilecekleri bir konu olursa hazirlamalart daha keyifli olurdu.
Ayrica bulamadiklar gorseller konusunda da yardimct olabilecegimi soyledim

ki en ¢ok png gorsel konusunda sikintt yastyorlar...’

(8. hafta, Arastirmaci Giinliigii)

Bazi1 6grenciler ise infografik hazirlamay1 kolaylastiran etmenlerin “6gretmenin
yar1 yapilandirilmis etkinlik hazirlamas1” (f: 3) ve “6gretmenin yardimi” (f: 3) oldugunu
belirtmistir. Bu durumla alakali baz1 6grencilerin goriisleri su sekildedir:

“...Ogretmenim etkinliklerimizde cogunu siz yapiyordunuz kalan yarisim biz

yapryorduk o ¢ok kolaydi. Ilk etkinlikte mesela sadece girsel bulmustuk birazcik

da yazi yazmigtik...” (02)

“...Biz ilk baslarda PowerPoint diye bir uygulamada infografik hazirlyyorduk ve
hocamiz bize yarisimin renklerini falan hazir veriyordu. O zaman biraz daha

kolayd:...” (09)

“...Ogretmenimiz bize yardimci olmasa c¢ok zorlamrdik. Etkinliklerimizde
yapamadiklarimizi ogretmenimize soéyledik bize diizeltmemiz gereken yerleri

falan séyledi. Bence kolaylastiran sey é8retmenimizdi.... " (O1)

“..Ilk haftalarda ve son haftada yapamadigim o kadar ¢ok sey oldu ki hepsinde
ogretmenimiz yardim etti bana. Piktocharti nasil kullanacagumizi infografigi

nasil yapacagimizi gosterdi. Bize ogretmese yapamazdik...” (O18)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“Bugiin bilisim dersimizde problem ne, ¢6zme adimlar: ne onlari ogrendim. Bir
de infografik diye bir sey ogrendik. Hocamiz once kendi yaptigi infografigi bize
acti. Birincisinde problemler vardi onlarla ilgili resimler vard:. Ikincisinde de

problem adimlari vardi. Sonra hocamiz bize watsaptan 2 etkinlik gonderdi.
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Birincisinde ornek vermisti. Béyle yarist doluydu kolay oldu biz de kalanlar

yaptik. Ben hemen bitirip hocamiza yolladim. Ilk benimkini inceledi...”

(1. hafia, Ogrenci Giinliigii, 019)

“..Etkinligimiz giizeldi ama yapmasi zorluydu. Bugiin akiy semast ve
algoritmay: birlikte yaptik. 8 haftada ogrendigim her seyi yaptim. Ama resimleri
kesmede zorlandim. Ogretmenimden yardim istedim sagolsun bana yardim
etti...”

(8. hafia, Ogrenci Giinliigii, O13)
Bu bulguyu Arastirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:

“...Bu etkinligin yar: yapilandirilmamis olmasi onlart biraz zorladi. ‘Onceki
haftalarda yarisint siz veriyordunuz biz tamamlamaya ¢alisiyorduk ¢ok daha
kolaydi’ diye biraz sitem ettiler. Aslinda onlara kolaylik olsun diye akis semasi
sekillerini Piktochart hesaplarina yiiklemistim. Ayrica oncesinde bir sablon
verip Piktochart iizerinde kiiciik bir ornek de gosterdim ama yine de sil bastan
bir infografik tasarlamak konusunda tereddiitleri vardi. Bu etkinlikte epey
zorlandilar ozellikle benim yaptigima birebir yapmaya ¢alistiklarini gordiim.
Farkl bir seyler katan ¢ok az 6grenci vardi...”

(7. hafta, Arastirmact Giinliigii)

Ogrencilerin bir kism1 da infografik hazirlamay1 kolaylastiran etmenlerin “taslak
hazirlamak” (f:2) ve “plan yapmak™ (f:1) oldugunu belirtmistir. Bu durumlara iliskin

baz1 6grencilerin goriisleri asagidaki gibidir:

“..Hocam taslak hazirlamak ¢ok onemli. Taslagini ¢izmeden onu taslak

olmadan yaparsak iddiasiz olabilir o yiizden kétii olur ve yapamayiz zor olur..

(03)

“..Aslinda pek sorun olmadigini diisiiniiyorum. Planli yaparsak daha kolay
oluyor tasarlamak. Nereye hangi resim olacak neyi yazarim onlari planlayinca

rahat oluyor ve uyumlu oluyor her sey...” (O15)

Bu bulguyu Arastirmaci Giinliigii’'nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:
“...Infografiklerini tasarlamadan énce A4 kagit iizerine bir taslak cizmelerini

soyledim. Tasarimlarinda neyi, nerede kullanacaklar, ne gibi bilgilere yer
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verecekler, nasil gorseller kullanacaklar vb. bununla iliskili bir taslak
olustururlarsa Piktochart iizerine daha hizli ve sorunsuz bir sekilde
aktarabilirlerdi. Hem de yanliglarint diizeltmeleri daha kolay olurdu. Bu stirecte
farkly infografik tasarimlart da inceleyerek taslaklarinda faydalanabileceklerini
soyledim...”

(8. hafta, Arastirmact Giinliigii)

Goriismenin  altmc1  sorusu olarak Ogrencilere  “Infografik hazirlaman
zorlagtiran etmenler nelerdi?” sorusu sorulmus ve Ogrencilerden elde edilen yanitlara

iligkin kod ve kategorilere Tablo 35°te yer verilmistir.

Tablo 35
Osrencilerin “Infografik Hazirlamani Zorlastiran Etmenler Nelerdi?” Sorusuna Iliskin
Goriisleri
Kategori Kod Ogrenci Frekans Toplam
Diizenleme 01, 03, 06, 08, 013, 7
yapmak 016, 019
infografik Uygun gorsel C:)Z, Q3, 04, 07, O11, 7
Tasarmmla lgili tgramak C..)IS’ O 18 . = 28
Sorunlar Tasarima karar C")Z, QS, 06, 09, 012, 7
verememek 017, 020
Renk Uyumu 01, 02, 05,017 4
Zaman 04, 09, 015 3
Piktochart’in 06, 07, 010, 013, 014, 6
Kullanilan S N
Uygulamalar Ile Ozellikleri 919 w o 10
L PowerPoint’in 01, 04, 05, 012, 4
Ilgili Sorunlar . e
ozellikleri
Uzaktan Egitim Etkinligi 05, 09, 018 3
Ile Tlgili Sorunlar ~ Gonderememe 5
Bilgisayarda 010, 016, 017 3

yasanilan problem

Tablo incelendiginde ogrencilerin c¢ogu infografik hazirlamay: zorlastiran
etmenlerin “diizenleme yapmak” (f: 7) “uygun gorsel bulamamak” (f: 7), “tasarima
karar verememek” (f: 7) ve “renk uyumu” (f: 4) oldugunu belirtmistir. Bu durumlara

yonelik olarak bazi 6grencilerin goriisleri asagidaki gibidir:
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“...Ekledigimiz resimleri yazilari falan onlarin diizenlemesi zorlastirdi. Mesela
biri asagida kaliyor aym  hizaya almak gerekiyordu. Bazen denk
getiremiyordum...” (O1)

“...Oradaki diizeni saglamak ¢ok onemli. Diizeni saglayamayinca acayip kotii

oluyor...” (03)

“...Ozellikle benim icin diizenlemeler zordu hocam. Ciinkii buldugum gorselleri
yerlestirecegim zaman karisabiliyordu. Bazen siliniyor yanlislikla, tekrar ekleyip

diizenlemeye ¢calismak yoruyor...” (06)

“...Ogretmenim hani resim kullaniyoruz ya infografikte onu boyle esitlemede
yani ayni boyda diizenlemede yardima ihtiyacim oluyordu ama genel olarak

giizeldi bunun disinda zorlastiran bir sey yoktu. ”(08)

“Kesinlikle istedigim gorseli bulamamak zorlastiriyordu égretmenim. Mesela
bir tane buluyorum bakiyorum png degil arka plani beyaz oluyor bu sefer kotii

goriiniiyor yeniden aramam gerekiyor...” (02)

“..Internetten indirmeye calistigim gorsellerin png olmamasi vardr bir de. Bu

yiizden arka plani gorsellere uygun secemiyordum...”(O7)

“..Yapacagim konu ile ilgili gorsel bulmak zor oluyordu. Aradigim seyle ilgili
fotograf seklinde ¢ok sey var ama kullanamiyorum, isime yaramiyor. Onun i¢in

farkl: sekilde aramak gerekiyor...” (O15)
“Hocam ilk basta png resim bulamamamd...” (O18)

“..Tasarimimi yaparken son tasarmmimda zorlandim. Ciinkii kahve yapma
algoritmasina uygun seyler eklemem gerekiyordu. Neyi segecegim konusunda

zorlandim...” (05)

“...Ne yapacagima karar veremedim bagsta. Tasarmmimda kullanacagim geyleri

se¢mek de zordu. Ciinkii bazen istedigim seyleri bulamiyordum...” (09)
“...Konu ile ilgili neler yapabilecegimi diisiinemiyordum bazen...” (O12)

“...Nasil tasarlayacagimi, ne yazacagimi bilememek. Sayfayi nasil yapsam
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mesela yatay mi dikey sekilde mi. Once yatay yapsam dedim sonra dikey yaptim
gibi...” (020)

“..Tasarimda renk uyumu ogretmenim. Son haftalarda renk uyumunu yaptim
ama gey ondan onceki iki etkinlikte diizgiin yapamamigstim bana gore olmamigti.

Baska da zorlastiran bir sey olmadi 6retmenim...” (02)

“..Son tasarimimda biraz renklerde zorlandim. C(iinkii kahve yapma

algoritmasina uygun bir sey, yani renk kullanamamistim. O beni zorladi...” (O5)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“...Infografiklerde diizenli olmayr yapamiyorum ama yine de 6grenecegim ¢ok

sey var bunu biliyorum...’

(4. hafta, Ogrenci Giinliigii, O1)

“..Akig semalart ile 6rnek yaptik. Sekilleri ve anlamlarini 6grendik. Bu konu en
zevkli olandi bence. Mesela renk uyumu, sekilleri bulma genellikle kolayd:. Tabi
kolay olanlarn iistiine zor olanlarda vardi mesela diizenleme kismi ¢ok zordu...”

(7. hafta, Ogrenci Giinliigii, O13)

“..Diizen  konusunda  kétiiydiim.  Etkinligimde  resimleri  diizgiin
yerlestirmemistim. Ogretmenim uyarinca fark ettim. Bir kayinca diizenlemek de
zor oluyor. O konuda kendimi geligtirmeliyim...”

(4. hafta, Ogrenci Giinliigii, O8)

“Bugiin bilisim dersinde problem ¢ozmeyi ve problem kurmayr &grendim.
Problem adimlarint ogrenmek benim igin iyi oldu. Bilgisayarda yapacagim
etkinlikleri yaparken png resim bulmada zorlandim. Bu yiizden canim sikildi
ayrica png resim yerine jpg buldugum icin hata yaptim ama Ogretmenim
diizeltmeme yardimci oldu. Bunlar:t yaparken heyecanliydim ama giizel bir
sekilde tamamladim...”

(1. hafta, Ogrenci Giinliigii, O18)
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“..Bugiin iyi performans gosteremedim ama benim kotii performans sebebim
kétii png’li resimler bulmamdi. Iyi resim bulsam bence giizel performans
sergilerdim ama artik daha iyi yapacagim ve hatalarimi diizeltecegim. Bu da
bana ders olsun...”

(3. hafia, Ogrenci Giinliigii, O11)
“..Etkinligimizde de infografik ile akig semasi olusturmaya ¢alistik. Hocamiz
bizden not hesab ile ilgili bir sey istedi. Once piktochartta kendi gosterdi. Nasil
yvapacagimi tasarlarken zorlandim. Akis semasinin tanimi, sekillerin anlamlarin

falan yazacaktik. Isimiz zordu...”

(7. hafia, Ogrenci Giinliigii, O17)

“...Hoca once spor dali olan basketboldaki sabit ve degiskenleri ornek verdi
sonra biz de bir kekin icindeki malzemelerin sabit ve degiskenlerine baktik. Ama
infografik etkinligindeki renkleri ayarlayamadik orada biraz zorlandim. Onun
disinda iyiydi...”

(4. hafta, Ogrenci Giinliigii, O5)

Ayrica baz1 Ogrenciler infografik hazirlamalarini zorlastiran etmeni “zaman”
(f:3) olarak belirtmislerdir. Bu durumla alakali baz1 6grencilerin goriisleri asagidaki
gibidir:

“..Infografigi tamamlamada zaman sikintisi  yasadim. Sizin  yarisini

tamamladiginiz etkinlikler ¢cabuk bitiyordu ama ilerledik¢e daha fazla zaman

harciyordum...”(04)

“..Bazen yapamaywca sikiliyordum. Son c¢alismada ara vermisligim de var

sonra zaman sikisiyordu iste yetismeyebiliyordu....” (O15)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“..Sonrasinda akis semalarindaki sembolleri ve anlamlarini ogrendim.

Etkinligimizde sekilleri eklemek ve ayarlamak biraz fazla zamanmimi aliyordu.

Ctinkii ayarlamak zor siire yetmiyor....”

(7. hafta, Ogrenci Giinliigii, O2)
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“..Kekin nasil yapildigiyla ilgili bir etkinlik yaptik. Sabit ve degiskenlerini
ogrendik. Kekin yapilisinda biraz zorlandim ¢iinkii bilmiyordum. Bu yiizden de
zorlandim ve zaman yetismedi...”

(7. hafia, Ogrenci Giinliigii, O15)

Bu bulguyu Aragtirmaci Giinligii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:
“..Bu etkinliklerinde benim onlara gonderdigim sablonu bos bir Piktochart
sablonu iizerine hazirlamalari  gerekiyordu. Sablonlarinda algoritmayt
vermistim. Yapacaklari sadece akis semasini ve tasarimi olusturmak olacakti.
Gerekli olan akis semasi sekillerini yiiklemistim. Galeri kisminda da vard: orayi
da kullanabileceklerini soyledim. Ama kendi baslarina tasarim yapacaklart igin
biraz zorlandilar. Dolayisiyla etkinliklerini tamamlayp bana yollamalart uzun
siirdii hatta bir kismi ders bittikten hemen sonra tasarimlarimi bana
gonderebildi...”
(7. hafta, Arastirmact Giinliigii)
Ogrencilerin ¢ogu da infografik hazirlamay1 zorlastiran etmenlere kullanilan
uygulamalardan “Piktochart™ ile alakali goriis belirtmistir (f: 6). Bu durumla alakal1 baz1
ogrencilerin goriislerine asagida yer verilmistir:
“...Piktochartta gorsel ¢ok olsa bile Tiirkce aradigimizda yoktu. Tiirk¢ce dil
destegi olmadigr icin illa Google ¢eviri agip oradan ¢evirip yaziyorduk.
Ingilizcemiz fazla olmadigy icin bu zorlastiryordu isi. Mesela bir saat siirecekse

daha fazla siiriiyordu.” (06)

“...Piktochart’ta resim ararken arama yerine Ingilizce yazmamiz gerektigi cok
zordu. Ingilizce ¢ok iyi bilmiyoruz c¢iinkii o yiizden c¢eviriden bakmamiz

gerekiyordu...” (010)

“...Piktochart’ta gorselleri ayarlamast zor hemen kayiyor siz de diyorsunuz

biraz kaymis diye. Bir de Ingilizce olmasi zorlastiriyor...” (O13)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri’nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“..Derste ogretmen bize algoritmanin ne demek oldugunu sordu. Biz cevap

verdikten sonra bize kendi hazirladigi seydeki dikkatimizi ceken seyleri séyleyin
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dedi ve bize Piktocharta nasil girecegimizi anlatti. Yeni bir program oldugu i¢in
Piktochartta biraz zorlandim ama diger seylerde zorlanmadim...”
(6. hafia, Ogrenci Giinliigii, O7)

“..Etkinligimizi Piktochartta yaptik. Piktocharta giriste zorlandim. Yeni
ogrenmeye basladigimiz icin bir de Ingilizce oldugu icin. Ama etkinligimizi
glizelce tamamlayp hocamiza gonderdim. Bir sonraki haftada Piktocharta daha

1

kolay ve zorlanmadan girecegim...’
(6. hafia, Ogrenci Giinliigii, 019)
“...Tabii Piktochart sitesinin Ingilizce olmasindan ve ilk basta hesap bilgileri ile
giris yapamamaktan sikayet¢i olan 6grenciler de oldu. PowerPoint Tiirkce ydi
ancak ¢ogu yine diizen ve gorsel ve yazi ekleme konusunda sikinti yasiyordu.
Piktochart iizerinde yer alan hizalama ¢izgileri ve ¢cogu hazir gorsel kiitiiphanest
sayesinde daha diizenli tasarumlar yapabilirler diye diisiiniiyorum. Kalan
haftalarda gorecegiz...”
(5. hafta, Arastirmaci Giinliigii)

Ayrica bazi Ogrenciler infografik hazirlamayr zorlastiran etmenlere
“PowerPoint” (f: 4) seklinde goriis belirtmistir. Bu durumlarla alakali baz1 6grencilerin
goriisleri asagidaki gibidir:

“..PowerPoint’te yazi eklemek zordu ¢iinkii orada birazcik daha

ugrastiricrydi...” (04)

“Ogretmenim infografik hazirlamami zorlastiran etmenler... PowerPoint te
biraz zorlanmistim renk uyumunda falan resim yiiklemede falan. Ciinkii
Piktochart gibi kendi sundugu resimler yok onun sey biraz bu zorlastirtyordu.
Piktochart da Ingilizceydi...” (05)

“..Ben programlart kullanirken biraz zorlandim. PowerPoint’te de. Mesela
sekilleri biiyiitmede kiiciiltmede, bir de mesela metin kutusu almak istiyorum

programdaekrana geliyor boyle komple kétii oluyordu...”(014)
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Bu bulguyu Aragtirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:

“.. Ayrica metin kutusu ekleyip yazi yazmakta zorlandilar. Ayrica onlara
yvolladigim gorselleri kaydedip Powerpoint tizerinden agmada sorun yasadilar.
Nasil yapacaklarint ekran paylasarak tekrar gosterdim. Yazilarin hizalanmast
konusunda da dikkatsizlerdi. Powerpoint’te cetvel kullanarak hizalart kontrol
edebileceklerini hatirlattim. Ekledikleri malzemelerin biiyiikliiklerini ayarlarken
de dengesiz ayarlamislar kimi biiyiik kimi kiigiik sekildeydi. Goziime ¢arpan bu
konularda da onlari uyardim...”

(4. hafta, Arastirmaci Giinliigii)

Tablo incelendiginde Ogrencilerin ¢ofu infografik hazirlamay1 zorlastiran
etmenleri “etkinligi génderememe” (f: 3) ve “bilgisayarda yasanilan problem” (f: 3)
olarak belirtmistir. Bu durumlara yonelik olarak bazi dgrencilerin goriisleri asagidaki

gibidir:

“...Hocam ben bazi etkinliklerimizi size gonderirken cok sikinti yasadim. Ik
baslarda kaydetmekte, WhatsApp iizerinden gondermede sikintilarim oldu.
Piktochart’ta da download diyorduk onun nereye indigini bulacagim derken
kaybediyordum. Sonra kendime klasér olusturdum oraya kaydetmeye basladim

ve oradan size yolladim...” (03)

“...Etkinliklerimi ¢ok giizel tamamliyordum ama benim igin géndermek zordu.
Hatta Piktochart 'ta size bakar misiniz demistim kaydedemedigim icin...” (O18)
“..Ya tam etkinligin ortasindayim mesela bilgisayarim donuyordu. Birinde de
kapandi tekrar agmam gerekti. Yaptiklarim silinmisti. Bastan hizlica yapmak
zorunda kaldim kétii oldu tabi...” (010)

“..dlk basta bilgisayarimda Powerpoint programi yoktu yiiklettim onda biraz

zorlanmistim. Bir de kaydederken zorlandim....” (O16)

Bu bulguyu Ogrenci Giinliikleri'nde yer alan ifadeler de desteklemektedir. Bu
ifadelerden bazilar1 asagidaki gibidir:

“...0Ogretmenimiz ikinci dersle alakali bilgiler verdi gorseller ekleyip iizerinde

uygulama yapacagimizi séyledi. Ben her zamanki gibi gorselleri yaptim.
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Problem ¢ozme yontemini kullanip gorsellerle birlikte gorevimi tamamladim.
Ama  bilgisayarimda ¢ikan bir kapanma problemi yiiziinden etkinligimi
ogretmenime hemen gonderemedim...”

(2. hafia, Ogrenci Giinliigii, 010)
“...Ogretmenimiz ilk olarak bize sabit deSiskenin tammlarim anlatti. Sonra
kendi tasarladigi infografigi gosterdi, degerlendirmemizi yaptik ve etkinligimize
gectik. Resimleri ekleyip diizelememizi yaptik yazi yazmamiz gerekiyordu. Benim

bilgisayarda Powerpoint ge¢ agiliyor o yiizden zaman yetismiyordu...’

(4. hafia, Ogrenci Giinliigii, O13)

Bu bulguyu Arastirmaci Giinliigii’nden elde edilen ifadeler de desteklemektedir:
“..Ancak bir ogrencim etkinligini tamamlayamadan PowerPoint programi
dondugu i¢in etkinligini zamanminda tamamlayamadi. Ben de ona ek siire verdim.
Teknolojik cihazlarda bu tip olumsuzluklar yasanabiliyor maalesef. Okulda
yapuyor olsak miidahale etme firsatim olabilirdi ancak uzaktan olunca isler biraz

daha zorlasiyor...’

(2. hafta, Arastirmaci Giinliigii)
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BOLUM V

TARTISMA VE YORUM

Bu boliimde, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde infografik temelli
ogrenme etkinliklerinin 6grencilerin algoritma gelistirme basarisina, elestirel diistinme
becerisine, gorsel okuryazarlik yeterliligine ve motivasyonuna etkisi ile ilgili bulgular
ve Ogrenme - Ogretme siirecinde infografiklere iliskin O6grenci goriislerine yonelik

bulgular arastirmanin amaglar1 ve alanyazin ¢ergevesinde tartisilmistir.

5.1. Ogrencilerin Algoritma Gelistirme Basar1 Diizeylerine Yonelik Tartisma ve

Yorum

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi kapsaminda gerceklestirilen infografik
temelli etkinliklerin, 5. smif 6grencilerinin Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersindeki
algoritma gelistirme basar1 diizeylerini incelemek amaciyla, deney ve kontrol gruplarina
“Algoritma Gelistirme Bagar1 Testi” on-test ve son-test olarak uygulanmistir. Yapilan
analizler sonucunda, deney grubunda gergeklestirilen infografik temelli etkinliklerin
ogrencilerin Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersindeki algoritma gelistirme basari
diizeylerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Bu arastirma sonucunda Ogrencilerin algoritma gelistirme basar1 testinden
aldiklar1 puanmn deney grubu lehine anlamli olarak farklilasmasi ders siirecinde
uygulanan infografik temelli etkinliklerin Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersindeki
algoritma basar1 diizeylerini gelistirdigini gostermektedir. Bu durum 6zellikle uzaktan
egitim siirecinde 6grencilerin slirekli ekran basinda olmalar1 dolayisiyla da dikkat
stirelerinin azaldig1 diislintildiigiinde infografiklerin kisa siirede bilgiyi hizli ve etkili bir
sekilde aktarmadaki etkililigini gostermektedir. Ayrica Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
dersi programlama konusunun temeli olan problem ¢6zme ve algoritma konusu 5. sinif
Ogrencilerinin ilk kez karsilastigi soyut bir konudur. Dolasiyla da &grencilerin
ogrenmekte giicliik ¢ektigi konulardan bir tanesidir. Deney grubunda infografik temelli
etkinlikler yoluyla ders islenmesinin konuyu somutlastirdigt ve Ogrenmeyi

kolaylastirdig1 sdylenebilir.
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Alanyazini inceledigimizde bu arastirma sonucunda elde edilen bulgularla
benzerlik gosteren bir¢ok arastrma ve gorlis olduguna ve infografik kullaniminin
akademik basartyr gelistirdigine yonelik bulgulara ulasilmisti. Dur (2014)
infografiklerin akademik basariy1 artirmadaki roliine ek olarak farkli becerileri de
gelistirebilecegi sonucuna varmistir. Mocek’in (2016) biri infografik destekli digeri
infografiksiz olmak {izere iki farkli icerik organizasyonunu karsilastirildigi
arastrmasinda miifredatin infografiklere dayali olarak diizenlenmesinin, dgrenenlerin
basarisinin gelistirilmesi ve uzun vadeli bir 6grenme i¢in daha etkili oldugunu
gostermistir. Benzer bigimde Cift¢i (2016) calismasinda Cografya derslerinde infografik
kullanmanm 6grencilerin akademik basarilarini artiracagini, infografiklerin Cografya
derslerinde gorsel ve bilginin bir arada verilmesi gerektiginde etkin ve yaygm bir
sekilde kullanilabilecegini belirtmistir. K6koz (2019) de deneysel ¢calismasinda 10. sinif
ogrencilerinin cografya dersinde infografik kullanimmin dersteki basarilarinda olumlu
yonde etkisi oldugu tespit edilmistir.

Alanyazinda infografiklerin farkh derslerde kullaniminin akademik basariy1
artirdigina yonelik ¢alismalar da bulunmaktadir. Ozdal ve Ozdamli (2017) ilkokul
besinci smif dgrencilerinin Matematik, Tiirkge, Sosyal Bilimler ve Fen ve Teknoloji
derslerinde yeni bir gorsellestirme araci olarak infografiklerin etkilerini arastirmayi
amaglamistir. Arastirma sonucunda infografik kullanimimin dort dersteki akademik
basarty1 olumlu etkiledigi ortaya koyulmustur. Baglama, Yiicesoy, Uzunboylu ve Ozcan
(2017) c¢alismasinda matematik ogretiminde infografiklerin kullaniminin matematiksel
O0grenme giicliigii ¢ceken bireylerin 6grenmelerini artirmadaki kolaylastirici bir rolii
oldugunu belirtmistir. Shawoush (2019), bilgisayar konularmi 6gretmek i¢in kullanilan
infografik kullanmanm, geleneksel ogretim yontemlerinin kullannomina kiyasla okul
Ogrencilerinin bilgisayar dersindeki performansini artiracagini da bulmustur.

Alanyazinda daha ¢ok infografiklerin derslerde kullanimina yonelik deneysel
calismalarin oldugu géze carpmaktadir. Bunlardan Yilmaz, Yaz ve Yiizbasioglu (2019)
yar1 deneysel ¢calismasinda 8. smif fen bilgisi dersi basit makineler iinitesinde infografik
kullanimmin 6grencilerin akademik basarisma ve kaliciligina etkisinin belirlenmesi
amaclanmistir. Arastirma sonucunda infografiklerin kullanildigi deney grubunda
ogrencilerin basar1 testi ve kalicilik testi sonuglarinin kontrol grubundaki 6grencilere
gore daha yiiksek ve anlamli olarak oldugu belirlenmistir.

Yildirim ve Perdah¢i (2019) infografiklerin 6gretim faaliyetleri kapsaminda

kullanimimin &grencilerin akademik basarisinda geleneksel yontemlerin kullanildig:
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ortamlara gore daha etkili oldugu sonucuna varmistir. Benzer bi¢imde Dogru (2019) da
yiiksek lisans c¢alismasinda infografikler ile dogal afetlerin 6gretimi yapilarak ders
islenen deney grubu ogrencilerinin akademik basar1 puanlarinin geleneksel 6gretim
yapilarak ders islenen kontrol grubu Ogrencilerinin akademik basar1 puanlarindan
yiiksek oldugunu gdsteren bulgulara ulagmistir.

Bilhassa dgrenenlerin bilgilerini infografikler tasarlayarak yapilandirmalari
daha kalict 6grenmeler saglayabilir. Yuruk, Yilmaz ve Bilici (2019) infografik
olusturma temelli bir egitim siirecinin akademik basar1 ve istbilissel beceriler tizerinde
onemli bir etkiye sahip oldugunu gosteren sonuglara ulasmistir. Chamsai ve
Chanchusakun (2020) infografiklerle probleme dayali 6grenme yoluyla 6§renme sonrasi
ogrencilerin 6grenme basarilariin yiikseldigini isaret eden bulgulara ulagsmistir.

Noh vd. (2015) ¢alismasinda gorsel ve sembollerin kullanimi, iyi tasarim,
cekici renkler, 6zlii metinler ve diyagram veya ¢izelge gibi tiim infografik 6zelliklerinin,
Ogrenenleri, araciligiyla verilen herhangi bir 6grenme bilgisini daha 1y1 anlamaya tesvik
edebilecegini kesfetmistir.

Yesiltas ve Cevher (2018) Sosyal Bilgiler dersinde 5. smif 6grencileriyle
gergeklestirdigi calismada etkilesimli (interaktif) infografik kullaniminin 6grenci
basarisini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasmistir. Bu ¢alismaya benzer bigcimde
Yildirim (2018) yiiksek lisans ¢alismasinda etkilesimli (interaktif) infografiklerle dersin
islendigi deney grubu 6grencileri ile geleneksel 6gretim yonteminin uygulandigi kontrol
grubu 6grencilerinin son test basar1 puanlar1 kiyaslandiginda gruplarin basar1 puanlar1
arasinda anlamli bir fark oldugu sonucuna ulasilmis olup deney grubunun akademik
basarisinin daha yiiksek oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir. Hassan (2016) ise ¢alismasinda
karmagik fen konularinin 6gretiminde hangi infografik tiirliniin (statik veya etkilesimli)
en etkili oldugunu belirmek i¢in yaptigr calismada her iki infografik tiirliniin de
Ogrencilerin anlamalarmi gelistirmede Onemli Ol¢lide etkili oldugunu ancak statik
infografik tiiriniin konuyu iletmede ve 6gretime yardimci bir ¢erceve olarak daha etkili
olduguna ulasmistir. Ismaeel ve Al Mulhim (2021) lisans Ogrencileriyle yaptigi
calismada etkilesimli (interaktif) infografiklerin akademik basariy1 artirmada statik
infografiklerden daha etkili oldugunu belirtmistir.

Sacopla ve Yangco (2016) tarafindan yiiriitiilen arastirmada, 6gretmenlerin
gorsel Ogrenenlerin  hatirlama ve akilda tutmayir kolaylastiracak ihtiyaglarini
karsilayabilmesi ve boylece kodlama becerilerini gelistirebilmeleri igin infografik

tasarlama becerileri ile donatilmalar1 tesvik edilmesi gerektigini belirtmistir. Benzer
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bicimde Korniush (2020) arastirmasinda infografiklerin dikkat g¢ekmek, anlamay1
gelistirmek ve akilda kalmay1 giliglendirmek icin kullanilan gorsel bilgi iletisimi oldugu
sonucuna varmistir.

Infografik kullaniminin basariy1 artirdigina yonelik ¢alismalarm yanmda bu
durumun aksine ulasan ¢aligmalar da mevcuttur. Gambari vd. (2018) 6grencilerinin
Sosyal Bilgiler dersindeki akademik performansi iizerinde infografiklerin etkisini
arastirdig1 calismanin sonucunda infografik kullanilarak sosyal bilgiler dersi verilen
ogrenciler ile geleneksel O0gretim yOntemi ders goren Ogrencilerin performanslari
arasinda anlaml bir fark olmadigini isaret eden bulgulara ulasmistir. Benzer bigimde
Ozel (2019) de yiiksek lisans ¢alismasinda infografikler ile fen bilimleri dersi islemenin
fen bilimleri o6gretim programinda Onerilen metotlara kiyasla anlamli bir fark
olusturmadigi dolayisi ile goérsel 6grenme materyali olan infografiklerin derslerde

kullaniminin etkili olmadig1 sonucuna ulagilmistir.

5.2. Ogrencilerin Elestirel Diisiinme Becerilerine Yénelik Tartisma ve Yorum

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi kapsaminda 5. sinif &grencilerine
uygulanan infografik temelli 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin elestirel diisiinme
becerilerine etkisini incelemek amaciyla “Elestire]l Diisiinme Olgekleri” deney ve
kontrol grubuna 6n-test ve son-test olarak uygulanmstir. Yapilan analizler sonucunda
deney grubunda uygulanan infografik temelli 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin
elestirel diistinme becerilerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagilmistir.

Deney ve kontrol grubunun “Elestirel Diisiinme Olgekleri” alt boyutlar1 son-
test ve On-test puanlar1 arasindaki fark puanlarina gore yapilan analizler sonucu gruplar
arasinda “analiz”, “yorumlama”, “agiklama” ve “0z diizenleme” alt boyutlarinda deney
grubu lehine anlamli farkliliklar oldugu belirlenmistir. “Degerlendirme” ve “gikarim”
alt boyutlarinda ise gruplar arasinda anlamli bir farklilik bulunmamistir. Arastirma
sonucuna gore infografik temelli 6§renme etkinliklerinin 6grencilerin elestirel diistinme
becerilerinden analiz, yorumlama, aciklama ve 0z diizenleme becerilerini gelistirdigi
sOylenebilir. Bu durum sekiz hafta boyunca ders anlatiminda kullanilan infografiklerin
ve hemen ardindan Ogrencilerin yaptig1 infografik temelli 6grenme etkinliklerinin
elestirel diisiinme becerisi {lizerindeki etkisini goOstermektedir. Siire¢ icerisinde
ogrencilerin derste kullanilan infografikleri inceleyip konuyu ve tasarimi analiz
etmeleri, yorumlamalar1 ve agiklamalar1 saglanmis, infografik temelli etkinliklerde de

yar1 yapilandirilmis bir sekilde baslayip son haftada 6grencilerden 6grendikleri bilgileri
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kullanarak kendi tasarimlarini olusturmalar1 istenmistir. Bu durumun da 6z diizenleme
becerisi ile iligkili oldugu disiiniilebilir. Haglaman (2018) da ¢alismasinda infografik
kullaniminin 6grencilerin 6z diizenleyici becerilerini arttrmada etkili oldugunu
belirtmigtir.

Alanyazin incelendiginde, bu arastirma sonucunda elde edilen bulgularla
benzerlik gdsteren birgok arastirma ve goriis oldugu, infografik kullaniminin elestirel
diistiinme becerisini gelistirdigine yonelik bulgulara ulasilmistir (Choo, 2010; Krauss,
2012; Smiciklas, 2012; Davis ve Quinn, 2013; Hyler ve Hicks, 2014; Lamb ve
Johnson, 2014; Matrix ve Hudson, 2014; Dunlap ve Lowenthal, 2016; Alford, 2019;
Ozensoy, 2019; Basco, 2020; Leggette, 2020; Khan, 2021; Weiner ve Lorber, 2021).

Bu arastirmada derslerde infografik temelli etkinliklerin kullanimmin mevcut
yontemin kullanilmasina gore daha etkili ve dikkat ¢ekici olduguna ayn1 zamanda da tist
diizey diistinme becerilerinden biri olan elestirel diisiinmeyi gelistirdigine ulasilmstir.
Benzer bigimde Krauss (2012) da arastirmasinda infografiklerin yeni bilgileri ve
elestirel diisiinmeyi 6gretmek i¢in kullanilan mevcut yontemlerin cogundan daha ilgi
cekici oldugunu belirtmistir. Elestirel diisiinme becerilerini 6gretmek i¢in 6nemli olan,
ogrencilere beceriyi mevcut baglamda uygulama ve becerinin mevcut baglamin 6tesinde
nasil ve ne zaman kullanilabilecegini degerlendirme firsatlar1 saglamaktir (Halpern,
1998).

Ozellikle &grenenler kendi infografiklerini olustururken bilgileri {izerine
elestirel olarak diisiinmeyi gerektiren degerli bir 6grenme siirecinden gegmektedir. Ortiz
ve Redmon (2020) calismasinda elestirel diisiinme becerilerini daha da gelistirmek icin
bir ara¢ olarak 6grenci tarafindan olusturulan infografiklerin degerini ortaya koymustur.
Infografikleri ders siirecine entegre etmek &grencilerin elestirel diisiinme becerilerini
gelistirirken ¢esitli konular1 aktarmak i¢in gorsel olarak ilgi ¢ekici bir yol saglar. Lamb
ve Johnson (2014) infografiklerin, bilgiyi okuma ve elestirel diisiinme gerektiren
etkinliklerle  birlikte kullanilmasi  durumunda, &grencilerin  essiz  beceriler
gelistirebilecegini belirtmistir. Bununla birlikte, 6grencileri kendi infografiklerini
tasarlamaya tesvik etmek bilgileri elestirel olarak diisiinebilmeyi ve yorumlayabilmeyi
gelistirecektir. Infografik olusturmak; grafikler, cizelgeler, anlatilar, aciklamalar,
simgeler ve resimler dahil olmak iizere bilgilerin farkli sekillerde nasil aktarilacagina
dair elestirel diisiinmeyi tetikleyecektir (Dyjur ve Li, 2015). Ogrenciler, infografiklerini
gelistirirken elestirel diisiinme siirecini isleyen elestirel diisiiniirler olarak tanimlanmaya

baslarlar (Leggette, 2020).



157

Ozensoy’a (2019) gére bilginin infografik, video, resim, fotograf, tablo gibi
unsurlarla verilmesi bilginin kazanilmasma yardimci olur. Bu durum elestirel
diistinmenin 6gretilmesinde olumlu bir etkiye sahiptir. Alrwele (2017) yar1 deneysel
caligmasinda infografiklerin yeni bilgilerin eski bilgilerle baglantisini ve elestirel
diistiinmelerini gelistirdigine akilda tutmayi kolaylastirdigina ulagmistir. Basco (2020),
Batangas Eyalet Universitesi ARASOF-Nasugbu Laboratuvar Okulu'nun altinci sinif
ogrencileri ile gerceklestirdigi calismada elestirel diisiinme becerilerinin, bilgileri
hatirlamanin, karmasik bilgileri anlamanin ve bilgileri mantiksal gruplara ayrmanin
infografiklerle gelistirilebilecegini ortaya koymustur.

Gorsel metinlerle zengin bir miifredat, “6grencilerin bugiin i¢inde yasadigi
gorsel agirlikli, kitle aracili toplumlar g6z Oniine alindiginda o6zellikle alakali olan
elestirel diisiinme ile birlikte gorsel diisiinmeyi” tesvik eder (Choo, 36). Infografikler
vasitasiyla 6grencilerin bir sorunu analiz etmesi, baglantilari bulmasi ve igindeki
iligkileri gormesi elestirel diistinme becerilerini gelistirmeyi saglayabilir.

Infografiklerin bir modelleme ydntemi olarak kullanilmasi da, modelleme
sirecinin bir par¢asi olan yorumlama, analiz, degerlendirme, sonug, agiklama gibi farkl
biligsel becerileri gelistirebilir (Damyanov ve Tsankov, 2018). Fowler (2015) de
calisgmasinda fen dersine infografik olusturmay: dahil ederek infografiklerin analiz,
sentez ve elestirel diisinme dahil olmak iizere iist diizey diisiinme becerilerinin
gelistirilmesini kolaylastirdigini isaret eden bulgulara ulagilmistir.

Davis ve Quinn (2013) infografiklerin yazma ve okudugunu anlamay1 etkili
bir sekilde destekleyebilecegini fen, tarih, matematik gibi derslerin karmasik konularmi
netlestirip elestirel diisiinme ve sentezleme becerilerini giliclendirebilecegini iddia
etmiglerdir. Kohnke ve Chan (2019) de infografiklerin geleneksel, sikic1 makalelerin
yerini alacagini, 6grencilerin karmasik fikirlere iliskin anlayislarmi kolaylastirip
bilgileri sentezleyebilecegini, daha ilgi ¢ekici ve eglenceli bir sekilde elestirel diisiinme
becerisini gelistirebilecegini sOylemistir. Rejekiningsih (2019), infografik medya
tasarimlarinin, giiniimiiziin dijital teknoloji caginda gen¢ neslin elestirel diisiinme
becerilerini sekillendirmede, 6zellikle de toplumdaki sosyal catigma problemlerinin
¢coziimiinde oldukga stratejik oldugunu gdsteren sonuglara ulagilmastir.

Bu calismada programlamanin temellerinden ‘problem ¢ézme ve algoritma’
iinitesinde kullanilan infografik temelli etkinliklerin etkili oldugunu gdsteren sonuglara
ulagilmistir. Benzer sekilde Al-Mohammadi (2017) Suudi Arabistan'in Mekke sehrinde

lise 6grencilerine analitik diisiinme becerilerini gelistirmede programlama temellerini
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ogretmek icin bir yaklagim olarak infografik stratejisini kullanmanin etkili oldugunu
isaret eden bulgulara ulagsmistir. Dahmash, EI-Hamid ve Alrajhi’nin (2017) dil bilim
Ogretiminde infografik kullaniminin 6grenciler tizerindeki etkisini arastirdigi bir
calismada katilimcilarin daha yiiksek diisiinme becerileri (elestirel diisiinme ve problem
cozme becerileri), isbirlik¢i 6grenme ve bilgi analizi gibi infografikler olusturarak
cesitli becerileri uygulanmasini yararli bulmuslardir. Yapilan ¢alismalar neticesinde
infografiklerin diisiinme becerileri tizerinde olumlu etkileri oldugu s6ylenebilir.
Ogrencilerin bilgiyi 6ziimsemelerine yardime1 olmanin en etkili yollarindan
biri de derslerde gorsel materyallere yer vermektir. Bu materyallerden biri olan
infografikleri tasarlarken veya kullanirken amaca ve seviyeye uygun olmasma 0zen
gosterilmelidir. Yildirim (2016) okumast ¢ok zaman alan infografiklerin 6grenme
stireclerinde tercih edilmedigini belirtmistir. Amacina uygun sekilde tasarlanmamis
infografiklerin okunma diizeyi diisiik olacaktir. Bu durumun 6g8renenin bilgiyi isleme
strecini dolayisiyla da elestirel diisinme becerisini olumsuz etkileyebilecegi
sOylenebilir. Bilgileri net ve verimli bir sekilde iletemeyen, bunun yerine
karmagiklastirilan ya da Ogrenenin kafasini karistirabilecek tiirden bilgilere yer

vermekten kaginilmalidir.

5.3. Ogrencilerin Gorsel Okuryazarhk Yeterliliklerine Yonelik Tartisma ve Yorum

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde kullanilan infografik temelli
etkinliklerin 6grencilerin  gorsel okuryazarlik yeterliliklerine etkisini incelemek
amaciyla “Gorsel Okuryazarhk Olgegi” deney ve kontrol grubuna on-test ve son-test
olarak uygulanmistir. Yapilan analizler sonucunda deney grubunda uygulanan
infografik temelli 6grenme etkinliklerinin ~ 6grencilerin  gorsel okuryazarlik
yeterliliklerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagilmustir.

Deney ve kontrol grubunun “Goérsel Okuryazarlik Olgegi” alt boyutlari son-
test ve On-test puanlar1 arasindaki fark puanlarina gore yapilan analizler sonucu gruplar
arasinda “gorsel yorumlayabilme”, “giinliik hayatta karsilasilan gérsel mesajlar1 ayirt
edebilme”, “aracglar1 kullanarak gorsel iiretebilme” ve “gorsellerdeki mesajlari
algilayabilme” alt boyutlarinda deney grubu lehine anlamli farkliliklar oldugu
belirlenmigstir. “Ofis yazilimlar1 kullanarak gorsellige 6nem verebilme” ve “basili gorsel

materyalleri tanimlayabilme” alt boyutlarinda ise gruplar arasinda anlamli bir farklilik

bulunmamastir.
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Alanyazini inceledigimizde infografiklerin gorsel okuryazarlik yeterliligi
iizerindeki etkisine yonelik caligmalarin sinirlt sayida oldugu goriilmiistiir. Thomas,
Place ve Hillyard (2008) egitim baglaminda gorselleri kullanmanin, gorsel 6grenenlere
ulagsmak i¢in pedagojik bir strateji olmanin otesinde, tiim Ogrenciler arasinda genel bir
gorsel okuryazarligi tesvik etmek icin Oonemli bir ara¢ olabilecegini belirtmistir. Bu
acidan aragtrrmanin ders anlatim siirecinde infografiklerin kullanilmasinin  ve
ogrencilerin bu infografikleri yorumlamasinin, etkinliklerinde de kendi infografik
tasarimlarini olusturmalarinin dgrencilerin gorsel okuryazarlik yeterliliklerini olumlu
yonde etkiledigi sdylenebilir. Infografikler okuryazarhigm bir sonraki adimi olan gorsel
okuryazarliga ulasmak i¢in bir ara¢ ve/veya amag olabilirler.

Nuhoglu Kibar ve Akkoyunlu (2014), gorsel okuryazarlik becerilerini
gelistirmek icin infografikleri yeni bir yaklagim olarak benimseyen bir vaka ¢aligmasi
yapmis ve gorsel ¢cagdaki 6grencilerin gorsel okuryazarlik becerilerine ihtiya¢ duydugu
fikrini vurgulamiglardir. Bu konuda en biiyiilk gorev de Ogretmenlere diismektedir.
Islamoglu vd. (2015) Ogretmen adaylarmm gérsel okuryazarhk konusunda yetkinlik
kazanmaktan, derslerini gorsellerle zenginlestirmekten ve Ogrencilerin gorsel
okuryazarlik becerilerini gelistirmelerinden sorumlu olduklarini vurgulamistir.

Kaya (2011) calismasinda 6gretmenlerin biiyiik bir boliimiiniin atlas, harita,
fotograf, tablo, kavram, grafik ve uydu goriintiisiiniin kullaniminin gérsel okuryazarlik
becerisinin gelistirilmesi agisindan Onemli bir yere sahip oldugunu diisiindiiklerine
ulasmustir. Infografiklerin tiim bu gorsel dgeleri barmdiran bir 6grenme araci oldugu
disiiniildiigiinde gorsel okuryazarlik becerileri artrma agisindan oldukga etkili
olabilecegi diistiniilmektedir.

Matrix ve Hodson’m (2014), infografikleri bir Ogretim araci olarak
kullandig1 ¢alismada cesitli akademik gegmislere sahip O6grencilerin infografiklerden
kisisel ve akademik olarak yararlanabilecegine ve gorsel olarak okuryazar olduklarimi
gosteren sonuglara ulasmistir. Young ve Ruediger (2016) gorsel okuryazarlik
becerilerini kullanarak dgrencilerin istatistik 6§renmeye olan ilgisini artirmaya yonelik
calismasinda, infografik kullanmalarmi saglamis ve sonucunda Ogrencilerin
yiiksekdgrenim i¢in gorsel okuryazarlik yeterlilik standartlarinda tanimlanan yedi beceri
alanmnin tamaminda bilgilerini gelistirdigine ve sergiledigini godsteren sonuglara
ulagmustir.

Bu aragtirma kapsaminda derslerde arastirmaci tarafindan hazirlanan

infografiklerin ~ kullanimi, Ogrencilerle birlikte infografiklerin analiz  edilip
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yorumlanmasi, etkinlikler vasitasiyla da oOgrencilerin 6grendiklerini yansitmalarinin
saglanmas1 gorsel okuryazarlik yeterlilikleri tizerinde etkili oldugu soylenebilir.
Mitchell (2002) O6grenenlerin gorsel olusturmaya dahil edilmesinin, onlarm gorsel
kiiltiiri  veya c¢evrelerindeki diinyayla ilgili genellikle goriilmeyen giinliik
deneyimlerinin bir pargasini olusturan "toplumun gorsel insasin1" anlamalarma yardimci
oldugunu belirtmistir. Bu ylizden kiigiik yaslardan itibaren gorsel okuryazarlik
becerilerinin gelistirilmesi gerekli oldugu sdylenebilir. Bu konuda Ozkubat (2015)
doktora c¢alismasinda, 5-6 yas ¢ocuklarmin gorsel okuryazarlik becerilerinin
desteklenmesine yonelik olusturulan Gorsel Farkindalik Egitim Programmin etkisini
incelemek amaciyla deneysel bir ¢alisma yapmistir. Arastirmanin sonucunda “Gorsel
Okuryazarliklarin1 Degerlendirme Aract” gorseli ayirt etme, gorseli yazma ve gorseli
yorumlama boyutlari, son test puanlar1 agisindan deney grubu g¢ocuklarinin lehine
anlamh farkliliga ulasmistir. Her yas grubuna uygun olmakla birlikte gorsel uyaricilar
islem Oncesi donem (3-6 yas) ile somut islemler doneminde (7-11 yas) daha dikkat
cekici olabilir. Thompson (2018) tarafindan yapilan ¢alismada infografikler i¢in belirli
degerlendirici ve yaratici kriterler 6greterek 6grencilerin gorsel okuryazarlik becerilerini
artirmanin  mimkiin oldugunu gdsteren sonug¢lara ulasilmistir. Bu c¢alismada da
ogrenciler ders anlatiminda kullanilan infografikleri yorumlayarak iyi bir infografik
nasil olmalidir konusunda fikir sahibi olmaya baslamis ve gorsel okuryazarlik
yeterliliklerini gelistirmislerdir.

Eisenberg (2015), birden fazla bilgi katmami igeren infografiklerin
ogrencilere ¢ikarim ve yorumlama yapma firsati sagladigini ve gorsel okuryazarlik
becerilerini gelistirdigini isaret eden bulgulara ulasmistir. Omar (2016), besinci smnif
ogrencileri ile gerceklestirdigi ¢calismada infografik tabanli strateji kullanarak bilimsel
kavramlar1 ve gorsel diisinme becerilerini ve bilim 6grenmenin zevkini gelistirmeyi
amaclamis arastirma sonucunda da infografik tabanli stratejiyi kullanan o6grenciler
lehine anlamli farkliliklar bulmustur.

Naparin ve Saad (2017) egitimde infografik ve infografik tasarim f{izerine
2004-2016 yillar1 arasinda dort veri tabanindan 55 makaleyi alanyazin taramasi yoluyla
incelemis ve sonucunda infografik kullanmanm ve olusturmanin gorsel okuryazarlik
becerilerini gelistirecegini ve 6gretmenlerin 6grencilere gorsel bilgileri anlamlandirmay1
ve degerlendirmeyi dgretmelerine yardimei olacagmi ortaya koymustur. Insanlar olarak
ne kadar gorsel yonelimli oldugumuz diisiiniildiigiinde, gorsellerin iizerimizde bu kadar

giiclii bir etkisi olmasinin sasirtict olmadigi soylenebilir.
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Noh vd. (2015) tarafindan yapilan bir ¢alismada da zayif tasarlanmig ve
yapilandirilmamis infografiklerin fikir ve bilgi aktariminda basarisiz olacagini ve gorsel
iletisim stirecinde gorsellerin 6grenciler tarafindan dogru algilanmasini engelleyecegini

bildirmistir.
5.4. Ogrencilerin Motivasyon Diizeylerine Yonelik Tartisma ve Yorum

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi kapsaminda 5. smif &grencilerine
uygulanan infografik temelli Ogrenme etkinliklerinin 6grencilerin motivasyon
diizeylerine etkisini incelemek amaciyla “Motivasyon Diizeyini Belirleme Olgegi”
deney ve kontrol grubuna On-test ve son-test olarak uygulanmustir. Yapilan analizler
sonucunda deney grubunda uygulanan infografik temelli 6grenme etkinliklerinin
ogrencilerin motivasyon diizeylerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagilmistir.

Deney ve kontrol grubunun “Motivasyon Diizeyini Belirleme Olgegi” alt
boyutlar1 son-test ve on-test puanlar1 arasindaki fark puanlarina gore yapilan analizler
sonucu gruplar arasinda “Dis Motivasyon” alt boyutunda deney grubu lehine anlamli
farkliliklar oldugu belirlenmistir. Ancak “I¢ Motivasyon” alt boyutunda gruplar
arasinda anlamli bir farklilik bulunmamistir. Bu bulguya benzer bi¢imde Nhan ve Yen
(2021) ¢alismasinda infografik tabanhi dgrenmenin &grencilerin Ingilizce dil bilgisi
dersindeki motivasyonlarin1 6nemli dlgiide artirdigini gosteren sonuglara ulagmstir.
Ayrica deney grubundaki dgrencilerin bakis agilarmdan Ingilizce dilbilgisi 6grenmede
dissal motivasyonun igsel motivasyondan daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Dis
motivasyonun daha ¢ok dis faktdrlere bagl oldugu bilinmektedir. Infografikler bilgileri
hem gorsel hem de renk acisindan dikkat ¢ekici Ozelliklerle net bir sekilde sunabilir
dolayisiyla da derste etkili infografik kullanimmin ve Ogrencilere infografik temelli
etkinlikler yaptirmanin digsal motivasyon {izerinde etkili bir gorsel ara¢c oldugu
sOylenebilir.

Infografiklerin motivasyon {izerindeki etkileri kullanim amaclarina da
baghdir. Ornegin Singh ve Jain (2017) infografik temelli 6gretimin diskalkulik
(matematiksel bir Ogrenme bozuklugu) Ogrencilerde Ogrenmeye ilgi yarattigi,
ogrencilerde goriintli isleme yeteneginin ve bagar1 motivasyonunun arttigma yonelik
bulgulara ulasmistir. Matematik dersinin diger derslere nazaran soyut kaldigi ve
ogrencilerin zorlandig1 bir ders oldugu disiiniildiigiinde infografiklerle desteklenmesi
bu derse karsi motivasyonu artirabilir. Caka (2018) doktora ¢alismasinda, gorsel yogun

infografigin basit ve somut olmasi bakimmdan anlasilir bir 6gretim materyali olarak
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biligsel yiikii ve harcanan zamam azalttigi, dikkat ¢ekici ve eglenceli bir dgrenme
saglayarak motivasyon diizeyini artirdigina yonelik sonuglara ulagmistir. Bicen ve
Behesti (2019) de caligmasinda ters yliz smif Ogretim infografiklerinin deney
grubundaki 6grencilerin kontrol grubuna gére motivasyonlarint daha fazla gelistirdigini,
yani egitim siirecinde kavramlar1 daha kolay 6ziimseyebildiklerini, bilgileri daha hizli
ezberleyebildiklerini ve daha hizli 6grenebildiklerini ve kendilerine giivendiklerini
vurgulamistir. Bu calismaya benzer nitelikte infografiklerin motivasyon iizerindeki
etkisini arastiran deneysel birgok ¢aligma bulunmaktadir. Gohar (2019) arastirmasinda
infografik tabanli ESP dersinin lisansiistii hemsirelik bolimii 6grencilerinin elestirel
okuma becerilerini ve okumaya yoOnelik motivasyonlarmi artirma iizerinde etkili
oldugunu isaret eden bulgulara ulagmistir. Durmaz (2019), fen bilimleri dersi
“viicudumuzdaki sistemler” iinitesinde infografik kullanilan deney grubunda yer alan
ogrencilerin uygulama sonrast motivasyon diizeylerinin kontrol grubundaki
ogrencilerden daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Alanyazinda ayrica farkli infografik tiirlerinin motivasyon tlizerindeki etkileri
iizerine c¢alismalar da bulunmaktadir. Yildirim (2018), egitimde etkilesimli (interaktif)
infografik kullanimmin 6grencinin derse kars1 motivasyonunu artirmada ve derse karsi
olumlu bir tutum sergilemelerinde etkili bir role sahip oldugunu belirtmistir.

Zeidan ve Abdul-Majeed (2019) calismasinda infografiklerde gezinme
diizeyinin (yatay ve derinlemesine gezinmeler) basar1 motivasyonu ve dijital gorsel
temsillere yonelik tutum tizerindeki etkisini belirlemeyi amaglamistir. Arastirma
sonucunda, derinlemesine infografik navigasyonunun, hem basar1 motivasyonunu hem
de dijital gorsel temsillere yonelik tutumu gelistirmede yatay infografik navigasyona
kiyasla daha agir bastigin1 géstermistir. Basar1 motivasyonu ile ilgili olarak Ibrahem ve
Ibrahem ve Alamro (2021) da Hail liniversitesinde yaptiklar1 ¢alismada infografiklerin
Ogrencilerin basar1 motivasyonunu artirdigina yonelik sonuglara ulagsmaistir.

Bu calismada i¢ motivasyon lehine anlamli bir fark bulunamamasi uzaktan
egitim siireci ile iligskilendirilebilir. Pandemi nedeniyle uzaktan egitime gecilmesi ile
okul ortamimdaki 6nemli motivasyon kaynaklarindan mahrum kalan 6grencilerin
kendilerini motive etmeleri oldukca zorlagsmistir. Sosyallesmenin ve 6gretmen
desteginin kisithi oldugu bu siirecte dgrencilerin i¢ motivasyonu da haliyle olumsuz

etkilenmistir.
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5.5. Ogrencilerin Infografiklere Iliskin Goriislerine Yonelik Tartisma ve Yorum

Bu arastirmada, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde uygulanan
infografik temelli etkinliklerine iliskin deney grubu 6grencilerinin goriislerini almak
amaciyla yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Goriisme sonucunda elde
edilen veriler igerik analizi yoluyla analiz edilmistir. Uygulamanin tamamlandigi 8.
hafta sonunda infografik temelli etkinliklerin uygulandigi deney grubunda yer alan
yirmi 6grencinin ile Zoom programinda birebir goriigmeler gergeklestirilmis ve kayit
altma alinmistir. Asagida 6grencilerin infografikler ile ilgili alt1 soruya iliskin gorisleri,
Ogrenci ve arastirmaci giinliigiindeki ifadelerle birlikte tartisilmis ve yorumlanmaistir.

Ogrencilere ilk olarak ‘infografik denildiginde aklna ne geliyor?’ sorusu
sorulmus ve verilen cevaplar neticesinde gorsel 6geler, icerik 6geleri, tasarim ilkeleri ve
kullanilan program olmak iizere dort kategoriye ulasgilmistir. Ogrenciler infografik ile
ilgili resimler, renkler, sekiller, bilgi, yazilar, hikaye, diizen, sadelik, Piktochart ve
Powerpoint kavramlarma deginmislerdir. Ogrencilerin goriislerinde daha ¢ok infografik
kavramu ile ilgili olarak gorsel 6gelere yer verdiklerine yonelik bulgulara ulasilmistir.
Bu durum infografigin yapisi ile ilgilidir. Ciinkii infografigin tiim gorsel bigcimlerini
biinyesinde bulunduran bir ¢at1 gorevi iistlendigi sdylenebilir.

Fadzil (2018), ¢alismasinda fen bilimleri ile ilgili infografik olusturmaya
yonelik caligmasinda fen bilimleri 6gretmen adaylarinin genel net, somut bilgiler igeren,
akici, gorsel yogunluklu infografik tasarimlar1 yapabildiklerini gostermistir. Ciinkii
infografiklerde en dikkat ¢ekici sey konu ile ilgili kullanilan gorsel 6gelerdir. Bununla
birlikte dgrenciler icerik &gelerinden bilgiye iliskin goriis belirtmislerdir. Infografik
Tiirkge’ye bilgi grafigi olarak gecmistir. Infografikler, bilgileri gorseller vasitasiyla
netlestirmeyi saglar. Ogrenciler infografikler ile ilgili gdriislerinde hikdye kavramina
deginmislerdir. Bu da yine infografiklerin bilgileri gorsellerle birlikte hikayelestirerek
aktarma ozelligi ile iliskilidir. Bonsall ve Fryling-Resare (2018) infografiklerin, icerigin
gorsel bir versiyonu oldugunu ve genellikle bir hikdye anlatmak i¢in kullanildigmi
belirtmistir. Elbette konuyu hikayelestirirken tasarimla ilgili dikkat edilmesi gereken
hususlar bulunmaktadir. Diizen, denge, sadelik, biitiinliik vb. infografik tasarim ilkeleri
arasindadir.

Ayrica 6grencilerin goriislerinde infografik denildiginde akillarina Piktochart
ve Powerpoint programlarinin geldigini sdylemeleri de infografik olusturmakta

kullandiklar1 programlar olmasindan kaynaklaniyor olabilir. Giiniimiizde Photoshop ya
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da PowerPoint programlarinin yaninda iicretsiz ve online olarak infografik olusturma
imkan1 saglayan bircok program bulunmaktadir. Freberg (2014) Infografiklere iliskin
odevin, 6grencilerin verileri sembolize edecek gorseller icin nasil fikirler tireteceklerini
belirlemelerini gerektirdigini ve verileri, insanlarin dikkatini gekmekten kanit sunmaya
ve bir arglimanla kapatmaya kadar tutarli bir hikdyeye doniistiirmeyi 6grendiklerini
aciklamistir.

Ikinci olarak grencilere ‘iyi bir infografikte hangi 6geler olmalidir?’ sorusu
sorulmustur. Ogrencilerin bu soruya yonelik goriislerinde gdrsel 6geler, icerik 6geleri
ve tasarim ilkeleri olmak {izere ii¢ kategoriye ulagiimistir. Birinci soruda oldugu gibi bu
soruda da 6grenciler resimler ve renkler ile ilgili daha fazla goriis belirtmislerdir. Her
infografik, gorsel Ogeler (Orn. isaretler, simgeler ve renkler), icerik ogeleri (O6rn.
referanslar, gercekler ve istatistikler) ve bilgi grafi§inden ¢ikarilabilecek sonuca atifta
bulunan bilgi olmak iizere ii¢ ana 6geden olusur (Siricharoen & Siricharoen, 2015).

Aydin, Aksiit ve Demir (2019) calismasinda dikkat c¢ekici gorsel
materyallerin (simgeler, grafikler, resimler vb.) yer almasinin infografiklerin
kullanilabilirligine onemli katkilar sagladigini belirtmistir. Dunlap ve Lowenthal'in
(2016) cahismasinda, infografikleri neyin etkili kildig1 hakkinda daha fazla fikir
edinmek i¢in popiiler bir infografik paylasim web sitesinde en c¢ok begenilen 20
infografige bakmustir. Etkili bir infografigin yalnizca ilgili gorselleri igermesi
gerektigini, daha az etkili gorsellerin ise genellikle dikkati mesajdan uzaklastirabilecek
dekoratif gorseller olarak kullandigini1 bulmustur.

Ogrenciler iyi bir infografikte icerik 6gelerinden bashk, yazi ve hazirlayanm
yer almasi1 gerektigini de belirtmistir. Dalton (2014) bir bashgin okuyucuyu
infografikleri okumasi i¢in saniyeler i¢inde yakalamasi gerektigini ve insanlarin
%90'nin bir infografikleri goriintiilemesinden (veya goriintiilememesinden) sorumlu
olan ikna edici bir bashiga sahip olmas1 gerektigini bildirmistir. Infografikte ilk gdze
carpan 6gelerden birisi olan basligin konuyu 6zetleyecek sekilde olmasi gerekmektedir.
Icerikte verilen yazilarm da kisa ve aciklayici bicimde olmasi okunabilirlik agisindan
onemlidir. Cilinkli beynimiz yazilardan ¢ok gorsellere dikkat etme egilimindedir. Uzun
ve karmasik icerigin okunma orani da diisiik olacaktir. Ayrica 6grenciler hizalama,
sadelik ve vurgulamanin iyi bir infografikte olmasi gerektigini belirmistir. Tasarim
Ogelerini  birbirleri arasinda uyumlu olacak sekilde hizalamak (dikey/yatay
diizen), biitlinliiglin saglanmasi acisindan 6nemlidir. Yine konu ile alakasi olmayan

gorsel ya da icerik 6gelerinin infografikte yer almamasi, siislemekten ziyade konunun
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Oziinli aktarabilecek Ogelere agirlik verilmesi, tasarimin sade olmasi gereklidir.
Aydogdu Torbact (2019) ogrenciler tarafindan belirtilen bir diger kavram olan
vurgunun tasarimda agirlik merkezini belirlemeye ve dikkatleri tasarimda istendik yere
tagimaya yaradigmi belirtmistir. Kos ve Sims (2014) de calismalarinda infografik
tasariminda “tutarlilik”, “okunabilirlik”, “vurgu” ve “sadelik” unsurlarinin 6nemini
vurgulamislardir.

Ucgiincii olarak dgrencilere ‘infografiklerin derslerde kullanilmasina iliskin
ne diisliniiyorsunuz?’ sorusu sorulmus ve alinan goriisler neticesinde kisisel diisiinceler
ve 6grenme-dgretme siirecine katki olmak iizere iki kategoriye ulagilmistir. Ogrenciler
kisisel diisiincelerinde infografiklerin derslerde kullanilmas: ile ilgili faydali olur ve
eglenceli olur seklinde goriis belirtmislerdir. Ogrencilerin ilk kez infografikle
karsilastiklar1 disiintildiigiinde ve gerek ders anlatiminda gerekse etkinliklerinin
infografik temelli olmasmin Ogrencilerin faydali buldugu soylenebilir. Matrix ve
Hodson (2014) tarafindan yapilan ¢alismada 6grenciler genellikle infografik 6devine
yonelik olumlu duygular ifade etmisler, fikirleri herhangi birine aktarmanin en iyi
yollarindan birinin bir infografik olusturmak oldugunu belirtmistir. Sudakov, Bellsky,
Usenyuk ve Polyakova’nin (2014) c¢alismasinda ise ankete katilan Ogrenciler,
infografiklerin sosyoloji, felsefe ve psikoloji gibi sosyal bilimler i¢indeki derslerde en
az yararl oldugunu belirtmistir.

Islamoglu vd. (2015) infografikleri, bilgilerin, kavramlarin ve fikirlerin
kavranmasmi gelistirdigi ve Ogrencilerin fikirlerini organize bir sekilde gelistirme
becerilerini gelistirdigi, elestirel diisinmeye katkida bulundugu ve Ogrencilerin
hafizasi gii¢lendirdigi icin yararli araglar olarak nitelendirmistir. Benzer bigimde
Gallagher vd. (2017) ¢aligmasinda Ogrencilerin egitmen kullanilan 6zet infografikleri
kavramlar1 akilda tutmak, netlestirmek ve anlamak i¢in faydali ve ¢ekici bulduklarma
yonelik sonuglara ulasmistir. Yildirrm vd. (2014) BOTE 3.sinuf &grencileri ile yaptig
calismada Ogrencilerin tiimiiniin infografikleri ileride gerek derslerinde gerekse de
meslek hayatlarinda mutlaka kullanacaklarini belirttigine hatta bazi 6grencilerin
infografikleri 6grendikten sonra hemen diger derslerinde kullanmaya bagsladigina
ulagmistir. Benzer sekilde Ray Chaudhury (2021) c¢alismasinda Ogrencilerin kendi
kendine infografik tasarlamayi Ogrendikten sonra, sadece diger pazarlama ders
projelerinde degil, ayn1 zamanda finans, muhasebe, yonetim ve uluslararasi igletme
derslerinde verileri gorsellestirmek ve sunmak i¢in uyguladiklaria ulagmistir. Mansour

(2021)’un ¢alismasinda da tiim infografik kullanicilari, zaman ¢izelgesi infografikleri,
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istatistiksel infografikler ve bilgilendirici infografiklerin kullaniminin da en azindan
kendileri i¢in olduk¢a faydali oldugunu bildirmistir.

Ayrica oOgrenciler 6grenme-6gretme siirecine katki olarak da O0grenmeyi
sagliyor, 6grendiklerimi aktarabilirim ve zamandan tasarruf saglar seklinde goriiglerini
belirtmistir. Duman, Kayali, Asici’nin (2017) ¢aligmasinda &grenciler infografik ders
materyali tasarlama etkinliklerinin avantajlar1 olarak kendilerini daha iyi ifade
ettiklerini, dersleri daha iyi anladiklarmi, derslere daha etkin katildiklarint ve
{iniversitede islerine yarayabilecegini belirtmistir. Ozdamli ve Ozdal (2017) tarafindan
yapilan ¢aligmada 6gretmenlerin goriislerinde, infografiklerin bilgilerin etkili sunumunu
gerceklestirdigini, zamandan tasarruf sagladigini ve kalict 6grenmeler olusturdugunu
belirttigine ulagilmistir. Bicen ve Behesti (2019) calismasinda 6grencilerin egitimde
infografik kullanimina iliskin algilarin1 degerlendirmis ve 6grencilerin hemen hemen
tamaminim infografikler hakkinda olumlu goriise sahip olduguna ulagmistir. Ogrenciler
Ogretim ortaminin zengin bir ortam oldugunu ve bu yOntemin onlarn 6grenme
becerilerine, motivasyonlarma, yaraticiligina hakim oldugunu, bu nedenle kitap veya
diger geleneksel materyaller yerine gorsel materyallerle calismayi tercih ettiklerini
belirtmislerdir. Bununla birlikte, infografiklerin kullanimina iliskin stireg ile ilgili birkag
tarafsiz goriise de ulasilmistir.

Dérdiincii soruda &grencilerin ‘Infografik hazirlamak hosuna gitti mi?
Neden?’ sorusuna verdikleri yanitlara gore kisisel diisiinceler ve etkinliklerin yapisal
ozellikleri olmak iizere iki kategori belirlenmistir. Ogrenciler kisisel diisiincelerinde
infografik hazirlamanin hoslarmma gittiginin nedeni olarak da yeni bir sey 6grenmek,
ugrasmak, resim ¢izmeyi sevmek, zaman degerlendirmek ve bilgi aktarabilmek olarak
goriis belirtmislerdir. Yildirim vd. (2014) BOTE 3.smnif dgrencileri ile infografiklerin
kullanimlarina yonelik goriisme yapmis ve biitlin katilimcilarin daha 6nce infografikleri
hi¢ duymadiklarini, ilk defa bu ders kapsaminda bilgi sahibi olduklarma yonelik
bulgulara ulasmistir. Yine biitiin katilimcilar infografikleri Ogrendikten sonra
begendiklerini belirtmislerdir. Ozdamhi ve Ozdal (2017) da calismasindaki
goriismelerde ulasilan sonuglara gore Ogretmenlerin egitim Oncesinde infografikler
hakkinda bilgi sahibi olmadiklari, infografiklere iliskin ilk tanimlamalar ve Ornekler
verildikten sonra goriislerinin olumlu yonde sekillendigi tespit etmistir. Bu ¢aliymada da
infografik kavramimi ve infografik tasarlamayir 6grenmenin 5. sif O6grencileri igin
onemli bir yenilik oldugu sdylenebilir. Ozellikle daha dnce hi¢ yapmadiklar1 bir sey

olan infografik tasarmmlar1 analiz etmeleri ve her hafta yavas yavas infografik
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tasarlamay1r Ogrenmelerinin saglanmasinin 6grencilerin hosuna gittigi soylenebilir.
Infografik hazirlamaya calismak bilgi ve zaman gerektiren bir siirectir.

Ogrenciler bu siiregte infografik temelli etkinlikler ile ugrasmaktan
hoslandiklarini da dile getirmislerdir. Ayrica resim ¢izmeyi sevdikleri i¢in infografik
hazirlamanin hoslarina gittigini belirtmislerdir. Bu durum da infografiklerin yapisinda
resim, renk gibi Szekely ve Bucknam’m (2013) Ilkokuldan Ortaokula Sanat Ogretimi
kitabinda 6grencilerin herkesin anlayacagi sekilde resim yapmay1 sevdigini ama resim
yapmaya devam edebilmek i¢in 6grencilerin resimlerinin degerli olduguna ikna edici
yetiskinlerin destegine ihtiya¢ duydugunu belirtmistir. Infografiklerin de Gorsel
Sanatlar dersi ile yakidan iliskili oldugu diisiiniildiiglinde 6grencilerin infografikleri
resim ¢izmek ile iliskilendirmeleri dogal karsilanabilir. Resim ¢izmeyi seven
ogrencilerin infografik tasarlamaktan da hoslanacagi soylenebilir. Ayrica Ogrenciler
infografikler araciligiyla bilgilerini aktarmanin hoslarmna gittigini sdylemistir.

Altin (2018) calismasinda 6grenciler i¢cin veri gorsellestirme ve infografik
disiplinlerine iliskin bir ders almanin, tasarimda hiyerarsik yapilar olusturabilmenin
yani sira, arastirmanin 6onemini kavrama, kompleks bilgi kiimesi ile basa ¢ikabilme,
tasarim kiiltiirtinii gelistirme ve ilerideki projelerine 6grendiklerini aktarma anlaminda
katki saglayacagma yer vermistir. Ogrenciler infografik etkinliklerinin yapisal
ozellikleri ile ilgili olarak infografik hazirlamanin eglenceli, hazirlamanin giizel
oldugunu, renkli, akilda kalic1 ve motive edici oldugunu belirtmistir. Ozdaml1 ve Ozdal
(2017)’m ¢alismasinda 6grenciler infografiklerin eglenceli bir yapiya sahip oldugunu ve
yazmaktan sikilanlar i¢in faydali oldugunu belirtmistir. Haslaman (2018) 6gretmen
adaylar1 ile gercgeklestirdigi ¢alismada infografik tasarlayan oOgretmen adaylarmin
infografik hazirlama siirecini eglenceli bulduguna ve infografik hazirlamaktan keyif
aldiklar1 yoniinde goriislere ulasmustir. Akbaba, Oztiirk, Adalar ve Ekici (2019)
yaptiklar1 arastirma silirecinde katilimcilar infografik kullanmay1 benimseyerek yararl
bulduklarini, gerceklestirilen bu proje ¢aligmasinin lisans egitimleri boyunca yaptiklari
en eglenceli ve yararhi faaliyet oldugunu belirtmistir. Falk (2016) calismasinda
Ogrencilerin, halk saghigi bilgilerini iletmek i¢in kelimeler ve gorseller kullanarak
renkli, ilgi ¢ekici infografikler olusturdugu bilgisine yer vermistir. .Kendi kendine
infografik tasarlamaya baslayan 6grencilerin konuyu daha iyi akilda tutabilecekleri bu
durumun da motivasyonlarini olumlu yonde etkileyecegi soylenebilir.

Besinci olarak dgrencilere ‘Infografik hazirlamam kolaylastiran etmenler

nelerdi?” sorusu sorulmus ve goriislere gore kullanilan uygulama, 6grenen ile ilgili
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durumlar, 6grenme-0gretme siireci ile ilgili durumlar olmak tiizere ii¢ kategoriye
ulasiimistir. Ogrencilerin birgogu, infografik hazirlamasmi kolaylastiran etmen igin
goriislerinde kullandiklar1 uygulamalarin (PowerPoint ve Piktochart) 6zelliklerinden
bahsetmistir. Uygulama siirecinin son li¢ haftasinda Piktochart programi kullanilmistir.
Ogrenciler Piktochart programinda aradiklarmi daha kolay bulabildiklerini, daha fazla
secenek bulundugunu belirtmislerdir. Piktochart infografik, sunum, poster ve rapor gibi
farkl: tiirde sablonlar sunan bir uygulamadir. Piktochart’ta ikonlar, haritalar, yazi tipleri,
videolar, arka planlar ve diger grafik 6gelerin yan1 sira kendi resimlerini yilikleme i¢in
gibi birgok Ozellik bulunmaktadir. Ayrica basit bir siiriikle birak yontemi ile tasarim
olusturup pdf, jpeg veya png dosyas: seklinde kaydedilebilir. Bu 6zellikler sayesinde
infografik hazirlamak da kolay hale gelmektedir.

Ozdamli ve Ozdal (2017) ¢alismasinda Piktochart uygulamalarma iliskin
goriisler incelendiginde 6gretmenlerin “basit ve pratik kullanima sahip olma™ ve “kisa
stirede tasarima olanak verme” gibi Ozelliklere vurgu yaptiklarina yonelik sonuglara
ulagmigtir.  Uygulama siirecinin ilk bes haftasinda da PowerPoint programi
kullanilmistir. Etkinlikler icin PowerPoint uygulamasinin se¢ilmesinin sebebi tiim
ogrencilerin bilgisayarinda olmasi ve kullanmay1 bilmelerinden dolayidir. Ogrencilerin
bircogu da bu programin 6zelliklerinin infografik hazirlamalarmi kolaylastirdigini dile
getirmistir. Bradshaw ve Porter (2017), Piktocharth kullanmak i¢in gereken teknoloji
becerilerinin, egitimciler arasinda yaygin sekilde kullanilan bir yazilim programi olan
Microsoft PowerPoint'i kullanmak igin gereken teknoloji becerilerine benzer oldugunu
belirtmistir. Nuhoglu Kibar ve Akkoyunlu (2018) de calismasmin dijital tasarim
asamasinda PowerPoint programinin bilgisayarlarda lisanshi olarak yiiklii olmasi ve
ogrencilerin s6z konusu yazilimi iyi diizeyde kullanabiliyor olmalar1 nedenleriyle tercih
edildigini belirtmistir.  Benzer sekilde Zhao (2016) de c¢alismasinda PowerPoint
programma herkes tarafindan ulasilabilir oldugu i¢in yer verdigini belirtmistir. Ogrenen
ile ilgili durumlar kategorisinde 6grencilerin infografik hazirlamalarini kolaylastiran
etmenlere hazirlamayr 6grenmek, konuyu begenmek, dersi dikkatli dinlemek ve
gorselleri sevmek seklinde goriis bildirdigine ulasilmistir.

Bu aragtrmanin uygulama siirecinde infografik temelli etkinlikler yar1
yapilandirilmis  sekilde baslamig ve son haftada infografik hazirlama tamamen
ogrenciye birakilmistir. Adim adim infografik tasarlamayi 6grenen Ogrencilerin, son
haftada kendi tasarimlarini hazirlarken Ogrendikleri bilgileri uygulama imkani

bulduklar1 soylenebilir. Bununla birlikte ders anlatiminda kullanilan infografiklerde ve
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infografik temelli etkinliklerde d6grencinin yas grubu, ilgileri dikkate alinarak tasarimlar
yapilmistir. Uygulamanin son haftasinda 6grencilerden kendi segtikleri bir problem
iizerine infografik hazirlamalarmi istemenin 6grencilerin motivasyonlarii artirdigi ve
tasarlama siirecini kolaylastirdig1 sdylenebilir.

Doyle (2021) calismasinda Ogrencilerin grup seklinde PowerPoint ile
infografik tasarlama ddevinin 6grencileri metin odakli medyanin 6tesine gegen yollarla
iletisim kurmaya, farkli tasarim ve iiretim araglarinin temellerini denemelerine ve zaten
biliyor olabilecekleri yazilimlari/uygulamalar:1 yeni yollarla kullanmalarmi tesvik
ettigini isaret eden bulgulara ulagmustir. Ogrenciler 6grenme-dgretme siireci ile ilgili
durumlar kategorisinde de Ogretmenin yar1 yapilandirilmis etkinlik hazirlamasi,
Ogretmenin yardimi, taslak hazirlama ve plan yapma seklinde goriislerini belirtmistir. 8
haftalik uygulamada Ogrenciler Oncelikle yar1 yapilandirilmis infografik temelli
etkinliklerle baglamigs ve son hafta kendi tasarimlarini olusturmuslardir. Yari
yapilandirilmis etkinliklere yer verilmesinin nedeni Ogrencilerin ilk kez infografik
kavramini duymasi ve infografik tasarlayacak olmasmi kolaylastirma amaclhidir. Ayrica
uzaktan egitim siirecinden dolay1 Ogrencilere etkinlikleri ile ilgili daha sik doniit
verilmistir. Ozellikle son haftada dgrencilerden kendi tasarimlarini olusturmadan 6nce
bir taslak olusturmalari istenmistir. Ogrencilerin taslak olusturma ve plan yapma
asamalarmin da infografik hazirlama siirecini kolaylastirdig1 sdylenebilir.

Son olarak Ogrencilere ‘‘Infografik hazirlamani zorlastiran etmenler
nelerdi?’ sorusu sorulmus ve alman goriislere gore infografik tasarimla ilgili sorunlar,
kullanilan uygulamalar ile ilgili sorunlar ve uzaktan egitim ile ilgili sorunlar olmak
iizere iic kategori belirlenmistir. Ogrenciler daha c¢ok infografik tasarimla ilgili
sorunlarm infografik hazirlamalarini zorlastirdigindan bahsetmistir. Infografik tasarmmla
ilgili sorunlar olarak da diizenleme yapmak, uygun gorsel bulamamak, tasarima karar
verememek, renk uyumu ve zaman konusunda zorlandiklarini belirtmistir.

Yildrim vd. (2014) tarafindan yapilan calismada 6gretmen adaylarmnin
infografik olusturma siirecine iliskin olumsuz goriislerden biri, igerik hazirlama
Ogretiminde uzman diizeyinde bilgi sahibi olmanin gerekliligi ile ilgili olarak infografik
tasarimida kullanilacak bilgileri diizenlemekte zorlandiklaridir. Lankow, Ritchie ve
Crooks (2012) bir infografigin gorsel unsurlarin, gorsellestirilmis hikayeyi ek metin
aciklamalar1 i¢in minimum gereksinimle anlatabilmesi gerektigini vurgulamistir.

Ogrenciler siireg icerisinde etkinlikleri i¢in uygun gorsel bulma kisminda

sorun yasadiklarini sik sik dile getirmislerdir. Dolayisiyla bu tasarim siireglerini de
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etkilemistir. Ayrica ilk kez tasarim yapacaklar1 icin nasil yapacaklar1 konusunda da
zorlanmiglardir. Benzer sekilde renk uyumu konusunda zorlandiklarini da dile
getirmislerdir. Infografiklerde en ¢ok gorillen hatalar, tasarim ogelerinin yanls
se¢imleridir. Ornegin, infografik yapiminda belirli bir konu igin yanlis renk veya
tipografi se¢imi, okuyucunun veya izleyicinin konunun igerigini yanls anlamasma
neden olabilir (Arslan ve Toy, 2015). Ogrenciler bir de zaman konusunda sikint
yasadiklarm dile getirmislerdir. infografik tasarim igin bir ders saatinin yetersiz oldugu
sOylenebilir. Bundan dolayr uygulamanmn son haftasinda 0Ogrencilere infografik
tasarlamalar1 i¢in 1 hafta siire verilmistir. Ozdaml ve Ozdal (2017) ¢aligmasinda
infografik tasariminin ekstra zaman ve is yiikii gerektirdigi bunun da bir sorun oldugunu
gosteren sonuglara ulasilmistir.

Ogrenciler kullanilan uygulamalar ile ilgili sorunlar kisminda Piktochart’mn
ozellikleri ve PowerPoint’in 6zelliklerinden bahsetmislerdir. Piktochart ile ilgili olarak
daha cok dilinin Ingilizce olmasmi sdylemisler, ayrica meniilerle ilgili sorun
yasadiklarmi belirtmislerdir. Farkli olarak Ozdamli ve Ozdal’in (2017) galismasinda
ogretmenler Piktochart uygulamasinin tasarimciyr belirli kaliplarla sinirladigmi ve
ozgiin tasarimlar yapma esnekligi saglamadigini belirtmistir. Ogrenciler PowerPoint
uygulamasinin 6zelliklerinin de infografik hazirlamalarmni zorlastirdigimi soylemistir.
Ozellikle gorsel ve metin kutusu ekleme ile ilgili sorun yasadiklarmi belirtmislerdir.
PowerPoint’te Piktochart gibi hazir birgok gorsel bulunmadigi i¢in 6grenciler kendi
gorsellerini kendileri arayip eklemek durumunda kaldiklar1 i¢in zorlanmis olduklar1
sOylenebilir.

Ogrencilerden bir kismi da uzaktan egitimden kaynaklandigi diisiiniilen
etkinliklerini gonderememe ve bilgisayarinda yasadigi problemlerden bahsetmistir.
Uygulama pandemi siirecinde yapildigi i¢in 6grenciler kendi bilgisayarlarimi kullanmak
durumunda kalmis ve etkinliklerini kaydedip gonderme ve bilgisayarlarinda yasadiklari
problemlere aninda ¢dziim iiretebilmek giiclesmistir. Sorunlar1 kendi baslarina ¢6zmek
durumunda kalan Ogrencilerin bu acidan infografik tasarlamakta zorlandiklarini
goriilmiistiir. Keskin ve Ozer Kaya (2020) uzaktan egitim ile ilgili ¢alismalarinda
ogrencilerin iletisim saglama konusunda eksiklik hissettikleri ve uzaktan egitim

esnasinda teknik sorunlarin yasandigina ulasilmistir.
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BOLUM IV

SONUC VE ONERILER

Bu boliimde, arastirmanin bulgularindan elde edilen sonuglar ve bu sonuglar

dogrultusunda sunulan 6neriler yer almaktadir.

6.1. Sonuclar

1. Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi kapsaminda besinci smif 6grencilerinin
Algoritma Gelistirme Basar1 Testinden (AGBT) aldiklar1 puanlarin infografik
temelli etkinlikler ve mevcut uygulamaya gore deney ve kontrol gruplarmin
on-test toplam puanlar1 kontrol altina alindiginda, son-test puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olup olmadigini belirleyebilmek
amaciyla tek faktorlii kovaryans analizi (ANCOVA) uygulanmis ve deney
grubu lehine anlaml bir farklilik tespit edilmistir. Buna gore, BTY dersinde
gerceklestirilen infografik temelli etkinlikler uygulamasinin, mevcut yonteme
gore ortaokul besinci sinif ¢grencilerinin algoritma gelistirme basarilarini
artirmada daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

2. Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi kapsaminda besinci smif 6§rencilerinin
Elestirel Diisiinme Olgeklerinden (EDO) aldiklar1 puanlarin infografik temelli
etkinlikler ve mevcut uygulamaya gore deney ve kontrol gruplarinin on-test
toplam puanlar1 kontrol altma alindiginda, son-test puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olup olmadigini belirleyebilmek
amaciyla tek faktorlii kovaryans analizi (ANCOVA) uygulanmis ve deney
grubu lehine anlaml bir farklilik tespit edilmistir. EDO alt boyutlar1 son-test
ve On-test puanlar1 arasindaki fark puanlarina gore gergeklestirilen analiz
sonucu, “analiz”, “yorumlama”, ‘“agiklama” ve “6z diizenleme” alt
boyutlarinda gruplar arasinda anlamli farklilik oldugu, “degerlendirme” ve
“cikarim” alt boyutlarinda ise gruplar arasinda anlamli farklilik olmadigi
belirlenmistir. Bu dogrultuda Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde
infografik temelli 6grenme etkinlikleri uygulamasmnin mevcut yonteme gore
ortaokul besinci snmif Ogrencilerinin elestirel diisiinme becerilerini
gelistirmede daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

3. Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi kapsaminda besinci sinif 6grencilerinin

Gorsel Okuryazarlik Olgeginden (GOO) aldiklar1 puanlarin infografik temelli
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etkinlikler ve mevcut uygulamaya gore deney ve kontrol gruplarinin 6n-test
toplam puanlar1 kontrol altima alindiginda, son-test puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olup olmadigini belirleyebilmek
amaciyla tek faktorlii kovaryans analizi (ANCOVA) uygulanmis ve deney
grubu lehine anlamli bir farklilik tespit edilmistir. GOO alt boyutlar1 son-test
ve On-test puanlar1 arasindaki fark puanlarina gore gergeklestirilen analiz
sonucu, “gdrsel yorumlayabilme”, “giinlik hayatta karsilasilan gorsel
mesajlar1 aymt edebilme”, “araclari kullanarak gorsel iiretebilme” ve
“gorsellerdeki mesajlar1 algilayabilme” alt boyutlarinda gruplar arasinda
anlamli farkliik oldugu, “ofis yazilimlar1 kullanarak gorsellige Onem
verebilme” ve “basili gorsel materyalleri tanimlayabilme alt boyutlarinda ise
gruplar arasinda anlamli farklilik olmadigi belirlenmistir. Bu dogrultuda
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde infografik temelli 6grenme
etkinlikleri uygulamasinin mevcut yonteme gore ortaokul besinci snif
ogrencilerinin gorsel okuryazarlik yeterliligini gelistirmede daha etkili oldugu
sonucuna ulasilmstir.

. Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi kapsaminda besinci sinif 6grencilerinin
Motivasyon Diizeyini Belirleme Olceginden (MDBO) aldiklar1 puanlarin
infografik temelli etkinlikler ve mevcut uygulamaya gore deney ve kontrol
gruplarinin  On-test toplam puanlar1 kontrol altina alindiginda, son-test
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olup olmadigini
belirleyebilmek amaciyla tek faktorlii kovaryans analizi (ANCOVA)
uygulanmis ve deney grubu lehine anlamli bir farklilik tespit edilmistir.
MDBO alt boyutlar1 son-test ve dn-test puanlar1 arasmdaki fark puanlarina
gore gerceklestirilen analiz sonucu, “dis motivasyon” alt boyutunda gruplar
arasinda anlaml farklhilik oldugu, “i¢ motivasyon” alt boyutunda ise gruplar
arasinda anlaml farklilik olmadig1 belirlenmistir.

Deney grubundaki o&grencilerin, infografik denildiginde akillarma ne
geldigine yonelik olarak “resimler”, “renkler”, “sekiller”, “bilgi”, “yazilar”,
“hikaye”, “diizen”, ‘“sadelik”, Piktochart ve Powerpoint kavramlarini
kulland1g1 sonucuna ulasilmistir.

Iyi bir infografik hangi dgelerin olmasi gerektigine yonelik olarak &grenci
goriigleri incelendiginde, Ogrencilerin infografiklerde gorsel ogelerden

19 13

“resimler”, “renkler”, “yazi tipi”, “sekiller” ve “ikonlar”; igerik 6gelerinden
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“baghk”, “yaz1” ve “hazirlayan”; tasarim ilkelerinden “hizalama”, “sadelik”
ve “vurgulama” olmas1 gerektigini ifade ettiklerine ulasilmistir.

Ogrencilerin infografiklerin derslerde kullanilmasina iliskin  gdriisleri
incelendiginde derslerde infografik kullanmanin faydali oldugu, bununla
birlikte eglenceli oldugu, d6grenmeyi sagladigi, dgrendiklerini aktarabilmeyi
ve zamandan tasarruf sagladigi sonucuna ulasilmistir.

Ogrencilerin infografik hazirlamaya yonelik goriisleri incelendiginde,
infografik hazirlamanin tiim 6grencilerin hosuna gittigi sonucuna ulagilmistir.
Infografik hazirlamanin hoslarma gitmesinin nedeni olarak da 6grencilerin
bliyiik bir ¢ogunlugunun, yeni bir sey Ogrenmeyi, ugrasmayi, eglenceli
olmasini ve hazirlamasmin giizel oldugunu belirttigine ulasilmistir. Ayrica
ogrenciler goriislerinde resim ¢izmeyi sevmek ve zaman degerlendirmek,
infografiklerin renkli olmasi gibi nedenleri de belirtmistir.

Ogrencilerin infografik hazirlamayi kolaylastiran etmenlere ydnelik goriisleri
incelendiginde 6grencilerin bircogu kullandiklar1 uygulamalarin (PowerPoint
ve Piktochart) oOzelliklerinin infografik hazirlamayr kolaylastirdigini
belirtmistir. Ayrica infografik hazirlamay1 6grenmenin, konuyu begenmenin,
dersi dikkatli dinlemenin ve gorselleri sevmenin, bunlarla birlikte taslak
olusturma ve plan yapmanin da infografik hazirlamayr kolaylastirdigi
sonucuna ulagilmustir.

Ogrencilerin infografik hazirlamay zorlastiran etmenlere yonelik goriisleri
incelendiginde 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugu diizenleme yapmanin, uygun
gorsel bulamamanm ve tasarima karar verememenin tasarim siirecini
zorlastirdigin1 ifade ettigine ulasilmistir. Ayrica Piktochart ve Powerpoint
uygulamalarmin 6zelliklerinin, etkinligi zamaninda génderememe sorununun,
bilgisayarda yasanilan teknik problemlerin ve zaman sorununun da infografik

hazirlamay1 zorlastirdigi sonucuna ulagilmistir.
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6.2. Oneriler

Bu boliimde arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda uygulamaya ve

gelecekte yapilacak arastirmalara yonelik 6nerilerde bulunulmustur.

6.2.1. Uygulamaya Yonelik Oneriler

1. Arastrmada BTY dersinde infografik temelli etkinliklerin uygulanmasinin
mevcut 6gretime gore besinci smif diizeyi 6grencilerinin algoritma gelistirme
basarilarin1 artirmada daha etkili oldugunu gosteren sonuglara ulasilmistir.
Ayrica dgrenci goriislerinde, 6grenci ve arastirmaci gilinliiklerinde infografik
temelli  etkinliklerin ~ derslerde  kullanilmasinin ~ faydali  olacagindan
bahsedilmistir. Buradan hareketle infografik temelli etkinliklerin farkli
derslerde ve konularda uygulanmasinin 6grenci basarisinin artirilmasinda etkili
olacagi diisiiniilmektedir.

2. Aragtirmada infografik temelli etkinliklerin 6grencilerin elestirel diisiinme
becerilerini, gorsel okuryazarhik yeterliliklerini ve motivasyon diizeyini
artirmada olumlu etkileri oldugunu gosteren sonuglara ulasilmistir. Bu
baglamda infografikler 6grenme-6gretme siireci igerisinde iist diizey diisiinme
becerilerini gelistirmede etkili bir 6gretim materyali olarak kullanilabilir.

3. Arastirmada Ogrencilerin biiylik bir ¢ogunlugunun infografiklerin derslerde
kullanilmasinin faydali olacagini, 68renmeyi ve Ogrendiklerini aktarmay1
sagladiklarin1 dile getirmistir. Buradan hareketle derslerde infografik
kullannmina agirlik verilebilir. Ayrica 6gretmenlerin derslerinde isleyecekleri
konulara yonelik infografikler hazirlayabilmelerini saglamak amaciyla Milli
Egitim Bakanlhig1 tarafindan hizmeti¢i infografik tasarlama egitimleri
verilebilir.

4. Ogrencilerin tamami infografik hazirlamanm hoslarma gittigini belirtmis ve
Ogrencilerin  biiyilk ¢ogunlugunun bunun yeni bir sey Ogrenmekten,
ugragmaktan, eglenceli olmasindan ve hazirlamasinin giizel oldugundan
kaynaklandigini ifade ettiklerini gostereb bulgulara ulagilmistir. Bu dogrultuda
farkli derslerde Ogrencilerin kendi infografiklerini tasarlayabilmelerini
saglayan yar1 yapilandirilmis etkinliklere yer verilebilir.

5. Ogrencilerin bir kism1 PowerPoint ve Piktochart uygulamalarmin zelliklerinin

infografik hazirlamayr hem kolaylastirict hem de zorlastirict etmenler
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icerisinde oldugunu belirtmistir. Infografik tasarim siirecinde PowerPoint ve
Piktochart gibi uygulamalarin yani swra Ogretmen ve oOgrencilere iicretsiz
hizmet sunan, yalnizca infografik tasarim degil farkli gorsel tasarimlar da

olusturulabilen Canva uygulamasi da kullanilabilir.

. Arastirmada infografik temelli etkinliklerin uzaktan egitim yoluyla

uygulanmasmin da 6grencilerin infografik hazirlama siirecini zorlastirdigina
ulagilmistir. Uzaktan egitimde doniit verme ve miidahalede bulunmanin zor
olmasindan kaynakli olarak yiiz yiize uygulamalara agirlik verilmesi

Onerilmektedir.

6.2.1. Yapilacak Arastirmalara Yonelik Oneriler

ik

Bu arastirmada Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi “Problem Cozme ve
Programlama” iinitesi kapsaminda infografik temelli etkinlikler uygulanmistir.
BTY dersinde farkh iinitelerde veya farkli dersler kapsaminda infografikler
iizerine ¢aligmalar yapilabilir.

Bu arastirmada infografik temelli etkinliklerin 6grencilerin algoritma geligtirme
basarisina, elestirel diisiinme becerilerine, gorsel okuryazarlik yeterliligine ve
motivasyon diizeyine etkisi arastirilmistir. Arastirmacilarin infografik temelli
etkinliklerin farkli degiskenler iizerindeki etkisini arastirmasmin alanyazina
katk1 saglayacagi diistiniilmektedir.

Infografikler ile ilgili alanyazin tarandiginda Ogrencilerin  infografik
hazirlamasma yonelik ¢alismalarin azligi dikkat ¢ekmektedir. Bu dogrultuda
ogrencilerin infografik tasarlamasi lizerine ¢aligmalar yapilmasi 6nerilmektedir.
Bu ¢alisma ortaokul 5. sinif 6grencileri ile yiiriitiilmiistiir Bu ¢calisma farkli sinif
diizeyleri ve farkl kademelerde (ilkokul, lise, liniversite) de yapilabilir.
Aragtirma sekiz haftalik bir siire igcinde ZOOM uygulamasi ile uzaktan egitim
seklinde gerceklestirilmistir. Bu baglamda Ogrencilerin yaratict tasarimlar
yapmalarini tegvik edecek daha uzun siireli ve yliz ylize arastirmalar yapilabilir.
Bu caliymada statik infografiklere yer verilmistir. Farkli infografik tiirleri
kullanilarak buna benzer ¢alismalar yiiriitiilebilir.

Arastirmada infografik temelli etkinlikler pandemi dolayisiyla bireysel olarak
planlanmistir. Yapilacak olan c¢aligmalarda grup c¢alismasina yer verilerek
isbirlikli 6grenme yoluyla infografik temelli etkinliklerinin farkli degiskenler

uzerindeki etkisi incelenebilir.
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EKLER

Ek 1. Elestirel Diisiinme Ol¢ekleri Kullanim Izni

Elestirel Dustinme Olcegi C e B

Nilgun Sakar <nilsakar29@gmail.com= 22 Mar 2019 Cum 14:35 ¥y 4= '
Alci: mkdemir2000, mkdemir2000 -

Merhaba hocam,

Cukurova Universitesi EPO doktora adrencisiyim. Tezimde elestirel dosunmeyi olgmeyi planliyorum ve Yoksis tzerinden sizin doktora tezinize ulagtim.
Izniniz olursa, kaynak gostererek sizin olgedinizi tezimde kullanmak istiyorum. lyi calismalar dilerim.

Nilgiin SAKAR

mehmet kaan demir <mkdemir2000@yahoo coms= 23Mar2019 Cmt 12219 ¥y  m
Aliciz ben =

Elegtirel Diiginme Olgeklerimi ¢alismanizda atif yapmak kaydiyla kullanabilirsiniz...

Sent from Yahoo Mail for iPhone
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Ek 2. Gorsel Okuryazarhik Kullanim izni

Gorsel Okuryazarlik Olcegi Gelen Kutusu x 8 B

Nilgun Sakar <nilsakar89@gmail.com= 26 Mar 2019 Sal 1329 Yy

Alici: serhatarslan -

Merhaba hocam,

Cukurova Universitesi EPO doktora égrencisiyim. Tezimin bir alt boyutunda gérsel okuryazarligi dlgmeyi planliyorum ve sizin blgedinize ulagtim.
Aydin KIPER hocaya da mail atmistm ancak ulagsamadim. izniniz olursa, kaynak gostererek dlgeginizi tezimde kullanmak istivorum. Iyi calismalar

dilerim.

Nilgin SAKAR

ﬁ Serhat Arslan <serhatarslan@sakarya.edu tr= 26 Mar 2019 22:30 Yy
Alici: ben ~

Nilgiin Sakar merhabalar, dlgedi galismanizda kullanabilirsiniz lyi ¢aligmalar

Milgin Sakar <nilsakar3@gmail.com>, 26 Mar 2015 Sal, 12:29 tarihinde sunu yazdi
Merhaba hocam

Cukurova Universitesi EPO doktora 6grencisiyim. Tezimin bir alt boyutunda gorsel okuryazarligi dlgmeyi planliyorum ve sizin algegdinize ulagtim.
Aydin KIPER hocaya da mail atrmisbm ancak ulasamadim. Izniniz olursa, kaynak géstererek slgedinizi tezimde kullanmak istiyorum. lyi galismalar

dilerim

Nilgiin SAKAR

Doc¢.Dr. Serhat Arslan
Sakarya Universitesi Egitim Fakilltesi / Sakarya University Faculty of Education

Editor in Chief
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Ek 3. Motivasyon Diizeyini Belirleme Ol¢egi Kullanim izni

Motivasyon Diizeyini Belirleme Olcegi BB

Nilgun Sakar <nilsakar89@gmail.com=> 22 Mar 2019 1456 ¥y 4=
Aliciz msagnak =

Merhaba hocam,

Cukurova Universitesi EPO doktora égrencisiyim. Tezimde &drencilerin motivasyon dizeyini dlgmeyi planliyorum ve sizin 6grenciniz olan Elife
VURAL OZKIP'in lgedine ulastim. Kendisine neredeyse 1 ay kadar tnce mail atrigbm, muhtemelen mailine bakmad) ve herhangi bir cevap
vermedi. Izniniz olursa bu dlgedi kaynak beliterek tezimde kullanmak istiyorum. Iyi calismalar dilerim.

Nilgun SAKAR

MESUT SAGNAK <msagnak@ohu.edu trs 26 Mar 2019 10:48 ¥y 4=
Alici: ben «

Sayin Milgin Sakar;

Belirtmis oldugunuz dlcegi tezinizde kullanmanizda benim agimdan hicbir sakinca bulunmamaktadir.

Calismalaninizda kolayliklar dilerim.

----- Orjinal Mesa] --—

Kimden: "Nilgin Sakar" <nilsakar39@gmail.com:>

Kime: msagnak@chu.edu.ir
Gonderilenler: 22 Mart Cuma 2015 14:56:14

Konu: Motivasyon Dizeyini Belirleme Olgedi
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Ek 4. 2019-2020 Egitim-Ogretim Yii MEB izin Yazis1
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Ek 5. 2020-2021 Egitim-Ogretim Yii MEB izin Yazs
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Ek 6. Veli Onay Formu

Sevgili Anne/Baba,

Bu ¢aligma, Nilgiin SAKAR tarafindan yiiriitiilen bir ¢alismadir. Bu ¢alismanin
amact Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde infografik temelli Ogrenme
etkinliklerinin 6grencilerin algoritma gelistirme basarisina, elestirel diisiinme becerisine,
gorsel okuryazarlik yeterliligine ve motivasyonuna etkisini incelemek ve O0grenme-
ogretme siirecinde infografiye iliskin 6grenci goriislerini belirlemektir . Bu ¢aligmaya
eger cocugunuz katilirsa ¢ocugunuzdan caligma i¢in 8-10 hafta kadar zaman ayirmasi
istenecektir. Bu c¢alismada c¢ocugunuzdan infografik tasarlamasi ve goriislerini
paylagsmas1 beklenmektedir. Cocugunuzun ¢alismaya katilimmin onun psikolojik
gelisimine higbir olumsuz etkisi olmayacagindan emin olabilirsiniz. Caligmaya katilim
tamamen gonilliiliik esasina dayanmaktadir. Sizden izin istenildigi gibi g¢aligma
oncesinde ¢ocugunuzun da sozel olarak rizasi almacaktir. Cocugunuzun dolduracagi
testlerde cevaplar1 kesinlikle gizli tutulacak ve bu cevaplar sadece bilimsel arastirma
amaciyla kullanilacaktir.

Cocugunuzun bu ¢alismaya katilimi ile ilgili Litfen asagidaki seceneklerden size

uygun olanmi imzalayip ¢ocugunuzla birlikte okula géonderiniz.

Nilgiin SAKAR

Bilisim Teknolojileri Ogretmeni

Bu calismaya ¢ocugum.........couvveeviinviiiinniinnn un goniillii olarak

katilmasini kabul ediyorum.

Anne/Baba Ad Soyad Tarih

1mza
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Ek 7. infografik Temelli Ders Planlar

DERS PLANI 1
Ders Biligim Teknolojileri ve Yazilim
Konu Problem C6zme
Simif 5. smif
Siire 40 + 40 dk (2 ders saati)
Kazanimlar 1.1. Problem ¢b6zmede temel kavramlar1 tanimlayarak problem
tiirlerini agiklar.
1.2. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari
fark eder.
(:)grenme - e Anlatim
Ogretme Yontem e Soru-cevap
ve Teknikleri
Arac Gere¢ o FEtkilesimli Tahta
o Infografik 1
o Infografik 2
o Infografik Temelli Etkinlik 1
o Infografik Temelli Etkinlik 1
o Infografik Tasarlamay1 Ogreniyorum Sunumu
Derse Yonelik On | « Office programlarmni kullanabilme bilgi ve becerisine sahiptir.

Bilissel, Devinimsel
ve Duyussal
Ozellikler

e Problemlere kars1 duyarlhidir.

Dersin Islenisi

Dikkat Cekme: Derse bagslamadan Once Ogrencilere “bugiin
okula gelirken bir problem yasayan oldu mu?” sorusu sorulur ve
yanitlar alinir.

Giidiilleme: Bu ilk ders i¢in 6grencilere 6greneceklerinden ve
ders akisindan bahsedilir.

“Bu dersimizde problem kavramini, hayatimizda karsilastigimiz
problemleri ¢6zerken nasil bir yol izledigimizi, problem
¢dzmenin O6nemini isleyecegiz. Infografik aracihigi ile gesitli
problemleri analiz edecek, ¢6zecek ve bu siireci eglenceli bir hale
getirecegiz. Boylece Ogrendigimiz bilgiler sadece bilgisayar
diinyasinda degil gercek hayatta karsilastigimiz problemleri
cozmede ve ¢evremizle dogru iletisim kurmamizda da bize katki
saglayacak.”

Gozden Gecgirme: Dersin sonunda neleri problem olarak
nitelendirebilecegimizi, problem ¢ézme basamaklarini, problem
¢ozme silirecini ve bu siirecin Onemini ayrica infografik
tasarlamay1 6grenmeye baslayacaklarindan bahsedilir.

Derse Gegcis: Ogrencilerin zihninde “problem” kavramu ile ilgili
merak uyandirmak ve On yeterliliklerini smnamak amaciyla,
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oncelikle “problem nedir?” sorusu yodneltilir. Ogrencilerin bu
soruya verecekleri cevaplar asagidaki ifadelerle yonlendirilebilir:
* Okula ilk geldiginiz giin, hangi siifin sizin smifiniz oldugunu
bilmiyordunuz, nereye gideceginizi bulmakta zorlandiniz m1?

* Smifinizi nasil buldunuz?

* Bu sabah okula geldiginizde smifinizin yerini bulmakta
zorlandiniz mi1?

Bu noktada, “Infografik 17 acilir ve &grencilerin infografigi
incelemesi istenir. Infografikte dikkatlerini ¢eken seyler sorulur.
Infografik iizerinde verilen problem durumlarindan &grencilerin
ne anladigi sorulur. Basit ve karmasik problemlere iliskin
ornekler verilir ve 6grencilerin 6rnek vermeleri istenir. Problem
¢ozme lizerine yapilan soru cevaplardan sonra Infografik
iizerinde yer alan “Problem ¢6zme adimlarina” gegilir. Ik olarak
“bir problemi ¢dzerken nelere ihtiya¢ duydugumuz” konusu smif
icerisinde tartigilir. Problem ¢6zme adimlari su sekilde siralanir:

* Problemi anlama

* Bir plan yapma

* Plan1 uygulama

* Cozlimii degerlendirme

Infografik iizerinden yukaridaki adimlar tek tek agiklamir. Bu
infografik yardimiyla cogu bilgiyi gorseller yoluyla kolaylikla
ogrenebildigimizden bahsedilir ve ardindan Ogrencilere
“Infografik tasarlamay1 6greniyorum” sunumu agilir ve gorsel
tasarim elemanlari, ilkelerine ydnelik bilgiler verilir. ilerleyen
derslerde infografik temelli etkinliklere devam edilecegi belirtilir.
Dersin 2. saatinde infografik temelli etkinliklere yer verilecegi
sOylenir.

Etkinlikler

Ogrencilerle “Infografik Temelli Etkinlik 17 ve “Infografik
Temelli Etkinlik 2” internet ortaminda paylasilir. Powerpoint
programi iizerinde hazirlanmis bu 2 yar1 yapilandirilmig
infografik etkinligi (sablon) 6grencilerin kendi bilgisayarlarinda
acmalari istenir ve derste kullanilan infografikteki gorsellerin ve
problem  Orneklerinin  disinda  belirleyecekleri  problem
durumlarmmi agiklayict gorseller ve agiklayici kisa yazilarin yer
aldigt bir Ornek olusturmalar1 saglanwr. Problem ¢6zme
basamaklarinin yer aldig1 bosluga 6grencilerin adimlar1 ve kisa
aciklamalar1 eklemeleri saglanir. Ogrencilerin olusturduklari
belgeleri dersin sonunda 6gretmene gdondermeleri istenir.

“Oz degerlendirme formu” ogrencilerle paylasilir ve benzer
sekilde formu dolduran ogrencilerin Ogretmene gondermeleri
istenir.

Degerlendirme Elektronik Uriin Dosyasi, Oz Degerlendirme
Kazandirnlacak e Problem Cézme
Beceriler e Elestirel Diisiinme

e Gorsel Okuryazarlik
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DERS PLANI 2
Ders Biligim Teknolojileri ve Yazilim
Konu Problem C6zme
Simif 5. siif
Siire 40 + 40 dk (2 ders saati)
Kazanimlar 1.3. Verilen bir problemi analiz eder.
1.4. Ginlik hayatta karsilastigi problemlere ¢oziim Onerileri
getirir.
(:)grenme - e Anlatim
Ogretme Yontem e Soru-cevap
ve Teknikleri o Balik Kil¢1g1 Teknigi
Arag Gereg o Infografik 3
e Problem C6zme Stratejileri Gorseli
o Infografik Temelli Etkinlik 3
o EBA Infografikleri
Derse Yonelik On | « Office programlarmi kullanabilme bilgi ve becerisine sahiptir.

Bilissel, Devinimsel
ve Duyussal
Ozellikler

e Problemlere kars1 duyarhidir.
e Problem ¢6zmeye isteklidir.

Dersin Islenisi

Dikkat Cekme: Derse baslamadan once Ogrencilere “Problem
konusunu gecen hafta isledik. Peki siz problemleri ¢ozerken
neler yapiyorsunuz?” sorusu sorulur.

Giidiilleme: Bu derste problem ¢ozerken balik kilgig1 yontemi
kullanilacagi sdylenir.

“Bu dersimizde problem ¢6zerken balik kilgig1 yontemi
kullanacagiz. Yine infografik seklinde 6rnek yapacagiz. Ayrica
bu teknik sayesinde problemimizi derinlemesine analiz edip
¢Ozlim Onerileri bulacagiz.”

Gozden Gegirme: Dersin sonunda problemlerimizi alt nedenlere
ayirip uygun ¢oziim Onerileri getirmeyi 6grenecegiz. Ayrica
Infografik elemanlar1 ve ilkelerini érnek infografikler {izerinden
degerlendirmeye calisacagiz.

Derse Gegis: Ogrencilere “problem ¢dzerken neler yaptiklar
sorulur?” Yonlendirici olarak “derste diisiik not alma” Ornegi
verilir ve bu problem ¢6zmek i¢in neler yaptiklar1 sorulur.

Problem Cozme Stratejileri Gorseli agilarak  dgrencilere
stratejiler tek tek anlatilir. Bu stratejilerden herhangi birini
kullanip kullanmadiklar1 sorulur. “Derste diisiik not alma” drnegi
tekrar ele alinarak stratejilerin kullanilmasi iizerine soru cevap
seklinde gidilir. Baska bir Ornek iizerinden gitmek ig¢in
“Infografik 3” acilir ve ogrencilerin infografigi incelemesi
istenir. Infografikte dikkatlerini ceken seyler sorulur. “Sizce
burada problemimiz nedir?”’sorusu sorulur. Balik kilgig1 sekli
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yakmlastirilir ve problemin ne oldugunun baligin bas kismina,
nedenlerin kil¢iklar iizerine yazildigi, kilgiklarin altindaki
cizgilere de alt nedenlerin yazildig1 sdylenir. Sonra infografigin
alt kismina gecilir ve ¢oziim Onerileri incelenir. Baska ¢oziim
Onerisi olan var mi1 diye sorulur.

Infografiklerde bazi elemanlarm ve ilkelerin yer aldig1 bilgisi
verilir. EBA infografikler kismi acilarak infografik eleman ve
ilkeleri somut olarak gosterilir. Sonrasinda bagka Ornek
infografiklerde oOgrencilerin Infografik eleman ve ilkelerini
bulmalart istenir.

Etkinlikler

Ogrencilerle “Infografik Temelli Etkinlik 3 internet ortaminda
paylasilir. Powerpoint programi iizerinde hazirlanmis yari
yapilandirilmis  infografik  etkinligi  6grencilerin  kendi
bilgisayarlarinda agmalar1 istenir ve once problemin ne oldugunu
bulmalar1 istenir. Baligin bas kismina problemin yazilacagi
hatirlatilir.  Sonra problemin nedenleri ve alt nedenlerini
belirleyip yazmalar1 istenir. Son olarak problem iligkin ¢6ziim
onerilerini infografik etkinligi tizerindeki ilgili kisima yazmalar1
soylenir. Ogrencilerin olusturduklar1 belgeleri dersin sonunda
O0gretmene gondermeleri istenir.

“Oz degerlendirme formu 2” dgrencilerle paylasilir ve benzer
sekilde formu dolduran 6grencilerin 6gretmene gondermeleri
istenir.

Degerlendirme Elektronik Uriin Dosyasi, Oz Degerlendirme
Kazandirilacak e Problem Cozme
Beceriler

e Elestirel Diisiinme
e Gorsel Okuryazarlik
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DERS PLANI 3
Ders Biligim Teknolojileri ve Yazilim
Konu Problem C6zme
Simif 5. siif
Siire 40 + 40 dk (2 ders saati)
Kazanimlar 1.2. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari
fark eder.
1.5. Verilen bir problemi uygun adimlar1 kullanarak ¢ozer.
(:)grenme - e Anlatim
Ogretme Yontem e Soru-cevap
ve Teknikleri o Beyin Firtinasi
Arac Gere¢ o Etkilesimli Tahta
o Infografik 4
o Infografik Temelli Etkinlik 4
e Coolors uygulamasi
Derse Yonelik On | « Office Programlarini kullanabilme bilgi ve becerisine sahiptir.

Bilissel, Devinimsel
ve Duyussal
Ozellikler

e Problemlere kars1 duyarhidir.

Dersin Islenisi

Dikkat Cekme: Once o6grencilere “Onceki derslerimizde
0grendigimiz problem ¢ozme adimlarmi hi¢ kullandiniz mi?”
sorusu sorulur.

Giidiileme: “Bu dersimizde gilinliik yasamimizda karsilastigimiz
problemleri, problem ¢6zme adimlarmi kullanarak ¢6zmeye
calisacagiz, ayrica infografik temelli etkinliginizde artik yavas
yavas infografik elemanlarmi ve ilkelerini uygulamaya
baslayacaksmiz” diye bilgi verilir.

Gozden Gecirme: Dersin sonunda Ogrencilere giinliik
yasamdaki problemleri problem ¢6zme adimlarini kullanarak
nasil ¢ozebileceklerini 6grenecekleri sdylenir. Ayrica infografik
elemanlarin1  ve ilkelerini kullanarak yavas yavas kendi
tasarimlarini da olusturmaya adim atmis olacaklar1 belirtilir.
Derse Gecis: Ogrencilere “problem ¢dzme adimlar1 nelerdi?”
sorusu yoneltilir. Problem ¢6zme adimlar1 (problem anlama, plan
yapma, plani uygulama, ¢oziimii degerlendirme) tekrar edildikten
sonra

“Infografik 4” acilir ve Ogrencilerin infografigi incelemesi
istenir. Infografikte yer verilen problemin ne oldugu sorulur.
Infografik iizerinden problem ¢6zme adimlar1 sirastyla ele alinir.
Ogrencilere plan yapma kismu ile ilgili “siz olsaydiniz nasil bir
plan yapardiniz?” sorusu yoneltilir. Problem ¢ézme adimlarmi
kullanarak infografikteki problem sozlii olarak c¢ozmeye
calismalar1 saglanir. Infografik 4’teki “baslik, alt agiklamalar,
kullanilan gorseller, ikonlar, renklerin 6nemi (benzer ve zit
renkler)” iizerine konusulur. Ogrencilerden infografik elemanlar:
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ve ilkelerinin gosterilmesi istenir. Sonrasinda Coolors sitesi
tizerinden renk skalas1 olusturup renk kodlarina nasil bakilacagi
gosterilir ve 6grencilerin de bir gorselin renk kodlarma bakmalar1
saglanir. Ayrica Ogrencilere ikon kavramindan bahsedilir ve
problem ¢6zme adimlarinda ne gibi ikonlarin kullanilabilecegi
iizerine Ogrencilerin fikir yiiriitmeleri istenir ve yanitlar1 alinir.

Etkinlikler

Ogrencilerle “Infografik Temelli Etkinlik 4” internet ortammda
paylagilir. Powerpoint programi {iizerinde hazirlanmis yari
yapilandirilmis  infografik  etkinligi  Ogrencilerin  kendi
bilgisayarlarinda a¢malar1 istenir. Etkinlikte Oncelikle problem
belirlemeler1 gerektigi sOylenir. Etkinlikte verilen ifadeyi
okumalar1 ve problem ile ilgili bir baslik yazmalar1 istenir.
Sonrasinda tek tek adimlarin ne oldugunu yazmalar1 ve altina
problem durumunu bu adimlar yardimiyla ¢ézmeleri ve kisa
aciklamalar yazmalar1 gerektigi belirtilir. Problem ¢dzme
adimlar1  ile 1ilgili internetten ikon arastirmalar1 ve
infografiklerine uygun sekilde yerlestirmeleri sdylenir. Ayrica
problem durumunu gbéz Oniinde bulundurarak Infografik
etkinligine uygun bir baslik ekleyecekleri soylenir. Bashigin
konuyu anlatan kisa ve 6z bir sekilde olmas1 gerektigi hatirlatilir.
Ogrencilerin olusturduklar1 belgeleri dersin sonunda dgretmene
gondermeleri istenir.

“Oz degerlendirme formu 3” 6grencilerle paylasilir ve benzer
sekilde formu dolduran 6grencilerin 6gretmene gondermeleri
istenir.

Degerlendirme Elektronik Uriin Dosyas1, Oz Degerlendirme
Kazandirilacak e Problem Cozme
Beceriler e Elestirel Diisiinme

e Gorsel Okuryazarlik
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DERS PLANI 4
Ders Biligim Teknolojileri ve Yazilim
Konu Sabit ve Degiskenler
Simif 5. siif
Siire 40 + 40 dk (2 ders saati)
Kazamimlar 1.6. Problemi ¢ozmek icin gerekli degisken, sabit ve islemleri
aciklar.
Ogrenme — o Anlatim
Ogretme Yontem | o Soru-cevap
ve Teknikleri
Arag Gereg o Infografik 5
o Infografik Temelli Etkinlik 5
o Piktochart Uygulamasi
Derse Yonelik On | « Office Programlarini kullanabilme bilgi ve becerisine sahiptir.
Bilissel,
Devinimsel ve
Duyussal
Ozellikler

Dersin Islenisi

Dikkat Cekme: Ogrencilere “sabit ve degisken kavramlarmi
daha 6nce duydunuz mu?” diye sorulur.

Giidiileme: “Bu dersimizde veri kavramini, sabit ve degikenlerin
ne oldugunu ve Orneklerini dgreneceksiniz. Infografik temelli
etkinligimizde de giinliik yasamdan bir 6rnegi tamamlayarak bu
kavramlar1 pekistireceksiniz” diye bilgi verilir.

Gozden Gecirme: Bu dersin sonunda Ogrencilere veri
kavramimi, sabit ve degiskenin ne oldugunu giinliik yasamla
iliskilendirerek dgrenecekleri belirtilir. Infografik temelli etkinlik
iizerinden baslik, alt baslik, kisa ac¢iklamalar, renk, hizalama gibi
infografik tasarim eleman ve ilkeleri konusunda da ilerleme
saglayacaklar1 sdylenir.

Derse Gegis: Giinliik hayat yasantilarindan yola ¢ikilarak bizim
algiladigimiz veriler ilizerinde durulur ve veri tanimi yapilir.
Bilgisayarlarin da bizim gibi kararlar verebilmek ya da islem
yapabilmek icin bilgi girisine ihtiyaci oldugu sdylenir. Sabit ve
degisken kavramini daha evvel duyup duymadiklar1 sorulur.

Cevaplar alindiktan sonra “Infografik 5” acilarak sabit ve
degisken kavramlar1 tanimlanir. Infografikteki basketbol oyunu
orneginden devam edilir. Sonrasinda tek tek futbol, saklambac,
masa tenisi ve ders, dis muayenehanesi ile ilgili sabit ve
degiskenlerin neler olabilecegi Ogrencilere sorulur. Yanitlar
alindiktan sonra 6grencilerden infografik 5’1 tasarim eleman ve
ilkelerine gore degerlendirmeleri istenir. Degerlendirmeler genel
olarak dzetlenir ve gozden kagirilan noktalar varsa belirtilir.

Ogrencilere son olarak infografiklerin birgogunun Piktochart
lizerinden yapildig1 s6ylenir. Piktochart‘in internet sitesi agilir ve
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ilk olarak nasil giris yapilacagr gosterilir. Sonrasinda
Piktochart’ta yer alan mentiler kisa kisa dgrencilere agiklanir.
Etkinliklerinin sonunda kendilerine daha 6nce alinan kullanict
adi ve sifreleri verilir. Ogrencilerin siteye girmeleri ve
incelemeleri istenir.

Etkinlikler
Ogrencilerle “Infografik Temelli Etkinlik 5” internet ortaminda
paylagilir. Powerpoint programi iizerinde hazirlanmis yari
yapilandirilmis  infografik  etkinligi  6grencilerin  kendi
bilgisayarlarinda agmalar1 istenir ve 6grencilere agiklama yapilir.
Bu etkinlikte;
e kek yapma ile ilgili sabit ve degiskenleri bulup yazmalari,
e bilgisayarlarina daha evvel yiiklenen 1ilgili gorsellerden
uygun olanlar1 yazilarinin yanlarina eklemeleri,
e ctkinligin alt kismida yer alan sabit ve degiskenin ne
oldugu ile ilgili kisa agiklamalar eklemeleri,
e igerige uygun bir baslk bulmalar1
e beyaz renkli alanlar1 renk uyumunu gozetecek sekilde
renklendirme yapmalar1 istenir.
Ogrencilerin olusturduklar1 belgeleri dersin sonunda dgretmene
gondermeleri istenir.
“Oz degerlendirme formu 4” &grencilerle paylasilir ve benzer
sekilde formu dolduran Ogrencilerin O6gretmene gondermeleri
istenir.

Degerlendirme Elektronik Uriin Dosyas1, Oz Degerlendirme
Kazandirilacak e Problem Cozme
Beceriler

e Elestirel Diisiinme
e Gorsel Okuryazarlik
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DERS PLANI 5
Ders Biligim Teknolojileri ve Yazilim
Konu Mantiksal ve Matematiksel Operatorler
Simif 5. siif
Siire 40 + 40 dk (2 ders saati)
Kazanimlar 1.7. Problem ¢ozliimiinde kullanilabilecek operatorlere 6rnek
Verir.
1.8. Problem ¢oziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir.
1.9. Problem ¢oziimiinde islem 6nceligine 6rnek verir.
1.10. Verilen bir problemin ¢éziimiinde operatorleri kullanir.
1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢6ziim
uretir.
Ogrenme — o Anlatim
Ogretme Yontem e Soru-cevap
ve Teknikleri o Tartisma
Arac Gere¢ o Etkilesimli Tahta
o Infografik 6
o Infografik 7
o Infografik Temelli Etkinlik 6
o Piktochart Uygulamasi
Derse Yonelik On | o Office Programlarmi kullanabilme bilgi ve becerisine sahiptir.

Bilissel, Devinimsel
ve Duyussal
Ozellikler

e Problemlere kars1 duyarlhidir.
e 4 iglem yapabilme becerisine sahiptir.

Dersin Islenisi

Dikkat Cekme: Ogrencilerin 6n yeterliliklerini belirlemek
amaciyla “operatdor kavramini duydunuz mu?” diye sorulur.
Cesitli sorularla tartisma yonlendirilir.

Giidiileme: “Bu dersimizde mantiksal ve matematiksel
operatdrleri dgreneceksiniz. Infografik temelli etkinligimizde de
mantiksal operatorlerle ilgili bir ¢alisma yapacaksmniz” diye
bilgilendirme yapilir.

Gozden Gegirme: Bu dersin sonunda grencilere mantiksal ve
ve matematiksel operatdrlerin ne oldugunu, nasil kullanildigini,
matematiksel operatorlerde islem Onceligini 6grenecekleri
belirtilir. infografik temelli etkinlik iizerinden bashk, alt bashk,
kisa agiklamalar, renk, hizalama gibi infografik tasarim eleman
ve ilkeleri konusunda da ilerleme saglayacaklar1 sdylenir.

Derse Gegis: Dikkat ¢ekme boliimiinde 6grencilerin zihninde
bazi ipuclar1 olusturduktan sonra soyut olarak operator
kavramina ge¢mek i¢in

“Matematiksel islemlerde hi¢ operator kavrammi duydunuz mu?
sorusu yoneltilir. Ekran paylasimi ile beyaz tahta agilir ve
matematiksel operatdrler yazmaya bagslanir ve Ogrencilerin
tamamlamasi beklenir. Ardindan operatér kavramimnin tanimi
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yapilir. Tahtaya matematiksel operatdr kismi bos olacak sekilde
sayilar yerlestirilir. Bu kisimda islem Onceligine deginilir ve
ogrencilerin uygun operatorleri bulmasi saglanir. infografik 6
acilir ve konu anlatimma oradan devam edilir. Ogrencilerden bu
infografigi kisaca degerlendirmeleri istenir. Matematiksel
operatorler kismini inceledikten sonra mantiksal operatorler
kismina gegilerek mantiksal operatorlerin neler oldugu ve
ornekleri ele alinir. En son kisimda esitlikler kismma deginilir.
Ogrencilerden &rnek esitlikler sdylemeleri istenir. Cevaplar
alindiktan sonra mantiksal operatorler kismmi daha somut
orneklemek icin infografik 7 acilwr. Koprii gecme Ornegi
izerinden  mantiksal  operatorlerin = nasil  kullanildig:
orneklendirilir. Sonrasmnda 1iki infografigin de Ogrenciler
tarafindan incelenip infografik eleman ve ilkelerine gore
degerlendirmeleri istenir. Etkinliklerinde de infografik 7’ye
benzer bir calisma yapacaklar1 sdylenir. Etkinlik bitirdikten sonra
kalacak olan zamanda piktochart uygulamasini incelemeye
devam edecekleri sdylenir.

Etkinlikler

Ogrencilerle “Infografik Temelli Etkinlik 6” internet ortamimda
paylasilir. Powerpoint programi iizerinde hazirlanmis yari
yapilandirilmis  infografik  etkinligi ~ O6grencilerin  kendi
bilgisayarlarinda agmalari istenir ve 68rencilere agiklama yapilir.
Bu etkinlikte;
e FEtkinlikte gordiikleri ¢icegi  sulayabilmeleri ig¢in
mantiksal ifadeleri dogru olacak sekilde yazmalari,
e icerige uygun bir baslik bulmalari,
e beyaz renkli alanlar1 renk uyumunu goézetecek sekilde
renklendirme yapmalari,
e Ayrica arka plan rengini ve mavi renkli kisimin rengini
de degistirebilecekleri soylenir.

Ogrencilerin olusturduklar1 belgeleri dersin sonunda dgretmene
gondermeleri istenir.

“Oz degerlendirme formu 5” dgrencilerle paylagilir ve benzer
sekilde formu dolduran Ogrencilerin 6gretmene gondermeleri
istenir.

Degerlendirme Elektronik Uriin Dosyasi, Oz Degerlendirme
Kazandinlacak e Problem Cozme
Beceriler e Elestirel Diisiinme

e Gorsel Okuryazarlik
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DERS PLANI 6
Ders Biligim Teknolojileri ve Yazilim
Konu Algoritma
Simif 5. siif
Siire 40 + 40 dk (2 ders saati)
Kazanimlar 1.12. Algoritma kavramini agiklar.
1.13. Bir problemin ¢6ziimii i¢in algoritma gelistirir.
1.16. Bir algoritmay1 test ederek hatalar1 ayiklar.
Ogrenme — o Anlatim
Ogretme Yontem | o Soru-cevap
ve Teknikleri e Tartisma
Arac¢ Gerec o Etkilesimli Tahta
o Infografik 8
o Infografik 9
o Infografik Temelli Etkinlik 7
o Infografik Tasarlamay1 Ogreniyorum Sunumu
Derse Yonelik On | « Temel diizeyde online araglar1 kullanabilme bilgi ve

Bilissel, Devinimsel
ve Duyussal
Ozellikler

becerisine sahiptir.
o Bagslangi¢ seviyesinde Ingilizce kelime bilgisine sahiptir.

Dersin Islenisi

Dikkat Cekme: Derse baslamadan Once Ogrencilere “bugiin
problem ¢ozme ile ilgili yeni bir kavram 0grenecegiz, kavramin
ad1 algoritma daha 6nce duydunuz mu?” diye sorulur.

Giidiilleme: “Bu dersimizde algoritmanin ne oldugunu
Ogrenecegiz ve giinlik hayattan algoritma Ornekleri bulmaya
calisacagiz. Ayrica 2. Saatimizdeki infografik temelli
etkinligimizde bir algoritma olsturacagiz ” diyerek Ogrencilere
dersin akisindan bahsedilir.

Gozden Gegirme: Dersin sonunda, algoritmanin faydalarini ve
Oonemini 0greneceklerinden, giinliik yasamda algoritmadan nasil
faydalandigimizi kesfedecekleri sdylenir.

Derse Gecis: Ogrencilere dersin dikkat ¢ekme asamasinda
sorulan sorunun yanitlar1 6grencilerden alinir. Problem konusu
ve problemleri ¢ozerken kullandigimiz bazi yontemler oldugu
hatirlatilir.  Algoritmanin da belli bir problemi ¢dzmek ig¢in
tasarlanan yol oldugu soylenir. Infografik 8 acilir ve algoritmanin
tamm1 ve faydalari iizerinde durulur. Ogrencilerden infografigi
kisaca degerlendirmeleri istenir. Giinlik yasamda algoritmanin
kullanimini 6rneklemek i¢in “diyelim ki gece karnim ¢ok acikti
bu problemi adim adim nasil ¢dzebilirim?” diye Ogrencilere
sorulur. Cevaplayan her bir 6grencinin belirledikleri adimlar
lizerine tartisilir. Sonra hatali bir algoritma Ornegi verilir ve
hatanin  hangi adimlarda oldugu Ogrencilerle tartisilir.
Ogrencilerden de giinliik hayattan algoritma drnekleri vermeleri
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istenir. infografik 9 agilir ve bilgisayar kapatma algoritmasinin
nasil oldugu iizerinde durulur. Algoritmalarin basla ve bitir
arasina yazildigr belirtilir. Bundan sonra “algoritmalarimizda
basla ve bitir kullanacagiz” denir. Ogrencilerden infografigi
degerlendirmeleri istenir. Adim adim verilen gorsellere bakarak
aslinda islemleri kolaylikla anladigimiz belirtilir. Dersin 2.
saatinde makarna yapma algoritmas1 infografik etkinligi
tasarlayacaklar1 sdylenir. yapacaklar1 sdylenir.

Etkinlikler

Ogrencilerle “Infografik Temelli Etkinlik 7”yi Piktochart sitesi
iizeriden acacaklar1 soylenir. Ogrencilere daha 6ncesinde
kullanict ad1 ve sifresi verilen bu online uygulamada hesaplarimni
acmalar1 beklenir. Sablon ekran1 6grencilere agilarak adim adim
neler yapacaklar1 soylenir ve gosterilir:

e Konuya uygun bir baslik belirleyip yazmalari,

e Basligmn altindaki kisima algoritmanin kisaca tanimini
yazmalari,

e Uploads kismina tiklayip orada hazir olarak yiiklenmis
karistk bicimde verilmis makarna yapma agsamalari
gorsellerini ¢ember seklindeki bos alana uygun sirada
eklemeleri gerektigi

e (Gorsellere bakarak makarna yapma algoritmasi igin 8
adimi kisaca ilgili yere yazmalar1 gerektigi sdylenir.

e Arka plan ve nesnelerin renklerinin birbiriyle uyumlu
olacak sekilde degistirilebilecegi ve basligin yer aldigi
boliime uygun bir gorsel eklenebilecegi (siisleme amaci
disinda) sdylenir.

e Ogrencilerin olusturduklar1 tasarimi download kismimdan
png olarak indirebilecekleri soylenir dersin sonunda
O0gretmene gondermeleri istenir.

“Oz degerlendirme formu 6” dgrencilerle paylasilir ve benzer
sekilde formu dolduran Ogrencilerin 6gretmene goéndermeleri
istenir.

Degerlendirme Elektronik Uriin Dosyasi, Oz Degerlendirme
Kazandinlacak e Problem Cozme
Beceriler Elestirel Diigiinme

Gorsel Okuryazarlik
Algoritmik Diislinme
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DERS PLANI 7
Ders Biligim Teknolojileri ve Yazilim
Konu Akis Semasi
Simif 5. siif
Siire 40 + 40 dk (2 ders saati)
Kazamimlar 1.14. Akis semasi bilesenlerini ve islevlerini agiklar.
1.15. Bir algoritma i¢in akis semasi gizer.
1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi tespit
eder.
Ogrenme — o Anlatim
Ogretme Yontem | o Soru-cevap
ve Teknikleri e Tartisma
Arac¢ Gerec o Etkilesimli Tahta
o Infografik 10
o Infografik 11
o Infografik Temelli Etkinlik 8
o Infografik Tasarlamay1 Ogreniyorum Sunumu
Derse Yonelik On | « Temel diizeyde online araglar1 kullanabilme bilgi ve
Bilissel, becerisine sahiptir.
Devinimsel ve  Baslangig seviyesinde Ingilizce kelime bilgisine sahiptir.
Duyussal
Ozellikler

Dersin Islenisi

Dikkat Cekme: “Bugiin geometrik sekillerle alakali bir konuya
gececegiz. Konumuzun adi akis semasi daha dnce duydunuz mu?
Geometrik sekillerle ne gibi bir iligkisi olabilir diisiinelim” diye
sorulur.

Giidiilleme: “Bu haftaki dersimizde akis semasinin ne oldugunu
O0grenecegiz ve matematikte kullandigimiz geometrik sekiller ile
iligkisine bakacagiz 2. Ders saatimizde de 6rnek bir akis semasi
infografigi olusturacagiz” diyerek 6grencilere 6greneceklerinden

bahsedilir.

Gozden Gecirme: Dersin sonunda, akis semasinin ne demek
oldugunu, nasil hazirlandigini 6grenecekleri sdylenir.

Derse Gegis: Ogrencilere onceki hafta dgrendikleri algoritma
konusu hatrrlatilir ve algoritmanmn ne oldugu tekrarlanir. Akis
semasinin da algoritma ile iliskili oldugu soylenerek daha 6nce
duyup duymadiklar1 sorulur ve 6grencilerin tahmin yiirlitmeleri
istenir. Ogrencilerden alman yamtlar sonrasinda infografik 10
acilarak akig semasi tanimi yapilir ve O6grencilere geometrik
sekillerin neler oldugu sorulur. Akis semalarinda matematik
dersinde kullandigimiz geometrik sekillerin yer aldig1 ve
bilgisayarin temellerinin matematige dayandig lizerinde durulur.
Infografik iizerinde her bir akis semas1 sekli giinliik hayattan
orneklerle agiklanir. Ornek olarak verilen akis semasinda hangi
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matematiksel islemin yapildig1 6grencilere sorulur. Sekillerin
anlamlarmi  bu Ornek iizerinde analiz etmeleri istenir.
Ogrencilerden ornek sayilar istenerek akis semasmdaki islem
sonucunu bulmalar1 saglanir. Daha sonra égrencilerin Infografik
10’u kisaca degerlendirmeleri istenir. Grid (1zgara) yapisindan
bahsedilir hizalamanin 6nemi iizerinde durulur.

Infografik 11 agilarak giinliik yasamdan bir 6rnege gecilir. “Daha
once hazir ¢orba yapan var mi1?” diye sorulur ve nasil yaptigi
sorulur. Ornekteki sekillerin anlamlar1 iizerinde durulur. Neden
bu sekli kullanmis olabiliriz diye &grencilerin fikir yiiriitmeleri
saglanir. Son olarak Infografik 11’in de 6grencilerin kisaca
degerlendirmesi istenir. Dersin 2. saatinde Piktochart iizerinde
ornek bir akis semasi1 hazirlayacaklar: sdylenir. Zaman kazanmak
icin dersin Oncesinde Piktochart hesaplarini bilgisayarlarinda
acip beklemeleri istenir.

Etkinlikler

Ogrencilerin daha oncesinde kullanic1 ad1 ve sifresi verilen
Piktochart hesaplarmi agmalar1 saglanir. Ogretmen Piktochart
hesab1 acilir ve Ogrencilerle ekran paylasimi yapilir. Piktochart
iizerinden bos bir sayfa ekleme, sekil, resim, ikon ekleme ve
yiikleme, baslik ve alt baslik olusturma, arka plan rengi ve nesne
renklerinin degisimi ile agiklamalar ekleme akis semasi Grnegi
seklinde gosterilir. Ogrencilerden bu etkinlikte yapmalari
gerekenler Infografik Temelli Etkinlik 8 sablonu iizerinden tek
tek aciklanir:

e Oncelikle algoritmay1 inceleyiniz ve uygun bir baslk
belirleyiniz. Sekillerin iist kismma da uygun alt bashgi
yaziniz.

e Verilen sekillerin anlamlarmi kisaca yaziniz.

e Akis semanizi ortali olacak sekilde hazirlaymiz.
Algoritma kismin1 eklemenize gerek yok. Algoritmaya
gore uygun sekilleri ekleyip i¢ine adimlar1 yazmaniz
gerekiyor.

e Infografiginize uygun bir arka plan rengi ekleyiniz.
Eklediginiz sekileri de birbirleriyle uyumlu olacak sekilde
renklendirmeye calisiniz.

e Isterseniz konuya uygun png gorsel kullanabilirsiniz.

Ogrencilerin olusturduklar1 tasarimi download kismindan png
olarak indirebilecekleri sodylenir dersin sonunda Ogretmene
gondermeleri istenir.

“Oz degerlendirme formu 7 dgrencilerle paylasilir ve benzer
sekilde formu dolduran ogrencilerin 6gretmene gondermeleri
istenir.

Degerlendirme Elektronik Uriin Dosyas1, Oz Degerlendirme
Kazandirlacak e Problem Cézme
Beceriler Elestirel Diisiinme

Gorsel Okuryazarlik
Algoritmik Diisiinme
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DERS PLANI 8
Ders Biligim Teknolojileri ve Yazilim
Konu Algoritma ve Akig Semasi
Simif 5. siif
Siire 40 + 40 dk (2 ders saati)
Kazamimlar 1.13. Bir problemin ¢6ziimii i¢in algoritma gelistirir..
1.15. Bir algoritma i¢in akis semasi gizer.
1.16. Bir algoritmay1 test ederek hatalar1 ayiklar.
Ogrenme — o Anlatim
Ogretme Yontem | « Soru-cevap
ve Teknikleri e Tartisma
Arac¢ Gerec e ZoOM
o Infografik 12
Derse Yonelik On | « Temel diizeyde online araglari kullanabilme bilgi ve

Bilissel, Devinimsel
ve Duyussal
Ozellikler

becerisine sahiptir.
o Bagslangi¢ seviyesinde Ingilizce kelime bilgisine sahiptir.

Dersin Islenisi

Dikkat Cekme: “Bugiin algoritma ve akis semas: infografigi
tasarlayacagiz” diye soylenir.

Giidiilleme: “Bu haftaki dersimizde Piktochart {izerinden bir
algoritma ve akis semasi olusturacagiz. Sonrasinda sizden de
kendinize bir konu belirleyip tasarim yapmanizi isteyecegim”
diyerek dersin akigindan bahsedilir.

Gozden Gecirme: Dersin sonunda Piktochart tizerinden bir
algoritma ve akis semasmin nasil hazirlandigini 6grenecekleri
sOylenir.

Derse Gegis: Ogrencilere 6nceki derslerde ele alman algoritma
ve akis semasi1 kavramlar1 hatirlatilir. Benzer sekilde daha 6nceki
derslerde islenen problem konusu ile de baglant1 kurulur. Beyaz
tahta kismi uygulamasi agilarak 6grencilere “hava yagmurlu ise
evde film izleme degil ise piknige gitme algoritmasinin
adimlarmin neler olabilecegi sorulur. Ogrencilerden alnan
yanitlar ile algoritma tamamlanir ve akis semas: da benzer
sekilde hazirlanir. Sonrasinda 6grencilere “aranizda kek yapmay1
bilen var m1?” diye sorulur ve 6grencilerden yanitlar alinir. Kek
yapma algoritmas1 ve akis semasinin yer aldigi Infografik 12
acilir; algoritma adimlar1 ve akis semasi sekilleri iizerinde
tartigtlir.  Ogrencilerden infografigi tasarim elemanlar1 ve
ilkelerine gore kisaca degerlendirmeleri istenir.

Dersin 2. saatinde Piktochart sitesi acilir ve dgrencilere hazir
sablonlar gosterilir. Cicek dikme algoritmasi ve akis semasi
hazirlanacagi sOylenir. Sablonlardan biri segilerek Ogrencilerle
algoritma adimlar1 olusturulur. Sonrasinda akis semas: sekilleri
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{izerine tartisilir ve akis semasi olusturulur. Ilgili gorsellerin
Piktocharta nasil yiiklenecegi gosterilir ve algoritma adimlarina
uygun sekilde nasil eklenecegi d6grencilere sorulur. Arka plan ve
nesne renkleri ayarlanir, baslik ve alt bagliklar eklenir.

Etkinlikler

Ogrencilerin bir konu belirleyip algoritma ve akis semasmin yer
aldigi1 bir infografik tasarlayacaklar1 soylenir. Asagidaki
yonergeler 6grencilerle paylasilir.

e Oncelikle bir konu belirleyiniz. Konu bir problem
durumu seklinde ele alinmalidir.

e Konu ile alakali algoritma ve akis semasini olusturunuz.
Daha oOnce taslak seklinde olusturursaniz diizenleme
yapmak daha kolay olabilir.

e Konuya uygun bir baglk, algoritma ve akis semasmnin
tanimlarma yer veriniz.

e infografiginizi tasarlarken uygun gorseller (png
formatinda) segmeye ¢alisiniz ve hikayelestiriniz.

Ogrencilerin olusturduklar1 tasarimi download kismindan png
olarak indirebilecekleri sdylenir, 1 hafta sonunda G6gretmene
gondermeleri istenir.

“Oz degerlendirme formu 8” 6grencilerle paylasilir ve benzer
sekilde formu dolduran Ogrencilerin O6gretmene gondermeleri
istenir.

Degerlendirme Elektronik Uriin Dosyasi, Oz Degerlendirme
Kazandirilacak e Problem Cozme
Beceriler e Elestirel Diisiinme

Gorsel Okuryazarlik
Algoritmik Diisiinme
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Ek 8. infografikler
Infografik 1

PROBLEM

Gunluk hayatta ¢cozulmesi gereken her durum
problem olarak adlandirilir.

lorin hava kirliligini Evdeki bilgisayarin
Arog artirmas! surekli donmﬁs:

222
Sabahlari erken Gidalarin uzun sire taze
uyanamama kalamamasi

Fazla ve gereksiz isgterraéggfg‘:;:;\
elektrik harcanmasi bas dglsebilme .

Nilgiin SAKAR
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Infografik 2

4 ADIMDA
PROBLEM GOZME

Problemi Anlama

Bir problemi dogru bir sekilde ¢oztime
ulastirmanin ilk asamasi problemi anlamak
ile baslar.

Plan Yapma

Her problemin farkli cozim yollan
bulunmaktadir. Bunun icin dogru ¢ézum plani
tercih edilmelidir. Deneme yanilma, beyin
firtinasi, problemi basit parcalara ayirma gibi

Plani Uygulama

Belirlenen ¢6zim plani uygulanir Sonug
basarisiz olsa da yapilan denemeler
¢6zUme ulagmanin ve 6grenmenin bir
parcasidir

2 Goziimii Degerlendirme
=9
% g

Cozumun en etkili yol olup olmadig
ve bu ¢cozumun baska problemlere
uyarlanip uyarlanamayacagi gibi
degerlendirmeler yapilrr.

Nilgiin SAKAR
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Infografik 3

Piknik sonrasi

poset,
atiklar gél ve
sulara birakiliyor

Cop ve diger
atiklar sulara
birakmamak

insanlan
bilinglendirmek

Sanayi atiklaninin

Nilgiin SAKAR
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Infografik 4

SABAHLARI ERKEN
UYANAMIYORUM
PROBLEM COZME
ADIMLARINI
UYGULUYORUM

Problemi Anlama

Mete'nin sabahlari erken uyanamamasi ! !

Plan Yapma

Mete sabahlar erken kalkabilmek icin
neler yapabilecegini arastirdi ve
sonunda calar saat almay planladi.

Rl ¥

Plan: Uygulama

45
Mete planladigi gibi calar ’
saat aldi ve ertesi sabah
icin alarmini kurdu.

Coziimii Degerlendirme

Mete degerlendirmelerinin
sonucunda calar saat
kullanmanin en etkili
¢oOziim oldugunu tespit

etti. ﬂ

Nilgiin SAKAR
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Infografik 5

SABITLER
DEGISKENLER

ilk bigimiyle kalmayan,

ilk bigimiyle kalan,
yeni degerler alabilen

degismeyen ifade ve
nesnelerdir. ifade ve nesnelerdir.

acnct| | —®

Atilan basket sayisi

Her takimdaki oyuncu sayisi

& .
% / -
e/ / 8

‘s.\, 3 X g
T e
Top sayisi Macta yapilan faul sayisi

Mag izleyen seyirci sayisi

Mag yapan takim isimleri

Hake

3

sayisi

Nilgiin SAKAR
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Infografik 6

OPERATORLER
VE

ESITLIKLER
+ X

= / < = Ve eya

Matematiksel Operatorler

4+ X

[
3+2=5 2x5=10

/

9-3=6 12/4=3

Mantiksal Operatorler

Elektrik varsa VE bilgisayarim
ve caligiyorsa 6devimi hazirlayabilirim.

Saghk ocaginda doktor VEYA hemsire
Veya varsa tedavi olabilirim.

degil la(;:l:‘:r:htarl dogru DEGIL ise kapiy1

Kargilagtirma Operatorleri

» Ahmet'in yagi 18’den BUYUK ise
ehliyet alabilir.

Karne ortalamasi 70’den KUCUK ise
tegekkiir belgesi alamaz.

Futbol maginda iki takimin skoru ESIiT
ise berabere kalirlar.

]

Nilglin SAKAR
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Infografik 7

Yolun 1. B&limi Yolun 2. Bélimi I Yolun 3. B&lumi

Y

Y

Ali, A sehrinden B sehrine gitmek (izere yola ¢ikmistir. Yol tizerindeki kopriilerin

kanatlari kapali oldugunda képriiden gecebilmektedir. Ali'nin B sehrine
sorunsuz ulasabilmesi icin mantiksal operatérleri kullanmasi gerekmektedir.

- — @ P @ - - o @ @ @ g @ |

Yolun 1. B&limd

» Koprii1 VEYA Koprii 2 acik

« Koprii1 VE Képrii 2 agik DEGIL

2. Boliim

Yolun 2. Bslimi

k6PRO 3

« Koprii4agik DEGIL e ?W

N

Nilgiin SAKAR
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Infografik 8

Algoritmayi
Ogreniyorum!

Belli bir problemi c6zmek veya belirli bir
amaca vlasmak icin tasarlanan yoldur.

Algoritmanin Faydalari

Problem ¢tzme Tespit edilen
siirecinde daha az hatalari daha kolay

zaman harcariz. diizeltebiliriz.

Farkh yol ve Problemleri daha
yontemler ‘ kolay ve daha hizhh
deneyebiliriz. cozebiliriz.

Hatalh islem yapma
ihtimalini azaltinz.
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Infografik 9

Bilgisayar Kapatma
Algoritmasi

Problemin ¢ézUm surecinde uygulanan islem
basamaklari sirasiyla sézel olaraok ifade edildiginde
algoritma hazirlanmis olur.

0 (G
Basla I
£

e Baslat menusine tikla O}

Nilgiin SAKAR
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Infografik 10

Aklis Semasi

Sekilleri ve Ozellikleri

Bir problemin céziimiine yonelik olusturdugumuz
algoritmalar geometrik sekillerle gosteren
semadir.

Baslamak icin elips
sekli kullanilir.

l

ave b sayilarini
giriniz. Disaridan bilgi/veri girisi
yapilirken paralel kenar

l sekli kullanilir.
Hesaplama ve degiskene

deger atamada
Sonuc >0

dikdortgen sekli kullanilir.
l Evet

Sonut; Sonug ekranda qikti
seklinde gosterilmek
istendiginde dalgali
dortgen sekli kullanilir.

Bir duruma karar vermek
icin eskenar dortgen sekli
kullanilir.

Bitirmek icin elips
sekli kullanilir.

Akis semalarinda kullandigimiz sekillerin bir cogu
matematik dersinde kullandigimiz geometrik
sekillere benzemektedir.

Nilgiin SAKAR
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Infografik 11

Akis Semasi ile

Basla

Tencereye 5
bardak su koy

Suyun
kaynamasini bekle

Su kaynadi
mi?

Corba paketini
tencereye dok

Corbay: karistir

Kaynamasini bekle

Tabaga koy ve
afiyetle ye

Nilgiin SAKAR



Infografik 12

:

NV 00 N O W F LN

F O S =0

Algoritma

Belli bir problemi ¢ozmek veya belirli

bir amaca ulagmak icin tasarlanan yol

anlamina gelmektedir.

Akis Semasi

Bir algoritmanin garsel sekiller ve
sembollerle ifade edilmis halidir.

Algoritmas

Kek yapimi icin gerekli malzemeleri naixm
1bardak seker ve 2 yumurtayi bir kapta girp.

1¢ay bardagi yag ve 1 ¢ay bardagi yogurtpflkie.

Un ekleyerek Karistir.

Un yeterli mi ko

Yeterli ise adim 8'e devam et.
Yeterli degilse adim 5'e don.
Karigimi kek kalibina dik.

Kek kalibini 6nceden isitilmis firina koy.
Pisti mi diye kontrol et.

Pigmisse adim 13'ye geg.

Pismemisse adim 9'a ddn.

Keki firindan gikar.

IS

,;;/f;g, ',“ ';fljﬂ, A )

Nilgiin SAKAR
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Ek 9. Infografik Temelli Etkinlikler

Infografik Temelli Etkinlik 1

Gunluk
Hayatta
Problem

Problem, ¢ozlilmesi gereken bir sorundur.

Gorsel ekle

Ornek ekle

Gorsel ekle

Ornek ekle Ornek ekle

Hazirlayan:
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Infografik Temelli Etkinlik 2

‘ Problemi Anlama

Bir problemi dogru bir sekilde ¢6ziime
ulastirmanin ilk asamasi problemi anlamakla
baslar.

‘ ikinci adimi ekle

ikinci adim igin agiklama ekle

Uglincii adimi ekle

Ugtincti adim igin agiklama ekle

Dordiincii adimi
ekle

Dordiincu adim igin agiklama ekle
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Infografik Temelli Etkinlik 3

EYVAH Ah
OKULA GEC S
KALIYORUM!

Gokge neredeyse her sabah okula geg kalmaktadir. Bu durum Gokge'yi iyice
rahatsiz etmeye baslamistir. Clinkii okulda onun kadar sik geg kalan baska
birisi yoktur ve bu durumu iyice dikkat gekmeye, 6gretmenleri ve arkadaslar
tarafindan dile getirilmeye baslanmistir.

[ Neden? ]

Neden 1

Neden 1'in
alt nedeni

Neden 2'nin
alt nedeni

Problemi yaz

Neden 3'tin
alt nedeni

Neden 4’tin
alt nedeni

| Coézim |
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Infografik Temelli Etkinlik 4

BASLIK EKLE

Baris bir glin bilgisayarini agmak igin
digmeye bastiginda bilgisayarinin
aciimadigini fark etti.

1. adimi yaz
Agiklama yaz

0l

2. adimi yaz

O 2 Agiklama yaz

3. adimi yaz

O 3 Agiklama yaz

4. adimi yaz

04 Agiklama yaz

EFEVEL R
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Infografik Temelli Etkinlik 5

elmali targinli kek I
Q";._‘ _
iziimld cevizli kek

SABIT
Degisken tanimini ekle
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Infografik Temelli Etkinlik 6

BASLIK EKLE

® ®
— — — —
— —

® ®
Yukarida bir gicek sulama sistemi verilmistir. Sistemdeki ek yerleri kapali

oldugunda su gecisi saglanmaktadir. Suyun cicege ulasmasi icin mantiksal
operatorlerin kullaniimasi gerekmektedir.

\ ==+ Mantiksal ifadeleri ekle

2. Bolim
«  Mantiksal ifadeleri ekle
3. Bolim
e B e
| /-"‘ «  Mantiksal ifadeleri ekle

] —

s

REVAEVETR




Infografik Temelli Etkinlik 7

Bashk

Algoritmanin tanimini yaziniz.

Birinci adimi yaziniz.

Sekizinci adimi yaziniz.

Hazirlayan:
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Infografik Temelli Etkinlik 8 (Sablon)

Elips

tanimini
yaz

Baslik

Alt Baslik

Akis semasi, algoritmalarin geometrik sekillerle gosterilmesidir.

o [ 4 <>

Paralel
kenar

tanimini
yaz

Akis Semasi

Dikdortgen

tanimim
yaz

poweres

d by
& PIKTOCHART

Eskenar
dortgen

tanimini
yaz

Dalgali
dortgen

tanimini
yaz

Algoritma

[P P S S S S S

Hazirlayan:

Adim 1
Basla

Adim 2
Not 1' gir.

Adim 3
Not 2'yi gir.

Adim 4
Ortalama = [Not 1+ Not 2)/2

Adim 5

Ortalama > 45
Evet ise adim 6'ya git
Hayir ise adim 7'ye git.

Adim 6
Ekrana gecti yaz.

Adim 7
Ekrana kaldi yaz.

Adim 8
Bitir

234
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Ek 10. Mevcut Ogretim Ders Planlan

DERS PLANI 1
Ders Biligim Teknolojileri ve Yazilim
Konu Problem C6zme
Simif 5. sinif
Siire 40 + 40 dk (2 ders saati)
Kazanimlar 1.1. Problem ¢6zmede temel kavramlar1 tanimlayarak problem
tiirlerini agiklar.
1.2. Problem ¢6zme silirecinde takip edilmesi gereken adimlari
fark eder.
Ogrenme — o Anlatim
Ogretme Yontem | o Soru-cevap
ve Teknikleri
Arac Gereg o Etkilesimli Tahta
o Problem Nedir? Sunumu
e Problem C6zme Adimlar1 Sunumu
o Kurt Kuzu Ot Etkinligi
o Hanoi Kuleleri Simiilasyonu
Derse Yonelik On | « Problemlere karsi duyarldir.

Bilissel, Devinimsel
ve Duyussal
Ozellikler

Dersin Islenisi

Dikkat Cekme: Derse baslamadan Once Ogrencilere “bugiin
okula gelirken bir problem yasayan oldu mu?” sorusu sorulur ve
yanitlar alinir.

Giidiilleme: Bu ilk ders i¢in 6grencilere 6greneceklerinden ve
ders akisindan bahsedilir.

“Bu dersimizde problem kavramini, hayatimizda karsilastigimiz
problemleri ¢6zerken nasil bir yol izledigimizi, problem
¢Ozmenin Onemini isleyecegiz. Boylece 6grendiklerimiz giinliik
yasamda karsilastigimiz problemleri ¢d6zmede ve cevremizle
dogru iletisim kurmamizda da bize katki saglayacak.”

Gozden Gegirme: Dersin sonunda neleri problem olarak
nitelendirebilecegimizi, problem ¢ézme basamaklarini, problem
¢Ozme siirecini 6grenmeye baslayacaklarimdan bahsedilir.

Derse Gegis: Ogrencilerin zihninde “problem” kavramu ile ilgili
merak uyandirmak ve On yeterliliklerini smamak amaciyla,
oncelikle “problem nedir?” sorusu yodneltilir. Ogrencilerin bu
soruya verecekleri cevaplar asagidaki ifadelerle yonlendirilebilir:
* Okula ilk geldiginiz giin, hangi sinifin sizin smifiniz oldugunu
bilmiyordunuz, nereye gideceginizi bulmakta zorlandiniz mi?

¢ Sinifiniz1 nasil buldunuz?

* Bu sabah okula geldiginizde smifinizin yerini bulmakta
zorlandiniz m1?
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Bu noktada, “Problem Nedir?” sunumu acilir ve Ogrencilerden
problem Ornekleri vermeleri istenir. Basit ve karmagsik
problemlere iligkin Ornekler verilir ve Ogrencilerin basit ve
karmagik problem Ornek vermeleri istenir. Problem c¢dzme
lizerine yapilan soru cevaplardan sonra “Problem Co6zme
Admmlar” sunumuna gegilir. Ilk olarak “bir problemi ¢dzerken
nelere ihtiya¢ duydugumuz” konusu sinif igerisinde tartigilir.
Problem ¢6zme adimlar1 su sekilde siralanir:

* Problemi anlama

* Bir plan yapma

* Plan1 uygulama

* Cozlimii degerlendirme

Problem ¢6zme adimlar1 6rnek verilerek agiklanir ve etkinlige
gecilir.

Etkinlikler

Cocuklara Kurt Kuzu Ot Etkinligi dosyas1 acilir. Etkinlikte yer
alan hikaye okunur ve 6grencilerden problem nedir belirlemeleri
ve problem ¢6zme adimlarina gore yer alan problemi ¢ozmeleri
istenir. “Problem C6zme Basamaklar’” calisma kagidi (Word
dosyas1), Kurt Kuzu ve Ot hikayesi WhatsApp iizerinden
ogrencilerle paylasilir. Tamamlayan 6grencilerin 6gretmene
yollamasi istenir.

Ikinci etkinlikte Hanoi Kulesi simiilasyonu agilarak oyunun
kurallar1 6grencilerle paylasilir:

Amag: 1. slitunda goriilen halkalar1 ayni sekilde 3. siituna
tasimak.

* Her bir hamlede sadece 1 halkay1 tasiyabiliyoruz.

* Herhangi bir halkanin iizerine kendisinden daha biiyiik bir
halka koyamiyoruz.

* Hedefimiz miimkiin olan en az hamle ile tasima islemini
tamamlamak.

Ogrencilerden yapmak isteyenlere dncelik verilerek ¢ozebilmek
icin hangi yollarin kullanildig1 sorulur ve etkinlik tamamlanir.
Simiilasyona nasil ulasabilecekleri 6grencilere sdylenir isterlerse
evde de deneyebilecekleri soylenir.

Degerlendirme

Elektronik Uriin Dosyasi, Oz Degerlendirme

Kazandirilacak
Beceriler

e Problem Cozme
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Kurt Kuzu Ot Etkinligi

Ahmet Amcanin ciftligi koyiin biraz disinda
Kizildere’nin hemen 6biir yanindayms. Ahmet
Amca bir giin kuzusunu, ormandan bahcesine
inen kurdu ve kuzusu icin ayirdigi bir miktar
otu da alip kars1 kiyrya gecmek istemis. Ancak
karsiya gecebilecegi tek ara¢ ufacik bir
kayikmis ve hepsinin beraber karsiya gecmesi
imkénsizms. Kayiga her defasinda birini
alabiliyormus; ya kuzuyu ya kurdu ya da otu
yanina alabilecekmis. Ancak bir sorunu daha
varmis, kurtla kuzuyu yalmz birakirsa kurt
kuzuyu yermis, kuzuyla otu yalmiz biraksa bu
sefer kuzu da otlar1 yermis. Peki sizce Ahmet
Amca iiciinii birden karsiya nasil gecirecek?

Problem Cézme Adimlarim1 yazarak Ahmet Amcanin problemini ¢6zelim.

Adim 1:

Adim?2:

Adim 3:

Adim 4:
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Hanoi Kulesi Simiilasyonu
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DERS PLANI 2

Ders Biligim Teknolojileri ve Yazilim

Konu Problem C6zme

Simif 5. siif

Siire 40 + 40 dk (2 ders saati)

Kazanimlar 1.3. Verilen bir problemi analiz eder.
1.4. Gilnlik hayatta karsilastigi problemlere ¢dziim Onerileri
getirir.

(:)grenme - e Anlatim

Ogretme Yontem e Soru-cevap

ve Teknikleri o Balik Kil¢1g1 Teknigi

Arac¢ Gerec e Problem Cozme Stratejileri Gorseli
o Simdi Ne Yapayim Soru Kagidi

Derse Yonelik On | « Office programlarmi kullanabilme bilgi ve becerisine sahiptir.

Bilissel, Devinimsel
ve Duyussal
Ozellikler

e Problemlere kars1 duyarhidir.
e Problem ¢ozmeye isteklidir.

Dersin Islenisi

Dikkat Cekme: Derse baslamadan once Ogrencilere “Problem
konusunu gecen hafta isledik. Peki siz problemleri ¢dzerken
neler yapiyorsunuz?” sorusu sorulur.

Giidiilleme: Bu derste problem ¢ozerken balik kilgig1 yontemi
kullanilacagi sdylenir.

“Bu dersimizde problem ¢6zerken balik kilgig1 yontemi
kullanacagiz. Ayrica bu teknik sayesinde problemimizin
nedenlerini ve alt nedenlerini analiz edip ¢O0ziim Onerileri
bulacagiz.”

Gozden Gegirme: Dersin sonunda problemlerimizi alt nedenlere
ayirip uygun ¢6zim Onerileri getirmeyi 6grenecegiz.

Derse Gecis: Ogrencilere “problem ¢ozerken neler yaptiklari
sorulur?” Yonlendirici olarak “derste diisiik not alma” Ornegi
verilir ve bu problem ¢6zmek i¢in neler yaptiklar1 sorulur.
Ogrencilere problemlerini ¢6zmek icin hangi stratejileri
kullandiklar1 sorulur. Ogrenci cevaplarmdan sonra Problem
Cozme Stratejileri gorseli agilarak 6grencilere stratejiler tek tek
anlatilir.  Bu  stratejilerden  herhangi  birini  kullanip
kullanmadiklar1 sorulur. “Simdi Ne Yapaymm?” etkinligine
gecilir. Bu etkinlik tamamlandiktan sonra “Sular Hizla
Kirleniyor” balik kil¢ig1 dérneginden devam ederek beyaz tahta
acilir ve balik kilgig1 yontemi ¢izilerek anlatilir. Problemin
baligin basina neden ve alt nedenlerin de kilgik kismina nasil
yazilacag gosterilir. Ardindan ikinci etkinlige gegilir.

Etkinlikler

Simdi Ne Yapayim Soru Kagidi 0Ogrencilerle WhatsApp
lizerinden paylasilir ve ekrandan yansitilarak her bir problem i¢in
ne yaparlardi Word iizerinden yazmalar1 ve kaydedip yollamalar1
istenir.
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Ikinci etkinlikte Balik Kilgig1

“Oz degerlendirme formu 2” &grencilerle paylasilir ve benzer

sekilde formu dolduran o6grencilerin Ogretmene gondermeleri
istenir.

Degerlendirme Elektronik Uriin Dosyasi, Oz Degerlendirme
Kazandirlacak e Problem Cozme
Beceriler

e Elestirel Diigiinme
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Sular Hizla Kirleniyor Balik Kilgig1 Ornegi
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Etkinlik 1

SIMDINE YAPAYIM SORU KAGIDI

Arkadagimdan aldigim borcu zamaninda geri
i odeyemedim.

R e e S ST P T
Kotuphaneden aldigim kitabi kaybettim.

Yakin bir arkadasim ogretmene yalan soyledi
: ve ne yapacagimi bilmiyorum.

..........................................................................................................................................

Teneffuslerde bana kott davranan, beni iten,
. satasan bir cocuk var.

..........................................................................................................................................

Sinav olurken arkamdaki arkadagim 2. soruya
: ne cevap verdigimi sordu. :

..........................................................................................................................................

i Ogretmen bir sonraki aktiviteyi anlatirken
. yanimdaki arkadasim konusmaya basladi ve
: ne yapacagini duyamadim.

..........................................................................................................................................

Annem beni okuldan almaya gelecekti, uzun
i sure bekledim ama gelmedi.

P I T T T T
.........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................
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Etkinlik 2

Gokgee neredeyse her sabah okula ge¢ kalmaktadir. Bu durum Gdékge’yi iyice rahatsiz
etmeye baslamistir. Cilinkii okulda onun kadar sik ge¢ kalan baska birisi yoktur ve bu
durumu iyice dikkat ¢ekmeye, 6gretmenleri ve arkadaslar1 tarafindan dile getirilmeye
baslanmustir.

Yukarida yer alan problem durumunu, nedenlerini ve alt nedenlerini Balik Kilgig1

izerinde gosteriniz. Probleme yonelik 4 ¢6zlim Onerisini de altina ekleyiniz.

Coziim:
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DERS PLANI 3
Ders Biligim Teknolojileri ve Yazilim
Konu Problem C6zme
Simif 5. siif
Siire 40 + 40 dk (2 ders saati)
Kazanimlar 1.2. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlar1
fark eder.
1.5. Verilen bir problemi uygun adimlar1 kullanarak ¢ozer.
(:)grenme - e Anlatim
Ogretme Yontem e Soru-cevap
ve Teknikleri o Beyin Firtinasi
Arac¢ Gerec e Harita
e Dinle ve Ciz
Derse Yonelik On | « Problemlere karsi duyarlidir.

Bilissel, Devinimsel
ve Duyussal
Ozellikler

o Office Programlarini kullanabilme bilgi ve becerisine sahiptir.

Dersin Islenisi

Dikkat Cekme: Once o6grencilere “Onceki derslerimizde
ogrendigimiz problem ¢ozme adimlarmi hi¢ kullandiniz mi?”
sorusu sorulur.

Giidiileme: “Bu dersimizde giinlilk yasamimizda karsilastigimiz
problemleri, problem ¢6zme adimlarmi kullanarak ¢6zmeye
calisacagiz” diye bilgi verilir.

Gozden Gecirme: Dersin sonunda Ogrencilere giinliik
yasamdaki problemleri problem ¢6zme adimlarini kullanarak
nasil ¢ozebileceklerini 6grenecekleri soylenir.

Derse Gegis: Ogrencilere “problem ¢6zme adimlar1 nelerdi?”
sorusu yoneltilir. Problem ¢6zme adimlar1 (problem anlama, plan
yapma, plani uygulama, ¢oziimii degerlendirme) tekrar edildikten
sonra Ogrencilere hi¢ yon tarifi yapip yapmadiklar1 sorulur.
Ogrencilerden alinan cevaplar sonrasinda etkinlikelre gegilir.

Etkinlikler

“Harita” etkinligi acilir ve Ogrencilerin haritay1r incelemesi
istenir. Etkinlik yonergeleri 6grencilerle paylasilir:

“Bu etkinlige gore turistik bir sehirde, bir otelde
konakliyorsunuz. Sizinle ayni otelde kalan bir turist size sehir
merkezinde bulunan heykele gitmek istedigini, ancak yolu
bilmedigini séyliiyor. Ne dersiniz? Yolu tarif edebilir misiniz?”
Ogrencilere yine ellerindeki haritay1 kullanacaklar1 yeni bir
senaryo verilir.

Harita etkinliginden sonra Ogrencilere birlikte kagit katlama
etkinligi yapacagi sdylenir. Bunun i¢in bir A4 kagit kullanmalar1
istenir. Zoom lizerinde kamerasi agik olanlarm kapatmasi istenir
ve ve agagidaki yonerge verilir:

1. Elimizde kagit var. Gozlerimiz kapali!
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2. Gozlimiizii agmak, konugmak, soru sormak yasak.

3. Kagid ikiye katlaym. Ust kdseyi yirtin.

4. Tekrar ikiye katlaym. Ust kdseyi yirtm.

5. Tekrar ikiye katlaym. Sag kdseden bir par¢a koparin.

6. Tekrar ikiye katlayin ve orta kismi koparin.

7. Gozlerinizi a¢in. Kagidinizi agin ve kameray1 agip kagidinizi
gosterin.

Bu etkinlikten ne anladiklar1 sorulur ve son etkinlige gecilir.

“Barig bir gilin bilgisayarmi agmaya calistiginda bilgisayarinin
acilmadigini fark etti.”

Bu problem durumu 6grencilerle paylasilarak bos bir Word
sayfasi acarak problem ¢6zme adimlarmi kullanarak bu problem
cozmeleri istenir. [Etkinligi tamamlayanlarin kaydederek
O0gretmene gondermeleri sOylenir.

“Oz degerlendirme formu 3” &grencilerle paylasilir ve benzer
sekilde formu dolduran Ogrencilerin 6gretmene gondermeleri
istenir.

Degerlendirme

Elektronik Uriin Dosyasi, Oz Degerlendirme

Kazandirilacak
Beceriler

e Problem Cozme
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Gmar Sokak

00 Emmmmm 6

=1 L3
Ozankar Caddesi
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DERS PLANI 4

Ders Biligim Teknolojileri ve Yazilim

Konu Sabit ve Degiskenler

Simif 5. siif

Siire 40 + 40 dk (2 ders saati)

Kazamimlar 1.6. Problemi ¢ozmek icin gerekli degisken, sabit ve islemleri
aciklar.

Ogrenme — o Anlatim

Ogretme Yontem | « Soru-cevap

ve Teknikleri

Arac¢ Gerec e Dis Doktoru Mehmet Bey’in Muayenehanesi Gorseli
o Kahvalt1 Aliskanliklar1 Anketi

Derse Yonelik On | « Office Programlarini kullanabilme bilgi ve becerisine sahiptir.

Bilissel, Devinimsel
ve Duyussal
Ozellikler

Dersin Islenisi

Dikkat Cekme: Ogrencilere “sabit ve degisken kavramlarmni
daha 6nce duydunuz mu?” diye sorulur.

Giidiileme: “Bu dersimizde veri kavramini, sabit ve degikenlerin
ne oldugunu ve 6rneklerini 6greneceksiniz. Giinliikk yasamdan bir
ornek iizerinden bu kavramlar1 pekistireceksiniz” diye bilgi
verilir.

Gozden Gegirme: Bu dersin sonunda Ogrencilere veri
kavramii, sabit ve degiskenin ne oldugunu giinlik yasamla
iligkilendirerek 6grenecekleri belirtilir.

Derse Gegis: Giinliik hayat yasantilarindan yola ¢ikilarak bizim
algiladigimiz veriler iizerinde durulur ve veri tanimi yapilir.
Bilgisayarlarin da bizim gibi kararlar verebilmek ya da islem
yapabilmek i¢in bilgi girisine ihtiyaci oldugu soylenir. Sabit ve
degisken kavramini daha evvel duyup duymadiklar1 sorulur.
Cevaplar alindiktan sonra “Dis Doktoru Mehmet Bey’in
Muayenehanesi” gorseli agilir. Bu gorsel ilizerinden sabit ve
degiskenlerin neler olabilecegi sorulur. Oyunlar Icerisinde Sabit
ve Degisken Kavramlar1 sunumunu ag¢madan Once futbol,
saklambag, masa tenisi oyunlarindaki sabit ve degiskenler
sorulur. Bunlara ek olarak dgrencilerden okul ve ders iizerinden
sabit ve degisken Ornekleri vermeleri istenir. Kahvalt1
aliskanliklar1 anketi etkinligi 6grencilerle paylasilir ve etkinligi
giin igerisinde tamamlamalar1 istenir ve son etkinlige gecilir.

Etkinlikler

Kahvalt1 aligkanliklar1 anketi WhatsApp tlizerinden dgrencilerle
paylagilarak anketi 10 kisiye uygulamalar1 ve uygulama
sonucunda sabit ve degisken olanlar1 belirleyerek gondermeleri
istenir.

Kek Yapiyoruz etkinligi ekran paylasimi seklinde agilir ve
Ogrencilerden kek yapimimda kullanilan sabit ve degiskenlerin
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neler oldugunu belirleyip yazmalar1 istenir. Ogrencilerin
kaydettikleri belgeleri dersin sonunda Ogretmene gondermeleri
istenir.
“Oz degerlendirme formu 4” dgrencilerle paylasilir ve benzer
sekilde formu dolduran o6grencilerin 6gretmene gondermeleri
istenir.

Degerlendirme Elektronik Uriin Dosyas1, Oz Degerlendirme
Kazandirlacak e Problem Cozme
Beceriler

e Elestirel Diigiinme




Kahvalti Aliskanhklarn Anketi

KAHVALTL ALISKANLIKLART VERI TABLOSU

Kisi Adi Evde Kahvaltida Ne Yersin?

(SiniFtaki tom kahvalt:

Kigilar igin ediyor | 0 |Z |2 (@ |8 «| o | ki

doldurulacak) T Yumurta [ Ekmek | Peynir | Recel | Bal | Zeytin |Domates [Salatalk | DIGER
Ornek. Kigi Haywr Evet Evet Kek
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Etkinlik 2

Kek Yapiyoruz!

Kek yaparken kullandigimiz malzemelerin hangilerinin sabit hangilerinin degisken

oldugunu tabloya yazalim. Ama once sabit ve degiskeni tanimlamamiz gerekiyor.

Sabit:

Degisken:

Sabitler Degiskenler
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DERS PLANI 5

Ders Biligim Teknolojileri ve Yazilim

Konu Mantiksal ve Matematiksel Operatorler

Simif 5. siif

Siire 40 + 40 dk (2 ders saati)

Kazanimlar 1.7. Problem ¢6ztiimiinde kullanilabilecek operatorlere 6rnek verir.
1.8. Problem ¢oziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir.
1.9. Problem ¢6ziimiinde islem dnceligine drnek verir.
1.10. Verilen bir problemin ¢dziimiinde operatorleri kullanir.
1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢oziim
uretir.

(:)grenme - e Anlatim

Ogretme Yontem | ¢ Soru-cevap

ve Teknikleri e Tartisma

Arac Gereg e Mantiksal Operatorler Gorseli
e Doganin Renkleri Calisma Kagidi
o Mantiksal Operatorler Etkinligi

Derse Yonelik On | « Office Programlarmi kullanabilme bilgi ve becerisine sahiptir.

Bilissel, e Problemlere kars1 duyarlidir.

Devinimsel ve e 4 islem yapabilme becerisine sahiptir.

Duyussal

Ozellikler

Dersin Islenisi

Dikkat Cekme: Ogrencilerin 6n yeterliliklerini belirlemek
amaciyla “operator kavramimi duydunuz mu?” diye sorulur. Cesitli
sorularla tartigma yonlendirilir.

Giidiileme: “Bu dersimizde mantiksal ve matematiksel
operatorleri  6greneceksiniz.  Etkinligimizde de mantiksal
operatorlerle ilgili bir ¢calisma yapacaksmiz” diye bilgilendirme
yapilir.

Gozden Gegirme: Bu dersin sonunda 6grencilere mantiksal ve ve
matematiksel operatorlerin ne oldugunu, nasil kullanildigini,
matematiksel operatorlerde islem Onceligini  Ogrenecekleri
mantiksal operatorlerle ilgili etkinlik yapacaklar belirtilir.

Derse Gecis: Dikkat cekme boliimiinde 6grencilerin zihninde bazi
ipuclart olusturduktan sonra soyut olarak operator kavramima
geemek i¢in

“Matematiksel islemlerde hi¢ operatér kavrammi duydunuz mu?
sorusu yoneltilir. Ekran paylasimi ile beyaz tahta acilir ve
matematiksel operatdrler yazmaya (+ , -, x, /, =) baslanir ve
ogrencilerin tamamlamasi beklenir. Ardindan operatér kavramimin
tanim1 yapilir. Tahtaya matematiksel operatdr kismi bos olacak
sekilde sayilar yerlestirilir.

Soru : (4] 5 3 2 12
Y amat : +
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Soru : 3 2 2 2 2

Yamit : %

Bu kisimda islem onceligine deginilir ve oOgrencilerin uygun
operatorleri bulmasi saglanir. Operatorler kismini inceledikten
sonra mantiksal operatorler kismma gegilerek mantiksal
operatorlerin neler oldugu ve ornekleri ele alinir. Ve, veya, degil
mantiksal operatdrleri tek tek anlatilir. Doganin Renkleri Calisma
Kagidi agilir ve 6grencilere sorular sorulur:

“Yesil renkli, hayvan olmayan ve birden fazla boliimden olusan
hangisidir?”

Ogrenci tahminleri alinir ve baska sorulara gecilir. Daha sonra
Mantiksal Operatorler gorseli acgilir. Koprii gecme Ornegi
izerinden  mantiksal  operatdrlerin nasil  kullanildig:
orneklendirilir. Ogrecilerin hangi operatorlerin  kullanilacagin
diginmeleri istenir. Daha 1iyi anlasilmasi i¢in mantiksal
operatorler etkinligine gegilir.

Etkinlikler

Mantiksal Operatorler etkinligi 6grencilerle WhatsApp lizerinden
paylasilir ve 6grencilere ve, veya, degil mantiksal operatorlerini
kullanarak etkinligi tamamlamalar1 soylenir.

Ogrencilerin olusturduklar1 belgeleri dersin sonunda dgretmene
gondermeleri istenir.

“Oz degerlendirme formu 5” &grencilerle paylasilir ve benzer
sekilde formu dolduran Ogrencilerin 6gretmene goéndermeleri
istenir.

Degerlendirme Elektronik Uriin Dosyasi, Oz Degerlendirme
Kazandirilacak e Problem Cozme
Beceriler e Elestirel Diisiinme




Mantiksal Operatorler Gorseli
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Etkinlik 1

Doganin Renkleri Calisma Kagidi

 DOGANINRENKIERL

KT

»

o

o4

Qgmm

i CINAR VAPRACI Al i KAVAK TARMACT FAINCA SALTANCOL | T
TUSUFCUE MOLHSLEGINAPIAGE | | PATATISBOCECL | | ATNESTANESL PRACI

& + | || W

n VORI :

AL KURTCUK DRUMCER MATS BOCECT ELEBER SIHRISINE
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Mantiksal Operatorler Etkinligi

L1

Yukanda bir cicek sulama sistem verilmistir. Sistemdeki ek yerleri kapah
oldugunda su gecisi saglanmaktadir. Suyun cicege ulasmasi icin mantiksal
operatorlerin kullanilmasi gerekmektedir.

ve, veya, degil mantiksal operatorleri ile mantiksal ifadeler olusturarak suyu

cicege ulastirimiz.
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DERS PLANI 6

Ders Biligim Teknolojileri ve Yazilim

Konu Algoritma

Simif 5. siif

Siire 40 + 40 dk (2 ders saati)

Kazanimlar 1.12. Algoritma kavramini agiklar.
1.13. Bir problemin ¢6ziimii i¢in algoritma gelistirir.
1.16. Bir algoritmay1 test ederek hatalar1 ayiklar.

Ogrenme — o Anlatim

Ogretme Yontem | « Soru-cevap

ve Teknikleri e Tartisma

Arac¢ Gerec e Agustos Bocegi ile Karinca: Bir Algoritma Masali
o Karigiklik Oyun Kartlar1
o Makarna Yapma Algoritmasi

Derse Yonelik On | « Office Programlarini kullanabilme bilgi ve becerisine sahiptir.

Bilissel, Devinimsel
ve Duyussal
Ozellikler

Dersin Islenisi

Dikkat Cekme: Derse baslamadan Once 6grencilere ‘“‘bugiin
problem ¢ozme ile ilgili yeni bir kavram 6grenecegiz, kavramin
ad1 algoritma daha once duydunuz mu?” diye sorulur.
Giidiilleme: “Bu dersimizde algoritmanin ne oldugunu
Ogrenecegiz ve giinlik hayattan algoritma Ornekleri bulmaya
calisacagiz. Ayrica 2. Saatimizdeki etkinligimizde bir algoritma
olsturacagiz ” diyerek 6grencilere dersin akisindan bahsedilir.
Gozden Gegirme: Dersin sonunda, algoritmanin faydalarini ve
Oonemini 0greneceklerinden, giinliik yasamda algoritmadan nasil
faydalandigimizi kesfedecekleri sdylenir.

Derse Gegis: Ogrencilere dersin dikkat ¢ekme asamasinda
sorulan sorunun yanitlar1 6grencilerden alinir. Problem konusu
ve problemleri ¢ozerken kullandigimiz bazi yontemler oldugu
hatirlatilir.

Agustos Bocegi ile Karinca: Bir Algoritma Masali agilarak
Ogrencilerden birinin okumasi istenir ve bu masaldan ne
anladiklar1 sorulur. Algoritma kavraminin ne olacagi iizerine
diisiinmeleri istenir. Algoritmanin da belli bir problemi ¢6zmek
icin tasarlanan yol oldugu séylenir.

Gilinlik yasamda algoritmanm kullanimin1 6rneklemek icin
“diyelim ki gece karnim ¢ok acikt1 bu problemi adim adim nasil
cozebilirim?” diye Ogrencilere sorulur. Cevaplayan her bir
ogrencinin belirledikleri adimlar {izerine tartisilir. Sonra hatali bir
algoritma Ornegi verilir ve hatanin hangi adimlarda oldugu
ogrencilerle tartigilir. Ogrencilerden de giinliik hayattan
algoritma Ornekleri vermeleri istenir. Karigiklik Oyun Kartlari
etkinligi acilarak ogrencilere yaptirilir. Algoritmalarin basla ve
bitir arasina yazildig1 belirtilir. Bundan sonra
“algoritmalarimizda basla ve bitir kullanacagiz” denir. Dersin 2.
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saatinde makarna yapma algoritmasi etkinligi tasarlayacaklar1
sOylenir.

Etkinlikler

Karigiklik Oyun Kartlar1 etkinliginde karisik olarak verilen
algoritmalarin Ogrenciler tarafindan dogru sekilde siralanip
ogretmene Word dosyasi seklinde gonderilmesi istenir.

ikinci etkinlikte &grencilerden makarna yapma asamalarin
algoritma seklinde yazmalar1 istenir. Benzer bi¢cimde Word
iizerinde kaydedilip 6gretmene gonderilmesi istenir.

“Oz degerlendirme formu 6” &grencilerle paylasilir ve benzer
sekilde formu dolduran Ogrencilerin 68retmene gondermeleri
istenir.

Degerlendirme Elektronik Uriin Dosyasi, Oz Degerlendirme
Kazandinlacak e Problem Cozme
Beceriler

e Elestirel Diisiinme
e Algoritmik Diigiinme
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Agustos Bocegi ile Karinca: Bir Algoritma Masalh

Bir yaz giinii agustos bdcegi tahil toplayan bir karincaya rastladi. Sapindan diigmiis bir
tahil tanesini hareket ettirmek i¢in ugrasip didinen karincayi izlemeye basladi. Bir siire
sonra agustos bocegi karincaya seslendi: Hey, kii¢iik sen ne yapryorsun? “Kis i¢in tahil
topluyorum.” dedi karmca bitkin bir sesle. Biitiin giin ¢ok c¢alismig ve oldukga
yorulmustu. “Ama daha yazin ortasindayiz.” dedi karinca, “Kisin gelmesine daha aylar
var ve ortalik yiyecek dolu. Neden giinlinii bu sekilde harciyorsun ki?” Karinca bir
dakika durup disiindii ve sonra yanit verdi. “Bu bizim kullandigimiz algoritma
yiizinden.” “Algoritma?” diye sordu agustos bocegi. “Bir isi bagsarmak i¢in takip edilen
adimlar ya da yonergeler.” diye acikladi karinca. Mesela bir mobilyac1 sandalye
iretmek istediginde 6lgmeyi, kesmeyi, zimparalamay1 ve ¢akmayi iceren bir algoritma
kullanir.” “Senin algoritman neyi ¢oziiyor?” diye sordu agustos bocegi. “Acaba, yazin
coook fazla zamanm olmasi problemini mi ¢dziiyor?” dedi kendi esprisine giilerek.
“Algoritma tiim karinca kolonimizi biitiin y1l boyunca saglikli tutmamiza yariyor. Her
giin yapmamiz gereken belirli isler var. Yazin sabahlar1 yiyecekleri toplariz, 6gleden
sonra tiinel kazariz ve aksamlar1 da uyuruz. Cok fazla is gibi goriinebilir ama bu bizim
soguk kis aylarinda yeterli yiyecege sahip olmamizi garantiliyor.” “Bu basit bir
algoritma gibi goriiniiyor.” dedi agustos bocegi. “Algoritmalar basit ya da karmasik
olabilirler.” diye agikladi karnca. Bazen algoritmalar ancak baska algoritmalarla
coziilebilecek admmlar bile igerebilirler. Ornegin, ben yiyecek toplarken, 6zel bir
yiyecek toplama algoritmasi kullaniyorum. Bu algoritmanin 5 adimi var. 1) tarlaya
yiirli, 2) lizerinde taneleri olan bir basak sap1 bul, 3) tanesini basagin sapindan ayir, 4)
tahil tanesini karinca yuvasinin tepesine tasi, 5) taneyi depolama tiineline yerlestir. Ve
ben bir siirii tahil tanesi toplayabilmek i¢in her seferinde bu 5 adimi tekrarliyorum.”
“Ama bu cok sikic1.” dedi agustos bocegi. “Ben algoritma kullanmiyorum. Ben canim
ne zaman ne isterse onu yapiyorum. Aslinda tamamen 6zgiirim. Mesela simdi basak
sapmin tepesine tirmanacagim ve biraz sarki sOyleyecegim, bahse girerim senin
algoritman bunu yapmana izin vermez.” Karinca omuzunu salladi. Algoritmasi belliydi
ve sonraki adimmin ne olmasi gerektigini biliyordu. Bu algoritma kendi kolonisi i¢in
yiizlerce yildir ise yariyordu. Bu yiizden agustos bocegi oradan oraya ziplayip sarki
sOylerken karmca oniindeki ise geri dondii. 6 ay sonra, ¢ok sert bir kis geldi. Agustos
bocegi lizerinde higbir sey kalmamis bugday tarlasinda dolasip duruyordu. Tek bir
bugday tanesi bile yoktu. Tam o sirada karmca kendi kolonisinin tiinellerinde, sicak ve
giiven i¢indeydi. Bu sefer kis algoritmasini uyguluyordu, buna gore tiineller kaziyor,
yemek yiyor ve dinleniyordu. Kis algoritmasmi yaz algoritmasina gore daha c¢ok
seviyordu. Dogu tiinellerinden birinde calisirken bir an durdu ve agustos bdcegini
diistindii. Acaba o hala giinlerini basak tarlasinda sarki sdyleyerek mi gegiriyordu yoksa
iyi bir algoritmanin degerini 6grenebilmis miydi?



Etkinlik 1

Kansikhik Oyun Kartlan
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Baloncuk Yapmak Bulasik Yikamak
Cubugu dikkatle tut Durula
Kapagi ag Sudan gegir
Cubugun iizerindeki gembere hafifce iifle Kurut
Kapagin igindeki gubugu siseye daldir Sabunla
Artiklart styir
Ekmek Almak Mektup Gondermek
Kasaya gotiir Dikkatlice katlayin
Paray: 6de Pulu yapistirin
Sokaga ¢ik Ozenle yazin

Eve don ve sofraya koy.

Diikkana gir

Postalayin

Zarfa yerlestirin ve kapatin

Yukanda karisik sekilde verilen algoritma adimlarini diizenleyiniz.
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Etkinlik 2
Makarna Yapma Algoritmasi

Makarna yapma adimlarim yazarak algoritmasini olusturalim.

1.
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DERS PLANI 7
Ders Biligim Teknolojileri ve Yazilim
Konu Akis Semasi
Simif 5. siif
Siire 40 + 40 dk (2 ders saati)
Kazamimlar 1.14. Akis semasi bilesenlerini ve islevlerini agiklar.
1.15. Bir algoritma i¢in akis semasi gizer.
1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iligkiyi tespit
eder.
Ogrenme — o Anlatim
Ogretme Yontem | « Soru-cevap
ve Teknikleri e Tartisma
Ara¢ Gere¢ o Akis Semasi Sunumu
e Sabah Rutini Akis Semas1 Gorseli
e Robotun Rotas1 Akis Semasi1 Etkinligi
o Not Hesaplama Akis Semas1 Etkinligi
Derse Yonelik On | « Office Programlarini kullanabilme bilgi ve becerisine sahiptir.

Bilissel, Devinimsel
ve Duyussal
Ozellikler

Dersin Islenisi

Dikkat Cekme: “Bugiin geometrik sekillerle alakali bir konuya
gececegiz. Konumuzun adi akis semasi daha 6nce duydunuz mu?
Geometrik sekillerle ne gibi bir iligkisi olabilir diisiinelim” diye
sorulur.

Giidiilleme: “Bu haftaki dersimizde akis semasinin ne oldugunu
O0grenecegiz ve matematikte kullandigimiz geometrik sekiller ile
iligkisine bakacagiz 2. ders saatimizde de 6rnek bir akis semasi
olusturacagiz ” diyerek 6grencilere 6greneceklerinden bahsedilir.
Gozden Gecirme: Dersin sonunda, akis semasinin ne demek
oldugunu, nasil hazirlandigini 6grenecekleri sdylenir.

Derse Gegis: Ogrencilere 6nceki hafta dgrendikleri algoritma
konusu hatirlatilir ve algoritmanin ne oldugu tekrarlanir. Akis
semasinin da algoritma ile iliskili oldugu sdylenerek daha 6nce
duyup duymadiklar1 sorulur ve dgrencilerin tahmin yiiriitmeleri
istenir. Ogrencilerden alman yamitlar akis semasi tanimi yapilir
ve Ogrencilere geometrik sekillerin neler oldugu sorulur. Akis
semalarinda matematik dersinde kullandigimiz geometrik
sekillerin yer aldigi ve bilgisayarin temellerinin matematige
dayandig1 tlizerinde durulur. Akis semas: sekillerinin anlamlari
anlatilir. Sabah Rutini Akis Semas1 gorseli agilir ve dgrencilerin
sekiller ve anlamlar1 iizerinde tartigmalar1 saglanir. Robotun
Rotas1 Akis Semas: etkinligine gegilir. Ikinci derste de not
hesaplama isleminin nasil oldugu iizerine konusulur ve
ogrencilerden bununla ilgili akis semas1 hazirlamalari istenir.

Etkinlikler
Robotun Rotast Akis Semas: etkinligi WhatsApp iizerinden
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Ogrencilerle paylasilir. Robotun sectikleri bir noktaya varis
yolunun akis semasmi ¢izmeleri soylenir. Word sekiller
meniisiinden sekil eklenecegi hatirlatilir. Etkinligi
tamamlayanlarin kaydedip gondermeleri istenir.

fkinci etkinlikte not nasil hesaplanir ile ilgilis bir akis semasi
istenir.Ogrencilerle algoritma kismi paylasilir. Algoritmaya gore
akig semasi hazirlayip kaydederek yollamalari istenir.

“Oz degerlendirme formu 7 &grencilerle paylasilir ve benzer
sekilde formu dolduran ogrencilerin Ogretmene gondermeleri
istenir.

Degerlendirme Elektronik Uriin Dosyasi, Oz Degerlendirme
Kazandinlacak e Problem Cozme
Beceriler

e Elestirel Diisiinme
e Algoritmik Diigiinme
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Sabah Rutini Akis Semasi Gorseli

3
(=
o




Etkinlik 1

Robotun Rotas1 Akis Semasi Etkinligi

A B

C @ D

Robotun sectiginiz bir noktaya gidecegi (A, B, C, D) akis semasin1 hazirlayiniz.
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Etkinlik 2

Not Hesaplama Akis Semasi Etkinligi

Algoritma

Adim 1. Basla

Adim 2. Not 1’1 gir.

Adim 3. Not 2’yi gir.

Adim 4. Ortalama = (Not 1 + Not 2)/2

Adim 5. Ortalama > 45, evet ise adim 6’ya git, hayir ise adim 7’ye git.
Adim 6. Ekrana gegcti yaz.

Adim 7. Ekrana kald1 yaz.

Adim 8. Bitir

Yukanda verilen not hesaplama algoritmasinin akis semasini olusturunuz.
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DERS PLANI 8
Ders Biligim Teknolojileri ve Yazilim
Konu Algoritma ve Akig Semasi
Simif 5. sinif
Siire 40 + 40 dk (2 ders saati)
Kazamimlar 1.13. Bir problemin ¢6ziimii i¢in algoritma gelistirir..
1.15. Bir algoritma i¢in akis semasi gizer.
1.16. Bir algoritmayi test ederek hatalar1 ayiklar.
Ogrenme — o Anlatim
Ogretme Yontem |  Soru-cevap
ve Teknikleri e Tartisma
Ara¢ Gere¢ e ZoOm
o Tangram Etkinligi
o Kek Tarifi Algoritma ve Akis Semasi Gorseli
Derse Yonelik On | « Office Programlarmi kullanabilme bilgi ve becerisine sahiptir.
Bilissel,
Devinimsel ve
Duyussal
Ozellikler

Dersin Islenisi

Dikkat Cekme: “Bugiin algoritma ve akis semasi olusturacagiz
Giidiileme: “Bu haftaki dersimizde Word {izerinden bir
algoritma ve akis semasi olusturacagiz. Sonrasinda sizden de
kendinize bir konu belirlemenizi isteyece§im” diyerek dersin
akisindan bahsedilir.

Gozden Gecirme: Dersin sonunda bir algoritma ve akis
semasinin nasil hazirlandigini 6grenecekleri soylenir.

Derse Gegis: Ogrencilere onceki derslerde ele alinan algoritma
ve akis semasi1 kavramlari hatirlatilir. Benzer sekilde daha onceki
derslerde islenen problem konusu ile de baglant1 kurulur. Beyaz
tahta kismi uygulamasi agilarak 6grencilere “hava yagmurlu ise
evde film izleme degil ise piknige gitme algoritmasmnin
admmlarmm neler olabilecegi sorulur. Ogrencilerden alinan
yanitlar ile algoritma tamamlanir ve akis semasit da benzer
sekilde hazirlanir. Sonrasinda oOgrencilere ‘“‘aranizda ¢igek
dikmeyi bilen var m1?” diye sorulur ve Ogrencilerden yanitlar
alinir. Cigek dikme ile ilgili 6grencilerle akis semasi ve algoritma
ornegi olusturulur.

Ogrencilere tangram kullanip kullanmadiklar1 sorulur ve
tangramin mantig1 anlatilr. Ogrencilerle tangram ile aslinda
zihnimizden algoritma olusturdugumuz aktarildik Tavsan ve
Havug Etkinligi 6grencilerle paylasilir ve tamamlamalar: istenir.
Sonra Kek Tarifi Algoritma ve Akis Semas1 gorseli acilir ve
ogrencilerle incelenir. Ogrencilerden buna benzer bir etkinlik
Odevi istenecegi sOylenir.

Etkinlikler
https://tr.mathigon.org/tangram sitesi iizerinden online tangram
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acilir ve 6grencilerin de agmalar1 istenir. Ekrana iki farkli kus
tangram gorseli yansitilir ve Ogrencilerin online uygulama
lizerinden yapmalar1 istenir.

Tavsan ve Havug¢ Etkinligi WhatsApp iizerinden Ogrencilerle
paylasilir ve 6grencilerden

Ogrencilerin bir konu belirleyip algoritma ve akis semasmnin yer
aldig1 bir hazirlamalar1 soylenir. Odevi gelecek haftaya kadar
hazirlayp gondermeleri istenir.

“Oz degerlendirme formu 8” dgrencilerle paylasilir ve benzer

sekilde formu dolduran O6grencilerin 6gretmene gondermeleri
istenir.

Degerlendirme Elektronik Uriin Dosyasi, Oz Degerlendirme
Kazandinlacak e Problem Cozme
Beceriler

e Elestirel Diisiinme
e Algoritmik Diigiinme
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Tangram Etkinligi

Mathigon 1

i Dersler &% Polypad WY Etkinlikler # Ogretmenlerlgin

00C
- Xh 003 i 2

Advanced Friend House Tree

Boat Key Teapot Runner Umbrella Tree Cake
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Tavsan ve Havug Etkinligi

TAVSAN

V=

AVUC

Yukarndaki gorsele gore, tavsanin havuca ulasmasini saglayan algoritma ve akis
semasini olusturunuz.



Ek 11. Oz Degerlendirme Formu

Etkinlik
Ogrenci

Sinifi

Numarasi

1. Bu etkinlikte ne 6grendim?

Tarih
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2. Neyi 1y1 yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?

4. Nerede yardima ihtiyacim oldu?

5. Hangi alanda kendimi daha ¢ok gelistirmeliyim?

6. Kuvvetli ve zayif yonlerim neler?

7. Daha sonraki ¢aligmalarda neleri farkli yapacagim?




Ek 12. Belirtke Tablosu
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Kazanim

Bilgi

Kavrama

Uygulama

Analiz

Sentez

Degerlendirme

Toplam

Giinliik hayatta
kargilastigt
problemlere ¢oziim
oOnerileri getirir.

Soru 2

Verilen bir problemi
uygun adimlari
kullanarak ¢ozer.

Soru 2 (b sikki)

Problem ¢6zme
stirecinde takip
edilmesi gereken
adimlar1 fark eder.

Soru 1
Soru 8

Verilen bir problemi
analiz eder.

Soru 2 (a sikki)

Problemi ¢dzmek i¢in
gerekli degisken, sabit
ve islemleri agiklar.

Soru 3

Verilen bir problemin
¢Oziimiinde
operatorleri kullanir.

Soru 10

Bir problemin ¢oziimii
icin algoritma
gelistirir.

Soru 4
Soru 7
Soru 8

Akis semasi
bilesenlerini ve
iglevlerini agiklar.

Soru 5

Bir algoritmayi test

ederek hatalar ayiklar.

Soru 9

Matematik ve
bilgisayar bilimi
arasindaki iligkiyi
tespit eder.

Soru 6




271

Ek 13. Kisisel Bilgi Formu

KIiSISEL BILGi FORMU

Sevgili 6grenciler, bu formda yer alan bilgiler sizi tanimak agisindan 6nem tagimaktadir.

Bu bilgi formu bilimsel bir nitelik tasidigindan, sorulara verilecek cevaplar kimsenin

kimligini ortaya koymayacak bi¢cimde kullanilacak ve kesinlikle kisisel bir

degerlendirme yapilmayacaktir. Bu nedenle bilgilerinizi dogru ve eksiksiz doldurursaniz
sevinirim. Simdiden tesekkiir ederim.

Nilgiin SAKAR

Cukurova Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii

Egitim Bilimleri Anabilim Dali

Egitim Programlar1 ve Ogretimi Bilim Dali

Doktora Programi

Cinsiyetiniz:

( ) Kz ( ) Erkek
Anne Egitim Durumu
() Okuma-yazma bilmiyor
() ilkokul mezunu
() Ortaokul mezunu
() Lise mezunu
() Yiiksekokul / Fakiilte mezunu
() Lisansiistii (Yiiksek Lisans, Doktora vb.)
Baba Egitim Durumu
() Okuma-yazma bilmiyor
() llkokul mezunu
() Ortaokul mezunu
() Lise mezunu
() Yiiksekokul / Fakiilte mezunu
() Lisansiistii (Yiiksek Lisans, Doktora vb.)
Evinizde bilgisayar var m? Evinizde internet baglantis1 var
mi?
() Evet ( ) Evet

() Hayr () Hayrr



Ek 14. Elestirel Diisiinme Olcekleri
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Ek 15. Gorsel Okuryazarhk Olgegi

Sevgili 6grenciler, asagida yer alan Gorsel Okuryazarlik Yeterlilikleri 6l¢egini, Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersini gdz Oniinde bulundurarak yanitlamaniz
beklenmektedir. Liitfen eksiksiz ve samimi olacak sekilde yanitlaymiz. Simdiden ¢ok
tesekkiir ederim.

Nilgiin SAKAR

25 5 s|0E 272
g E g g8 222
S = > > N2
=z

1 Yazilarimda konu basliklar1 kullanirim

2 Yazililarimda madde imleri kullanirim

3 Yazilarimda grafik kullanirim

4 Yazilarimda tablo kullanirim

S) Yazilarimda resim ve fotograflar kullanirim

6 Yazilarimda ¢izim kullanirim

7 Yazilarimda uygun yazi tipleri kullanirim

8 Grafiklerdeki desenleri tanimlarim

9 Gorsellerdeki karmasik sekilleri tanimlarim

10 Haritalardaki 6zel isaretleri anlarim

11 Harita yardimiyla yolumu bulurum

12 Kavramlar1 gorsel sekillerle ifade ederim

13 Yazilarimi gorsel olarak rahatlikla okunabilecek sekilde

diizenlerim

14 | Yazdigim yazilarin giizel gériinmesine dikkat ederim

15 Resim ve fotograflar1 yorumlarim

16 Resim ve fotograflar i¢in anlam tiretirim

17 Trafik isaretlerinin anlamlarmi bilirim

18 Uzaktan kumandalardaki sembolleri anlarim

19 | TV’deki akilli isaretleri(aile, siddet, korku, cinsellik vb.)
bilirim

20 Internet sitelerindeki logoyu ayirt ederim

21 Internet sitelerindeki reklamlar1 ayirt ederim.

22 Fotograf, belge vs. taramak i¢in tarayict kullanirim

23 Dijital fotograf makinesi kullanirim

24 | Bilgisayarda fotograflarimi diizenlerim(kesme,
renklendirme vs)

25 Dijital video kamerasi1 kullanirim

26 Bir video diizenleme programu ile bilgisayarda video
klipleri diizenlerim

27 Basili yaynlardaki reklamlar1 incelerim

28 | Resim yada fotograflarin ne ifade ettigini anlarim

29 Anlatim agisindan resimler ve fotograflarin smirhliklarmi
bilirim




282

Ek 16. Motivasyon Diizeyini Belirleme Olgegi

Sevgili 6grenciler, asagida yer alan Motivasyon Diizeyi Belirleme 0Olgegini, Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersini géz Oniinde bulundurarak yanitlamaniz
beklenmektedir. Liitfen eksiksiz ve samimi olacak sekilde yanitlaymiz. Simdiden ¢ok
tesekkiir ederim.

Nilgiin SAKAR

MDBO

Genellikle/ Sik

Hicbir zaman
s1k

Ara sira
Bazen
Her zaman

1. Zor isi severim ¢iinkii bu bir meydan okumadir

2. Okulda ne kadar ¢ok sey 6grenirsem o kadar mutlu olurum.

3. Ogrendigimiz konu ile ilgili aktivitelerin her birinin bir éncekinden
daha zor olmas1 hosuma gider.

4. Beni diisiinmeye ve anlamaya zorlayan ders konularini severim.

5. Zor problemleri severim ¢iinkii onlar1 ¢6zmeye ¢alismaktan hoslanirim

6. Zor proje 6devlerini severim ¢linkii onlar1 daha ilging bulurum.

7. Smifta sorular sorarim ciinkii yeni seyler 6grenmek isterim

8. Ilgilendigim konular1 6grenmek igin fazladan projeler yaparm.

9. llgimi geken konular ile ilgili seyler okurum.

10. Proje 6devimi 6grenmek istedigim konu hakkinda daha ¢ok bilgi
sahibi olmak igin yaparim.

11. Yeni seyler 6grenmeyi sevdigim igin gercekten ¢ok caligirim.

12. Problemlerin nasil ¢6ziildiigiinii 6grenmek icin onlar {izerinde
caligirim.

13. Okul 6devlerinin nasil yapilacagini kendi kendime anlamaya
¢aligsmaktan hoslanirim.

14. Hemen anlayamadigim bir konuyu kendi kendime anlamaya
¢alismaktan hoslanirim.

15. Hata yaptigim zaman dogru cevabi kendim bulmaktan hoslanirim.

16. Bir problemi ¢ozerken zorlansam bile tek basima ¢ézmeye ¢alisirim.

17. Okul 6devlerimi yardim almadan yapmaktan hoslanirim.

18. Zor problemleri ¢6zmekten hoglanmam.

19. Zor 6devleri sevmem ciinkii iizerinde ¢ok ¢aligmam gerekir

20. Yapabilecegimden emin oldugum kolay 6devleri severim.

21. Yapilmasi kolay ddevlerle ugragmaktan hoslanirim.

22. Ogrenmesi kolay olan okul konularindan hoslanirim.

23. Ogretmenim istedigi icin okurum.

24. Ogretmenim sdyledigi icin 6devimi yaparim.

25. Calisiyor goriinmek i¢in problemlerle ugragirim.

26. Ogretmenin 6devimde bana yardim etmesinden hoglanirim.

27. Hata yaptigimda dogru cevabi nasil bulacagimi 6gretmene sormaktan
hoslanirim.

28. Bir problemde takilirsam 6gretmenden yardim isterim

29. Daha sonra ne yapacagimi planlarken 6gretmenin yardim etmesini
isterim.

30. Ev 6devlerinin nasil yapilmasi gerektigini 6gretmene sormaktan
hoslanirim.
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Ek 17. Algoritma Gelistirme Basar Testi

Sevgili ogrenciler, asagida problem ¢ézme ve algoritma iinitesi ile ilgili 10 tane
soru bulunmaktadir. Liitfen her bir soruyu eksiksiz bir sekilde isaretleyiniz.

Basarilar.
Nilgiin SAKAR

1- Asagida bir problem durumunu ¢ézme adimlan kansik olarak verilmistir.

Problem ¢6zme adimlarini dogru bir sekilde siralayalim.

Plam Coziimii Problemi Plan
Uygulama degerlendirme anlama yapma

Problem N
Cozme
Adimlan -l 3-

2- Ayse ddevini yapmak icin bilgisayar basina geciyor ve bilgisayarin acma kapama

diigmesine basiyor. Bilgisayarinin acilmadigini goriiyor.

a) Sizce Aysegiil’iin yasadig problem nedir?

b) Aysegiil’iin problemini ¢ézebilmesi i¢in bir ¢6ziim yolu yaziniz.
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3- Basketbol, 5 kisiden olusan 2 farklh takimla oynanwr. Her takimin amaci, rakibin
potasina sayt yapmak ve kendi potasina say1 yapmasini engellemektir. Basketbol magini

saha igerisinde 3 hakem yonetir.

Yukarida Basketbol oyunun kurallar1 verilmistir. Bu kurallara gore asagidaki

bosluklara sabit veya degisken yazimiz.

Her takimdaki oyuncu sayisi:

Atilan basket sayisi:

Pota sayisi:

Yapilan faul (kuraldis1 davranis) sayisi:

Hakem sayist:

4- Algoritma, bir problemi ¢ézmek igin izlenmesi gereken yolun adim adim olacak
sekilde acik, diizenli ve sirali sekilde ifade edilmesidir.

Asagida iki sayinin toplanmasi algoritma 6rnegi verilmistir.

Adim 1: Basla

Adim 2: Birinci say1y1 gir
Admm 3: ikinci say1y1 gir
Adim 4: iki say1y1 topla

Adim 5: Sonucu ekrana yazdir
Adim 6: Bitir

Yukaridaki 6rnege benzer sekilde bir derse ait not ortalamasi hesabi algoritmasi
yazimiz. (2 adet ders notu olacaktir; Not 1 ve Not 2)

Adm L: .o

Adim2: .o
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5- Asagida verilen akis semasi sekillerini uygun olan kavramlar ile eslestiriniz.

D S

() Genel bir iglem yapilirken kullanilir.

() Disaridan bilgi/veri girisi yapilacagini gosterir.

() Baslangig ve bitis islemlerinde kullanilir.

() Ekrana goriintii (¢1kt1) gondermek igin kullanilir.

() Kargilagtirma veya karar vermede kullanilir.

() Akis yoniinii gosterir ve sembolleri birbirine baglarlar.

/ Notu Giriniz=A /

Hayir Evet

00O JAVAVAN

ﬁh

Yukarida  verilen akiy semast  orneginde Emel notunu 85 olarak  giriyor.

Yukanidaki akis semasina gore ekranda ne yazacaktir?
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7- Dort arkadas: Ozge, Can, Nermin ve Ozan bir filme bilet almak icin siraya

girmislerdir.
S’NEMA Bilindigi iizere:

. . . . 1) Ozan siramin basinda degil.
2) Nermin Can’in hemen 6niinde.
3) Ozge sirada Ozan’in arkasinda.

Sirada 3. olan kimdir?

| A

s

8- Asagida karmasik olarak yumurta kirma ve yeme algoritmasi adimlar:

verilmistir. Karmasik olan algoritma adimlarini sirah hale getiriniz.

Servise hazirla

Yumurtay: kir

Afiyetle ye

Tavaya yag koy ‘
Bitir

Malzemeleri hazirla

Tuz ilave et

Basla

9- Asagida “makarna yapma” algoritmasi verilmistir. Adimlarin sirasinda bir
yanhshk yapilmistir. Hangi adimlar yer degistirdiginde algoritma dogru olacaktir?

Adim 1: Basla

Adim 2: Makarnalan koy
Adim 3: Su koy — Isit
Adim 4: Tencereyi al
Adim 5: Siiz

Adim 6: Bitir

Adim ........ ile Adim ......... yer degistirmelidir.




b) Yolun 2. Bélimii
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Yolun 1. Béliimii I Yolun 2. Bélimi I Yolun 3. Bslimii

/ 4 sfopnua ) | \ .

Ali, A sehrinden B sehrine gitmek iizere yola cikmstir. Yol iizerindeki
kopriilerin kanatlann kapah oldugunda kopriiden gecebilmektedir. Ali’nin B
sehrine sorunsuz ulasabilmesi icin asagidaki mantiksal ifadelerden hangileri
saglanmahdir?

a)
Yolun 1. Bslimi Yandaki sekil i¢in asagidaki ifadelerden hangisi

dogrudur? (Seceneklerden yalnizca 1 tanesini

% 0, / isaretleyiniz.
& - . 1- Koprii 1 VE Koprii 2 agik

2- Koprii 1 VEYA Koprii 2 agik

Yandaki sekil i¢in asagidaki ifadelerden hangisi

dogrudur? (Segeneklerden yalnizca 1 tanesini

isaretleyiniz.
1- Képrii 3 actk DEGIL
2- Kopri 3 acik

Yolun 3. Béliimii

Yandaki sekil i¢in agsagidaki ifadelerden hangisi

dogrudur? (Segeneklerden yalnizca 1 tanesini

isaretleyiniz.

3- Koprii 4 agik

KOPRU 4

< 4- Koprii 4 agik DEGIL




Ek 18. Algoritma Gelistirme Basar1 Testi Puanlama Anahtar
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Sorular Puan Toplam Puan
a sikki 1 puan
b sikki 1 puan
Soru 1 ¢ sikki 1 puan 4 puan
d sikki 1 puan
a sikki 1 puan
Soru 2 b sikki 1 puan 2 puan
a sikki 1 puan
b sikki 1 puan
Soru3 | csikki 1 puan 5 puan
d sikki 1 puan
e sikki 1 puan
Adim 1 1 puan
Adim 2 1 puan
Adim 3 1 puan
Soru 4 Adim 4 1 puan 6 puan
Adim 5 1 puan
Adim 6 1 puan
1 1 puan
2 1 puan
3 1 puan
Soru 5 1 1 guan 6 puan
5 1 puan
6 1 puan
Soru6 | Cevap 1 puan 1 puan
Soru7 | Cevap 1 puan 1 puan
Adim 1 1 puan
Adim 2 1 puan
Adim 3 1 puan
Adim 4 1 puan
Soru 8 Adim 5 1 puan 8 puan
Adim 6 1 puan
Adim 7 1 puan
Adim 8 1 puan
Soru9 | Cevap 1 puan 1 puan
Soru 10 | a sikki 1 puan
b sikki 1 puan 3 puan
c sikki 1 puan
Toplam Puan 37 puan
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Ek 19. Goriisme Formu

MeEThaba .oeniiiiii i , sana, Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersinde gordiigiimiiz infografik ve infografik temelli
etkinlikler ile ilgili ilgili diislincelerini anlamak i¢in baz1 sorular soracagim. Bu sorular1
cevaplamak zorunda degilsin ancak cevaplamak istersen konusmalarimizin ses kaydini
almak istiyorum. Kaydettigim konusmati yalnizca aragtirmam i¢in kullanacagim bilgin

olsun. Gorlismeyi kabul edersen sorularima baglayabilirim, ne dersin?
Tesekkiir ederim, o zaman sorulara gegelim.
Gortisme Sorular1:

1) Infografik denildiginde aklina ne geliyor?

2) lyi bir infografikte neler (hangi 6geler) olmalidir?

3) Infografiklerin derslerde kullanilmasina iliskin ne diisiiniiyorsun?
4) Infografik hazirlamak hosuna gitti mi? Neden?

5) Infografik hazirlamani kolaylastiran etmenler nelerdi?

6) Infografik hazirlamaniz1 zorlastiran etmenler nelerdi?
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Ek 20. Ogrenci Giinliigii

Bugiin isledigimiz derste senin i¢in yeni olabilecek ne kesfettigine, nelerin hosuna
gittigine, nerede zorlandigina ve ne hissettigine yonelik duygu ve diisiincelerini asagiya

yazar misin?
Sevgili giinliik,

Bugiinkii infografik dersimizde sabit ve degiskeni
ogrendik.Sabit olanlar ek almayan degismeyen
nesne ve ifadelerdi.Degisken olan ise bunun tam
zittiydi.En basta bir tane infografik
degerlendirmistik.O infografikte takimlar ve
baglik dikkatimi cekmisti.Ogretmenimiz ilerleyen
haftalarda kullanacagimiz olan piktocharttan
bahsetti.Orda sabit ve degisken ornegi verdi.Bize
Ingilizce aratmamizi séylemigti.Piktuchart
programindan daha kolaymis onun tstinden etkinlik
yapmaya baslayacagimizi gorecegiz.Buglinki power
point etkinligimizde kekin sabit ve degisken
malzemeleri uygun yerlere yaptik ok kolaydi
sadece yazilarin ayni hizada yapmak zor olmustu.

A A
N’
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Ek 21. Arastirmaci Giinliigii
Tarih: 16/11/2020

Bugiin ikinci haftamiz. Bu hafta balik kil¢ig1 yontemini kullanarak bir
problemi neden ve alt nedenlerine ayirmayi ve problemlere ¢oziim Onerileri
bulma konularini isledik. Hazirladigim “Sular Hizla Kirleniyor” infografigini
acarak konuyu anlatmaya basladim. Bu infografik iizerinden balik kilgig1
yonteminden bahsederek neden ve alt nedenleri bulmayi gosterdim. Konu
anlatimmin akabinde infografigi degerlendirmelerini istedim daha dogrusu
dikkatlerini geken noktalar1 sordum. Ust kisimda yer alan balik kil¢ig1 gorseli ve
icerisindeki yazilarin dikkatlerini ¢ektigini soylediler. Deniz gdriintiisi,
asagisinda yer alan pet sise gorsellerine bakarak konunun su kirliligi ile ilgili
oldugunu kolaylikla anladiklarmi sdylediler. Infografigin bir hikaye
anlattigindan bahsettim. Aslinda sularin kirlenmesinin nedenleri, alt nedenleri ve
coziim yollar1 gibi bilgileri infografikte gorsellerle hikdye haline getirerek
konuyu aktardigimizdan bahsettim. Onlara da etkinliklerinde okula gec kalan bir
ogrencinin hikayesini sundum. Neden ve alt nedenlerine ayirip ¢oziim yollari
yazdilar. Bu hafta etkinliklerine sadece yazi ekleyebildiler. Acikcasi gorsel
eklemek hoslarina daha ¢ok gidiyordu ve bu durum onlar agisindan biraz can
sikictydi. Ancak infografikleri degerlendirirken oldukca heyecanlilar ve ilging
noktalar1 yakalayabiliyorlar. Gorseller konusunda olduk¢a hassaslar.
Etkinliklerine geldigimizde, alt nedenler kisminda biraz zorlandiklarini
sOylemeliyim. Yazilar1 hizalama konusunda da dikkatsizler. Problemlere ¢oziim
yolu yazarken benzer ¢oziim yollar1 yazmalar1 dikkatimi ¢ekti. Etkinligini
tamamlayanlar ise WhatsApp tizerinden dosyalarini bana ulastirdilar. Ancak bir
Ogrencim etkinligini tamamlayamadan PowerPoint programi dondugu i¢in
etkinligini zamaninda tamamlayamadi. Ben de ona ek siire verdim. Teknolojik
cihazlarda bu tip olumsuzluklar yasanabiliyor maalesef. Okulda yapiyor olsak
miidahale etme firsatim olabilirdi ancak uzaktan olunca isler biraz daha
zorlagtyor. Her ne kadar uzaktan da olsa bu etkinliklerin hoglarma gittigini

soyliiyorlar. Umarim bu heyecanlar1 ve istekleri diger haftalarda da devam eder.
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Ek 22. Ogrenci infografik Taslagi Ornegi
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Ek 23. Ogrenci infografik Calisma Ornekleri

1. Hafta infografik Temelli Etkinlik 1 Ogrenci Cahsma Ornekleri

Gunluk
Hayatta
Problem

Gunluk
Hayatta

Problem

Problem, ¢6ztilmesi gereken bir sorundur.

Problem, ¢6ziilmesi gereken bir sorundur.

Wifi Baglanma sorunu Lavabonun tikanmasi

"

Yere Diismek Cok Sikilmak Elektriklerin gitmesi Giinlik duygu
degisimleri

s Hazirlayan: ikra Giil
Ayhan Arda GOKSEN KARATAS
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1. Hafta Infografik Temelli Etkinlik 2 Ogrenci Calisma Ornekleri

Bir problemi dogru bir sekilde ¢oziime

Problemi Anlama

ulastirmanin ilk asamasi problemi anlamakla
baslar.

Problemi Anlama
Bir problemi dogru bir sekilde ¢oziime

ulastirmanin ilk asamasi problemi anlamakla
baslar.

Plan yapma

Sirasira ne yapmam gerektigini
planlarim

\ Problemi planlama
4
!
Plani uygulama

Yapacagim problemi planlama
Yaptigimiz plani uygulama

Plani uygulama

Plani uygula ve yanlislarin varsa
diizenleme

Problemi kontrol
% = etme

Problemleri kontrol et ve sonunda
problemi bitir

degerlendirme

Buldugumuz ¢6ziimii uygulama
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2. Hafta Infografik Temelli Etkinlik 3 Ogrenci Cahsma Ornekleri

EYVAH N
OKULA GEGC
KALIYORUM!

Gokge neredeyse her sabah okula geg kalmaktadir. Bu durum Gokge'yi iyice
rahatsiz etmeye baglamistir. Ciinkii okulda onun kadar sik geg kalan bagka

birisi yoktur ve bu durumu iyice dikkat cekmeye, 6gretmenleri ve arkadaslari
dile getiriimey:

Aksam geg yatmasi Okula yakin ev

bulamamalan

Gokgenin derse
geg kalmasi

Evin son durakta
olmasi

Gok yavas ylraduga
igin

Servisin geg
gelmesi.

pksam erken
vagma\l

okula kogarak
smeb\\ir

sgwxscinm .
erken ge\mes‘

N

!/

EYVAH
OKULA GEC
KALIYORUM!

&

Gokge neredeyse her sabah okula ge¢ kalmaktadir. Bu durum Gékge'yi iyice
rahatsiz etmeye baglamistir. Clinkii okulda onun kadar sik geg kalan bagka

birisi yoktur ve bu durumu iyice dikkat cekmeye, 6gretmenleri ve arkadaslan
dile

Gece dizi veya ¢iz,
film e bakmis ol

OKULA GEG
KALMAS|

Bilgisiyara hergiin
bakarak bagimlilik
olmustur

Gok yorulmus olabilir
Ve uykusu gel

Alarmin sesin

!
te cabili
erken YoUP i, pirazdaha a1t

Erken kalk

piganda a2 oyalana

pilir ve 5ok

yorl mamats olur.




3. Hafta infografik Temelli Etkinlik 4 Ogrenci Calisma Ornekleri

EYVAH!
BiLGISAYARIM
BOZULDU

Baris bir gtin bilgisayarini agmak igin
digmeye bastiginda bilgisayarinin
aciimadigini fark etti.

Problemi Anlama

Bilgisayarinin

Ol bozulmasi.

Plan Yapma

Bilgisayari tamirciye
goturdii.

02

Plani Uygulama

Bilgisayari tamirciden aldi eve

e geldi.
¢  Coziimi Degerlendirme
04 ‘ _ Eve getirip fige takti ve bilgisayari
calisti.

Hazirlayan:Deniz Ege UTKU

Barigin
Bilgisayarinin

Agilmamasi

Barig bir giin bilgisayarini agmak igin
diigmeye bastiginda bilgisayarinin
actimadigini fark etti.
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Problemi Anlama

Barisin Bilgisayarinin

O l Agilmamasi

Plan Yapma

%

O 2 Onu Tamire Vermeyi Planladi

N

—_—

)=
."/

[N

3
Plani Uygulama
O 3 Onu Tamire Verip Diizenini Saglamasi

Coziimii Degerlendirme

04 Bilgisayarinin Agildigini Gérdui

Vs

Hazirlayan: Tuana Teke

_ZV
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4. Hafta Infografik Temelli Etkinlik 5 Ogrenci Cahsma Ornekleri

Sabit ve Degiskenler

I
8

o
=

z

+ + +
i ¥

SABIT

Higbir zaman degismeyen
hep ayni kalan deger

Her zaman ayni olmayan
degisen yeni deger

Hazirlayan:
Nisa Gl

* &
+ o =

targin

+ ¢ @

ceviz Gziim
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5. Hafta Infografik Temelli Etkinlik 6 Ogrenci Cahsma Ornekleri

MANTIKSAL CICEK

CICEK NASIL SULANIR SULAMA
OPERETORLERI

(+)

9o ® ©® = @
Uﬁ\\—l — ) &\—| — ——
L ? — =
) Y —J= = — —

Yukarida bir cicek sulama sistemi verilmistir. Sistemdeki ek yerleri kapali Yukarida bir gicek sulama sistemi verilmistir. Sistemdeki ek yerleri kapali
oldugunda su gegisi saglanmaktadir. Suyun gicege ulasmasi icin mantiksal oldugunda su gegisi saglanmaktadir. Suyun cicege ulasmasi icin mantiksal
operatorlerin kullaniimasi gerekmektedir. operatorlerin kullaniimasi gerekmektedir.

oA —

\- = + lvanave 2 vanaacik degil.

= Vana 1 ve Vana 2 birisi acik degil
Vana 2 veya Vana 1 agik

3. vana agik degil. Vana 3acik degil

1 =
i ™ * 4.vanaveya 5. vana acik degil. ) o + Vana 5 veya Vana 4 ack
*  Vana5ve Vana4ack

Hazirlayan: Mennan YAZICI Hazirlayan:
ABDULSAMET AKBALIK
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6. Hafta Infografik Temelli Etkinlik 7 Ogrenci Cahsma Ornekleri

Tencereyi alip igine su
ve tuz ekliyoruz.

Makarnalari tencereye
koyuyoruz.

& Makarnalari 15

& - 4 dakikalik siirede
pisiriyoruz.

GS Makarnalar pisti.
Makarnalari siizgeg ile
stizliyoruz.

Makarnalari servis
ediyoruz.

-3

B4
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7. Hafta Infografik Temelli Etkinlik 8 Ogrenci Cahsma Ornekleri

AKIS SEMASI iLE
NOT HESAPLA

Akis Semasi Tanimi
Bilgisayar programlannin islemn basamaklarini
geometrik sekillere gbsteren semadir.

Akis Semasi Sekilleri ve

omm O

Elips Parelel Kenar Dikdértgen Eskenar Dértgen Dalgal Dértgen
Baslamak ve Proﬂgr;ilr;sa Genel IbiLL@'I‘em Karslla'ghrma Progranra ait
veri giri yaplirl veya karar sonuglar
mﬂm’:ﬁffm olarak kullanilir. vermede ekrana
- kullanilir. kullaihr. ‘yazmak.

Basla

v

Not T'i giriniz.

v

Not 2'yi giriniz.

Hayir Evet
F e * -
L Bitir

Hazirlayan: Yagmur KURUDERE



8. Hafta Ogrenci Infografikleri

<
@

Bulut Kahve Yapma
Algoritmas:

BULUT KAHVE
YAPALIM!

Bulut Kahve Yapma. Akig

Semas:

Basla!
1 Basla!

2 Bulut kahve yapman icin
gereken malzemelerini
hazirla.

3 Yaklagik iki ﬁemek kasig
suyu kaynat.

4 Bir kaba 2 kasik kahve 2
kasik kaynar su ve 2 kasik
sekeri ekle.
5 Malzemeleri bulut
kivamina gelene kadar
cirpin.

6 Bir bardaga 5 kip buz
ve sut koyun.

7 Sutve buzun uzerine
kopuk karisimi koyun.

Bitti.
Afiyet Olsun

Hayir

TRYTITY

Bitti!
Afiyet olsun!

Hazirlayan:
Melike
ERCIN
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Algoritma
Bir problemi gézebilmek igin
adim adim izlenen yol

3 Basgla

B Anneni séyletmeden sabah
kalk

3 Kahvaltini yapip annenin
ardima ihtiyaci olup olmadigini

sor

4 | odan toparlayip onlagn
dersin baglayana kadar biraz
hikaye oku

E] Onlayn dersinde 6gretmenini
iyi dinle ve elin surekli kalkik
dursun

6 IDers arasinda annene saril ve
onu sevdigini soyle

Aksam baban ?elince babana
saril 6p
Kardesinle lyl gegin

E] Sinavlardan hep 100 al

Bitir

Akig gemasi
R Algoritmanin
geometrik sekillerle
gosterilmesidir

@
[ ]

-
¢

é
LY r

-
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Kahve Yapma
Algoritmasi ve
Akis Semasi ¢

Malzemeler

Algoritma:Belli bir problemi ¢6zmek
veya belirli bir amaca ulagsmak icin
tasarlanan yol anlamina gelmektedir.

Algoritmasi Akis Semasi

Bir problemi Algoritmanin
¢ozebilmek icin adim geometrik sekillerle
adim izlenen yoldur. gosterilmesidir.

Algoritmasi Akis Semasi

Basla

b

Cezveyi al

s

Hamura
tuz,seker,su,yag ilave

3

Kahve tozunu
cezveye dok

243>9.

Hamuru yogurmaya
a

u
basla

yo§

Hamuru a¢

Hamurun ustun@/

23>

salca yagla

NS

Hamurun Ustiine
sucuk,domates,biber
zeytin,mantar ve kasar

S

Suyu koy S

=
n@

Hamuru finna ver

.
!
.
!

s

Bitir

Hazirlayan: Ayhan
Arda GOKSEN




