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Ozet

Her 6grenci farkli 6grenme stiline sahiptir ve bu nedenle 6gretmenlerin ders anlatirken
birden ¢ok duyuya hitap etmeleri gerekmektedir. Bunu yapabilmenin kolay ve etkili
yollarindan biri ise derslerde gesitli 6gretim arag ve materyallerinden yararlanmaktir.
Materyaller, dogru ve gerekli yerlerde kullanildiklarinda farkli duyulara hitap ederek
¢oklu Ogrenme ortami saglarlar. Materyal gelistirmek ve gelistirilen aract egitim
ortamlarinda kullanmak 6grenmeye ciddi katkilar saglamaktadir. Farkli tiirde bir materyal
kullanim1 hem 6grenci hem de 6gretmen i¢in yeni bir motivasyon kaynagidir. Bu agidan
kullanilabilecek materyallerden birisi de ¢izgi romanlardir. Kendi tarihsel seyri icerisinde
zaman zaman ini§ ¢ikiglar yasasa da hala genis bir okuyucu grubuna sahip olan ¢izgi
romanlarin egitimde bir materyal olarak kullanmimi 6zellikle popiiler oldugu tilkelerde
oldukga yaygindir. Yaziy1 ve gorseli bir araya getirmesi, sanatsal giicii ve eglenceli olusu
egitimin baz1 seviyelerinde tercih edilmesini saglamistir. Gliniimiizde sadece elle degil
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web lizerinden de ¢izgi roman olusturma firsatinin olmasi 6zellikle egitimcilerin igini
kolaylastirmig, kendi alanlarina ve hedefledikleri kazanima gore iiriinler ¢ikarma sansi
vermistir. Boylece hem daha hizli hem de amaca uygun egitici ¢izgi romanlar ortaya
¢ikmigtir. Bu arastirma i¢in de Web ortamu iizerinde yer alan bir¢ok farkli ¢izgi roman
sitesinden birisi olan Pixton isimli tasarlama sitesi tercih edilmistir. Calisma kapsaminda
Sosyal Bilgiler 6.Smif Etkin Vatandaglik 6grenme alani; “Toplumsal hayatimizda
demokrasinin dnemini agiklar’® kazanimi temele alinarak 32 kareden olusan bir egitici
¢izgi roman materyali tasarlanmistir. Calismada bahsi gecen kazanimin yani sira
“dgrencilerin cocuk haklarryla ilgili farkindaliklarini artirmak” da ayr1 bir kazanim olarak
gOriilmiistiir. Demokrasi gibi somut olmayan ve bu nedenle Ggrenciler tarafindan
anlasilmasi gii¢ olabilecek bir kavrami ve onunla ilgili yine somut olmayan esitlik, adalet,
ozgiirliik, hosgorii gibi degerleri 6grencilere aktarirken ¢izgi roman gibi gorsel 6gelerle
bolca desteklenmis ve somut bir materyalden yararlanma yoluna gidilmistir. Ayrica sozel
konularin agirlikli oldugu Sosyal Bilgiler dersleri, giiniimiizde biiyiik oranda diiz anlatim
tekniginin tekeline hapsolmus durumdadir. Sosyal Bilgiler derslerini bu tekelden
kurtarmak igin derslerinde farkli yontem ve tekniklerle birlikte farkli materyalleri de
kullanan &gretmenlerin varligi 6nem tasimaktadir. Bu dogrultuda, gelistirilen bu
materyalin egitim ortamlarinda ¢izgi romanlar1 kullanmak isteyen ya da kullanma
konusunda tereddiit yasayan egitimcilere bir referans kaynagi olabilecegi
diigiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal Bilgiler, Egitici Cizgi Roman, Gorsel Materyal, Etkin
Vatandaglik, Dijital Cizgi Roman

Digital Design as a visual instructional material:
Visited, Discovered, Taught

Abstract

Each student has a different learning style, and therefore teachers should address more
than one sense while teaching. One of the easy and effective ways to do this is to use
various teaching tools and materials in lessons. When materials are used in correct and
necessary places, they provide a multi-learning environment by appealing to different
senses. Developing materials and using the developed tool in educational environments
provide serious contributions to learning. Using a different type of material is a new
source of motivation for both students and teachers. One of the materials that can be used
in this respect is comics. Although it has occasional ups and downs in its historical course,
the use of comics having a large readership as a material in education is quite common
particularly in countries where it is popular. The combination of text and visuals, artistic
power and fun has made it preferable in some levels of education. Nowadays, having the
opportunity to create comics not only manually but also on the web has made it easier for
educators, and has given them the chance to produce products according to their own
fields and goals. Thus, both faster and more appropriate educational comics have
emerged. For this study, a design site named Pixton, one of many different comic book
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sites on the web, was preferred. Within the scope of this study, an educational comic
material consisting of 32 squares was designed on the basis of the objective of "Students
explain the importance of democracy in our social life" on the Social Studies 6th Grade
Effective Citizenship learning area. In addition to the acquisition mentioned in the study,
“increasing the awareness of students about children's rights” was seen as a separate
objective. While conveying abstract and therefore difficult to understand concepts such
as democracy and values such as equality, justice, freedom, and tolerance; it was preferred
to use materials which are supported with visual elements like comics. In addition, Social
Studies lessons in which verbal subjects are dominant have largely been trapped in the
monopoly of direct instruction technique. In order to save Social Studies lessons from
this monopoly, it is important to have teachers who use different materials together with
different methods and techniques in their lessons. Thus, it is anticipated that the material
developed for this study may be a reference source for educators who want to use comics
or hesitate to use comics in educational environments.

Keywords: Social Studies, Educational Comics, Visual Material, Active Citizenship,
Digital Comics

GIRIiS

Egitim kavraminin ne olduguna dair ge¢misten giiniimiize birgok
aragtirmact farkli tamimlar yapmuslardir. Tyler (1950; aktaran Stone, 1985)
egitimi “insanlarin davranis Oriintiilerini degistirmeye ¢alisan bir siire¢” olarak
tanimlamistir. “Egitim, bireyin davranislarinda kendi yasantisi yoluyla ve kasith
olarak istendik degismeler meydana getirme siirecidir.” Bu tanim ise Ertiirk
(1972; aktaran Sonmez, 2019) tarafindan yapilan ve en ¢ok kullanilan
tanimlardan biridir. Bu iki tanima bakildiginda davranig degistirme noktasina
yapilan vurgu agikca goriilmektedir. Bu vurgu, Frederic Skinner’in onciiliigiinii
yaptig1 ve 20. yiizyilda etkisini bir hayli hissettiren davranig¢i kuramin egitim
alanina olan gii¢li yansimasini da gérmemize imkén tanir. Kuramin en énemli
Ozelliklerinden biri olan pekistire¢ kullanimi; davraniger  Ogretmenlerin,
ogrencilerin derse olan motivasyonlarini kontrol altinda tutmak i¢in 6diil ve ceza
sistemini kullanmalariyla siniflarda da kendini gostermistir. Glinlimiiz
okullarinda héla bu sistemi uygulamak konusunda direten Ogretmenlerin
varligindan haberdar olunsa da son yillarda yapilandirmaci yaklagimin etkisinin
artt1g1 bilinmektedir. Giincellenen egitim programinda 6grenme-6gretme teori ve
yaklagimlarindaki yenilik ve gelismelerin, bireylerden beklenen rolleri
degistirdiginin alt1 ¢izilmig; bilgiyi iiretebilen, problem ¢dzebilen, elestirel
diistinebilen, kararl1 ve girisimci bireylerin yetigsmesinin sadece bilgi aktarimina
dayali bir yapidan ziyade bireysel farkliliklara saygi duyan, deger ve beceri
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kazandirma amaci giiden bir sistem ile miimkiin olabileceginin alti ¢izilmistir
(Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2018).

MEB’in belirttigi bireysel farkliliklar1 dikkate alma hususu 6nemli olmakla
birlikte benimsenen bu yaklagimin teoride kalmamasi ve 6gretim ortamlarinda
hayata gecirilebilmesi i¢in sistemin uygulayicilart olan 6gretmenlerimizin
yeterlilikleri de bir o kadar 6nem arz etmektedir. Her 6grenciden her bilgiyi ayni
sekilde 6grenmesini beklememek gerekmektedir. Ogrenciler farkli 6grenme
stillerine sahiptirler ve bu nedenle 6gretmenlerin ders anlatirken birden ¢ok
duyuya hitap edebilmeleri daha basarili olmlarin1 saglayacaktir. Bunu
yapabilmenin kolay ve en etkili yollarindan biri ise derslerde gesitli 6gretim arag
ve materyallerinden yararlanmaktir. Alkan (1990) 6gretim araglarini “6grencinin
Ogrenmesi, 6gretmenin 6grenmeyi kolaylastirmasi icin 6zel olarak hazirlanmis
ogrenme-ogretme yardimcilar1” seklinde tanimlamustir. Ogretim materyali ise,
Ogretme-ogrenme siirecinin oldugu her ortamda kullanilan elektronik ya da basit
malzeme ve kaynaklarin tiimiine verilen isimdir (Saban, 2008). Ogretim araglar
ve ogretim materyalleri arasindaki iligki ise 6gretim materyallerinin 6gretim
araglart yardimiyla yapiliyor olmasidir. Internet aracilifiyla, Web 2.0
teknolojileri kullanilarak hazirlanan bir egitici ¢izgi roman, bu iliskiye giizel bir
ornek teskil edebilir. Burada internet bir arag, ¢izgi roman ise bir materyaldir.
Verilen bu ornekle ilgili detaylar, ¢alismanin ilerleyen kisimlarinda ayrintili
olarak agiklanacaktir. Ancak bunun Oncesinde Ogretim ortamlarinda materyal
kullanmanin saglayacagi yararlardan biraz olsun bahsetmek yerinde olacaktir.

Ogretim materyalleri; 6grenme ortamini zenginlestirir, soyut kavramlarin
somutlagtirilmasina yardim eder, zor konularin basitlestirilerek anlatilmasini
saglar, G6grencilerin bireysel gereksinimlerini karsilar, dikkat c¢ekmeye ve
giidiilemeye yardimec1 olur, ge¢miste oOgrenilen bilgilerin hatirlanmasin
kolaylastirir, zaman tasarrufu saglar, 6gretilen nesnenin gerg¢egine ulagmanin
mimkiin olmadigr ya da tehlikeli oldugu durumlarda giivenli goézlem yapma
firsat1 sunar, farkli ortamlarda ayni icerigin standart bir sekilde anlatilmasina
yardimc1 olur ve iyi bir sekilde muhafaza edildiklerinde tekrar tekrar
kullanilabilirler (Avci, 2013).

Egitim ortamlarinda pek ¢ok faydasi olan materyallerin kullamim
alanlarindan biri de Sosyal Bilgiler dersidir. Disiplinler aras1 ve ¢ok disiplinli bir
alan olmasindan dolayr Sosyal Bilgiler dersini tanimlamak olduk¢a zordur.
Kendimizi ve diger insanlar1 daha iyi anlamay1 saglayan Sosyal Bilgiler, insanlar
ve onlarin yagamlartyla ilgilenir (Doganay, 2002; aktaran Kiligoglu, 2014). Erden
(tarihsiz)’e gore Sosyal Bilgiler: “ilkogretim okullarinda iyi ve sorumlu bir
vatandas yetistirmek amaciyla, Sosyal Bilimler disiplinlerinden se¢ilmis bilgilere
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dayal1 olarak 6grencilere; toplumsal yasamla ilgili temel bilgi, beceri, tutum ve
degerlerin kazandirildig bir ¢calisma alamidir.” Bir ilkdgretim dersi olan Sosyal
Bilgiler derslerinde Ogrenciler icinde yasadiklari toplumu daha yakindan
tamimaya baslarlar. Ote yandan yoksulluk, aclik, issizlik, savas ve toplumsal
yasamdaki bozulmalar gibi giiniimiizdeki 6nemli sosyal sorunlarin bazilarini
olusturan durumlarin farkina varan c¢ocuklar, bununla birlikte bu sorunlarin
¢Oziimil esnasinda hangi degerlere dikkat etmeleri gerektigini de kesfederler
(Preston, 1974; aktaran Kiligoglu, 2014). Ogrencilere hayatin i¢inden bilgiler
vermesinin yan1 sira birgok degeri de onlara kazandiran Sosyal Bilgiler
derslerinde istenilen hedeflere ulasma dogrultusunda pek c¢ok materyalden
yararlanilabilir. Bu materyallerin en 6nemlilerinden biri de ¢izgi romanlardir.

Cizgi Roman

Gegmisten bugiine inisli ¢ikigli bir seriivene sahip olan ¢izgi roman sanati
giliniimiizde artarak devam eden bir okuyucu kitlesine sahiptir. Cizgi roman bir
¢ok otoriteye gore diinyanin 8. yada 9. biiyiik sanat1 (Ceran, 2002; Egribel, 1992;
Alpin, 2006) olarak ifade edilirken, hakkinda bir¢ok farkli tanimda yapilmustir.
Cizgi romanin dnciisii diyebilecegimiz Rodolphe Topffer ¢izgi romani, “metin ve
resmin oldugu bir kagit ilizerinde, biri olmadan digerinin islevinin olmadig1
ardisik bir iletigim sanati araci” seklinde tanimlamigtir (Sargologos, 201 1; aktaran
Yagli, 2017). Topffer taniminda, biri olmadan digerinin islevinin olmadigini
sOyleyerek ¢izgi romanin dogasinin temelde bu iki unsurdan (metin ve resim)
olustuguna dikkat ¢ekmistir. Bu konuda onemli calismalar1 bulunan Eisner
(1985) ise, ¢izgi romanla ilgili olarak daha ¢ok “ardisik sanat” kismina vurgu
yapmaktadir. Onun bu vurgusunu iyi bir baglangi¢ noktasi olarak géren McCloud
(2019), ¢izgi roman “izleyicide estetik bir tepkiye yol agmaya veya bir mesaj
iletmeye yarayan, bitisik diizende bir nizama gore ardisik duran gorsel veya baska
imgeler” seklinde tanimlamaktadir. Tanimlarda belirtilen gerek gorsellik ve
metnin bulusmasi gerekse de ardisik diizen gibi 6zelliklerin ortak olmasindan
dolay1 ¢izgi romanlar sik sik karikatiirlerle karistirilmaktadir. Karikatiire yakin
bir yarat1 alan1 olsa da ¢izgi romanin kendine has anlatim ydntemleri olan 6zgiin
bir yaratt alan1 oldugunu belirten Alsa¢ (1994) ise ¢izgi romanla ilgili olarak
“resim veya ¢izim dizileriyle dykii kurgulama arac1” tanimini yapmistir.

Yaz1 ve gorselin bulugsma noktasi olan ¢izgi romanlarin ortaya ¢ikis tarihi
ile ilgili farkli goriisler bulunmaktadir. Eisner (1974) ¢izgi romanlarin tarihini,
alfabenin bulunmasindan ¢ok daha onceleri insanlarin hem gercek hem de hayali
bilgi ve deneyimlerini magara duvarlarina ¢izerek anlatmasina dayandirir. Ona
gore, insanligin kayitlardaki en eski iletisim teknigini kullanan ¢izgi romanlarin
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ardisik resimli formati, dilin gorsel bir halidir. Cantek (2014) ise ¢izgi romanlarin
yalnizca resimden ibaret olmadigini sdyler ve iceriginde yazinin da yogun bir
sekilde yer almasindan dolayr ortaya cikislarinin ilkel magara resimleriyle
iligkilendirilmesinin dogru olmayacagimi savunur. Ona gore ¢izgi romanlarda
basili olma sart1 da aranmalidir ve bu durum ¢izgi romanin tarihine bakmaya
matbaanin gelisim yillarindan baslamamizi gerektirir. Bu dogrultuda hareket edip
18. yiizyila geri doniildiigiinde William Hogarth’in olaylarin giiliing yanlarini
abartili bir dille anlatan yazi esligindeki resimlerinin, ¢agdaslarininkinden
oldukga farkli oldugu goriiliir ve nitekim onun yaptiklarina karikatiir ismi verilir.
Hogarth’in ¢aligmalarini gelistiren Thomas Rowlandson ve James Gillray gibi
isimler olsa da Isvigreli Rodolhe Tépffer’in yaptiklari, Goethe tarafindan yeni bir
sanatin Onciisii olarak nitelendirilecek kadar farklidir (Cantek, 2014). Topffer,
“resimler metin olmadan tam anlagilamiyor, yazilar da resim olmadan pek
anlamli degil” diyerek ¢izgi romanlar i¢in bu iki unsurun ayrilmaz birlikteligini
ortaya koymustur (Baron-Carvais, 1985; aktaran Yagli, 2017). Almanya’da
Willhelm Busch 1870 yilinda Max ve Moritz’i ¢izer ve bu eseriyle Alman ¢izgi
romaninin onciisii olarak goriiliir. Georges Kolomb da Famille Fenouillard adli
caligmasiyla Fransa’da benzer bir unvanin sahibidir (Yagli, 2017). Amerika’da
ise Avrupa’ya oranla daha yavag bir gelisme goriiliir. Pulitzer ve Hearst,
gazetelerinin tirajlarii artirmak i¢in yayiladiklar1 Pazar eklerinde karikatiirlere
yer vermeye baglarlar. Bu ikisinin rekabeti, zamanla karikatiirden ayrilan ve
siireklilik arz eden bir karakterin ortaya g¢ikmasina zemin hazirlar. R. F.
Outcault’un “Hogan’s Alley” adli kahramani, gazeteler renk kullanmaya
baglayinca Yellow Kid (Sar1 Cocuk) olarak degisir ve Yellow Kid Amerikan ¢izgi
romaninda kendine 6nemli bir yer edinir (Cantek, 2014). 19. yilizyilin baslarinda
ise ¢izgi roman artik yapisal doniistimiinii biiyiik oranda tamamlar ve kendine has
bir iislupla dergi ve gazetelerde okuyucusunun karsisina ¢ikmaya devam eder.
Sanayilesmenin getirdigi refahla birlikte 6zellikle orta sinif nezdinde keyifle
okunan bir iletisim aract olan ¢izgi romanlar, bir sanat dali olarak da bu
donemlerde kabul goriir (Yagli, 2017).

Cizgi Romanlarin Egitimde Kullanimina Ornekler

Cizgi romanlarin egitimde kullanilmasi ile ilgili literatiir tarandiginda
farkli alanlarda yapilmis bir¢ok yaym goze carpmaktadir. Baz1 6rneklerle ¢izgi
roman-egitim iliskili ¢alismalar hakkinda bilgi vermeye ¢aligilacaktir.

Brown (1977), yabanci dil 6gretiminde ¢izgi romanlarin dnemine vurgu
yapan arastirmacilardan biridir. Ona gore ¢izgi romanlar dogas1 geregi “cok
anlaml1” bir formdadir ve birgok kod i¢ermektedir. Bu nedenle ¢izgi romanlar,
pedagojik olarak kiiltiirel i¢erikle higbir ilgisi olmayip ¢ok fazla dilbilgisi sunan

[2463]



Mert Mustafa AK, Muhammed Faruk ERDOGAN & Gen¢ Osman ILHAN

veya c¢ok yapmacik kiiltiirel igerikler kullanan, siradan ders kitaplarindan
istiindlir. Yine ona gore, bir materyal (¢izgi roman) i¢inde bir¢ok
anlamlandirilmis elementin varlig1, gercek hayat durumlariyla daha ¢ok benzerlik
gostermektedir.

Cocuklarin ve yetiskinlerin kendi ¢izgi bantlarim1 online olarak
olusturabilecekleri iicretsiz bir web sitesi olan MakeBeliefsComix’in yaraticisi
Bill Zimmerman da ¢izgi romanlarin, ¢ocuklara nasil okuyacaklarini ve yaratici
diistineceklerini Ogretebilecegini belirtmektedir. Cizgi roman karakterlerinin,
cocuklarin arkadas1 ve ailesi olup onlara yeni bir diinyanin kapisim
aralayabilecegini sdyleyen Zimmerman; egitimcilere de ¢izgi romanlar iizerinde
bulunan konusma ya da diisiinme balonlarinin bos birakilarak, 6grencilerden bu
bosluklar1 tamamlamalarinin istenebilecegi tavsiyesini vermistir (Zimmerman,
2008).

Dr. Symeon Retails koordinatorliigiinde bes Avrupa Birligi iilkesinden
(Yunanistan, Kibris, italya, Ingiltere ve Ispanya) 600’den fazla 6gretmenin
katilmiyla yiiriitiilen ve Avrupa Komisyonu tarafindan da desteklenen
Educomics projesi 2010 yilinda tamamlanmistir. Projenin temel amaci, ¢ok
cezbedici, uyaric1 ve ayni zamanda yeni bir egitim materyali olan dijital ¢izgi
romanlarin siniflarda kullanimimi tesvik etmek olarak belirtilmistir. Proje
kapsaminda &gretmenler ve Ogrenciler igin dijital ¢izgi romanlarin egitimde
kullanimina y6nelik online bir topluluk olusturulmustur.

Weber ve dig. (2013), kimya Ogretiminde alternatif bir bilimsel anlati
olarak ¢izgi romanlarin tanitilmasi isimli ¢alismalarinda, kimya bolimi lisans
ogrencilerine bir workshop yoluyla ¢izgi romanlar1 tanitmis ve online bir web
sitesi aracilifiyla Ogrencilerden ¢izgi roman olusturmalarini istemiglerdir.
Katilimcilarla yapilan goriismede kimya Ogretiminde ¢izgi romanlarin
kullaniglilig1 soruldugunda katilimcilar, ¢izgi romanlar ilging ve ayn1 zamanda
hem 6greten hem de eglendiren bir materyal olarak gordiiklerini; ¢izgi romanlar
yoluyla geleneksel yontemlerden uzaklasilip, Ogrencilerin yaraticiliklarinin
gelistirilebilecegini ve bu nedenlerden dolayr da c¢izgi romanlar1 kendi
siniflarinda kullanacaklarini belirtmislerdir.

Topkaya (2014), arastirma grubunu ortaokul 8. simif 6grencilerinin
olusturdugu doktora tezinde Vatandaslik ve Demokrasi Egitimi dersinde egitici
¢izgi roman kullaniminin 6grencilerin basari, tutum ve demokratik algilarina olan
etkisini arastirmig; arastirma sonucunda egitici ¢izgi roman kullaniminin
Ogrencilerin akademik basarilarini, derse yonelik tutumlarin1 ve demokratik
algilarin1 olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagmstir.
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[lhan (2016) da sosyal bilgiler 6gretiminde ¢izgi roman kullanimimin
Ogrencilerin basarilarina, derse yonelik tutumlarina, tarih algilarina ve ¢izgi
romana olan bakislarina olan etkisini arastirdig1 doktora tezinde ¢izgi romanlarin;
Ogrencilerin basari, derse yonelik tutum, tarih algilar1 ve ¢izgi romana bakisg
acilarinda olumlu yonde bir etkisinin oldugu sonucuna ulagmustir.

Wahowiak (2014; aktaran Goldenberg, 2016), egitici ¢izgi romanlarin
Salgin Kontrol ve Onleme Merkezleri tarafindan insanlarin bagisiklik sistemini
cokerten viriisler ve cinsel yolla bulasan diger enfeksiyonlar hakkinda, risk
altinda bulunan ve yeterli bilgisi bulunmayan geng yetiskinlerin egitiminde bile
kullanildigini belirtmektedir.

Da Silva ve digerleri (2017), yoneticilik lisans &grencilerinin
Ogrenmelerinde Ogretim stratejisi olarak ¢izgi romanlar konulu ¢aligmalarinda,
ogrencilerden online yazilim Toondoo araciligryla ¢izgi romanlar hazirlamalarini
istemisler ve 6grenciler ayn1 zamanda sunumlar gerceklestirmiglerdir. Arastirma
sonucunda bir Ogretim stratejisi olarak ¢izgi romanlarin kullaniminin
Ogrencilerde beceri gelisimini artirabilecegi, yenilik ve esnekligin gelisimine
yardimc1 olacagi ve ayrica teori ve pratik arasindaki boslugun azalmasina katkida
bulunacagi sonucuna ulagmislardir.

Toh ve digerleri (2017), Singapur’da ortaokul &grencilerine matematik
ogretiminde miifredattaki konularla ayni igerikte hazirladiklar1 ve geleneksel ders
kitaplaria bir alternatif olusturacak ¢izgi roman paketlerini kullanmis ve ¢izgi
romanlarin, Ogrencilerin matematik O0grenmelerini artirmada {imit vadettigi
sonucuna ulasmislardir. Calisma, 1°1 disleksi olan 11 6grenciyle yapilmistir ve
disleksi olan 6grencinin dahi ¢izgi roman kullanimiyla beraber matematik dersine
olan tutumunun olumlu yonde degistigi belirtilmistir.

Widayanti ve Muntaha (2018), Endonezya’da Islami ortaokul
ogrencileriyle yaptiklar1 ¢alismada Islami igerikli dijital ¢izgi romanlarmn
Ingilizce 6gretmede etkili olup olmadiklarini &grenmeyi amaglanuglardir.
Calisma kapsaminda hazirlanan dijital ¢izgi romanlar, Pixton isimli online ¢izgi
roman olusturma sitesi iizerinden hazirlanmistir. Yapilan yar1 deneysel
caligsmada, ¢izgi romanlarla 6gretimin yapildigi deney grubu, kontrol grubuna
oranla son test puanlarinda daha basarili olmus ve deney grubu lehine anlamli bir
fark ortaya gikmustir. Bu da dijital ¢izgi romanlarla 6gretimin Ingilizce 6gretmede
daha etkili oldugu sonucunu ortaya koymaktadir.

Gavaldon ve McGarr (2019), yaptiklar1 ¢alismada 6gretmen adaylarinin
egitimde teknolojiyi kullanma konusundaki gelecek hedeflerini, ¢izgi romanlarin
kullanimi yoluyla kesfetmeyi amaglamiglar. Cartoon Story Maker, Make Belief
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Comix, Pixton, Powtoon ve Toondoo gibi farkli dijital araglar1 kullanarak ¢izgi
roman olusturmalari i¢in 6gretmen adaylarina cesitli seminerler vermislerdir.
Caligmada Ogretmen adaylari, egitimde teknolojinin kullanimi konusundaki
goriislerini, duygu ve diislincelerini ¢izgi romanlar yoluyla agike¢a ifade ederken;
arastirmacilar, ¢izgi roman kullanimmin 6gretmen egitiminde biiyiik bir
potansiyele sahip oldugu yorumunda bulunmuslardir.

Gorildiigi gibi egitimin pek ¢ok farkli alaninda uzun zamandir yapilan
caligmalar, ¢izgi romanin akademik agidan degerinin anlasildigi ve {izerine
diisiiniildiigiinii ortaya koymaktadir.

Bir Gorsel Materyal Tasarimi: Cizgi Roman

Sosyal bilgiler dersi, igerisinde bir¢ok soyut kavram barindirdigindan bu
kavramlarin somutlastirilabilmesi i¢in materyal kullanimi 6nemli bir husustur.
Bu materyallerden biri olan ¢izgi roman, Tiirkiye’de yurt disinda oldugu kadar
calisilan ve 6nem verilen materyallerden biri degildir. Konularin kaliciligini
saglamak, dersi eglenceli hale getirmek ve Ogrencilere okuma aligkanligi
kazandirma konusunda etkisi yadsinamayacak derecede biiyiiktiir. Yapilan
calismalarla bu konu desteklenmistir (Ozdemir, 2010; Karagéz, 2018).

Gorsel materyal kullanimimin 6grenmeye etkisi bilinen bir durumdur.
Bundan dolayr her gecen yil gorsel materyal kullanimi artmaktadir. Cizgi
romanin ana Ogelerinden biri olan gorsellik, Ogretimi Onemli Jlglide
desteklemektedir. Ogretimde sadece yazinin ya da sadece gorsellerin
kullaniminin tek basina yeterli olmadigi, ikisi beraber kullanildiginda verdikleri
etkinin artti1 bilinmektedir (Isler, 2003).

Cizgi romanda yazinin okuma aligkanligina olumlu etki sagladig1 yapilan
caligmalarla desteklenmistir. Cocuklarin giinliik dilden, akademik dile gecisinde
yardimci oldugu bilinmektedir. Giinliik hayatta ve ¢izgi romanlarda gecen
kelimeleri karsilastiran galigmalar ¢izgi romanlarda kullanilan dilin yap1 ve
kelime bakimindan epeyce zengin oldugunu gostermektedir (Hayes ve Ahrens,
1988).

Akademik kitaplar ve ders kitaplarini1 6grenciler sikici bulmaktadir. Cizgi
romanlar okuma aligkanlifi olmayan, okumaktan kagan &grencilerin ilgisini
cekebilir (Cetin ve Karaata, 2010). Bu bakimdan ¢izgi roman tasarimlarinin ve
orneklerinin gelistirilmesi ve fazlalastirilmasi 6nem tagimaktadir.

Ayrica sosyal bilgiler dersi vatandaglik egitiminin verildigi, tarih algisinin
olusturuldugu, cografya bilgi ve becerisinin kazandirildigi ve sosyal becerileri de
iceren bir derstir. Bir materyal olarak ¢izgi romanin kullanilmasi, 6grencilerin
derse ve alana kars1 tutumlarini olumlu etkilediginden (ilhan, 2006) 6zellikle
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vatandaslik egitimi ve tarih algis1 agisindan sosyal bilgiler dersinde g¢izgi
romanlarin kullanimi 6nem arz etmektedir. Nitekim Milli Egitim Bakanligi’nin
temel amaglarindan olan vatandaslik egitimi, ¢izgi roman kullanilarak daha kalici
ve eglenceli bigimde Ogretilebilir. Vatandaglik egitimine de katkisi olan tarih
algis1 da ¢izgi roman kullanilarak olumlu sekilde pekistirilebilmektedir.

Bunlarin yaninda sosyal bilgiler dersi, yalnizca kazanimlarin sunuldugu bir
ders olmaktan ziyade milliyetgilik, uyumlu yasama, tarihe saygi gibi birgok
degerin verildigi bir derstir. Bu sebeple sosyal bilgiler dersinde ¢izgi roman
kullanimi bu degerlerin daha verimli ve etkili bicimde kazandirilmasina katki
saglayacaktir.

Bahsedilen avantajlardan faydalanmak adina sosyal bilgiler dersinde ¢izgi
roman ek materyal olarak kullanilabilir, sinif ya da okul kiitiiphanelerinde ¢izgi
romanlarin yer almasi saglanarak Ogrenciler arasinda okuma yarigmalar
diizenlenebilir, belirlenen bir ¢izgi romanla ilgili smif igerisinde tartigmalar
diizenlenerek derse katki saglanabilir, ¢izgi romanlar sinif igerisinde birlikte
okunup tartisilabilir, 6gretmen konu ile ilgili ¢izgi roman tasarlayabilir ve
ogrencilerden bireysel ya da gruplar halinde ¢izgi roman tasarlamalari istenebilir.
Bu yontemlerle sosyal bilgiler dersinde ¢izgi romanin kullanilmasi, hem ders
kazanimlarina hem de 6grencilerin sosyal becerilerine katkida bulunacaktir.

Sosyal bilgiler dersine katkida bulunabilecek ¢izgi romanlarin belirlenmesi
ve nasil katki saglayabileceginin anlasilmasi adina bu ¢aligmada arastirmacilar
tarafindan tasarlanmis bir ¢izgi romanin plan, tasarim ve uygulama agamalari
verilmektedir. Caligmanin, derslerinde ¢izgi roman kullanmak isteyen
Ogretmenlere ve aragtirmacilara katki saglamasi ve sosyal bilgiler derslerinde
hangi ¢izgi romanlarin nasil kullanilacagina iligkin bilgi sunmas1 beklenmektedir.

Cizgi Romanda Senaryo

Iyi bir ¢izgi roman hikayesi heyecan verici bir akisa ve alisilmisin diginda
bir karakterizasyona sahip olmalidir (Sones, 1944). Cizgi romanlardaki
senaryoyu Bolan (2000, akt. Topkaya, 2014) su sekilde agiklamistir: Cizgi roman
tasarlanirken konu, tretman ve senaryo kavramlari karsimiza ¢ikmaktadir.

1. Konu: Cizgi romanda anlatilacak olanlarin bir 6zeti mahiyetindedir.
Eger konu 6zetlenemiyorsa oykiide bir bozukluk vardir. Kesin olarak ne
anlatilacagi belirlenememistir.

2. Tretman: Konunun genis bir sekilde anlatildigi boliimdiir. Cizgi
romanda anlatilacak olanlar edebi bir kaygiya diisiilmeden detaylica
anlatilir.
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3. Senaryo: Cizgi romanda karakterlerin detaylica anlatildigi, konusma
balonlarinin oldugu bélimdiir.

Cizgi roman yazilar1 hazirlanirken ¢ok asiriya kagilmamakla birlikte
yazilarin ¢ok ciliz kalmamasina da 6zen gosterilmelidir. Bagka bir deyisle yazi,
gerekli oldugu kadar yazilmalidir. Cizgi romanda yazinin uygulanmasi, senaristin
elindeki materyali ne kadar iyi tanidigiyla da yakindan ilgilidir. Yazilan ¢izgi
romanin; tarzi, renkli ya da siyah-beyaz olusu, derginin boyutu gibi farklh
unsurlar yazim diline etkide bulunur (Kireggi, 2008).

Kirecei (2008)’ye gore ¢izgi romanlarda karakterlerin kendilerini ifade
etmesine, duygu ve diisiincelerini aktarmasina olanak taniyan yazilarin
uygulamasi, dort farklr sekilde yapilir:

1. Konusma Balonlari: Cizgi romanda karakterlerin kendi kendileriyle
veya nesnelerle iliski kurmak i¢in yaptiklar1 konusmalarin gosterilme seklidir.
Konugmalar, kisilerin agzindan ¢ikiyormus gibi yazilabilmekle birlikte
televizyon ve radyo gibi aletler araciligiyla iletiliyormus gibi de gosterilebilir.
Konusma balonlarinin karakterin kafasina dogru uzanan ¢ikintili ucu, o
konusmanin o karaktere ait oldugunu gosterir. Cizgi romanlarda nidalar, duygular
ve kafa sesi gibi durumlar igin farkl: tipte konusma balonlar1 kullanilir.

2. Kutu Yazilari: Kutu yazilari, kare igindeki ¢izimin anlasilmasini
kolaylastirir. Kutu yazilar araciligiyla manzara tasviri ve psikolojik tasvirler
yapilabildigi gibi zaman ve mekandaki degisimler de gosterilebilir.
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Yer: Pakistan Yil: 2009 I

3. Yazisal Efekt: Cizgi roman senaryosu yazilirken senarist, uygun
gordiigii yerlere uygun ses efektlerini ¢izere de yardimer olabilmek amaciyla
acikca yerlestirmelidir.
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4, Fonda Nesneler Uzerinde Kullamim: Senarist, okuyucuya ulasmak igin

konugma balonlar1 ve kutu yazilarina alternatif olarak nesneler tizerinde de yazi
kullanabilir. Ornegin fondaki duvarlara yazilar eklenerek hikayenin daha da etkili
olmasi saglanabilir.

[2469]



Mert Mustafa AK, Muhammed Faruk ERDOGAN & Gen¢ Osman ILHAN

Belen — Gezdim, Gérdiim, Ogrettim

Bu materyal tasarimi Y1ldiz Teknik Universitesi dgretim iiyelerinden Dr.
Ogt. Uyesi Geng Osman Ilhan tarafindan verilen “Sosyal Bilgiler Egitiminde
Cizgi Roman” yiiksek lisans dersi kapsaminda olusturulmustur. Ders yiiriitiiciisii
ve aragtirmacilar tarafindan tasarlanan ¢izgi roman materyalinde, demokrasinin
onemini anlatmak i¢in Belen Hanim'n &grencileriyle ¢iktigt zaman
yolculugundan bahsedilmektedir. Belen Hanim hem bir &gretmen hem de
zamanda yolculuk yapabilen bir siiper kahramandir. Belen Hanim ve 6grencileri
Pakistan'a giderek, Malala Yusufzay'in dilinden insan haklar1 ve demokrasinin
onemini O0grenmektedirler. Tasaralanan ¢izgi roman materyali ile ilgili 6rnek
kareler Ek1’de yer almaktadir.

32 kare tlizerinden tasarlanan ¢izgi roman materyali, Sosyal Bilgiler 6.Siif
Etkin Vatandashik oOgrenme alani; “Toplumsal hayatimizda demokrasinin
Onemini aciklar” kazanimimi karsilamaktadir. Bireylerin, kendilerinin bir¢ok
karmagik iligkinin oldugu ve ¢ok sesli toplumsal bir yagsamin aktorlerinden sadece
biri oldugunun farkina varmasi ve bu toplumsal yasamin diger aktorleriyle
iligkilerini diizenlerken farkli goriislere saygi duyma ve hosgoriilii olma gibi
degerleri géz ardi etmemesi i¢in toplumsal yasamda demokrasinin Onemini
kavramalar1 gerekmektedir. Giindelik yasamda demokrasi kavrami, bir siyasal
sistem olmanin ¢ok 6tesinde; ifade 6zgiirligii, esitlik, adalet, 6zgiirliik, hosgort,
fikirlere saygi duyma ve barig gibi unsurlardan meydana gelen bir degerler
kiimesi olarak anlagilmaktadir. Demokratik degerleri benimseyen vatandaglarin
yetistirilmesi ve bu demokratik degerlerin hakim oldugu bir toplum diizeninin
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saglanmasindaki en Onemli aktorlerden biri ise iyi kurgulanmis bir egitim
sistemidir (Turan, 2017). Toplumsal yasamda demokratik degerleri benimsemis
yurttaglarin yetistirilmesindeki sorumlulugun egitim kurumlarina diisen kismi, bu
¢izgi roman materyalinin gelistirilmesindeki temel motivasyon kaynaklarindan
birini olusturmaktadir. Sosyal Bilgiler dersinin Etkin Vatandaslik 6grenme alani
ve bahsi gecen kazanim, s6z edilen demokratik degerleri bireylere aktarmak i¢in
oldukg¢a uygun bir habitat olarak karsimiza ¢ikar. Demokrasi gibi somut olmayan
ve bu nedenle 6grenciler tarafindan anlasilmasi gii¢ olabilecek bir kavrami ve
onunla ilgili yine somut olmayan esitlik, adalet, 6zgiirliik, hosgorii gibi degerleri
ogrencilere aktarirken cizgi roman gibi gorsel 6gelerle bolca desteklenmis ve
somut bir materyalden yararlanma yoluna gidilmistir.

Tasarlanan ¢izgi roman materyali, Sosyal Bilgiler dersi igeriginde bulunan
demokrasi  konularmin 6gretimi  i¢in  Pixton (https://www.pixton.com)
uygulamasinda yapilmistir. Pixton dijital ortamda ¢izgi roman olusturma
uygulamasidir. Pixton, igerisindeki arka planlarin, nesnelerin ve karakterlerin
konumlandirilmasinda kullaniciya esneklik saglayarak daha 6zgiir bir calisma
alan1 sunmakta ve bu gibi 6zellikleriyle kullanimi rahat bir altyap1 saglamaktadir.
Pixton’da site ic¢indeki arka plan ve nesnelere ek olarak ‘png’ formatina
doniistiiriilmiis  resimler de c¢alismaya Pixton platformu disindan
eklenebilmektedir. Nitekim, tasarlanan bu ¢izgi roman materyalinde de harita,
sinif i¢i Atatiirk kosesi gibi nesneler, Pixton ig¢indeki sinif ortami arka planina
Pixton digindan eklenmis ve Pixton’in gergekeiligi artirmaya olanak saglayan bu
ozelliginden de faydalanilmistir. Lazarinis vd. (2015) yaptig1 calismada web
uzantili ¢izgi roman siteleri egitimsel agidan incelenmis ve Pixton bir¢ok agidan
kullanigli olarak nitelendirilmistir. Bu ¢calismada tercih edilen Pixton programina
benzer olarak StoryboardThat (https://www.storyboardthat.com), Make Beliefs
Comix (https://www.makebeliefscomix.com) ve Web toons
(https://www.webtoons.com) gibi ¢izgi roman olusturma siteleri de egitim amagh
kullanilmaktadir.

Tasarlanan ¢aligmanin siyah-beyaz hazirlanmasindansa renkli olmasi
tercih edilmistir. Nitekim McCloud (2019) siyah-beyaz ve renkli ¢izgi romanlar
arasindaki farkin ¢ok kuvvetli oldugunu ve okuma deneyimini etkiledigini sdyler
ve siyah beyazda fikirlerin renkli ¢izgi romanlara gore daha dogrudan iletildigini
belirtir. Renkli ¢izgi romanin, siyah beyaz ¢izgi romana gore avantaji ise, rengin
ylizeysel niteliklerinin okurlara siyah-beyaz ¢izgi romandan daha ¢ekici
gelmesidir. Ayrica iginde yasadigimiz diinya siyah-beyaz degil, renklidir; ilk
bakista renkli ¢izgi romanlar, okuyucuya daha gerceke¢i goriiniir.
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Calismada ses efektlerinden de bol miktarda yararlanilmistir. “Cizgi
romanda yazidan, ses efekti olarak faydalanilir. Bazen bir patlama sesi kareyi
kaplayabilir; kimi zaman birinin ¢1glig1, tabancadan ¢ikan kursun, atilan bir
yumruk ya da bir kalabaligin alkis sesi efekt olarak etkiyi giiclendirmek igin
karelere katilir” (Cantek, 2010).

Tasarimda temel noktalardan birisi olan ¢izgi roman karakterlerini
olustrururken dikkat edilen husular ve karakterlerin 6zellikleri su sekildedir;

Belen Hanim

Tiirk mitolojisinde Yolculuk Tanrigasi. Pelen Ana olarak da
taninir.

Yolcular1 korur.
) Yolculuk yapanlar kendisine yakarirlar.

) Yollarin giivenligini saglar.

) Yolculara zarar veren haydutlar1 cezalandirir.

Giyim, adeta bir turnusol kagidi gibi toplumsal yap1 ve
kiiltiir arasindaki iliskiyi yansitir niteliktedir (Crane, 2003). Bu dogrultuda Tiirk
mitolojisinde yer alan bir tanridan esinlenilerek olusturulan kahramanimizin,
kiyafetleriyle de Tiirk kiiltiiriinii yansitir nitelikte olmasina 6zen gdsterilmistir.
Caligmada kurgulanan senaryoya gore 6zel giigleri olan bir siiper kahraman olan
Belen Hanim giindelik yasaminda da &gretmenlik yapmaktadir. Yani iki farkli
kimlige sahiptir. Siiper kahraman kostiimleri yalnizca tanmabilir bir kimlik
yaratmakla kalmaz ayni zamanda kahramanin diger kimligini de gizlemesine
olanak tamir (Hariston, 2015). Siiper kahraman kostiimleri benzersizligi
vurgulamali, sivil kostiimler ise toplumla normallik kurmalidir. Siiper
kahramanin ikna edici bir sekilde toplum hayatina karisabilmesi ic¢in sivil
giysilerinin son derece yaygin ve siradan olmasi gerekmektedir (Brownie ve
Graydon, 2016; aktaran Cansever, 2019). Iki farkli kimligi olan kahramanimizin
kiyafetinin se¢ciminde bu hususlar géz 6niinde bulundurulmustur.
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Malala Yusufzay

° Pakistanli insan haklar1 aktivistidir.
° 2014’te Nobel Baris Odiiliine layik goriildii.

° Kiz ¢ocuklariin okula gidebilmesi i¢in biiyiik
miicadeleler verdi.

ad e

Cocuklar, okuduklar1 kitaplarin kahramanlarimin yerine kendilerini
koyarak onlar1 anlamaya calisir, onlarla empati kurar ve boylece kahramanin
yasamina da taniklik ederek onlar aracilifiyla farkli insanlarin yasamlarindaki
giicliikleri de fark etme firsati bulur (Zivtci, 2006). Ayrica kendi gibi diislinen,
kendi hayatina benzer bir hayata sahip olan kahramanlar oldugunu gérmek
cocuklardaki giiven duygusunu gelistirir (Saltik, 2012). Bu dogrultuda gercek
yasamda da bir ¢ocuk olan ve ¢ocuk yaslarda okuldan mahrum birakilan Malala
Yusufzay karakteri, 6grencilerin empati kurarak demokrasinin 6nemini daha iyi
kavramasi i¢in hazirlanan g¢alismanin senaryosuna dahil edilmistir. Malala
Yusufzay heniiz 11 yasinda iken Taliban rejimi altinda yasami anlatan isimsiz
yazilar yazmaya baglamistir. 2012 yilinda 15 yasinda iken iginde bulundugu
Ogrenci otobiisii Taliban tarafindan basilmis ve basindan vurulmustur. Pakistan
Taliban1 silahli saldirinin, Malalanin "bati yanlist goriisleri" nedeniyle
gerceklestirildigini agiklamigtir. Malala saldiri nedeniyle uzun siire hastanede
yatmistir. 2014 yilinda 17 yasinda iken Nobel Baris Odiilii'nii alarak bu alanda
0diil alan en geng isim olmustur. Malala Yusufzay’in son derece zorlu ve ilham
verici hayat hikayesinden bir kesit ¢caligmaya dahil edilmis; 6grencilerin bir cocuk
olarak sahip olduklar1 en temel haklardan biri olan egitim hakkinin ve diger
haklarinin karakterle 6zdesim kurma yoluyla farkina varmalarini saglamak ayrica
bir kazanim olarak goriilmiistiir. Egitim hakki, evrensel bir hak olup uluslararasi
sozlesmelerle giivence altina almmus ve herkese tanmmustir (Oz, 2013).
Diinyanin bir¢ok iilkesinde c¢ocuklar bu haktan mahrum birakilmaktadir.
Cocuklara haklarmi 6gretme konusunda ailelere ve egitim kurumlarma biiyiik is
diismektedir. Okullar, ¢ocuklarin kendi haklarini daha yakindan tanimaya
bagladigr formal egitim kurumlaridir ve ¢ocuklarin haklarmi dgrenmelerinde
okullarin yani sira 6gretmenlere de biiyiik sorumluluk diigsmektedir (Osler, 1994).
Yapilan c¢aligmalar sonucunda sosyal bilgiler Ogretim programinda g¢ocuk
haklarina iliskin kazanimlarin az sayida oldugu tespit edilmistir (Diindar ve
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Hareket, 2016). Sosyal bilgiler 6gretim programinda ¢ocuk haklari ile ilgili
kazanimlarin sinirli olmasit ve yeteri kadar yer verilmemesi, 6gretmenlere bu
ac1g1 kapatma sorumlulugu yiiklemektedir. Ogretmenler bu acig1 kapatmak igin
bu kazanimlarin yer aldigi bir materyal hazirlama yoluna gidebilirler. Malala
Yusufzay karakteri ile birlikte 6grencilere kendi haklariyla ilgili bir farkindalik
kazandirmayr da amaclayan bu c¢alismanin, bir kazanimi ogrencilere
kazandirmaya yonelik materyal hazirlama siirecinde egitimcilere referans
kaynag olabilecegi diisliniilmektedir.

SONUC ve TARTISMA

Giliniimiizde bilim ve teknolojinin hizla gelistigi goriilmektedir. Bu
gelismeler her alami etkiledigi gibi egitim ve egitim uygulamalarini da
etkilemektedir. Ciinkii teknoloji ve egitim arasinda devamli olarak birbirini
etkileyen bir iligki bulunmaktadir. Teknoloji toplumu, hayati ve egitimi degistirir.
Dolayisiyla toplumun da egitimden beklentisi artar. Giincellenen egitim
programinda Ogrenme-0gretme teori ve yaklasimlarindaki yenilik ve
gelismelerin, bireylerden beklenen rolleri degistirdiginin alti ¢izilmis; bilgiyi
tiretebilen, problem c¢ozebilen, elestirel diisiinebilen, kararli ve girisimci
bireylerin yetismesinin sadece bilgi aktarimina dayali bir yapidan ziyade bireysel
farkliliklara saygi duyan, deger ve beceri kazandirma amaci giiden bir sistem ile
miimkiin olabilecegi belirtilmistir (MEB, 2018). Bulundugumuz dénemin
modern egitim-0gretim anlayisinda, bireysel farkliliklara saygi duyulan bir
egitim-6gretim ortami olusturmanin kolay ve en etkili yollarindan biri ise
sliphesiz bu ortamlarda farkli 6grenme stiline sahip dgrencilere ve farkli duyulara
hitap eden 6gretim materyallerinden faydalanmaktir. Ogretim materyalleri birgok
duyu organina hitap ederek 6grenimin daha kalici olmasini saglamaktadir (Fidan,
2008). Tim derslerde oldugu gibi iginde birgok bilim dali, soyut kavramlar
barindiran sosyal bilgiler dersinde de etkili ve kalic1 6grenmeyi saglamak igin
ogretim materyali kullanimi son derece onemlidir. Ozellikle sosyal bilgiler
ogretmenlerinin derslerinde gorsel materyal kullanmasimin, 06grencilerin
okuduklar1 metinleri anlamalarinda etkili oldugu bilinmektedir (Yazici, 2006).

Gorsel materyaller arasinda yer alan ¢izgi romanlar; giiglii gorsellikleri,
olay oOrgilsiiniin siiriikleyiciligi, kendine has efektleri ve mizahi anlatim ile
okuyucusunu kendine g¢eker. Egitim ortamlarinda ¢izgi romanlar kullanilarak
geleneksel yontemlerden uzaklasilip, 6grencilerin yaraticiliklar1 gelistirilebilir.
Mizahi yonii de dikkate alindiginda, ¢izgi romanlar vasitasiyla Ogrenciler
konular1  eglenerek  Ogrenebilirler.  Cocuklar, okuduklar1  kitaplarin
kahramanlarinin yerine kendilerini koyarak onlar1 anlamaya g¢alisir, onlarla
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empati kurar ve bdylece kahramanin yasamina da tamiklik ederek onlar
araciligryla farkli insanlarin yasamlarindaki giicliikleri de fark etme firsat1 bulur
(Zivtci, 2006). Cizgi romanla yapilan bir 6gretimde de ¢ocuklar, ¢izgi roman
karakterlerinin yasadiklarini igsellestirip kendileri i¢in olumlu ¢ikarimlarda
bulunabilirler. Bu noktada da hazirlanacak olan materyalin bir “egitim” materyali
olarak kurgulanmasi siiphesiz bliylik onem tasir. Bu calisma kapsaminda
belirtilen bu noktaya dikkat edilerek tasarlanan egitici ¢izgi roman materyalinde
Belen Hanim hem bir 6gretmen hem de zamanda yolculuk yapabilen bir siiper
kahramandir. Ogretmenlerinin siiper giicii sayesinde farkinda olmadan bir zaman
yolculuguna ¢ikip 2009 yili Pakistani’na giden Ogrenciler, Malala Yusufzay'in
dilinden insan haklari ve demokrasinin 6nemini 6grenmektedirler.

Materyal gelistirme noktasinda ilgili ¢alismaya benzer olarak dijital
ortamda (pixton.com) Sosyal Bilgiler egitimi i¢in hazirlanmig ders materyali
calismalar1 da vardir. Kaba, Sin ve ilhan 2019 yilinda sunduklar1 ¢alismalarinda,
6. smif Sosyal Bilgiler dersi etkin vatandaglik 6grenme alan1 yonetim bigimleri
konusunun o&gretimi i¢cin 67 parcadan olusan bir dijital ¢izgi romani
tanitmiglardir. Bilge isimli bir 6grenci karakterinin maceralar1 {izerinden
kurgulanan ¢izgi roman 67 par¢adan olusmakta ve kahramanin giliniimiizden
gecmise dogru zaman iginde seyahati ile yonetim sekillerini yerinde gorerek
dgrenmesini konu almaktadir. Benzer tarzda baska bir ¢alisma ise Keskin ve ilhan
(2020) tarafindan sunulmustur. Degerler egitiminde tasarlanan dijital ¢izgi roman
materyali 48 kareden meydana gelmektedir. Cizgi romanin ismi ortaokul
Ogrencilerinin ilgisini ¢ekecek tarzda “gizli labirent”olarak belirlenmistir. Cizgi
roman ortaokul 6grencilerinin topluca labirent ziyaretleri ve orada yasadiklari
maceralar iizerinden kurgulanmistir. Goriildiigii gibi dijital arenalarda ¢izgi
roman materyal tasarimlari farkli bakis agilari ile olusturulmakta, zenginlesmekte
ve yayginlagmaktadir.

Egitici ¢izgi romanlarin arastirmacilar tarafindan dijital ortamlarda
gelistirildigi caligmalarda, Ozellikle de Pixton.edu’da hazirlandig1r birgok
akademik caligma karsimiza ¢ikmaktadir. Bu calismalarin  genelinde
arastirmacilar tez uygulama araci olarak dijital ¢izgi roman materyalleri
gelistirmisler ve de uygulamali galigmalar yapmuslardir. (Cabrera vd, 2018;
Mutlu, 2019; Avarogullar1 ve Mutlu, 2019; Topkaya, 2014; Topkaya, 2016;
Topkaya ve Dogan; 2020, Unal ve Demirkaya, 2019; Sentiirk, 2020).

Egitici ¢izgi romanlarin popiilerligine giincel bir 6rnek ise Amerika
Birlesik Devletleri’nden gelmistir. The New York Times gazetesinin resimli
kitaplar&manga kategorisinde haziran ay1 i¢in yaymlanan en c¢ok satanlar
listesinin ilk sirasinda egitici  bir resimli roman yer almaktadir
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(www.nytimes.com). “New Kid” isimli bu resimli roman bir 6grencinin okuldaki
ilk gilinlerinde yasayabilecegi sorunlart nasil asmasi gerektigini anlatan bir
hikayeden kurgulanmustir. Ilgili eser ayni gazetenin temmuz ay1 satis
siralamasinda ise ikinci siray1 alarak yine yiiksek satig grafigi elde etmistir. Bu
durum da egitici ¢izgi romanin diger ¢izgi romanlar kadar ilgi goérdiigiinii
gostermektedir.

Cizgi romanlarin egitimde kullanimi ile ilgili yapilan ¢alismalarda, ¢izgi
romanlarin egitimde kullanilmasinin 6grencinin derse karsi tutumuna herhangi
bir etkisinin olmadig1 yoniinde sonuglara (Unal ve Demirkaya, 2019) da
rastlanilmakla birlikte, ¢izgi romanlarin biiyiik oranda olumlu yonde bir etkisinin
oldugu goriilmektedir (Sones, 1944; Tatalovic, 2009; Ozdemir, 2010; Hosler ve
Boomer, 2011; Weber ve dig., 2013; Topkaya, 2014; Topkaya, 2016; Ilhan, 2016;
Tohvd., 2017; Karagoz, 2018; McGrail vd., 2018; Widayanti ve Muntaha, 2018;
Unal ve Demirkaya, 2019; {lhan ve Orug, 2019; Temel ve ilhan, 2019; Saribiyik,
2018; Asct, 2020; Sentiirk, 2020).

Ozdemir (2010)’in fen egitimi alaninda yaptig1 calismada, egitici cizgi
romanlarin fen bilgisi dersinde Ogrencilerin derse olan tutumuna olumlu bir
etkisinin olmadigr ancak ders basarisint olumlu yonde etkiledigi sonucuna
ulasilmistir. Hosler ve Boomer (2011) ¢izgi romanlarin biyoloji dersinde
kullanilmasinin, &grencilerin derse olan tutumunu olumlu olarak etkiledigini
yaptiklar1 ¢aligmada ortaya koymuslardir. Topkaya (2014) c¢alismasinda
vatandaslik dersinde ¢izgi roman kullanimiin 6grencilerin basarisini olumlu
yonde etkiledigi sonucuna ulagsmistir. Yine Topkaya (2016), 6grencilere ¢evreye
duyarlilik degeri aktarilirken ¢izgi romanlarin kullanilmasinin verilmek istenen
degeri daha kalic1 hale getirdigini belirtmistir. [lhan (2016) tarafindan yapilan
doktora tezinde, sosyal bilgiler dersinde ¢izgi roman kullaniminin 6grenci
basarisini ve derse karsi tutumlarini olumlu ydnde etkiledigi sonucuna
ulagilmistir. Karagéz (2018)’lin ¢alismasi, egitici ¢izgi romanlarin okuma
basarisim arttirdigini, &grencilerin  okumay1 eglenceli bir etkinlik olarak
gordliglinii isaret etmektedir. Egitici ¢izgi romanlarin &grencilerin derse
tutumunu etkilemedigi sonucuna ulasan Unal ve Demirkaya (2019)’nin
caligmasi, ders basarisinin ¢izgi roman tarafindan olumlu etki etkilendigini
gostermektedir. iThan ve Orug (2019) ise sosyal bilgiler dersinde ¢izgi roman
kullaniminin, &grencilerin hem motivasyon hem de basarisin1 olumlu yonde
etkiledigi sonucuna ulagsmislardir. Asg1 (2020) Tiirkce ders kitaplarinda yer alan
¢izgi romanlarin degerler egitimi agisindan incelenmesi adli caligmasinda Tiirkge
ders kitaplarinda yer alan ¢izgi romanlarin icerdikleri degerler bakimindan zengin
oldugunu, degerlerin bir arada verildigini ve bu baglamda degerlerin aktarilmasi
konusunda ¢izgi romanlarin etkili bir materyal oldugunu belirtmistir. Goriildigi
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gibi bu ve buna benzer birgok ¢aligma egitimde ¢izgi roman kullaniminin pek ¢ok
acidan yararli oldugunu ortaya koymaktadir.

Calisma kapsaminda tasarlanan egitici ¢izgi roman materyali, Sosyal
Bilgiler 6.Smmif Etkin Vatandaslik 6grenme alani; “Toplumsal hayatimizda
demokrasinin 6nemini agiklar” kazanimi temele alinarak hazirlanmasiyla birlikte
ogrencilerde ¢ocuk haklariyla ilgili bir farkindalik yaratmay1 da amaglamistir. Bu
materyalin uygulamas1 yapilarak yeni bir calisma ortaya konabilir. Istenildigi
takdirde tasarlanan materyalin tamami aragtirmacilarla paylasilabilir

Benzer materyaller Sosyal Bilgiler dersinin farkli sinif seviyeleri, grenme
alanlar1 ve kazamimlar i¢in hazirlanabilecegi gibi farkli dersler igin de
hazirlanabilir. Ayrica web ortaminda yer alan farkli sitelerde dijital ¢izgi
romanlar tasarlanabilir ve kullanilabilir.

Gelecekte yapilacak egitici c¢izgi roman gelistirme c¢alismalarinda
aragtirmacilar i¢in su hususlarin géz 6niinde bulunulmas: da 6nerilebilir:

e Bir kazanima gore tasarlaniyorsa, kazanim digina ¢ikilmamasi ve tam

anlamiyla kazanimi karsilamasi gerekmektedir.

Dili sinif diizeyine uygun olmali ve ilgi ¢ekmelidir.

Yaratilan kahramanlar ¢cocuklarin yasina uygun olmalidir.

Karelerde uzun metinlere yer verilmemelidir.

Kareler arasinda devamlilik olmalidir.

Ogrencinin ilgisini gekmek ve merak duygusunu ortaya ¢ikarmak igin ses

efektleri kullanilmalidir.

e Ogrencilerin kendileriyle 6zdesim kurabilecegi karakterlere yer
verilmelidir.
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Gorsel Bir Ogretim Materyali Olarak Dijital Cizgi Roman Tasarimi: Gezdim, Gordiim,
Ogrettim

Ek-1 Tasarlanan Cizgi Roman Materyalinden Ornek 12 kare

Belen - Gezdim Gordiim
Ogrettim

[2483]
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Bugiin nasilsiniz — O zaman bir segim
bakalim? 1. yapmaya ne dersiniz’
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