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OZET

OKUL DISI FEN OGRENME ORTAMINDA OGRENCILERIN GIiRiSIMCILIiK
BECERILERININ GELIiSIMININ BETIMLENMESI

NAZLICAN KARAKILCIK

Yiiksek Lisans Tezi, Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Ana Bilim Dal
Damisman: Prof. Dr. Sedat UCAR
Temmuz 2020, 99 sayfa

Bu calismanin amaci 8-12 yas arasindaki 6grencilerin okul dis1 fen 6grenme
ortaminda katildiklar1 etkinliklerde girisimcilik becerilerinin nasil  gelistigini
incelemektir. Ama¢ dogrultusunda alt sorulara yanit aranmistir. Arastirmanin
orneklemini Adana ilinde bulunan bir bilim kuliibiinde yedi 6gretmen ve dort 6grenci
olusturmaktadir. Veriler ogretmenler ve Ogrenciler icin ayr1 hazirlanmis yari
yapilandirilmis goriisme sorularindan olusmaktadir. Ogrencilerden iigii kiz, biri erkektir.
Bir kiz ve erkek 6grenci on, diger iki kiz ise dokuz yaslarindadir. On yasinda olan
ogrenciler 4.smifa, dokuz yasinda olan dgrenciler ise 3.smifa gitmektedir. Ogrencileri ile
on ve son goriismeler yapilmistir ve girisimcilik becerilerinin gelisimi incelenmistir.
Ayrica yedi hafta boyunca G6grenciler arastirmaci tarafindan gézlemlenmistir. Bilim
kuliibiinde yer alan 6gretmenler ile girisimcilik becerileri ad1 altinda yer alan alt beceriler
(risk alma, liderlik, iletisim, yaraticilik ve planlama) hakkindaki goriisleri alinmistir. Elde
edilen bulgular igerik analizi ile yontemi ile analiz edilmistir. Sonug olarak dgrencilerin
girisimcilik becerilerini ortaya ¢ikaracak ve gelistirilecek ortamlarin sunulmasi halinde
bu becerileri gosterdikleri gdriilmiistiir. Ogretmenler ile yapilan goriismeler sonucunda
ise okul dis1 68renme ortamlarinda yapilan etkinliklerin ve bir¢cok yontem ve teknigin

ogrencilerin girisimcilik becerilerini gelistirebilecegi ifade edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Girisimcilik becerileri, okul dis1 6grenme, fen egitimi




ABSTRACT

THE DESCRIPTION OF THE STUDENTS’ ENTREPRENEURSHIP SKILLS IN
THE SCIENCE LEARNING ENVIRONMENT OUTSIDE OF THE SCHOOL

Nazhcan KARAKILCIK

Master Thesis, Department of Matematics and Science Education
Supervisor: Prof. Dr. Sedat UCAR
July 2020, 99 pages

The aim of this study is to examine how entrepreneurship skills develop in
activities in which students between the ages of 8-12 participate in an out-of-school
science-learning environment. In line with the purpose, answers were sought for sub-
questions. The sample of the research consists of seven teachers and four students in a
science club in Adana. The data consists of semi-structured interview questions prepared
separately for teachers and students. Three of the students are girls and one is a boy. One
female and one male student is ten years old, and the other two are nine years old. Students
who are ten years old go to grade four, and students who are nine years old go to grade 3.
Preliminary and final interviews were made with students and the development of
entrepreneurial skills was examined. In addition, the researcher observed students for
seven weeks. The opinions of the teachers in the science club and the sub-skills (risk
taking, leadership, communication, creativity and planning) under the name of
entrepreneurship skills were taken. The findings were analyzed by content analysis and
the findings were included. As a result, it was seen that students demonstrate these skills
if the environments to reveal and develop entrepreneurship skills are created. The
interviews with teachers revealed that activities and many methods and techniques in out-

of-school learning environments could improve students' entrepreneurship skills.

Keywords: Entrepreneurship skills, out of school learning, science education



Vi

ON SOZ

Bu ¢alismanin amaci, 8-12 yas arasindaki 6grencilerin okul dis1 fen 6grenme
ortaminda katildiklar1 etkinliklerde girisimcilik becerilerinin  nasil  gelistigini
incelemektir.

Yiiksek lisans tezimde bana yol gosteren, motive eden, yardimlarimi ve
goriiglerini esirgemeyen degerli danisman 6gretmenim Prof. Dr. Sedat UCAR ’a tesekkiir
ederim. Yiiksek lisans egitimim boyunca derslerini alarak bu yolda bana ilham veren,
yeni bilgiler 6greten ve bu yolda gelismemi saglayan Dog. Dr. Ozgecan TASTAN
KIRIK’a, Dr. Ogrt. Uyesi Pmar FETTAHLIOGLU’na, Dr. Ogrt. Uyesi Nuri
EMRAHOGLU’na ve Dr. Ogrt. Uyesi Miikerrem AKBULUT TAS’a tesekkiir ederim.

Okul dis1 fen 6grenme ortaminda bu ¢alismami yiiriitme firsatt veren kurum
yoneticisi Ali CETINKAYA’ya ve esi Bahar CETINKAYA’ ya tez siirecim boyunca her
asamada destekleri ve yardimlar i¢in tesekkiir ederim. Ayrica burada yapmis oldugum
calismalara katilip degerli goriislerini sunan biitiin 6gretmenlere ve d6grencilere tesekkiir
ederim.

Son olarak beni daima motive eden arkadaslarima, her zaman yanimda olarak

bana maddi manevi destek veren aileme tesekkiir ederim.

Nazlican KARAKILCIK
Adana /2020
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BOLUM I

GIRIS

Ulkemizde ilkokul 1. ve 2. siniflarda hayat bilgisi dersi ad1 altinda, sonrasinda ise
3. siiftan 8. smifa kadar bransg dersi olarak fen bilimleri konular1 6grencilere
ogretilmektedir. Bu eylemlerin temel vizyonu biitiin 6grencilere fen bilimleri
okuryazarlig1 kazandirmaktir.

Fen Bilimleri Ogretim Programi’nda o6grencilere kazandirilmak istenilen
davraniglar arasinda temel igerik bilgilerinin (biyoloji, fizik, kimya, yer ve ¢evre bilimleri,
astronomi ile fen ve mihendislik uygulamalar1) kazandirilmasi, bilimsel siireg
becerilerinin kazandirilmasi, dogada meydana gelen olaylara merak duygusunun
olusturulmasi ve fen bilimleri ile ilgili yasam becerilerinin gelistirilmesi yer almaktadir
(MEB, 2018).

Fen Bilimleri dersi 6grencilere okulda 6gretildigi gibi okul dis1 fen 6grenme
ortamlarinda da (hayvanat bahgeleri, botanik bahgeler, miizeler, planetaryumlar, bilim
kuliipleri, akvaryumlar) égretilebilir. Ogrenciler okul dis1 fen 6grenme ortamlarmi ilgi
cekici ve 6grenme kolayligi agisindan rahat bulmaktadirlar. Paris (1997) okul ve okul gibi
resmi baglamlarda bireyin duygusal, kisisel ve estetik tepkilerinin bilissel tepkiler
tarafindan golgede birakildigin1 ancak bu yonlerini anlamada informal 6grenmenin
onemli oldugunu belirtmistir.

Fen bilimlerini gerek okulda gerekse okul disinda 6gretirken g6z ardi edilmeyen
yetkinliklerin baginda 21. yy becerileri ve bu yetkinliklere ulagsmada anahtar rol oynayan
girisimcilik becerisi yer almaktadir. Ayrica Ilkégretim Kurumlar: Fen Bilimleri Dersi
Ogretim Programi’nda da yasam becerileri arasinda girisimcilik becerileri yer almaktadir.
Ogrencilere bu becerilerin kazandirilmas1 gerek yasama hazirlamada gerekse is
hayatlarina atilmalarinda kolaylik saglayacaktir. Son yillarda fen 6gretiminde onemi
gittikce artan okul dist dgrenme ortamlarinda Ogrencilere girisimcilik becerilerinin

kazandirilmasi ve bunun betimlenmesi fen 6gretimi acisindan faydali olacaktir.

1.1. Problem Durumu

Birey yasami boyunca birgok beceri ve davranis edinir. Bireyin edindigi beceriler
ve davranglar 6grenme sonucunda meydana gelir. “Ogrenme, yasant1 iiriinii ve nispeten

kalic izli davrams degismesi olarak tanimlanmaktadir” (Sénmez, 2007, s.18). Ogrenme



bireye istendik ve istenmedik davranislart kazandirir. Egitim ise bireye istendik
davramslar1 kazandirir. Ogrenme iki tiirlii gergeklesir: formal egitimle gerceklesen
O0grenme ve informal egitimle gerceklesen 6grenmedir. Formal egitim amaghdir, belirli
program kapsaminda ve planli bir sekilde yapilir, slirecin belirli kisimlarinda
degerlendirme yapilir, siirecin sonunda ise diploma veya sertifika verilir. Ilkdgretim,
ortadgretim, yliksekogretim, okul Oncesi egitim kurumlart ve halk egitim merkezleri
ornek verilebilir. Informal egitimin ise belirli bir programi yoktur. Bireyin bulundugu
cevrede Ogrenme gercgeklestirebilir. Sonmez (2007), informal egitimi su sekilde
tammlamistir: “Informal egitim, bireyin dogumundan 6liimiine kadar ailede, sokakta,
okulda, isyerinde televizyon Oniinde kisacasi yasamin her alaninda gergeklesir” (s.10).
Tiirkmen (2010) informal Ogrenmeyi, bireyin sadece Ogreticilerden dinlemekle
Ogrenilmeyecegini ayn1 zamanda bireyin her yerde (sinema, tiyatro, miize gezileri)
Ogrenip bu Ogrenmeyi devam ettirebilecegine deginmistir. Eshach (2007), formal ve
informal 6grenme arasinda bir gecis formu olarak non-formal 6grenmeyi kullanmaistir.
Eshach, okul dis1 6grenmeyi ikiye ayrrmistir: Non-formal 6grenme ve Informal 6grenme.
Eshach’a gore non-formal 6grenme ortamlari: miizeler, sanayi kuruluslari, botanik
parklar, hayvanat bahgeleri, milli parklar, akvaryumlar, planetaryumlar, bilim merkezleri
seklinde tantmlamistir. Informal 6grenme ortamini ise: oyun alani, sokak, ev ve okullarda
ticretsiz faaliyetler olarak tanimlamistir. Kisacas1 Eshach, okul dis1 6grenmeyi informal
ogrenmeden farkli bulmus ve non-formal 6grenme tanimini kullanmistir. Bozdogan ve
Yal¢m (2006), formal egitimin informal egitim gevreleriyle desteklenmesine ihtiyag
duyuldugunu belirtmistir. Formal egitimin, informal egitimle desteklenmesi daha kalici
ogrenmelerin de meydana gelmesini saglayacaktir.

Biiyiiksahin (2017) ise fen okur-yazari birey yetistirmek amaglaniyorsa eger
okuldaki 6grenmelerinin yam1 sira informal egitime de onem verilmesi gerektigini
belirtmistir. Tiirkmen (2016), okul dis1 6grenme ortamlarini sinif dis1 6grenme ortami
olarak ifade etmistir. Tlirkmen, sinif dis1 6grenme ortamlarinin ¢gocuklardaki fen bilimleri
dersine yonelik anlayigina, bu tir ortamlarin ¢ocuklar tarafinda 6zgiir bulunup
yeteneklerinin gelisimine katki da saglayacagini belirtmistir. Yetenekler sinif ortaminda
da kazandirilabilir ancak fiziksel sartlardan dolay1 okul dis1 ortamlarindaki kadar etkili
olmazlar. Bostan Sarioglan ve Kiigiikdzer (2017), okul dis1 6grenme ortamlarinin
kullanilmasimin 6grencilerindeki fen dersine olan ilgilerini ve basarilarini arttirmakta

etkili oldugunu belirtmislerdir.



Fen Ogretim programinda yer alan yasam becerileri okul dis1 Ogrenme
ortamlarinda etkili olarak sekillenebilmektedir. Yasam becerileri, bilimsel bilgiye
ulasmay1 ve bu bilgiyi kullanmay1 icermektedir. Fen bilimleri 6gretimi programinda yer
alan yasam becerileri ise sunlardir; analitik diistinme, karar verme, yaratici diisiinme,
girisimcilik, iletisim ve takim ¢alismas1 (MEB, 2018). Girisimcilik becerisi fen programi
kapsaminda yer alan becerilerden biridir ve okulda yapilan etkinliklerle gelistirilebilecegi
hedeflenmektedir. Girisimcilik becerilerinin fen programlar1 aracilifi ile gelistirilmesi
hedeflenmesine ragmen girisimcilik becerileri okul dis1 ortamlarda da gelisebilmektedir.
Ratui ve Fagan (2016), girisimcilik ruhunun ve davraniglarinin formal, non-formal ve
informal 6grenme ile elde edinilebilecegini belirtmislerdir. Ogrenciler okul dis1 6grenme
ortamlarinda kendilerini daha rahat hissederek, akranlari ile iletisim kurarak, yaparak
yasayarak ilk elden deneyim kazanma firsat1 yakalarlar.

Girisimcilik, bireyin firsatlar yaratarak planlama yapmasi bu plani1 hayatinda
uygulayabilmesidir. “Girisimcilik, etrafimizdaki firsatlar1 fark etme, firsatlara yonelik
plan ve proje yaparak, projeleri giinliik hayata tasima ve hayati daha yasanabilir hale
getirme ugrasi olarak kabul edilebilir” (Avsar, 2007, s.4). Girisimcilik kavrami bir¢ok
disiplinde kullanilmaktadir. Argan ve Selvi (2013), daha ¢ok endiistriyel ve sosyal
bilimler alanlarinda galismalarin yapildigi, egitim alaninda yapilan ¢aligmalarin sinirl
sayida oldugunu belirtmislerdir. Halbuki bir lilkede girisimci aktivitenin belirlenmesinde
en Oonemli etkenlerden biri egitimdir. Egitim ile birlikte daha donanimli bireyler
yetistirerek is hayatlarina da yon verilmis olunacaktir.

Deveci ve Cepni (2014) bireylere girisimcilik 6zelliklerinin (bilgi, beceri, yetenek
vb.) egitim sayesinde kazandirilabilecegini belirtmistir. Solesvik, Westhead, Matlay ve
Parsyak (2013) ise bireylerin sahip olduklar1 motivasyonlari, yetenekleri, becerileri,
girisimcilik firsatlarini kesfetmelerini ve sekillendirdigini ayn1 zamanda bir¢ok avantaj
sagladigini ifade etmislerdir.

Girisimcei kisilerde bulunan becerilere girisimcilik becerileri denir. Girisimeilik
becerileri yaratici diisiinme, risk alma, liderlik, iletisim becerisi, planlama, igsel
motivasyon, belirsizliklerle basa ¢ikma gibi alt beceriler yer alir.

Girigsimcilik becerilerinden biri olan risk alma becerisi girisimci kiside bulunmasi
gereken temel Ozelliklerden birisi olarak kabul edilebilir. Ciinkii birey karsilastigi bir
problemi ¢6zmek i¢in bazi riskler almali yani kendisini basarili olmaya ya da basarisiz
olmaya hazirlamalidir. Kisacas1 anlatilmak istenen, “Girisimci bir kumarci gibi degil,

giristigi isin gerektirdigi mevcut riski kabul eden biri olarak goriilmektedir” (Avsar, 2007,



s.13). Ayrica bireylerin risk alma becerileri farkli diizeylerde olabilir ve risk alma
becerileri bir¢ok faktorden etkilenebilir. Cevre, aile yapisi, cinsiyet, yas, meslek, sosyo-
ekonomik diizey vb. degiskenler bireylerin risk alma becerilerini etkileyen faktorler
olarak sOylenebilir. Risk alma becerisinin gelismesi karar verme durumuna maruz
kalmayla sekillenir. Karar vermek zorunda kalan bireyler girisimcilik becerilerinin
cogunu deneyimler, 6zelliklede risk alma becerisini. Avsar (2007)’a gore bir girisimci;
siirekli etrafin1 izleyerek gereksinimleri belirleyen, yeni gereksinimleri diisiinen,
gereksinime gore projeler iireterek ve yasama uygulayan, bu isleri yasam nedeni sayacak
sekilde benimseyen, yaratici, yetenekli ve risk almay1 seven kisidir. Yilmaz ve Siinbiil
(2009) ise girisimciligin tanimini yaparken yenilige acik, esnek, dinamik ve risk alma gibi
faktorlerin etkili oldugunu belirtmistir. Egitim yasantisinda okuldaki 6grencilerde bu
girisimcilik becerilerinin ortaya c¢ikip c¢ikmadiginin arastirilmasi gerektigi sonucuna
ulastimistir.

Lider, bireyleri ortak hedeflere yonelten, bireyler arasindaki bagi kuran ve bilgileri
bir araya toplayip takim ruhunu yaratan kisi olarak tanimlanmaktadir (Cansiz, 2007).
“Liderlik ise; vizyon sahibi olmak, gelecegin ne kadarinin bugiinden ortaya ¢iktiini
bilmek olarak betimlenmektedir” (Cansiz, 2007, s.65). Liderlik becerisine sahip olan ve
bu beceriyi gosteren birey girisimci olarak 6n plana ¢ikar. Yilmaz ve Siinbiil (2009),
basarili bir girisimci 6zelliklerinden birinin de yonetim becerisi ve liderlik yetenegi
oldugunu ifade etmistir. Avsar (2007) ise girisimci bireylerde bulunan 6zelliklerden
birinin liderlik 6zelligi oldugunu belirtmistir ve girisimci bireylerde liderlik 6zelliginin
yiiksek seviyede oldugunu vurgulamistir. Bireylere okullarda veya okul dis1 6grenme
ortamlarinda bu beceriler kazandirilabilir.

Birey sosyal bir canlidir. Hem birbirleriyle hem de ¢evresiyle siirekli iletisim ve
etkilesim halindedir. Bir bilginin iiretilmesi, yayilmasi ve tartigsilmasi iletisim sayesinde
gerceklesir. Iletisim becerisi bireyden bireye farklilik gdsterir. Girisimcilik becerilerine
sahip bir bireyin mutlaka iletisim becerisi yiiksek olmalidir (Avsar, 2007). Iletisim,
girisimcilik egitiminde anahtar becerilerden biridir. Ozellikle, aktif dinleme ve
digerlerinin katkilarim1 yorumlama ve bunlarla ilgilenme gibi iddiali olmalar
gerekmektedir. Dahasi, kendi fikirlerini agiklayabilmelidir. Topluluk karsisinda konusma
becerilerinin bir dereceye sahip olmasi da 6nemlidir, boylece bilgileri bagkalarina etkili
bir sekilde iletebilir (European Commissinon, 2011). Ilkdgretim ve ortadgretim
diizeyindeki ogrencilerin iletisim becerilerinin yiiksek olmasi gerekir. Ogrenciler

birbirleriyle iletisim kurarak anlamadiklari konuyu tartisabilmeli ve birbirleriyle



bilgilerini paylagabilmelidir. Deveci ve Cepni (2014), iletisimin ve sosyal becerinin
gelismesine yonelik 6grencilere uygun ortamlarin hazirlanabilecegini bu sayede hem
yazili hem de sozlii iletisim kurulabilecegini belirtmislerdir. Ogrenciler 6zellikle okul dis1
O0grenme ortamlarinda bir araya gelerek iletisim becerilerini gelistirebilirler.

Bireyin icinde bulundugu duruma yenilik getirmesi yaratici diislinmesini
gerektirir (Aksoy, Koray ve Yanpar, 2005). Yaratict diisiinme ve yaraticilik kavrami
birbirleriyle karistirtlmaktadir. “Yaratici diisinme daha ¢ok zihinsel etkinlikleri,
yaraticilik ise hem zihinsel hem de performansa dayali etkinlikleri ¢agristirmaktadir”
(Dogan, 2015, s.168). Yaraticilik her bireyde dogustan vardir. Ancak bireylerin
yaraticiliklari, ¢evreden, yeteneklerinden, alinan egitimden etkilenebilir. “Cevre etkisi
yaraticilik {izerinde biiyiik bir 6neme sahiptir” (Dogan, 2015, s.170). Bundan dolayidir
ki, 6grencilerin yaraticilik becerilerini arttirmak ve yaratici diisiinmelerini saglamak
amactyla ¢evre iyi diizenlenmelidir.

Girisimci zihniyetlerin olusturulmasinda yaraticilik farkli sekillerde tesvik
edilebilir. Baslangigta, hem 6grencilerin hem de 6gretmenlerin merakli olmalar1 ve yakin
cevrelerinde neyi degistirmek istediklerini kesfetmek icin farkli bakis acilar
gelistirmeleri gerekmektedir. Karsilasilan bir problemi yapilacak seyler olarak diistinmeli
ve memnuniyetle karsilamalidirlar. Cilgin fikirler olsa dahi paylasma korkusu olmaksizin
paylagmali ve problemlere ¢ok yonlii ¢oziimler iiretilmelidir. Bir grup i¢inde tartisma
yaratma ve tiim fikirleri dikkate almak 6nemlidir. Bunu yaparken karar verme ve risk
alma konusunda 1yi olunmasi gerekir, boylece basarisizligr 6grenmek ve ilerlemek igin
bir firsat olarak kabul edebilir. Bagkalarinin 6nerilerini kabul etmeli ve acik fikirli
olunmalidir (European Commissinon, 2011).

Girisimcilikte planlama 6nemli bir etkendir. Organizasyon ve program gelistirme
yetenekleri dahil olmak iizere bir projeyi yonetmek i¢in bir dizi beceriye de ihtiyag vardir
(European Commission, 2011). Girisimci bireyler yaratici fikirlerini gelistirip eyleme
dokmelidir. Ayrica iyi planlama yapmali ve etkili iletisim becerilerine sahip olmalidir.
Bireyin belirledigi hedefe ulagmasi i¢in planlama yapmasi gerekmektedir. Birey
hazirlamis oldugu plan dogrultusunda ilerlerse programli bir sekilde hedeflerine ulasir.
Planlama, girisimci bireyin yol haritasidir denebilir.

2018 yilinda MEB tarafindan yayinlanan ilkdgretim Kurumlar: Fen Bilimleri
Dersi Ogretim Programinda yer alan Yasam Becerileri arasinda girisimcilik becerileri
bulunmaktadir. Giinlimiizde egitim sisteminden beklenilen yenilikgi, elestirel diisiinen,

girisimcilik becerisi kazanan, problem (giinliik hayatta karsilastiklar1) ¢6zmeyi bilen,



ogrendiklerini gilinliik hayata aktarabilen ve bu bilgileri kullanabilen 6grenciler
yetistirmektir. Okul dis1 fen 6grenme ortamlarinda 6grencilerin derste gordiikleri soyut
kavramlar1 somutlastirmada onemli bir yere sahiptir. Ayrica bu tiir ortamlar 6grencilerin
becerilerini, yeteneklerini ve davraniglarim1 gelistirme imkani saglamasi agisindan da
olduk¢a onemlidir. Girisimcilik becerileri, bireylerin sahip oldugu bilgiyi kullanmada,
yeni ve farkli durumlara uyarlamada kilit etmenlerden biridir. Girisimcilik becerileri
okullarda ve okul dis1 6grenme ortamlarinda gelistirilirse MEB tarafindan yayinlanan Fen
Bilimleri Ogretim Programi tam anlamiyla uygulanmis olacak ve iilkemize faydal
bireyler yetistirme yolunda 6nemli bir adim atilmis olunacaktir.

Ogrencilerin ~ girisimcilik becerilerini  gelistirecek, firsatlar  yaratmalarini
saglayacak ortamlarin olusturulmasi oldukg¢a énemlidir. Ogretmenler hem okulda hem de
okul dis1 6grenme ortamlarinda 6grencilerin aktif katilimini desteklemelidir. Deveci ve
Seikkula-Leino (2016), 6gretmenlerin verecegi girisimcilik egitimi ile ilgili olarak grup
calismasi, hikaye anlatimi, gilinliik tutmalart ve okul disina ziyaretlerde
bulunulabilecegini belirterek okul dis1 ortamlarin girisimcilik egitiminde Onemini
belirtmislerdir. Celik ve ark.(2015), fen bilimleri 6gretmenleriyle yapmis olduklari
goriismede okul dis1 etkinliklerinin yetersizliginin 6grencilerin girisimcilik becerilerini
engelleyen faktorlerden oldugunu belirtmistir ve 6grencilerin girisimcilik becerilerinin
okul dis1 yapilan etkinliklerle de saglanabilecegi sonucuna ulasmislardir. Ogretmenlerin
okul dis1 ortamlarin Ogrencilerin girisimcilik becerilerini hangi Ol¢lide ve hangi
boyutlarda gelistirdiginin betimlenmesine yonelik arastirmalarin 6nemli oldugu

diistiniilmektedir.

1.2. Arastirmanin Amaci Ve Arastirma Sorulari

Aragtirmanin amaci 8-12 yas arasindaki Ogrencilerin okul disi fen dgrenme
ortaminda katildiklar1  etkinliklerde girisimcilik becerilerinin  nasil  gelistigini

incelemektir. Amag dogrultusunda su alt sorulara yanit aranmistir.

1) Okul dis1 fen 6grenme ortamlarinda 8-12 yas aras1 6grencilerin girisimeilik
becerilerinden olan “risk alma” becerisi nasil gelismektedir?
2) Okul dis1 fen 6grenme ortamlarinda 8-12 yas arast 6grencilerin girigsimcilik

becerilerinden olan “liderlik” becerisi nasil gelismektedir?



3) Okul dis1 fen 6grenme ortamlarinda 8-12 yas aras1 6grencilerin girisimeilik
becerilerinden olan “iletisim” becerisi nasil gelismektedir?

4) Okul dis1 6grenme ortamlarinda 8-12 yas aras1 6grencilerin girisimcilik
becerilerinden olan “yaraticilik” becerisi nasil gelismektedir?

5) Okul dis1 6grenme ortamlarinda 8-12 yas arasi 6grencilerin girisimcilik

becerilerinden olan “planlama” becerisi nasil gelismektedir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Okul dis1 6grenme ortamlar1 6grenciye ilk elden deneyim kazandirir, kesfetme
imkam saglar bilgilerini giinliik hayata aktarma ve kullanma imkan1 saglar. Ozellikle fen
dersinde soyut kavramlar yer almaktadir. Okul dis1 fen 6grenme ortamlari (hayvanat
bahgesi, botanik bahgesi, planetaryumlar, akvaryumlar, bilim merkezleri vb.) fen
dersindeki soyut kavramlar1 somutlagtirmada olduk¢a 6nemlidir. Okul dis1 fen 6grenme
ortamlarinda, 6grenciler kendilerini daha serbest hissederek birgok beceri gelistirmelerine
olanak saglayabilir.

Glinlimiizde egitim sisteminin amaci1 karsilastiklar1 problemlerle basa ¢ikabilen ve
problemleri ¢dzen, yenilik¢i, girisimcilik becerilerine sahip 6grenciler yetistirmektir.
MEB (2018) tarafindan yayinlanan Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nda yer alan
Yasam Becerileri arasinda girisimcilik becerileri bulunmaktadir. Ayrica girisimcilik
becerileri giiniimiizde biiyiik bir 6neme sahiptir (Y1lmaz ve Siinbiil, 2009).

Bu aragtirma, Ogrencilerin okul dist fen 6grenme ortamlarinda girisimcilik
becerilerinin gelisimini betimlemek i¢in gereklidir. Ciinkii girisimcilik becerisi 21.yy
becerileri arasinda yer almaktadir ve egitim programimizda 6grencilere kazandirilmasi
hedeflenen beceriler arasinda yer almaktadir. Egitim alaninda ¢aligma yapanlara rehberlik

edecegi ve farkl bir bakis agis1 sunacag diisiiniilmektedir.

1.4. Sayiltilar

1. Ogrencilerin kendi okullarinda ayni1 egitim (fen bilimleri, Ingilizce, tiirkge,
matematik, hayat bilgisi, gorsel sanatlar, beden egitimi) aldiklari, daha Onceden
girisimcilik ve girisimcilik becerileri hakkinda herhangi bir egitim almadiklar
varsayilmistir.

2. Ogrencilerin galismaya ictenlikle katildiklar etkinlikleri gerceklestirdikleri ve

miilakatlarda sorulan sorulara igtenlikle cevap verdikleri varsayilmistir.



1.5. Smirhliklar

1. Yapilan aragtirma Adana ili i¢erisinde gerceklesmistir.
2. Calisma 0zel bir okul dis1 fen 6grenme ortaminda uygulanmaistir.

3. Orneklemde yer alan dgrenciler 8-12 yas araligindan olusmustur.

1.6. Tanimlar

Formal Egitim; belirli bir amaca sahiptir ve bir program dahilinde amaca
ulasilmasi hedeflenir. Formal egitimin sonunda sertifika verilir. Anaokullari, ilkokullar,
ortaokullar, liseler, halk egitim kurumlar1 ve tiniversiteler formal egitim kurumlaridir.

Informal Egitim; belirli bir programi yoktur. Birey bulundugu cevrede
O0grenmeyi gerceklestirir. Birey, ailesinden, arkadaslarindan, televizyondan, gazeteden
yani hayatinin her alaninda 6grenebilir. Yagam boyu devam eder.

Okul Disi Fen Ogrenme Ortamlari: Okul dis1 fen ogrenme ortamlar,
Ogrencilerin okulda gordiikleri soyut konulari somutlastirmada oldukc¢a Onemlidir.
Okulda ogrendikleri bilgileri okul disi fen 6grenme ortamlarinda 6grenci ilk elden
deneyim kazanarak daha kalici hale getirmektedir. Okul dis1 fen 6grenme ortamlaring,;
botanik bahgeleri, hayvanat bahgeleri, akvaryumlar, bilim merkezleri ve miizeler 6rnek
verilebilir.

Girisimcilik: Girisimcilik, bireyin etrafindaki firsatlar1 fark etmesi, bu firsatlara
yonelik yaratic1 fikirlerini planlayarak ya da projelendirerek hayata gegirmesi olarak
tanimlanir.

Girisimcilik Becerileri: Girisimci bireylerde bulunmasi gereken becerilerdir.
Risk alma, liderlik, yaraticilik, iletisim, planlama, karar verme, belirsizliklerle basa ¢gikma

gibi becerilerdir.



BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE VE ILGILi ARASTIRMALAR

2.1. Okul Dis1 Fen Ogrenme Ortamlar:

Okul disinda veya diger egitim kurumlar1 disinda 6grenme pek cok sekilde
isimlendirilir. Bunlar; okul dis1 durumlarda, ortamlarda veya g¢evreden edindikleri
ogrenmelerdir. Okul dis1 6grenme literatiirde farkli sekillerde kullanilmaktadir (Tiirkmen,
2016; Tiirkmen, 2010; Lagin, Simsek, 2011; Cavus, Topsakal ve Kaplan, 2013). Eshach’e
(2007) gore okul dis1 6grenme ortamlarint non-formal ve informal seklinde ayr1 olarak

tanimlamistir.

Tablo 1. Formal, Non-Formal ve Informal Ogrenme Arasindaki Farklar

Formal Non-formal Informal

Daima okulda Okul dis1 kurulusglar Her yerde

Baskic1/ bastirici Genellikle destekleyici Destekleyici
Yapilandirilmis Yapilandirilmis Yapilandirilmamis
Genellikle 6nceden  Genellikle 6nceden Kendiliginden olan
belirlenmis belirlenmis

Motivasyon digsal

Motivasyon dissal olabilir
ama gercek

Motivasyon gergek

Zorunlu Genellikle goniillii Gontlli
Ogretmen Rehber/Ogretmen Genellikle 6grenen
liderliginde rehberliginde olabilir liderliginde
Ogrenme Ogrenme daima Ogrenme
degerlendirilir degerlendirilemez degerlendirilmez
Ardigik Genellikle ardigik degil Ardisik degil

Kaynak: Eshach, 2007

Eshach (2007), okul dis1 6grenmeyi informal 6grenmeden farkli bulmus ve non-

formal 6grenme tanimini kullanmistir. Eshach, formal ve informal 6grenme arasinda bir
gegis formu olarak non- formal 6grenme tabirini kullanmigtir. Eshach’ e gore non-formal
ogrenme, belirli bir planlama séz konusudur. Ogretmen, okul idaresi ve okul dist
O0grenme ortamlarinda bulunan gorevlilerle belirli bir planin 6nceden tasarlanip
yapilandiriimasidir. Ogrencilerin katilimi zorunlu degildir, goniilliiliik esastir. Bu tiir
ortamda yapilacak olan etkinlik yapraklarmin onceden hazirlanmasi gerekir. Eshach,

formal ve informal 6grenmeden farkli olmasinin nedenleri yukaridaki tabloda ele almistir.
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Eshach’a gore okul dis1 6grenme ortamlari non-formal ve informal 6grenmelere gore
farklilik gostermektedir. Okul digi 6grenme ortamlarini iki gruba ayirmistir. Eshach
(2007), okul dis1 fen Ogrenme ortamlarmi asagidaki tabloda gosterildigi sekilde

ayirmistir;

Okul Disi Ogrenme

/ N

Non-formal informal
Muizeler Oyun
Milli parklar Sokak
Akvaryumlar Ev
Hayvanat bahgeleri Okullarda Ucretsiz
faaliyetler

Botanik parklar

Bilim merkezleri

Planetaryumlar

Sanayi

Sekil 1. Eshach (2007)’ e gore non-formal ve informal 6grenme ortamlari

Wellington (1990), formal ve informal 6grenmeyi tam olarak birbirinin zitt1 olarak

tanimlamistir. Wellington (1990,1998)’a gore okul dis1 6grenme ortaminin 6zelliklert;

e Katilimin zorlayici degil, goniillii ve 6zgiir se¢cimli oldugu ortamlardir.

® Miifredat agik, 6grencilere segenekler sunan ve didaktik olmama egiliminde
olan bir yapiya sahiptir.

e Faaliyetler degerlendirilemez ve rekabet edilmez.

e Sosyal etkilesimleri ayni yasta akranlarla kisitlamak yerine yas agisindan
heterojen, gruplar arasindadir ve 6gretmen ana yetiskindir (Rennie, 2007,
5.126-127).
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Bagake1 (2018), okul dis1 fen 6grenme ortamlarini; giindelik informal ortamlar,
diizenlenmis informal ortamlar ve informal programlar seklinde ii¢ ana kategori altinda
siralamistir. Glindelik informal ortamlar; televizyon seyretmek, gazete, dergi veya kitap
okumak, internette arastirma yapmak, egitimsel bilgisayar oyunlar1 oynamak, kisilerin
hobilerini gelistirmesi vb. ortamlardir. Diizenlenmis informal ortamlar; miizeler, bilim
merkezleri, planetaryumlar, gezici planetaryumlar, akvaryumlar, hayvanat bahgeleri,
kiitiiphaneler vb. alanlardir. Informal programlar ise okul sonrasi etkinlikleri, bilim
kuliipleri, miize veya hayvanat bahgelerinin bilim programlar1 vb. alanlardir.

Okul dis1 6grenme ortaminda gergeklesen 6grenmeler dgrencilere bir¢ok beceri
ve deneyim kazandirir. Soare ve Langa (2016), yaslar1 4 ile 10 arasindaki 6grencilerin
yasamlarinda karsilagtiklart problemle ilgili ya da ilgi alanlarma ydnelik bir hikaye
kurgulatmak amaciyla sehir kiitiiphanesinde ¢alisma yapmislardir. Ogrenciler 6 kisilik
gruplara ayrilmislardir. Ogrenciler igin stresten uzak ve etkilesimli bir alan
olusturulmustur. Calisma sonunda Ogrencilerin problem ¢ozebilme kapasitesini,
yaraticiligini, hayal giiclinii ve diger cocuklarla etkilesimini tesvik ettigi sonucuna
ulagsmisglardir.

Seidman ve Brown (2006), 6grencilerin siif disindaki deneyimlerinin siniftaki
deneyimlerinden daha degerli bulduklarini belirtmislerdir. Ayrica dgrencilerin kuliipler
gibi dis ortamdaki faaliyetlere katilmalarinin takim calismasi ve liderlik becerisi
kazanmalarinda etkili oldugunu ifade etmislerdir. Pierre (2015), aktiviteye yonelik
gerceklesen Ogrenmelerin 0grencilerin ilgisini ¢ekerek yasam boyu 6grenmelerini
saglayacagini belirtmislerdir. Ayrica aktiviteye katilan 6grencilerin yasi, sinifi, cinsiyeti
ve yeteneklerinin ¢esitliligi onlarin yaraticiligina, elestirel diislinmelerine ve risk
almalarina olanak verecegini ifade etmistir. Paris (1997)’e gore probleme dayali
ogrenmenin ve uygulamali bilim etkinliklerindeki acik uglu gorevlerin, dgrencilerin
ilgilerini ¢ektigini, merakini arttirdig1 ve katilimi tegvik ettigini belirtmistir.

Yurtseven ve Erglin (2018), ilkogretim 6gretmenleriyle yapmis oldugu ¢alismada
girisimcilik  becerilerinin  6grencilere kazandirilmasinin yetersiz oldugunu ifade
etmislerdir. Tlkdgretim 6gretmenleri, siniflarn kalabalik olmasindan, 6grencilerin aktif
olarak derslere katilmamasindan, etkinliklerin ve konularin soyut olmasindan, okuldaki
materyallerin eksik olmasindan, okulun fiziki ve c¢evresel kosullarinin yeterli diizeyde

olmamasindan kaynaklandigini belirtmislerdir.
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2.1.1. Okul Disi Fen Ogrenme Ortamlarinin Ogrenciler, Ogretmen Adaylar
Uzerindeki Etkisi ile Tlgili Cahsmalar

Okul dis1 fen Ogrenme ortamlart Ogrencilerin bilgilerini, yeteneklerini ve
becerilerini gelistirmelerinde dnemli bir rol oynar. Ogrenciler okul dis1 fen dgrenme
ortamlarinda kendilerini daha rahat hissederek aktif katilim saglayip etkili iletisim
kurarlar. Tiirkmen (2016), okul dis1 6grenme ortamlarini sinif dig1 6grenme ortami olarak
ifade etmistir ve sinif dig1 6grenme ortamlarinin 6grencilere bircok fayda saglayacagini
belirtmistir. Ornegin; smif dis1 6grenme ortami dgrenciye ¢gesitli deneyimler sunup fene
olan ilgilerini artirir, 6grencilere deneyim kazandirarak yeteneklerinin gelisiminde de
onemli bir rol oynar. Yetenekler sinif ortaminda da kazandirilabilir ancak fiziksel
sartlardan dolay1 okul dis1 ortamlarindaki kadar etkili olmazlar. Bostan Sarioglan ve
Kiiciikbzer (2017) okul dis1 fen Ogrenme ortamlarinin 6grencilerin  basarilarini
etkiledigini belirtmislerdir. Okul dis1 fen 6grenme ortamlarinin kullanilmasi daha motive
edici bir fen 6gretimi saglayacaktir (Braund ve Reiss, 2006).

Okul dis1 fen 6grenme ortamlar1 aslinda 6grenciler i¢in bir laboratuvar ortamidir.
Bu ortamlarin, 6grencilerin fen becerilerinin gelismesinde, ¢esitli bilimsel konulari
kesfederek 6grenmesinde, akademik basarilanin ve fene karsi tutumlarinin artmasinda ve
bilimsel meraklarinin canlanmasinda etkili oldugu ve 6grenmeyi kolaylastirdigi, birinci
elden deneyim kazanilmasina firsat verdigi, gercek yasam ile okulda O6grendikleri
arasinda iliski kurma, gozlem yapma, veri toplama ve sonuca ulasarak yorum yapma
becerilerinin gelisimine katkida bulundugu tespit edilmistir (Lagin Simsek, 2011, s.5).

Paris, Yambor ve Packard (1998), 3-5. smiftaki ¢ocuklarin 6 haftalik biyoloji
programi i¢in kapsamli bir miize-okul-iiniversite ortakligini tanimlamislardir. Program,
cocuklarin i¢sel motivasyonunu ve kendi 6grenmelerini diizenlemeyi tesvik etmek i¢in
Ozenle tasarlamiglardir. Cocuklar tiniversitenin laboratuvarinda derslere devam ederken,
miizelerdeki canli sergilerden ve materyallerden yararlanmiglardir. Cocuklarin sinif
Ogretmeni onlarla ilgilenmis ve iiniversite 6grencileri de kendi derslerinin bir pargasi
olarak ¢cocuklara yardim etmislerdir. Sonug olarak hazirlanan programin, ¢cocuklarin fene
kars1 tutumlarinda, problem ¢6zme ve kalic1 6grenmelerinde olumlu bir artis gosterdigini
belirtmislerdir (Rennie, 2007).

Tatar ve Bagriyanik (2012), fen ve teknoloji dersi 68retmenlerinin siklikla tercih
ettikleri okul dis1 egitim aktivitelerini ve bu egitime yonelik goriislerini tespit etmistir.

Ogretmenlere anket uygulanmistir ve goriisme sorulari ile dgretmenlerin goriisleri
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alinmigtir. Ogretmenlerin ¢ogu okul dis1 6grenme ortamlarmin dgrencilerin yaparak-
yasayarak 6grenmelerini sagladigi i¢in tercih ettiklerini ve okul dig1 egitim aktivitelerinin
Ogrencilerde ilgi, istek ve meraklarini arttirmada etkili oldugunu belirtmislerdir.

Chin (2004), Tayvan’ da fen 6gretmenleri ve miize ziyaretleri ile ilgili bir donemlik
ders planlamasi1 hazirlamistir. Katilimcilar (fen 6gretmenleri), icerigi ve 6gretme yollarini
ogrenmislerdir. Boylece ¢esitli kaynaklar kullanmaya daha istekli hale gelmislerdir ve
o0grenme ¢iktilarin1 degerlendirmek i¢in farkli yollar kullanmanin 6neminin farkina
varmiglardir (Rennie, 2007).

Cavus, Topsakal ve Kaplan (2013), fen bilimleri 6gretmenlerinin okul dis1
O0grenme ortamlarinda gergeklestirilen etkinliklerin  Ogrencilere ¢evre bilincini
kazandirmasina iliskin goriislerini tespit etmistir. Okul dist 6grenme ortamlarinin
Ogrencilere cevre bilinci kazandirmasinda onem tasidigim1i ve okul dis1 6grenme
ortamlarinda yapilan etkinliklerin arttirilmasi gerektigi sonucuna varmislardir.

Tasdemir, Kartal ve Ozdemir (2014), okul dis1 6grenme ortamlarini, toplumun
beklentileri dogrultusunda ¢ocuk yetistirmede ve egitim hedeflerine ulasmada formal
egitim kadar dnemli oldugunu ve 6grencilerin bu ortamlarda bulunmalar1 ayn1 zamanda
faaliyetlere katilmalari i¢in firsatlar verilmesi gerektigini vurgulamiglardir. Arastirmalari
bilim merkezleri ve miizelere katilan 6gretmen adaylari lizerinedir. Arastirma sonucunda
O0gretmen adaylarinin, fen merkezlerinde ve miizelerinde gergeklestirilen etkinlikler
hakkinda goriislerde bulunduklar ve bilime, teknolojiye yonelik tutumlarinin da olumlu
oldugu sonucuna varmiglardir.

Kulaligil (2016), smif dis1 6grenme ortamlarinda gergeklesen Ggretim
uygulamasinin 5. simif Fen Bilimleri dersinde 6grencilerin akademik basarilarina,
yaraticiliklarina ve motivasyonlarina etkisini incelemistir. Sinif dig1 6grenme ortaminda
bulanan 6grencilerin akademik bagarilarinin, yaraticiliklarinin ve motivasyonlarinin daha
yiiksek oldugu bulmustur.

Basakc1 (2018), gezici planetaryumun ortaokul 7. siif dgrencilerin astromoni
konularin1 6grenmelerine ve astronomiye yonelik tutumlarini iizerine bir g¢alisma
yapmuistir. Gezici planetaryumda astronomi konulariin dgrenildigini ancak dgrencilerin
tutumlarinda bir degisiklik gozlenmedigini tespit etmistir.

Genel olarak okul dis1 fen 6grenme ortamlarinin 6grencilerin fen bilimleri dersine
yonelik tutumlarini olumlu etkiledigi, ilk elden deneyim kazandig, aktif katilimi tegvik

ettigi, problem ¢ozmede artis oldugu, genel yeteneklerini - becerilerini gelistirdigi ve
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basarilarint arttirdigt sonucuna ulasilmistir (Rennie, 2007; Tiirkmen, 2016; Bostan

Sarioglan ve Kiigiikdzer, 2017; Lagin Simsek, 2011; Tasdemir, Kartal ve Ozdemir, 2014).

2.2. Girisimcilik ve Girisimcilik Egitimi
Girisimcilik, koken olarak Latince ‘‘intare’” kokeninden tiiretildigini girisimci

3

kavraminin Ingilizce’ de ise ‘‘enter’’: giris ve ‘‘-pre”’: ilk anlamimna geldigini ve bu
kelimelerin bir araya getirilmesiyle de ‘‘Entrep-neur’’ ilk baslayan veya girisen olarak
tanmimlanmistir (Giiney ve Nurmakhamatuly, 2007).

Lackéus, (2015) girisimciligi “bireylerin -kendi i¢inde ya da kendi iglerinde-
halihazirda kontrol ettikleri kaynaklara bakilmaksizin firsat pesinde kostugu bir siire¢”
olarak tanimlamaktadir. Yilmaz ve Siinbiil (2009)’ e gore girisimcilik; emek, teknoloji,
sermaye ve dogal kaynaklar olarak sayilan tiretim faktorlerini bir araya getirerek mal veya
hizmet liretme eylemlerini kapsayan ¢aligmalar olarak tanimlamislardir. Fayolle ve Gailly
(2008)’ e gore girisimcilik ¢cok anlamlidir: yaraticilik, yenilikgilik, risk alma veya girisim
olusturma eylemi gibi tutumlar1 belirleyebilir. Cetinkaya Bozkurt ve Alparslan (2013),
1947 yilinda ABD’ de Harvard Business School’ da ilk defa girisimcilik dersinin
tanmitilmasiyla giiniimiize kadar geldigini ve boylece diger egitim kurumlarinda da
girisimcilik derslerinin biiyiik bir ivme kazandigini belirtmislerdir.

Girisimcilik, 1970’lerde Amerika’ da baslayan bir egilimin ardindan insanlari
daha fazla girisimci olmaya yonelik egitmek i¢in kamusal ve 6zel girisimlerin sayist
cogalmistir. Boylece girisimcilik egitim programlar1 &grencilerin ilgisini ¢ekmekle
birlikte, ekonomik kalkinmaya katkida bulunmasindaki 6neminde farkina varilmistir. Bu
baglamda belli kisisel niteliklerin yani girisimeilik tutumlarinin ve becerilerinin
gelistirilmesini iceren pedagojik program genis anlamda yer almistir (Fayolle, Gailly ve
Lassas-Clerc, 2006).

Girisimcilik kavrami ilkdgretimden baglayarak yiiksekogretime kadar egitim
programlarinda yer almaya baslamistir ve Ogrencilerin erken yagslardan itibaren
girisimcilik Ozelliklerinin gelistirilmesi 6nemli bir hale gelmistir ¢iinkii 6grencilerin
gelecek donemdeki yasam ve is hayatlarinda bu beceriler olmazsa olmazdir (Yurtseven
ve Ergiin, 2018).

Geng bireylerin gelecek yasamlarinda karsilarina cikabilecek zorluklarla basa
cikabilmeleri i¢in en iyi anahtarin egitim oldugu asikardir. Karsilastiklar1 zorluklar1 veya

tilkenin kiiresel sorunlariyla basa ¢ikmak i¢in fen bilimleriyle, teknolojiyle ve 21. Yy.
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becerileriyle ¢6ziim yollar1 aramalidir, sorunlarin ¢dziilmesi i¢in bireylerin egitim almasi
gerekir boylece egitimde beraberinde degisimi meydana getirir (Achor ve Kate, 2013).
Girisimcilik 2020 Eylem Plan1 ve Yeniden Diisiinen Egitim Iletisimi ile Avrupa
Komisyonu, non-formal 6grenme de dahil olmak {izere tiim egitim sektorlerinde girisimci
ogrenmeyi dahil etme ihtiyacin1 vurgulamistir (European Commission, 2013). Geng
bireyler gelecegin meslek hayatina atilacaklardir ancak degisen kosullarin etkisiyle
meslekler degismektedir bundan dolayr da girisimcilik egitimine, becerilere,
motivasyonlara yatinm yapmaya odaklanilmasi gerekmektedir (Nielsen, Forasté, Carol
ve Garcia, 2016). Giiniimiiz sartlarinda bireylerin yeni gereksinimlere uyum saglamasi ve
yeni beceriler gelistirmesi gerekmektedir. Basarili birer girisimci olmak i¢in bireylere
formal ve informal egitim yoluyla egitim ve kisisel deneyim gibi ¢esitli kaynaklardan elde
edilen bilgilerin paylasilmasi saglanmalidir ve boylece bilgili bir girisimci ortaya ¢ikar ve
karsilastig1 firsatlart degerlendirir (Makhbul, 2011).

Girisimcilik egitiminin temel amaci bireyin girisimciligine yoOnelik ortaya
cikarilmamis becerilerin ya da yeteneklerin ortaya ¢ikarilmasina yardimci olmak ayni
zamanda bu becerilerin ya da yeteneklerinin farkina varilmasini saglamaktir (Cetinkaya
Bozkurt ve Alparslan, 2013). Deveci ve Cepni (2014) ise girisimcilik egitimini
“Ogrencileri is diinyasina hazirlamanm yaninda onlara hayatlarmin her alaninda
uygulayabilecekleri, daha ¢ok bireysel, sosyal ve ekonomik getiri saglayacak bir dizi
yetenegin kazandirildig siire¢” olarak tanimlamislardir (s.162).

Martina ve ark. (2011), gore Ozellikle 6grenme ¢iktilarinin sonuglarina uygun
olarak ulusal diizeyde formal, informal ve non-formal 6grenme yoluyla elde edilen
ogrenme c¢iktilarinin 6nemli oldugunu belirtmiglerdir. Egitim ve 6gretimin kalitesinin ve
uygunlugunun her diizeyde iyilestirilmesi 6grencilerin hem 6grenim hayatinda hem de
gelecekteki hayatlarimi yapilandirmada oldukga 6nemlidir. Problem ¢6zme ve analitik
beceriler, 6z yonetim ve iletisim becerileri, bir takimda calisabilme, dil becerileri ve
dijital yeterlilikler gibi genel beceriler isgiicii piyasasinda ve 21.yy da giderek daha da
deger kazanmaktadir. Ogretmenler, dgrenen bireylerin kazanimlarini giiglii bir sekilde
etkilediginden merkezi bir role sahiptir ve bundan dolay1 6grencilere cevaplart direkt
olarak saglamaz ancak arastirmalarina ve en iyi cevaplari bulmalarina yardimer olur
(European Commission, 2013).

Girigimcilik egitimini kapsamli bir tanimla, genis bir yetkinlik seti edinilen bir
stire¢ olarak tanimlanmistir. Daha ¢ok bireysel, sosyal ve ekonomik faydalar saglayabilir

ciinkii edinilen yetkinlikler, insanlarin yasamlarmin her alaninda bagsvurabilecegi
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yetkinliklerdir. Girisimcilik bu anlamda bireyin fikirleri eyleme ge¢irme yetenegini ifade
eder. Yaraticilik, inovasyon, inisiyatif ve risk alma ile hedeflere ulagsmak i¢in projeleri

planlama ve yonetme becerisini icerir (European Commission, 2011).

2.2.1. Girisimcilik Becerileri

Beceri, bireyin yalnizca dogustan gelen yeteneklerine bagh degildir. Birey
becerilerini uygulama, deneyim ve egitimle gelistirilebilir, performansini arttirabilir
(Adeyemo, 2009). Deveci ve Cepni (2014) bireylerin girisimci 6zelliklerini (bilgi, beceri,
yetenek vb.) egitim sayesinde kazandirilabilecegini belirtmislerdir. Ayrica, girisimciligin
arkasinda yatan asil diisiince okul bilgisi ile gercek hayat bilgisini birlestirerek hayata
doniik, pratikte ise yarayacak bir atilim i¢inde bulunmayi saglamak oldugunu
vurgulamiglardir. Veeraraghavan (2009) ise girisimciligin bir stire¢ oldugunu, bireyin her
zaman girisimci olmadigini ancak bir firsat ortaya ¢iktiginda bundan yararlandigini ifade
etmistir. Avsar (2007), girisimci kisinin daima etrafin1 gozlemleyerek ihtiyaglari
saptamasi, ihtiyaglara gore proje tasarlayip iiretime gegmesini saglayan, risk almayi seven
olarak tanimlamistir.  Girisimci daha fazla risk alabilen, yenilige agik yaratict
diisiinebilen, cevresiyle iletisimi kuvvetli olan, motivasyonu yiiksek, kiiciik bir
olumsuzlukta ya da problemde yilmadan hedefine emin adimlarla ilerleyebilen kisiler
olarak tanimlanir. Girisimei kisilerde bulunmasi gereken bu tiir becerilere girisimcilik

becerileri denir. Girisimcilik becerilerini su sekilde ifade edilirse;

- Risk alma,

- Liderlik,

- Tletisim becerisi,

- Yaraticilik

- Planlama

- I¢sel motivasyon,

- Belirsizliklerle basa ¢ikma

- Yenilige agik gibi beceriler yer alir.

Girisimciligin gelisimini arttirmaya ¢alismak, tiim bu becerileri ayn1 anda dahil
etmek ve bunlara odaklanmak anlamina gelmez. Tiim becerilerin gelistirilmesi yonelik

calismak 6nemlidir ancak bazen bunlardan birine ya da birkagina odaklanmak daha iyidir.
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Her yasta ve egitim seviyesinde bu beceriler lizerinde ¢alismak, genglerin ihtiyaglari olan
yasam becerilerini gelistirmek ve becerileri kullanabilmelerini saglamak igin gereklidir
(Nielsen, Forasté, Carol ve Garcia, 2016).

Girisimcilik becerilerinden biri olan risk alma becerisi girisimci kiside bulunmasi
gereken temel Ozelliklerden birisi olarak kabul edilebilir. Ciinkii birey karsilastigi bir
problemi ¢dzmek i¢in bazi riskler almali yani kendisini basarili olmaya ya da basarisiz
olmaya hazirlamalidir. Anlatilmak istenen, “Girigimci bir kumarci gibi degil, giristigi isin
gerektirdigi mevcut riski kabul eden biri olarak goriilmektedir” (Avsar, 2007, s.13).
Ayrica bireylerin risk alma becerileri farkli diizeylerde olabilir ve risk alma becerileri
birgok faktorden etkilenebilir. Cevre, aile yapisi, cinsiyet, yas, meslek, sosyo-ekonomik
diizey vb. degiskenler bireylerin risk alma becerilerini etkileyen faktorler olarak
sOylenebilir. Girisimciler yasadiklar1 sosyo-ekonomik ortamin {riiniidiirler ancak
girisimciyi diger insanlardan ayiran birtakim 6zellikler de vardir. Diger insanlardan
ayiran Ozellikler, risk alma, yaraticilik, yenilige ve degisime acik olma, esneklik vb.
sOylenir ( Yilmaz ve Siinbiil, 2009).

Lider, bireyleri ortak hedeflere yonelten, hedefleri 6nemseyen, bireyler arasindaki
bag1 kuran, dagimik giicleri ve bilgileri bir araya toplayip sinerji yaratan kisi olarak
tanimlanmaktadir (Cansiz, 2007). “Liderlik ise; vizyon sahibi olmak, gelecegin ne
kadarinin bugiinden ortaya ciktigin1 bilmek olarak betimlenmektedir” (Cansiz, 2007,
s.65). Liderlik becerisine sahip olan ve bu beceriyi gosteren birey girisimci olarak 6n
plana ¢ikar. Liderlikte aslinda risk almak gereklidir ¢iinkii liderler onlar: takip edenleri
canlandirip, gelistirip ve risk almanin bir sonucu olan daha 1yi bir gelecek planlamay1
ogretebilirler (Pierre, 2015). Bireylere okullarda veya okul dig1 6grenme ortamlarinda bu
beceriler kazandirilabilir.

Dil, formal ve informal egitim sistemlerine yerlesmis, 6grenilmis, dinamik bir
kiltiirel ifade bigimidir ve bilgi aligverisine izin verir (Leanne Johnstone, L. ve ark.,
2018). Birey sosyal bir canlidir. Hem birbirleriyle hem de ¢evresiyle siirekli iletisim ve
etkilesim halindedir. Bir bilginin iiretilmesi, tartisilmasi ve yayilmasi iletisim sayesinde
gerceklesir. Iletisim becerisi bireyden bireye farklilik gosterir. Girisimcilik becerilerine
sahip bir bireyin mutlaka iletisim becerisi yiiksek olmalidir (Avsar, 2007). Ilkdgretim ve
ortadgretim diizeyindeki &grencilerin iletisim becerileri yliksek olmas1 gerekir.
Ogrenciler birbirleriyle iletisim kurarak anlamadiklar1 konuyu tartisabilmeli ve
birbirleriyle bilgilerini paylasabilmelidir. Deveci ve Cepni (2014), iletisimin ve sosyal

becerinin gelismesine yonelik Ogrencilere uygun ortamlarin hazirlanabilecegini bu
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sayede hem yazili hem de sozlii iletisim kurulabilecegini belirtmistir.  Iletisim,
girisimcilik egitiminde anahtar becerilerden biridir. Birey aktif dinlemeli ve kendi
fikirlerini agiklayabilmelidir. Topluluk karsisinda konugsma becerilerinin bir dereceye
sahip olmasi da oOnemlidir, boylece bilgileri baskalarina etkili bir sekilde iletebilir
(European Commissinon, 2011).

Bireyin icinde bulundugu duruma yenilik getirmesi yaratici diislinmesini
gerektirir (Aksoy, Koray ve Yanpar, 2005). Yaratici diistinme ve yaraticilik kavrami
birbirleriyle karistirtlmaktadir. “Yaratici diisinme daha ¢ok zihinsel etkinlikleri,
yaraticilik ise hem zihinsel hem de performansa dayali etkinlikleri ¢agristirmaktadir”
(Dogan, 2015, s.168). Dromereschi (2018)’ a gore yaratici birey; 6zgiin bir sekilde ifade
etme, yenilik yapma ve iiretkenlik vb. gibi karakteristik 6zelliklere sahiptir. Dromereschi
yaraticiligr ise iiretkenlik, kullanilabilirlik, verimlilik, yenilik¢ilik ve 6zgiinlik gibi
bir¢ok yolla nitelendirmistir ilaveten yaraticiligin evrensel olarak kabul edilmis bir tanim1
olmadigini belirtmistir. Veeraraghavan (2009)’a gore yaraticiligin dogasi ve tanimi genis,
karmasik ve ¢ok yonlidiir. Yaraticilik her bireyde dogustan vardir ancak bireylerin
yaraticiliklari, ¢evreden, yeteneklerinden, alinan egitimden etkilenebilir. “Cevre etkisi
yaraticilik {izerinde biiyiik bir 6neme sahiptir” (Dogan, 2015, s.170). Bundan dolayidir
ki, 6grencilerin yaraticilik becerilerini arttirmak ve yaratici diistinmelerini saglamak
amactyla cevre iyi diizenlenmelidir.

Baslangicta, hem 6grencilerin hem de dgretmenlerin merakli olmalar1 ve yakin
cevrelerinde neyi degistirmek istediklerini kesfetmek icin farkli bakis acilar
gelistirmeleri gerekmektedir. Karsilasilan bir problemi yapilacak seyler olarak diisiinmeli
ve memnuniyetle karsilamak gerekir. Cilgin fikirler olsa dahi paylasma korkusu
olmaksizin sorunlara ¢ok yonlii ¢oziimler {retilmelidir. Girisimei zihniyetlerin
olusturulmasinda yaraticilik farkl sekillerde tesvik edilebilir. Yaraticilik 6zellikle grup
teknikleriyle ve daha fazlasiyla ortaya ¢ikarilabilir. Bireysel veya ekip yaraticiligi
genellikle yeniligin temelindedir (Dromereschi, 2018). Bir grup iginde tartisma yaratma
ve tiim fikirleri dikkate almak Onemlidir. Bunu yaparken karar verme ve risk alma
konusunda iyi olunmasi gerekir, boylece dgrenmek ve ilerlemek igin bir firsat olarak
kabul edilebilir. Ayrica baskalarinin 6nerilerini kabul etmeli ve agik fikirli olunmalidir
(European Commissinon, 2011). Ogrencilerin kendi fikirlerini denemek, edindikleri
bilgileri uygulamak ve yeni ¢6ziimler bulmak icin yaraticiliklarina ihtiyact vardir

(Lackéus, 2015).
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Girisimcilikte planlama 6nemli bir etkendir. Organizasyon ve program gelistirme
yetenekleri dahil olmak tizere bir projeyi yonetmek i¢in bir dizi beceriye de ihtiyag vardir
(European Commission, 2011). Girisimci bireyler yaratici fikirlerini gelistirip eyleme
dokmelidir. Planlama girisimci birey ig¢in bir yol haritasidir. Bireyin belirledigi hedefe
ulagsmast i¢in planlama yapmasi gerekmektedir. Birey hazirlamis oldugu plan
dogrultusunda ilerlerse kendini plana gore endeksleyerek programli bir sekilde
hedeflerine ulasir. Girisimci birey iyl planlama yapmali ve etkili iletisim becerilerine

sahip olmalidir.

2.2.2. Egitim Alamindaki Girisimcilik Becerileri ile Ilgili Cahsmalar

Girisimcilik ile ilgili yapilan c¢aligmalar genellikle iiniversite G&grencilerine
yoneliktir. Avsar (2007), yliksekdgretim goren 6grencilerin girisimceilik egilimlerini
arastirmistir. Dort farkli fakiilteden (iibf, miihendislik, tip ve egitim fakiiltesi) secilen
ogrencilere girisimcilik anketi uygulamasi yapmustir.

Adeyemo (2009), kiiresellesen 6gretimde girisimcilik becerilerinin kazandirilmasi
icin 6gretmen ve Ogrenciler tarafindan temel kavramlarin, prosediirlerin ve asamalarin
aydinlatilmas:1 gerektigini belirtmistir. Ogretmen egitiminde girisimcilik becerilerinin
dahil edilmesi ve Ogretmenlerin kullanabilecegi pedagojik stratejilerin edinilmesini
gerekeelendirmistir.

Yilmaz ve Siinbiil (2009), tiniversite 6grencilerinin girisimciliklerini 6lgebilecek
giivenilir ve gegerli bir 6lgcme araci gelistirmislerdir.

Argon ve Selvi (2013), 6gretmenlerin girisimcilik degerleri ile algiladiklar1 sosyal
destek diizeylerini belirlemek ve algiladiklar1 sosyal destek diizeyleri ile girisimcilik
degerlerine iligskin goriisleri arasindaki iliskiyi incelemislerdir.

Bacanak (2013), 6, 7 ve 8. sinif fen bilimleri dersinin 6grencilerin girisimeilik
becerileri lizerine etkisine dair fen bilimleri 6gretmenlerinin goriiglerini almistir. Veriler,
yart yapilandirilmis sekiz sorudan olusmustur. Arastirma sonucunda Ogretmenlerin
girisimcilik kavramu ile ilgili yeterli bilgiye sahip olmadiklari, 6grencilere girisimcilik
becerileri kazandirmada farkli anlayiglar ve uygulamalarin tercih edilmesi gerektigi
sonucuna ulagmustir.

Maresch, Harms, Kailer ve Wimmer-Wurm (2016), girisimcilik egitimi ve
girisimcilik niyeti olmak tizere iki ayr1 kategoride 6grenci gruplarmma konuyla ilgili

sorular sormuslardir. Bu iki baglam farkli 6grenci gruplarina benzer girisimcilik
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egitiminde farkli sonuglarin goriilmesi gerektigini ongdrmiislerdir. Girisimcilik egitimin
gruplara uygulanmasi i¢in isletme Ogrencileri ve fen-miihendislik 6grencileri i¢in ayri
ayr1 ele alabilecegini belirtmislerdir. Fen ve miihendislik 6grencilerinin girisimcilik
niyetlerinin, 6znel normlardan olumsuz olarak etkilendigini, oysa isletme Ogrencileri

arasinda bu etkinin belirgin olmadig1 sonucuna varmislardir.

2.3. Girisimciligin Fen Egitiminde Onemi

MEB (2018) tarafindan yayimlanan Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinda yer
alan Yasam Becerileri arasinda girisimcilik ve yaratici diistinme becerileri bulunmaktadir.
Glinlimiizde egitim sisteminden beklenilen yaratici, yenilikgi, elestirel diisiinen,
girigsimcilik becerisi kazanan, gilinliik hayatta karsilastiklari problemleri ¢6zmeyi bilen,
ogrendiklerini giinliik hayata aktarabilen ve bu bilgileri kullanabilen 6grenciler
yetistirmektir. Okul dis1 fen 6grenme ortamlarinda 6grencilerin derste gordiikleri soyut
kavramlar1 somutlastirmada 6nemli bir yere sahiptir. Ayrica bu tiir ortamlar 6grencilerin
becerilerini, yeteneklerini ve davraniglarini gelistirme imkani saglamasi agisindan da
oldukca onemlidir. Girisimcilik becerileri, bireylerin sahip oldugu bilgiyi kullanmada,
yeni ve farkli durumlara bilgilerini uyarlamada kilit etmenlerden biridir.

Ogrencilerin bulundugu ortam veya gevre girisimcilik becerilerinin kazanilmasini
etkileyebilir. Deveci ve Cepni (2014), bu tiir ortamlarin veya ¢evrelerin ilham verici,
motive edici, sosyal ve demokratik olmasi1 gerektigine deginmisglerdir. Girisimcilik
becerilerinin kazanilmasinda, gelistirilmesinde ya da ortaya ¢ikarilmasinda dgrenciye

destek olacak ayni1 zamanda firsatlar taniyacak ortamlarin olugturulmasi 6nemlidir.

2.3.1. Girisimcilik ve STEM iliskisi

Fen bilimleri, teknoloji, mithendislik ve matematik derslerinin entegre edilmesiyle
STEM ortaya c¢ikmustir. STEM egitimiyle birlikte Ogrencilerin bilgi, beceri ve
kazandiklar1 deneyimleri giinliik yasama aktarmada etkilidir.

21. yy becerileri arasinda girisimcilik becerileri bulunmaktadir. Girisimcilik
becerilerinin gelismesi ic¢in fen, teknoloji, mithendislik ve matematigin (STEM) 6nemi
biiyiiktiir ve giicli bir temel saglar (Curiosity educator guide innovation and
entrepreneurship, 2015). STEM egitimi, 21.yy becerilerinin gelistirilmesinde de etkili bir
rol oynar (Bozurt Altan, 2017; Akgiindiiz, 2018). Girisimcilik egitimiyle kazanilan

beceriler STEM uygulamalarinin daha verimli gegmesini saglayacaktir. STEM egitiminin
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okulda uygulandig: gibi okul dis1 ortamlarda da uygulanmas igin firsatlarin yaratilmasi
olduk¢a 6nemlidir (Akgiindiiz, 2018; Ugar, 2018). Girisimcilik egitimiyle gelistirilen ve
kazandirilan bu beceriler; yaratici, problem ¢ozen, yenilik¢i, karar verip risk almasini
bilen ve iletisimi kuvvetli olmasi STEM egitimi uygulamalarinda oldukc¢a fayda
saglayacaktir. Girigimciligin ilerletilmesini tesvik etmek i¢in fen, teknoloji, mithendislik

ve matematik (STEM) alanlarindaki isgiiciiniin gelistirilmesi énemlidir (Bevan ve ark.,
2015).
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BOLUM III

YONTEM

3.1. Arastirmanin Modeli

Yapilan aragtirmada betimsel arastirma yontemi kullanilmigtir. Betimsel
arastirmalar mevcut durumun fotografinin c¢ekilmesini saglar. Betimsel arastirmalar,
verilen bir durumu olabildigince detaylica ve dikkatlice tanimlamay1 amaglar. Betimsel
yontem ile aragtirmacilar; bireylerin (yetenekler, tercihler, davranislar vb.), gruplarin ya
da (nadiren) fiziksel ortamlarin (okul gibi) 6zelliklerini tanimlamaktadirlar. Becerilerin
dogal ortaminda detayl bir sekilde gozlemlenmesini saglayacagi i¢in bu yontem tercih
edilmistir.

Arastirmada, nitel aragtirma desenlerinden biri olan durum calismasi
uygulanmistir. Durum c¢alismalarinin temel o6zelligi ise bir olaym derinlemesine
arastiritlmasidir. Yildirim ve Simsek (2016), durum ¢alismalarinda elde edilen sonuglarin

benzer durumlara 6rnek teskil edecegini ve deneyimler sunacagini ifade etmislerdir.

3.2. Evren ve Orneklem

Evren, Adana ilinde faaliyet gosteren 6zel bilim kuliipleri, 6rneklem ise tek bir
bilim kuliibiin de bulunan sekiz kisilik bir gruptur. Caligma grubundaki bir 6grenci bilim
kuliibiine gelmeyi birakmus, bir diger 6grenci ise arastirmanin yiiriitiilecegi gruptan baska
bir gruba gecis yapmistir. Grupta alti 6grenci kalmis ve iki 6grenciyle on goriisme
yapilamadigi igin kalan dort 6grenciyle arastirma gerceklestirilmistir. Ogrencilerden iigii
kiz, biri erkektir. Bir kiz ve erkek 6grenci 10, diger iki kiz ise 9 yaslarindadir. 10 yasinda

olan 6grenciler 4.sinifa, 9 yasinda olan dgrenciler ise 3.sinifa devam etmektedirler.

3.3. Veri Toplama Araglan

Veriler; gozlem, goriisme ve Ogrenci iriinlerinden olugmaktadir. Arastirmaci

biitiin verileri kendisi toplamistir. Asagida her veri tiirli agiklanmistir.

3.3.1. Gozlem

Gozlem, bir davranigin ya da becerinin detaylica incelenmesi ve tanimlanmasi

amaciyla kullanilir ve verilerin arastirmaci tarafindan ilk elden toplanmasini saglar



23

(Yildirim ve Simsek, 2016). Ayn1 zamanda gbzlem nitel arastirma yontemlerinde ¢ok sik
kullanilan bir yontemdir. Gozlemler sesli diisiinme (think aloud) yontemi ve sesli
konusma (talk aloud) yontemi ile yapilmistir. Bu yontem, d6grencilerin etkinlik sirasinda
neyi neden yaptiklarini, diisiincelerini ve ne hissettiklerini sesli olarak ifade etmesidir.
Gozlem, aragtirmanin en temel veri toplanma araglarindandir.

Gozlem, aragtirmaci tarafindan yapilmistir. Gézlem arastirmanin ve dgrencilerin
uygun oldugu her hafta yapilmaya calisilmistir ancak bazi haftalarda gozlem
yapilamamustir. Girigimcilik becerilerinden iletisim, planlama, risk alma, yaraticilik ve
liderlik becerileri gozlemlenecegi igin 6grencilerde bu becerilerin sozIlii ve davranis
olarak ifade edilmesine bakilmistir. Arastirmaci kendi hazirladig1 “Ogrenci Girisimcilik
Becerileri Gozlem Rubrigi”ni dgrencilerin davraniglarinin takip etmede yol haritasi
olmas1 amaciyla kullanmistir. ’Ogrenci Girisimcilik Becerileri Gozlem Rubligi”” ile ilgili

kapsam gegerliligi uzman teyidi ve literatiir taramasi ile saglanmistir.

3.3.2. Goriisme-odgrenci

Gorligmeler, bireylerin duygularim1 ve diislincelerini anlamak i¢in kullanilir
(Punch, 2005; Bayrak, Arslan ve Akyliz, 2005, cev.). Goriismeler, yar1 yapilandirilmisg
goriisme sorularindan olusmustur. Goriisme sorular1 dnceden belirlidir ve hazirlanmistir.
Gerektiginde sonda sorulari sorulmustur. On goriismeler, 6grencilerin erken geldigi
zamanda bos bir atlyede ses kaydi alinarak gerceklestirilmistir. Son gorligmeler ise
etkinlik ¢ikisinda velisinin izniyle bos bir atdlyede ses kaydi alinarak gergeklestirilmistir.

Gortisme sorularina ekler boliimiinde yer verilmistir.

3.3.3. Goriisme-ogretmen

Ogretmenler ile yapilan goriismeler yar1 yapilandirilmis sorulardan olusmustur.
Sorular dnceden belirlenmis olup 6gretmenlerin verdikleri cevaplara gore sonda sorular
sorulmustur. Ogretmenler ile yapilan goriismeler ses kaydma alinmugtir ancak bir
O0gretmen ise ses kaydina alinmasini istemistir. Aragtirmaci ise goriisme siirecini kagit ve

kalem ile kayit altina almistir. Ogretmenler ile yapilan goriisme sorular1 ekte verilmistir.

3.4. Verilerin Analizi

Veriler nitel arastirma yontemlerinden igerik analizi yontemi ile yapilmistir.

Aragtirmacilarin, insan davranislarini ve iletisimlerini analiz ederek dolayli bir sekilde
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incelemelerini saglayan bir tekniktir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2011). Elde edilen
verilerin i¢indeki belirli kelimelerin var olup olmadigi tespit etmek i¢in yapilir ve
kelimelerin anlamlarinin iligkisi inceleyerek ¢ikarimlara ulasilir (Biiyiikoztiirk, Kilig
Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2009). Arastirma verileri toplanirken ve
toplandiktan sonra veriler siirekli olarak arastirmaci tarafindan transkript edilmis ve Word
dokiimani formatinda saklanmistir. Ayn1 zamanda arastirmanin her agamasinda siirekli

notlar alarak arastirmaci giinliigii tutulmustur.

3.5. Egitim Ortamm

Arastirma 6zel bir egitim kurumunda gergeklesmistir ve bu egitim kurumu bilim
kuliibii olarak bilinen bir yerdir. Bilim kuliibli okul biinyesinde olmayip 6zel faaliyet
gosteren 6zel bir kurum olup “...Bilim, Zeka, Robotik ve Proje Organizasyon, Egitim ve
Cocuk Kuliibti” kuliibii olarak bilinmektedir. Yaklasik 10 yildan fazla zamandir faaliyet
gosteren bu egitim kuliibii okul ¢agindaki ¢ocuklarin okul dis1 zamanlarin1 gegirdikleri
ogrencilerin bilissel gelisimine odaklanan ve bilim egitimini temel vizyon kabul eden bir
o0grenme ortamidir. Merkezde ¢alisan 6gretmenlerin veya egiticilerin hepsi temel bilimler
alanlarinda lisans veya lisansiistii derecelere sahip kisilerdir.

Cumartesi glinleri 6grenciler grup ¢aligmalart igin bilim kuliibiine gelmektedir.
Bilim kuliibiine devam eden 6grenciler gruplanmis siniflarda etkinliklere katilmaktadirlar
ve bu gruplar 5-7 yas ve 8-12 yas gruplaridir. Her iki 6grenci yas grubunda da en fazla
sekiz Ogrenci bulunmaktadir. 5-7 yas grubu 6grencileri bir bucuk saat, 8-12 yas grubu
ogrenciler ise iki saat buradaki etkinliklere katilmaktadir. 8-12 yas grubu 6grenciler birer
saat olmak tiizere iki atdlye calismasina katilmaktadir. Atolye gecislerinde 6grencilerin
siniflar1 degismekte ve ihtiyaclarmimn giderilmesi saglanmaktadir. Ogretmenlere ders
programi 6nceden bildirilmektedir. Ogretmenler atdlyelerden &nce gerekli malzeme
eksikliklerini gidermektedir.

Bilim kuliibii; zemin, giris, birinci ve ikinci kattan olusmaktadir. Zemin Katta;
deney malzemeleri, basit elektrik devreleri i¢in gerekli malzemeler ve proje ¢alismalari
icin malzemeler bulunmaktadir. Giris katinda isteyen veliler 6grencinin ¢ikis saatlerini
beklemektedir, velisi gelmeyen 6grenciler burada ya da disarida 6gretmen gozetiminde
velisinin gelmesini beklemektedir. Ayrica burada dgrencilerin isimleri okunarak gruplar
halinde atdlyelere yerlestirilmektedir. Birinci katta, iki tane atdlye bulunmaktadir. ilk

atolyede genelde kodlama etkinlikleri yapilmaktadir duvara monte edilmis televizyon ile
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ogrencilere kodlama etkinlikleri gosterilerek anlatilmakta, 6grenci sayisina gore
bilgisayar bulunmaktadir yetersiz oldugunda (iki atdlyede ayni zamanda kodlama
etkinligi yapildiginda) ise ikiserli gruplar olusturulmaktadir. Diger atdlyede ise zeka
oyunu ve proje calismalar1 yapilmaktadir. Ikinci Katta ise bir tane atdlye bulunmaktadir.
Biitiin atolyelerde biiyiik dikdortgen masalar bulunmaktadir ve 6grenciler gevresine
birbirlerinin ytizleri gorecek sekilde oturmaktadir.

Ogrenciler burada rahat hareket etmekte ve giriste bulunan zeki oyunlariyla
oynamaktadir. Atolyede etkinlik sirasinda Ogrenciler 6gretmenin soziini kesmeden
hareket edebilmekte fikrini soz isteyerek ifade etmektedir. Etkinlik esnasinda
arkadaglarini rahatsiz ederek onlarin dinlemelerini engelleyen ve 6gretmenin uyarilarini
dikkate almadan davranislarin1 sergilemeye devam eden Ogrencilerin lavaboya gidip
yiiziinii yikamasi veya da disarida biraz hava almasi i¢in atdlyeden kisa bir siireligine
disariya c¢ikarilmasi istenmektedir. Etkinlikler 6grencilerin seviyesine indirgenerek ve
basitlestirilerek anlatilmaktadir. Ogretmenler etkinliklerde 6grencilere ¢> kazandim ya da

¢

kaybettim gibi ifadelerin kullanilmadigin1 6nemli olan asil seyin “’6grenmek’’
oldugunu ifade etmektedirler. Ogrencilerin kendilerini yaristaymis gibi hissetmeleri
istenmemektedir. Ogrenciler etkinlik sirasinda yapamadiklarinda hemen yardim istemesi
durumunda 6gretmenler “biraz daha denemelisin, ¢caba gostermeni istiyorum” diyerek
Ogrencinin gayret gostermesini ve bdylelikle kendini gelistirmeleri istenmektedir.
Ogrencilerin buraya gelme amaci dzellikle deney, kodlama ve zeka oyunu gibi etkinlikler
ile hem eglenerek 6grenmek hem de daha rahat hareket ederek akranlariyla iletisim
halinde olmak istemeleridir.

Caligma grubunda yer alan sekiz ogrenciden biri gelmeyi birakmus, bir diger
Ogrenci ise bagka bir gruba gecis yapmustir. Grupta alt1 6grenci kalmis olup, iki 68renciyle
on goriisme yapilamadigi i¢in kalan dort 6grenci arastirmaya katilmistir. Ders programina

herhangi bir miidahale yapilmamistir. Ogrenciler kodlama, deney ve zekd oyunu

etkinliklerinde gozlenmistir.

3.6. Giivenirlik ve Gegerlilik

Arastirmalarda gegerligi saglamak amaciyla arastirmacinin topladig verileri teyit
etmesine yardimci olacak birtakim yontemler kullanilmistir. Bunlar katilimer teyidi,
meslektas teyidi, uzman incelemesi ve c¢esitlemedir (Creswell ve Miller, 2000).

Arastirmact aragtirmanin her asamasinda, veri toplamadan analiz ve yazima kadar
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katilimci teyidi, meslektas teyidi ve uzman teyidini almistir. Ayrica gézlem, goriigme ve
ogrenci triinlerini kullanarak da veri ¢esitlemesini saglamistir.

Creswell ve Miller’ e gore gilivenilir verilerin elde edilmesi i¢in katilimcilar ile
igbirligi halinde olunmasimin faydali oldugunu belirtip, katilimcilarin veri toplamada
yardimci olabilecegini belirtmislerdir. Arastirmacinin dgrenciler ile goriisme yapmasi
icin aragtirmaya katilan iki 6gretmende 6grenci izin belgelerinin dagitilmasina yardimci
olmuslardir.

Arastaman ve ark. (2018)’ na gore giivenilirlik, bulgularin elde edildigi siireg
miimkiin oldugu kadariyla agik olmalidir. Aragtirmaci agik bir sekilde elde ettigi bulgulari

aragtirma da yer vermistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu boéliimde, veri toplama araglarindan elde edilen bulgulara yer verilmistir.
Aragtirma sorularima cevap bulmak amaciyla 6gretmenler ile yapilan miilakatlar,
Ogrenciler ile yapilan miilakatlar, atdlyelerde etkinlik sirasinda aragtirmaci tarafindan
yapilan gozlemlere dair bulgular yer almaktadir. Bulgular sunulurken arastirma sorularina

paralel olacak sekilde sunulmustur.

4.1. Risk Alma ile ilgili Bulgular

Risk alma ile ilgili olan 1. Aragtirma sorusu olan “Okul dis1 fen O6grenme
ortamlarinda 8-12 yas aras1 0grencilerin girisimcilik becerilerinden olan “’risk alma’’
becerisi nasil gelismektedir?” ile ilgili olarak 6gretmen ve Ogrenci miilakatlar1 ve

gozlemlerine iliskin bulgular asagida sunulmustur.

4.1.1. Risk Alma ile ilgili Ogretmen Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgular

Okul dis1 fen 6grenme ortamlarindan biri olan bilim kuliiblinde gergeklestirilen
aragtirmada burada gorev yapan Ogretmenlerin risk alma ve Ogrencilerin risk alma
durumlar1 hakkindaki yar1 yapilandirilmis gériisme sorulart sorularak goriisleri alinmistir.
Toplam yedi 6gretmen ile miilakat gerceklesmistir. Ogretmenler E1, E2, E3, E4, E5, E6

ve E7 olarak gosterilmistir.

Arastirmact Sorusu’ Risk alma becerisini nasil tamimliyorsunuz?

El: Eger ¢ocuklar sonucuyla yargilanmadiklar: bir siirece girerlerse kolaylikla
risk alabiliyorlar iste cocuklarin bu becerilerinin gelismesindeki en onemli seyin benim
icin sonu¢ odakli olmamalar: olarak gériiyorum. Ne kadar ¢ocuk sonug odakli degilse o
kadar risk alma becerisi yiiksek.

E2: Bir deneyi ilk defa goriiyorlarsa ¢ekinerek yapmaya bashyorlar. Daha sonra
ogrenci bize zarar gelmeyecek diye diisiinerek rahatliyor, sinav yok, elestirilecek bir sey
vok diye diistintiyor ve ¢ocuk, o rahatligi gérerek de risk aliyor. Bizim atolyelerde boyle.

Hatta bugiin ki dersimizde bir ogrencimiz statik elektriklenme deneyinde balonu sagina
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stirtmemi istemedi. Ancak E1(6gretmen) geldiginde ona daha fazla giiven duymus olacak
ki balonu sacina siirtmesine miisaade etti.

E3: Risk alma becerisi gene ozellikle ¢ocuklarin ilerde birer yetigkin haline
geldigi zaman ister ¢calisma hayatinda ister diger ¢alismalarinda en énemli sey. O yiizden
de ozellikle kiiciik yaslardan itibaren yine belli proje ve grup c¢alismalarinda bazi
sorumluluklart almast ve o sorumluluklar: yerine getirirken de bazi ongdriilebilir
risklerin oldugu da, olabilecegini de onlara anlatmak gerekiyor.

E4: ... Risk alma becerisini tamimlarken de soyle benim igin, 6grenci bir programi
vaptiginda onun sonucunun dogru olup olmadigini diisiinmeden hareket ediyorsa yani
yanligsa da devam ediyorsa risk almak benim icin budur.

ES: Yani suan itibariyle baktigimizda 6grencilerin risk alma becerilerinin ¢ok iyi
aslinda gérmiiyorum. Ciinkii mevcut 6grenci yapisinda risk almak yerine veya bir sey
yapmak yerine her sey hazir olsun istiyorlar...

E6: Sosyal olayin icine sokariz boylelikle riski kendi basina yapmaya ¢alisir.
Kendi basina yapmaya ¢alisirsa riskini de alir. Ama grup ¢alismalarinda bu seyler ¢ok
fazla olmuyor. Belirli kisiler bir kisinin iizerine yiikleniyor. Sadece bir kisi riski aliyor.
Digerleri de onun yaninda gidiyor. Ben onu pek tasvip etmiyorum. Yani herkes tek basina
yvapacagi isi yapmaya ¢alisacak. Kendi riskini kendi alacak...

E7: Risk alma becerisi bence korkmadan ya da yanlis yaparim diistincesini atarak

hamle yapmasini ya da etkinlik esnasinda bu hamleyi ilerletmesi olarak tanimlyyorum...

Arastirmacimin Aciklamasi: Ogretmenler ile yapilan goriismede; sonug odakli
degerlendirmenin 6grencilerin risk alma becerisini  kisitladigimi, stireg odakl
degerlendirmenin ise dgrencilerin risk alma becerisini arttirdigi, okul dis1 fen 6grenme
ortaminin rahat olmasi, sinavlarin olmamasi ve 6grencilerin elestirilmemesi onlar risk
almaya tesvik ettigi ve ayrica 6gretmenlerine duyulan giivenin de risk alma becerisini
arttirdigi sonucuna ulasilmstir.

Ogrencilerin grup ¢alismalarinda ve proje calismalarinda sorumluluk alarak,
kendi gorevlerini yerine getirirken karsilastiklar: zorluklarla ytizlesip karar vermeleri ve
risk almalar1 gerektigi, Ogrencilerin etkinlik sirasinda dogru olup olmadigimi fazla
diisinmeden 1ilerlemesi veya hamleler yapmasi onlarin risk alma becerisini
etkilemektedir.

E6 6gretmeninin konusmasinda ise dgrencilerin grup ¢alismasinda sorumlulugu

bir kisinin iizerine yikilmasindan ve sadece o 6grencinin risk almasinin yanlis oldugunu,
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gruptaki biitiin 6grencilerin kendi bireysel sorumluluklar: iistlenip kendi sorumluluklar

kendilerinin almas1 gerektigini vurgulamistir.

Arastirmact Sorusu: Ogrencilerin risk alma becerilerini gelistirmeye yonelik
neler yapryorsunuz?

El: ... Belirttigim gibi ¢ocuklar siirece odaklamaya ¢aligtyoruz. Yenme, yenilme
birinci olma, en yiiksek puan alma gibi seyler arttikca ¢ocuklar risk almaktan
kacinwyorlar. Ciinkii sonucunu tahmin ettikleri bir siirece girmeyi tercih etmiyorlar bu
birincisi. Ikincisi, cocuklarin yetenekleri ne kadar ¢ok gelistirilirse ve ¢ocuklarin bu
vetenekleri farkina varilmasi saglanirsa ¢cocuklar kendilerini o kadar giiclii hissettikleri
icin o kadar daha kolay risk alma tercihine gegebiliyorlar.

E2: ... Ogrencilerin risk alma becerisini gelistirmek icin merak uyandirtyoruz.

Arastirmacimin Sorusu’ Nasil merak uyandiwriyorsunuz?

E2: Ogrencilerin dikkatini ¢ekip, giinliik hayattan drnek vererek saglyoruz.
(Ornegin; iletkenlik-yalitkanhk ilgili atélyede Ogrencilere basit elektrik devresi
elemanlari tamitildi ve ogrencilerin devreyi kurmalari istendi. Merak ettikleri vida, kagit
pargasi, tahta blok, kursun kalem ucunun iletlenlik-yalitkanlik durumunu ledin/ampiiliin
yanip yanmamasindan anlamalari saglandi. Evlerimizde bulunan lambalarin ve
prizlerinde bu elektrik devrelerinden olustugu soylendi ve bu sekilde giinliik hayatla
bagdastirildigr gozlemlendi. )

E3: Yine onlarin beraber grup ¢alismalarinda yine belli bir projeyi baslatip
sonlandirmayla ilgili sey var. Ozellikle deneyim paylasimlar: yapiyoruz. Hani mesela
basarili girisim 6rneklerini ozellikle. Ciinkii, mesela risk almak ozellikte girigimcilikte
onemli olan bir sey. Girigimcilik derslerimizde ozellikle bu konuyu ¢ok fazla irdeliyoruz.
Risk alma konusunda belli hatta basarili ve basarisizlik kriterleri olmak iizere orda
deneyim paylasimlar: ve érnekler gosteriyoruz.

E4: ... Ogrencilerin risk alma becerisini gelistirmek icinde soyle bir sey yaparim
programi énce istedikleri gibi yapmalarini sonra dogru olan yolu ben gésteririm ki
aralarindaki fark: gorsiinler diye...

E5: ... Bu konuda (risk almada) onlar: giidiilemek adina arastirma yapmalart
veya bazi seyler konusunda ¢alisma yaparken nelere dikkat etmeleri hakkinda bilgiler
veriyoruz. Ama suana kadar béyle bir beceriyi gelistirebildigimiz bir 6grenci profili
diistintiyorum. Maalesef yani iizgiiniim ama suan i¢in mevcut ogrencilerimizde bunu

saglayabilmek ¢ok zor.
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Arastirmacinin A¢iklamasi: Ogrencilerin risk alma becerisini gelistirmek icin,
onlarin yeteneklerinin gelistirilmesi ve yeteneklerinin farkina vardirilmasi, grup
caligmalarinda yer almasinin saglanmasi ve risk alan bireyin deneyimlerini paylagmasi,
yapilan etkinliklerin 6grencilerin dikkatlerini ¢ekip merak uyandirmasi, 6grencinin kendi
istedigi yoldan ilerlemesine miisaade ederek kendi riskini almasina olanak saglanmasi ve
Ogrencilerin risk almasini gilidiileyerek aragtirmalarda bulunmasi ve ¢alismalar yapmasi

sonucuna ulagilmistir.

4.1.2. Risk Alma ile Tlgili Ogrenci Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgular

Okul dis1 fen 6grenme ortamlarindan biri olan bilim kuliiblinde ger¢eklestirilen
arastirmada dgrencilere yapilandirilmis drnek olay sorusu sorulmustur. Ogrencilerin risk
almaya dair goriisleri alinmak istenmistir. Toplam dort ogrenci ile goriismeler

gerceklesmistir. Ogrenciler O1, 02, O3 ve O4 olarak gdsterilmistir.

Arastirmacinin SOrusu: Bu diriintinii (koprii maketi) artik insanlara tanitmak
istiyorsun ancak ilgi goriip gormeyecegini bilmiyorsun. Bu durumu goze alip bu benim
tirtintim diyerek tanitir myydin?

Ol (on goriisme): Evet, ben ya da sey boyle ¢ok iyi arkadasim olur onun
ozelliklerini bilirim mesela ilk 6nce ona gosteririm iste, mesela o da 6biir arkadaslarina
sorar begenip, begenmediklerini buradan anlayabilirim.

02 (on gorviisme): hi, hi..

03 (on goriisme): hi, hi. Tanitabiliriz.

04 (on goriisme): Kafasini sallad.

Arastirmacimin A¢iklamasi: Bu soruya 02, O3 ve O4 ya cevap vermemis veya
verdikleri cevaptan bir anlam cikarilamamistir. O1 6nce arkadaslarina soracagini
sOylemesi Oncelikle akranlarindan onay alma beklentisi igerisinde oldugunu gosteriyor.
Risk alma konusunda tedbirli davraniyor.

Ayni senaryo ile ilgili olarak 3 hafta gectikten sonra yapilan atdlye cikist son

goriigmeden elde edilen bulgular asagida sunulmustur.
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Arastirmacinin SOrusu: Bu iiriiniinii artik insanlara tanitmak istiyorsun ancak
ilgi goriip gérmeyecegini bilmiyorsun. Bu durumu goze alip bu benim iiriiniim diyerek
tamitir miydin?

01 (son goriisme): Tanitirdim.

02 (son goriisme): Tamtirdim.

03 (son goriisme): Hi, hi. Tamtirdim. Ciinkii, ihtivaclart olup olmadigimi
ogrenmek icin. Insanlarin ona ihtiyaci olup olmadigimi, insanlarin sevip sevmeyecegini
gormek igin de tanitmak isterdim.

04 (son goriisme): Evet.

(kisa cevap veren 6grencilere nasil tanitirdin gibi sorular sorulmamustir ¢iinkii planlama

ile ilgili 6grencilerin goriisleri alimirken bu soru arastirmaci tarafindan sorulmustur.)

Arastirmacimin Aciklamasi:. Ogrenciler maketlerinin ilgi goriip gérmeyecegini
bilmedikleri halde onlar1 tanitmak istedikleri sonucuna ulasilmistir. O3 &grencisi son

goriismede maketini neden tanitmak istedigini de agiklamistir.

4.1.3. Risk Alma ile Ilgili Ogrenci Gézlemlerinden Elde Edilen Bulgular

Arastirmaci tarafindan 6grenciler yedi hafta gézlemlenmistir. Ders programina
gore bazi haftalar bir saat, bazi haftalar yarim saat kadar stirmiistiir. G6zlemlenen

haftalarda gozlem siireleri belirtilmistir.

1. Hafta

Ogrenciler bu hafta bir saat yani bir atdlye dersi boyunca goézlemlenmistir.
Calisma grubunda bulunan dért dgrenciden yalnizca iki dgrenci (O3 ve O4) bu hafta
geldigi icin iki 68renci gézlemlenmistir. Atolyede ‘Abalone’ adl1 zeka oyunu dgrencilere
ogretilip, kurallarindan bahsedilip karsilikli oynatilmistir. Abalone zeka oyununda; esit
sayida olmak iizere iki renk bilyeler (siyah ve beyaz) bulunmaktadir. iki kisilik bir oyun
oldugu i¢in 6grenciler bu renklerden birini segip bilyelerini kendi alanlarina dizmektedir.
Oyunun kurali ise en az iki bilye ile hareket ederek karsindaki kisinin iki bilyesini hareket
ettirip birini disariya atmaktir. iki bilye ile karsindaki kisinin ii¢c bilyesini disariya
atilamaz. Yalniz ii¢ bilye ile karsindaki kisinin iki bilyesini hareket ettirebilirsin ¢iinkii

ti¢ ikiden biiyiiktiir. Ayn1 zamanda birbirlerine denk olan bilyelerde birbirlerini disariya
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atmaktadir. Yani iki bilye karsi tarafin iki bilyesini hareket ettirebilir. Bir bilye ile hamle
yapilamaz. Kars1 tarafin bir bilyesi olsa bile hareket ettiremez.

03: 04’ {in hamlesine kars1 kendi hamlesini yapmak i¢in diisiiniiyor ve bir karar
verip hamlesini oynadig1 gézlemlenmistir. Hamlesinin arkadasinin oyununa ne derece
etki ettigini gozlemleyerek oynamis oldugu hamlenin sonucunu dikkatli bir sekilde
gozlemledigi gorlilmiistiir. Arkadasinin kendisine karsi oynadigi hamlede kendini basarili
olmaya ya da basarisiz olmaya hazirladig1 gozlemlendi. Yani oyunu arkadaginin yaptigi
hamleyle bitebilecegini ya da bitmeyecegini merakla bekledigi gézlemlendi.

04: O3’ iin hamlesini bekledigi ve arkadasinin yaptig1 hamlelere gore kendi
bilyelerini nasil hareket ettirebilecegini diisiindiigli gozlemlenmistir. Caligma grubu
disinda bu atdlyeye katilan 6grencilerle oynadiginda ise arkadasinin iki hamle {ist {iste

5

yapmasina miidahale etmeyerek arastirmaciya sOyledi. Arastirmaci ise ©° Bu durumu

arkadasina sdylemelisin’’ diyerek duruma miidahale etmedi.

2.Hafta

Ogrenciler bu hafta yarim saat gézlemlenmistir. Ciinkii; arastirmaci ders programi
kapsaminda 5-7 yas grubu Ogrencilerinin etkinlik caligmasindaydi. 5-7 yas grubu
ogrenciler bir buguk saat atolyelerde bulunuyor. 8-12 yas grubu 6grenciler ise iki saat
atolyelerde bulunuyor. Calisma grubunda bulunan dort 6grenciden yalnizca {i¢ 6grenci
(01, 02 ve O4) bu hafta geldigi igin ii¢ dgrenci gdézlemlenmistir. Bu hafta atdlye
iletkenlik- yalitkanlik deneyi yapildi. Ogrencilere basit elektrik devreleri tanitilmis ve
devre kurdurulmus. Ogrenciler denemek istedikleri cisimlere iletken tellerin ucunu
degdirerek led in yanip yanmadigini goézlemlediler. Led i yakiyorsa iletken, led i
yakmuiyorsa yalitkan oldugunu kavradiklar1 gézlemlendi.

O1: Hangi cismi denemek istedigine karar veriyor. Denemeden dnce “’Aaa bende
kursun kalemin ucunun iletken mi yalitkan m1 oldugunu denemek istiyorum ’ diyerek
kurdugu devre elemaninda deneme yaparak test ediyor. Denemek istedigi cisme karar
verdigi gozlemlendi. Ogretmen; “Sence iletken mi yalitkan m1” diye sordugu ve
“Yalitkan bence” dedigi gozlemlendi. Basit elektrik devresinde denediginde ise led in
yandigini goriince sasirdigi ve “Aa yaniyor, iletken o zaman” dedigi gézlemlendi. Sorulan
sorular1 cevaplayip fikir yuriittiigli de gézlendi.

02: Hangi cisimleri denemek istedigine karar veriyor. “ Civinin de iletkenligini
denemek istiyorum. Pipet yalitkan m1 deneyecegim” dedigi duyuldu. Cisimleri denerken

“Ogretmenim bu sekilde olmus mu” diyerek denemelerde bulunuyor. Sectigi cisimlerin



33

yalitkanlik ve iletkenlik durumlarmi denedi ve tahmin ettigi gibi ¢iktig1 i¢in sevindigi
gozlemlendi. Denemek istedigi cisimleri kendi secerek ve dogru ya da yanlis olup
olmadigimma bakmadan fikrini ifade etmesi Ogrencinin risk almaktan c¢ekinmedigini
gosterdi.

O4: Etkinliklere katilip verilen gérevleri yerine getirdigi ancak diger arkadaslari
gibi ¢ok konusmadig1 ve fazla soru sormadigi gézlemlendi. Kendine verilen cisimlerin
iletkenlik ve yalitkanlik durumlarina bakti. Farkli bir sey denemek istedigini s6zel olarak
ifade etmedi. Arkadaslarinin denedigi cisimleri onlardan isteyerek denedigi gozlemlendi.

Buna gore risk almaktan ¢ekindigi ve denenmis yoldan gitmeyi tercih ettigi gézlemlendi.

3. Hafta

Ogrenciler bu hafta bir saat yani bir atdlye dersi boyunca gozlemlenmistir.
Calisma grubunda bulunan dort dgrenciden yalnizea iki 6grenci (O3 ve O4) bu hafta
geldigi i¢in iki 0grenci gozlemlenmistir. Calisma grubunda yer almayan dgrenciler; 6n
goriisme yapilamayan iki 6grenci, bir 6grencinin atdlyelere gelmeyi birakmasi ve bir
Ogrencinin de farkli sinifa kaydirilmasindan dolay1 ¢alisma grubu sekillenmistir. Calisma
grubunda bulunmayan 6grenciler de bu atdlyede yer almistir. Atdlyede isbirlikli 6grenme
ile kagida ¢izilmis hazir bulunan tiggen piramit bulunmaktadir. Endiistri 2.0 da yer alan
seri uretim ile ilgili kisa bir bilgilendirmenin ardindan 6grencilerden tiggen piramidin
olusturulmasi istenmistir. Buradaki etkinligin amact grup ¢alismasinin énemidir. Yani
seri tiretimde bir kisinin hata yapmasi o Uriiniin defolu ¢ikacagi sonucudur. Grup tiyeleri
dikkatli davranip gorevlerini en 1yi sekilde ve 6zenerek yaptiklar: takdirde grup halinde
ortaya kendi iriinlerini ¢ikarmis olacaklardir. Ortak bir amag¢ ugruna birlikte isbirligi
halinde caligmalar1 gerekmektedir. Ogrencilere; ¢izgi iizerinden kesme, cizgilerden
katlama, liggen piramidi yapistirma, kalite kontrol ve yaptiklar: iirline ortak karar ile
belirlenen ismi yazarak siislemeleri yapma gorevleri 6gretmen tarafindan dagitilmistir.
Ogrenciler ise kendi dzelliklerini dikkati alarak dgretmenin belirledigi gorevi aliyorlar.
Ogrencilerin gogu keserken ¢izginin disina ¢ikabilirim diyerek bu gérevi almak istemedi.
03 “ Ben kesme islemini yapabilirim” diyerek gorevi aldi. O4 ise dikkatli bir sekilde
yapistiracagini belirtip bu gorevi listlendi. Calisma grubu disindaki 6grenciler ise diger
gorevleri iistlenmislerdir. Isbirlikli dgrenme ydntemi ile 6grencilere belirli gdrevler
verilerek iiggen piramitleri olusturmuslardir.

03: Ogretmeni dikkatli bir sekilde dinledi ve gorev dagilimi sirasinda

arkadaslarinin istemedigi kesme islemini iizerine aldi. Kesme islemi gorevini almaya
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karar vermesi 6grencinin risk aldigin1 géstermektedir. Ciinkii arkadaslarinin bu gorevi
istememeleri, kendisinin ise cesaret ederek gorevi almaya karar vermesi bunu
gdstermistir. Bu gorevi alarak basarisiz olmaya da kendini hazirlamistir. Ornegin; kesme
isleminde makasla keserken ¢izgilerin i¢inden ya da disindan kesince arkadasindan aldigi
uyariy1 dikkate alarak daha ¢ok 6zen gosterdigi gozlemlenmistir.

04: Ogretmenin verdigi yapistirma gorevini itiraz etmeden kabul etti ve
O0gretmene miidahale etmedi. Arkadasinin ¢izgilerden katlayip yapistirmasi i¢in kendisine
verdigi kagidi dikkatli bir sekilde yapistirdi. Ogretmen gérevleri dagitirken kendi istedigi
gorevi belirleyip karar vermedigi gozlemlendi. Ogretmenin ona verdigi gérevi itiraz

etmeden kabul ettigi gozlemlendi.

4. Hafta

Ogrenciler bu hafta bir saat yani bir atdlye dersi boyunca gozlemlenmistir.
Calisma grubundaki 6grenciler bu atolyeye katilmislardir. 3B kalem calismasi i¢in
igindeki renkli flamentin erimesi fise takilarak saglandi. 3B kalemin tizerindeki kirmizi
151k yesile doniince ¢aligmaya baslanabilecegi ifade edildi. Ogretmen bilgilendirme
yapti ve uyarilarda bulundu. Ogrenciler ilk olarak ogretmenin verdigi ¢alisma
kagidindaki sekillerin {izerinden onlar1 takip ederek alistirma yaptiklari gdzlemlendi.
Daha sonra 6grenciler kendi istedikleri sekilleri (kagitta olmayan sekiller ya da kendi
tasarladiklart) yapmak i¢in 6gretmenden izin istediler.

O1: Ogretmenin yaptig1 uyarilari dikkatli bir sekilde dinledi. Kagidin iizerindeki
sekillerin bir tanesine karar vererek 3B kalem ile ¢alisma yaptig1 gézlemlendi.

02: Ogretmenin uyarilarim dinledigi gdzlemlendi. Yanhshkla 3B kalemin
ucuna degdigi ve elini ifleyerek cektigi gozlemlendi. Kagidin iizerinde begendigi
sekilleri yaptig1 gozlemlendi. Karar verip istedigi sekli yaptigi gozlendi. Sekillerden birini
secip onun istedigi olup olmayacagini gbéze almasi risk alarak bu sekli sectigi
gozlemlendi.

03: Ogretmenin uyarilarim dinledigi ve uyarilar1 dikkate alarak calistigs
gozlemlendi. 3B kaleminin yesil yanmasini sabirla bekledi ve kalemin ucundaki eski ve
donmus flamentleri cimbiz veya kagit pargasiyla temizleyip yeni calismaya o sekilde
basladig1 gozlemlendi. Kagidin {lizerindeki sekillerden bir tanesini secerek kendisinin
karar vermesi sonucunda ortaya ¢ikardig ii¢ boyutlu iirlinii begendi ve ya begenmedi.

Bunu eve gotiirmek icin ayirdig1 ya da ¢ope attigindan anlasildi.
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04: Ogretmenin uyarilarini dikkatli bir sekilde dinleyip uyguladigi gdzlemlendi.
Kagidin tizerindeki bir sekle karar verip o sekil lizerinde 3B kalem ile gecerek ortaya
sectigi seklin elle tutulabilecek bir iiriin ortaya ¢ikarmis oldu. Flamenti bittiginde ise
O0gretmene sdyleyip bekliyor. Karar verdigi sekillerin istedigi gibi olmamasi ihtimalini

goze aldig1 gézlemlendi.

5. Hafta

Ogrenciler bu hafta yarim saat gdzlemlenmistir. Ders programindan dolay1
arastirmact son yarim saat atdlyeye katilabilmistir. Calisma grubunda bulunan dort
ogrenciden yalmzca iki ogrenci (O3 ve O4) bu hafta geldigi icin iki 6grenci
gozlemlenmistir. mblock programi ile mBot kodlama at6lyesindeki etkinlikte 6grenciler
ikiserli gruplar halinde ayrilmis gruplara birer bilgisayar verildigi gézlemlendi.

03: Ogretmenin gosterip anlattig1 kodlama etkinligini O4 ile birlikte yapmaya
calisti. Kodun yanlis yazilmasi ihtimalini diislinerek tedirgin davranmadigi gozlemlendi.
Kendi karar verdigi kodu arkadasina da sorarak ‘* bu kodu kullaniyorum, uygun mu
sence’” gibi sorular sorarak sorumluluk aldigi gozlemlendi. Takildigr kisimlarda
ogretmeni cagirip soru sorarak yardim istedi. Ogretmenin bu kodlamayr da
deneyebilirsiniz demesi iizerine hareket edip denemeye basladigi da gozlemlendi.

04: Ogretmenin gosterip anlattig1 kodlama etkinligini O3 ile birlikte yapmaya
calisti. Kodlama atdlyesi siiresince pasif davrandigi gozlemlendi. Ogretmen O4 ° ii
uyararak arkadasina da kodlama etkinliginde kodu demesini sdyledi. Ogrenci denerken
istenilen kodu secip segmedigi i¢in tedirginlik yasadigi gozlemlendi. Calisma arkadasina
sordugu gozlendi. Ogretmen daha sonra &grenciye < mBot un kodlama sonucunda

masadan diismesini engeller misin’’ diyerek gorev verdi.

6. Hafta

Ogrenciler bu hafta bir saat yani bir atdlye dersi boyunca gdzlemlenmistir.
Calisma grubundaki grenciler bu atdlyeye katilmislardir. Ogretmen bu atélyede Endiistri
1.0, Endiistri 2.0, Endiistri 3.0 ve Endiistri 4.0 ile ilgili bilgilendirmelerde bulundu. atdlye
calismasin da ise Endiistri 3.0 ve 4.0 ile ilgili elektrik, interneti temsil eden bilgisayarda
Tinkercad (li¢ boyutlu ¢izim), mBlock (kodlama programi) ile kendi istedikleri gibi
yaratict ve 6zgiir calisma imkani sunuldugu gézlemlendi. Iki ve ii¢ 8grenciden olusan iki

grup olusturuldu ve takim calismasi ile ortak bir calisma yapmalar1 istendi. Fakat O3 “iin
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grup olmak istememesi ve moralinin bozulmasi ilizerine Ogrencilere birer bilgisayar
verilerek ¢alismalarini bireysel yiiriitmeleri istendi.

O1: Bireysel olarak ¢alismaya basladiktan sonra mBlock kodlama programini
ac1p kendi kodlamasini kendisi deneme yanilma ile yaptig1 gézlendi. Kukla ve arka plan
dekorunu kendisi secip karar verdi. Kodlar1 diizenleyip calistirdiginda ise hata yapip
yapmamay1 goze alarak ¢alistirdig1 gézlemlendi.

02: Ogretmen endiistri siireclerini anlatirken dikkatli bir sekilde dinledigi ve
aklina takilan ** Akilli evler nasildir’” , ©* Diinyadaki en zeki canli kim *’ gibi sorular
sordugu goriilmistiir. Tinkercad programini kesfettigi, orda bulunan sekilleri secip
istedigi ¢izimi yaptig1 gozlemlendi.

03: Ogretmen grup kurmak istediginde bir gruba dahil olmak istemedigi
gdzlendi. Bu etkinligi yapmak istemedigini belirtti. Ogretmen ise * Istersen benim
bilgisayarimi vereyim istersen kagit kalem getirip ne ¢izmek istiyorsan ¢izebilirsin?’’
dediginde Ogretmenden kagit ve kalem isteyerek resim yapmak istedigini soyledigi
gozlemlendi. Arastirmacinin ©° Ne resmi ¢iziyorsun’ sorusuna ise *° Ogretmenime
yaptyorum onun i¢in’’ dedi.

04: Ogretmen endiistri siiregleri hakkinda bilgi verirken dikkatli bir sekilde
dinledigi gézlemlendi. Bireysel olarak kodlama programinda kendi kuklasini ve arka plan
dekoruna karar vererek kodlama yaptigi gozlemlendi. Kodlama yaptiktan sonra
programinin ¢alisip ¢alismadigini  gozlemledi. Caligmayacagimi da goze aldig

gozlemlendi.

7. Hafta

Ogrenciler bu hafta bir saat yani bir atdlye dersi boyunca gdzlemlenmistir.
Calisma grubundaki dgrenciler bu atdlyeye katilmislardir. Ogretmen bu atdlyede kodlama
mblock5 kodlama programini tanitmadan 6nce 6grencileri ikiserli gruplara ayird: ve 14
dk siire vererek (6grenci basma yedi dakika) istedikleri gibi bakabileceklerini belirtti.
Ogretmen yeni kodlama programini tamitirken ogrencilerin dikkatli dinlemeleri ve
bilgisayarla ugragsmamalar1 i¢in uyar1 yaptigi gozlemlendi. mBlock5 kodlama
programindan iklim 0&zelliklerinden hava durumunu kontrol edecek kodu yazip
kendilerinin de istedikleri iilkenin ya da sehrin hava durumuna bakabileceklerini belirtti.
Etkinlik icin ilk olarak herkesin Adana’nin hava durumunu kodlama programinda

gormeleri istendi. Daha sonra en nemli ve en soguk havanin nerde bulundugunun tahmin
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edilmesi ardindan arastirarak kodlama programinda en yiliksek ve en diisiik derecenin
bulunmasi istendi.

O1: Ogretmeni dikkatli bir sekilde dinledi. Bilmedigi bir programi kesfederken
dikkatli bir sekilde baktigi gozlemlendi. Arkadasimin “° hadi artitk bende bakmak
istiyorum’’ cagris1 lizerine siiresi de dolunca arkadasina verdi. Kodlama programini
kesfederken bilmedigi yerlere basip risk aldig1 gozlemlendi. Grup halinde 6gretmenin
“’Diinya’ nin en sicak {ilkesini bulmanizi istiyorum’’ sorusuna yanit aradilar ve kodlama
programinda kodlayip gostermek istedikleri gozlemlendi.

02: Ogretmen yeni programi tanitirken dikkatli bir sekilde dinledi. Merak ettigi
sehre ya da iilkeye karar verip hava durumlarini 6grendi.

03: Mblock5 programmi kendine verilen siire boyunca kesfettigi, kodlari
bilmedigi halde denedigi gozlemlendi. O4 ile grup calismasinda iyi anlastiklari
gozlemlendi. Atdlyede yapilan esprilere birlikte giildiikleri ve &gretmenin sorusuna
birlikte bulup cevap vermeye ¢alistiklar1 gdzlemlendi. Istedigi iilkenin ya da sehrin hava
durumunu 6grenmek icin kodlama programini denedigi. Diinya’ nin en sicak iilkesini ya
da sehrini bulup bulmadigini goze alarak parmak kaldirip sdyledigi gézlemlendi. Sonra
Diinya’ nin en soguk yerinin hava durumunu 6grenmek istedi ve aklindaki iilkeleri
kodlama programinda denedigi gbzlemlendi.

O4: Daha 6nce karsilasmadigi bir kodlama programi oldugu icin dgretmeni
dikkatli bir sekilde dinledi. O3 ile ikili grup oldular. Hangi iilkeyi ya da sehri segecekleri
konusunda konustuklar1 gézlemlendi. Bir {ilkeye karar verdiginde arkadasinin da onayim
alip denemek istedigi gozlemlendi. Adana’ nin hava durumunu tahmin edip kodlama
programinda arkadasiyla birlikte programlayarak tahmininin dogru olup olmadigina

bakti.

Arastirmacimin A¢iklamasi: O1 kodlu 6grenci 2, 4, 6 ve 7. Haftalarda
atolyelerde gergeklestirilen etkinliklere katilmistir. Bu 6grencinin risk alma becerisi
gelismistir. Bu gelisime kanit olan durumlar/olaylar ise kodlama etkinliklerinde
kodlamayr dogru yapip yapmadigimi 6grenmek icin denemek istemesi, iletkenlik-
yalitkanlik deneyinde karar verdigi cismi denemesi fikrini agik¢a sdyleyerek yanlis ¢ikma
olasiligini1 yani basarisizlig1 géz oniine aldig1 goézlemlenmistir.

02 kodlu &grenci 2, 4, 6 ve 7. haftalarda atdlyelerde gergeklestirilen etkinliklere
katilmistir. Bu Ogrencinin risk alma becerisi geligsmistir. Bu gelisime kanit olan

durumlar/olaylar ise iletkenlik-yalitkanlik deneyinde denemek istedigi cisimleri kendi
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secerek ve dogru ya da yanlis olup olmadigina bakmadan fikrini ifade etmesi 6grencinin
risk almaktan c¢ekinmedigi, ayn1 zamanda karar vermesi gereken bir durum ortaya
ciktiginda karar vermekten ¢ekinmedigi gézlemlenmistir.

O3 kodlu égrenci 1, 3, 4, 5, 6 ve 7. haftalarda atdlyelerde gergeklestirilen
etkinliklere katilmistir. Bu 6grencinin risk alma becerisinin gelistigi gézlemlenmistir. Bu
gelisime kanit olan durumlar/olaylar ise; abolone zeka oyununda hangi hamleyi yapmasi
gerektigine karar verdigi ve kararmin sonucunda karsi taraftan gelecek hamlenin nasil
olacagini diisiinerek oynamasi, kodlama etkinliginde ise bilmedigi kodu segerek denedigi
ve sonucuna hazirlikli oldugu gézlemlenmistir.

04 kodlu dgrenci 1, 2, 3, 4, 5, 6 ve 7. haftalarda atdlyelerde gerceklestirilen
etkinliklere katilmistir. Bu 0grencinin bazi durumlarda risk almaktan c¢ekindigi ancak
tesvik edilerek bu becerisinin gelistirilebilir oldugu sonucuna ulagilmistir. Buna kanit
olan durumlar/olaylar iletkenlik-yalitkanlik deneyinde arkadaslarinin denedigi cisimleri
denedigi, grup c¢aligmasinda yapilan kodlama etkinliginde arkadasiyla birlikte kodu
secerek denemeleri 6grencinin grup ¢alismasinda kendini glivende hissederek ve birlikte
karar vererek risk almaktan ¢ekinmedigi gézlemlenmistir.

Bu dort dgrencinin risk alma becerileri kiyaslandiginda en fazla gelisimi O1 ve
02 daha sonra sirayla O3 ve O4 kodlu égrenciler gdstermistir. Bunun nedenleri O1 ve
02’ nin etkinliklere ¢ekinmeden katilmasi, yanlis veya dogru olup olmadigini bilmeden
fikirlerini sdyleyip uygulamaya ge¢meleri, karar vermeleri gereken durumlarda karar
verme becerisini gdstermeleri ve iki 0grencinin kardes olmasindan dolay1 bulunduklar
ortama adapte olmalarinin daha kolay olmasi olabilir. O3 ve O4 kodlu dgrenciler grup
caligmalarinda birlikteyken O3 kodlu 6grencinin arkadasina yol gosterdigi, karar
verilmesi gereken durumlarda O3 kodlu 6grencinin daha baskin oldugu, O4 kodlu

ogrencinin yaninda pasif kaldig1 gozlemlenmistir.

4.2. Liderlik ile lgili Bulgular

Liderlik ile ilgili olan 2. Arastirma sorusu olan “Okul dis1 fen 6grenme
ortamlarinda 8-12 yas aras1 Ogrencilerin girisimcilik becerilerinden olan “’liderlik’’
becerisi nasil gelismektedir?” ile ilgili olarak O6gretmen ve 6grenci miilakatlart ve

gozlemlerine iliskin bulgular asagida sunulmustur.
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4.2.1. Liderlik ile Tlgili Ogretmen Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgular

Okul dis1 fen 6grenme ortamlarindan biri olan bilim kuliibiinde gergeklestirilen
aragtirmada burada gorev yapan Ogretmenlerin; liderlik, liderlik becerilerinin nasil
gelistirilebilecegi ve lider 6grencinin 6zellikleri hakkinda yar1 yapilandirilmis goriisme

sorular1 sorularak goriisleri alinmistir. Toplam yedi 6gretmen ile miilakat gergeklesmistir.

Arastirmacimin Sorusu: Ogrencilerin liderlik becerisini nasil tanimliyorsunuz?

El: Simdi her ogrenci de yok. Genelde bu kendini kesfetmis ¢ocuklarda veya
sosyal becerisi yiiksek ¢ocuklarda ¢ok on plana ¢ikiyor. Kimler kendilerini kesfetmis
oluyor? Tabi farkh etkinlikler farkli seyler daha onceden yasamis farkli ¢calismalara
katilmig ¢ocuklarla farkl oyunlar farkly seyler yapmis ¢ocuklar kendini kesfettigi diger
cocuklardan bazi yonden iistiin oldugunu diisiindiigii icin liderlik seylerini de ellerine
alyorlar...

E2: Bazi 6grenciler grubun lokomotifi oluyor.

E3: Ogrencilerin liderlik becerisi ozellikle ileriki yaslarda hem ¢alisma
hayatlarinda hem sosyal hayatlarinda mutlaka kazanmalar: gereken bir beceri ve biz
bunu ¢ok kiiciik yaslardan bunu kazandirmamiz gerekiyor. Herkes lider olacak diye bir
sey yok. Ama sonugta hangi isi yaparsa yapsin, hangi meslegi yaparsa yapsin en énemli
bir kere kendine liderlik etmesi gerekiyor. Kendi vizyonuna ulagsmasi icin. O yiizden de
liderlik becerisini ben 6nemli buluyorum ¢ocuklarda.

E4: Ogrencilerin liderlik becerisi simfta, sinif icerisinde hep baskin olan birisi
olur, aslinda her biri kendi icinde baska ozelliklerde baskin olabilir...

ES: Liderlik olayt aslinda biraz daha béyle dogustan gelebilen bir sey oldugunu
diistintiyorum. Hani herkesin liderlik vasiflarina erisebilecegini diigiinmiiyorum. Var olan
bir seyi gelistirmek adina da yine bunun altinda aslinda sorumluluklar yatiyor. Ogrencide
bunun var oldugunu hissedip buna gére hareketler sergileyip ona gore sorumluluklar
verdigimizde onun gergekten iyi bir lider vasiflara sahip oldugunu gorebiliyoruz. Lider
vasifta dedigimizde emir vermek veya bir sey yapilmasini istemek yerine yapilacak seyi
kendiyle beraber yapma veya once kendi yapip onun boyle olabilecegi ve
gelistirilebilecegi, sen gelistirmek adina neler yapabilirsin seklinde yaptigimizda
ogrencileri de lider vasif haline getirebiliyoruz...

E6: Liderlik becerisi bir kere bence genel yapiyla ilgili bir sey bu, herkes lider
olacak diye bir sey yok...
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E7:  Ogrencinin liderlik becerisi bence sinifa, simftaki arkadaslarina,

arkadaslar tizerindeki etkisi olarak tanimlarim...

Arastirmacinin Ac¢iklamasi: Ogretmenler ile yapilan goriismelerde liderlik
becerilerinin ve Ozelliklerinin her O6grencide bulunamayacagini, kendini tanimis
ogrencilerin liderlik 6zelliklerini gdsterebilecegi belirtilmistir. Ayn1 zamanda sosyal
becerisi yliksek olup farkl etkinliklere katilan 6grencilerin de liderlik 6zelligi gosterdigi
ifade edilmistir. E4, 6grencilerin bireysel farkliliklarin1 dikkate alarak bazi 6grencilerde

liderlik becerilerinin daha baskin oldugunu ifade etmistir.

Arastirmacinin Sorusu: Sizce lider 6grenci kimdir?

E2: Diger arkadaslarina karsi ikna kabiliyeti yiiksek ve diger arkadaslarindan
fiziki olarak degil de zihinsel olarak oniinde ya da iistiindeyse égrenci lider olur ...

E3: Ozellikle bir oyunu, bir ¢calismay, baslatan arkadaslarini yonlendiren,
takimini kuran, takima gérevler veren ondan sonra oyunun veya projenin gidisatina gore
arkadaglarint da motive eden, zaten bir lider en 6nemli sey motive eden kisidir. Yonetmek
degildir. Motive eden ve onlarla beraber o riski alan onlarla beraber c¢alisan,
sorumlulugu alan kisidir. Bunu yapabilen, bu beceriye sahip olabilen ¢ocuklarda zaten
liderlik becerisi geligiyor.

E4: ... Yani sadece bir alanda basarili olup ¢evresi ve akranlari arasinda daha
tist seviyede bir yerde olabilecegini diisiinmemesi lazim her alanda her konuda az da olsa
birazcik bilgiye sahip olmasi lazim.

ES: Lider ogrenci olarak baktigimda aslinda daha ¢ok béoyle gercekten su
donemde akademik olarak bir seyler hedefleyen, akademik basarisi olan ve iyi arastirma
yvapan ogrencilerde lider vasiflart oluyor. Onlar kendini lider olarak goriiyorlar ama
aslhinda lider olarak degiller. Daha c¢ok yonetici gériiniimdeler. Iyi arastirma yapan
hedeflerini bilen ve bu noktada durusunu dogru sergileyebilen ogrenciler daha lider
vasifli goriiniiyor.

EG: ... hayal giiciiniin yiiksek olmast lazim. Organizasyonu ¢ok kisa siirede
vapmast lazim. Arkadas iliskisinin, sosyal iligkilerinin iyi olmasi lazim. Boyle kisileri
tanmyorum. Genelde kiiciik yaslarda bayanlar, kizlar oluyor. Biiyiidiik¢e erkekler yogun
daha yogun sekilde ¢ikiyor. Ama kesinlikle bir isgiiciine sahip degilse pek de basarili
olacagini diisiinmiiyorum. Genelde de zaten bu beceriye sahip olmayanlar genelde geri

planda duruyorlar.
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E7: Bana gore 6grencinin lider olabilmesi ya da liderlik vasfi 6grencinin bir
oyun ya da herhangi bir deney esnasinda kendini giizel ifade etmesi ve arkadaslarin da

bu kapsamda bilgileriyle yonlendirmesi olarak tanimlyyorum.

Arastirmacinin - Aciklamasi:  Ogretmenlerle yapilan goriismelerde  lider
Ogrencinin Ozellikleri soruldugunda, ikna etme kabiliyeti yiiksek, arkadaslarini
yonlendiren, ¢alismay1 baglatan ve takim arkadaslarini motive ederek gerektigi
durumlardan takim arkadaslariyla birlikte riskler alabilen ve sorumluluk alan olarak
tanimlamiglardir. Ayrica hedeflerini bilen ve iyi arastirma yapan, yonetmekten c¢ok
yonlendiren olan bireylerdir. Ayni1 zamanda hayal giiclinlin de yiiksek olmasi gerekir
clinkii karsilagilan bir probleme farkli agilardan bakarak ¢6ziim yollari iiretme ve organize
edebilmelidir.

E6 liderlik ozelligi kiiglik yaslarda kizlarin, biyiidiiklerinde ise liderlik
ozelliklerinin erkeklerde daha yogun goriildiigiinti ifade ederek cinsiyetin de liderlik
ozelligini etkiledigini ve zamanla liderlik 6zelliklerinin cinsiyete bagh olarak degistigini
belirtmistir.

Atolyede ise oyunda veya deneyde kendini ifade eden, arkadaglarini
yonlendiren, takim ¢aligmasinda arkadaglarint motive eden, arkadaglariyla etkili iligkiler
kurmasi, problem yaratandan ¢ok problemi ¢6zen ve olusabilecek anlasmazliklara karsi

Ongoriisii yiiksek olup dnceden tedbirler almak lider 6grencilerin 6zelliklerdir.

4.2.2. Liderlik ile ilgili Ogrenci Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgular

Okul dis1 fen 6grenme ortamlarindan biri olan bilim kuliiblinde gergeklestirilen
arastirmada grencilere yapilandirilmis 6rnek olay sorusu sorulmustur. Ogrencilerin &n

ve son miilakatlarinda liderlige dair goriisleri alinmak istenmistir.

Arastirmacinin Sorusu: Bu iiriin mesela insanlar tarafindan begenildi ve birden
fazla iiretmek istiyorsun. PeKi, arkadaslarindan ve ailenden yardim istedigin zaman
onlara gérevlerini nasil dagitirdin?

Ol1 (on goriissme): Lyi oldugu kisimlarda. Bak mesela annem, nasil diyim
malzemeyi esit koymada ustaysa onu sey gorev alma...

Arastirmact Sorusu: Yani becerisine gore bir gérev verirdim mi diyorsun?

O1I (on goriisme): Evet.
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Arastirmacinin Aciklamasi: O1 kodlu &grenci gérev dagilimmi bireyin

ozelliklerine gore dagitacagini belirtmistir.

Arastirmacinin SOrusu: Simdi iiretime gegtin. Birden fazla iiretmek istiyorsun
arkadaslarindan, kardesinden ya da ailenden yardim istedin. Yani gorev dagilimini nasil
vapardn, nasil dagitirdin?

02 (on goriisme): Ilgi alani, becerileri ve sevdikleri seylere gére dagitirdim.

Arastirmacimin - Aciklamasi: O2 kodlu &grencinin  gosterecegi liderlik
davranigi, birlikte ¢alisacagi bireylerin ilgi alanina, becerisine ve sevdigi is ne ise bu

durumu goze alarak gorevlerini dagitacagi belirtmistir.

Arastirmacimin Sorusu: Peki maketin insanlar tarafindan begenildi ve daha ¢ok
tiretilmek isteniyor. Arkadaslarindan ve ailenden yardim ister miydin? Gérev dagilimi
verir miydin onlara?

03 (6n goriisme): Evet, Mesela biri kesmek icin, biri yapistirmak icin yardim
alabilirdim. Béyle seklini de ben ayarlardim onlarda kesip yapistirmak i¢in yapabilirdik.

Arastirmacinin Sorusu: Peki, Gorev dagilimint nasil yapardin?

03 (6n goriisme): Ilk nce hangilerine yeteneklerinin oldugunu sorardim. Sonra
onlar mesela benim kesme filan diizgiin, esit kesme yetenegim var diyene esit kesmeyi
verirdim. Boyle bagska islerde yetenegi olana da baska bir tane gorev verirdim.

Arastirmacinin  Agiklamasi: O3 kodlu 6grencinin ¢alisacagi bireylerin

gorevlerini dagitirken onlarin yeteneklerini dikkate alacagini belirtmistir.

Arastirmacinin SOrusu: Bu maketin ¢cok begenildi aynisindan iig, dort tane daha
yapman isteniyor diyelim. Ailenden ya da arkadagslarindan yardim istedigini varsayarsak
onlara belirli bir gérev verir misin?

04 (on goriisme): Evet. Veririm.

Aragtirmacinin Sorusu: Peki bu gorevleri nasil dagitirdin?

04 (on goriisme): Mesela birisi yapistirir, birisi iste nasil siisleyecegini yapar.

Aragtirmacinin SOrusu: Yani bu gérevleri insanlara nasil verirsin? Mesela sen
yvapistirict mi ol istersen dersin yoksa insanlarin ozelliklerini dikkate alip mi, ona gore
mi is verirsin?

04 (on goriisme): Ozelliklerine gore
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Arastirmacinin Aciklamasi: O4 kodlu 6grencinin ¢alisacagi bireylerin

ozelliklerine gore gorev dagilimi yapacagini ifade etmistir.

Ayni senaryo ile ilgili olarak 3 hafta gectikten sonra yapilan atdlye ¢ikisi son

goriigmeden elde edilen bulgular asagida sunulmustur.

Arastirmacinin SOrusu: Bu iiriinde insanlar tarafindan begenildi ve birden
fazla tiretmek istiyorsun. Arkadaslarindan, ailenden de yardim istedin diyelim. Bu gérevi
onlara nasil dagitirdin? Yani gérev dagilimini onlara nasil yapardin?

O1I (son goriisme): Yeteneklerine gore...

Arastirmacinin Sorusu: Mesela ornek verebilir misin?

O1I (son giriigme): leremem.

Arastirmacinin Sorusu: Mesela kesme isini kime verirsin? Neye gore verirsin?
Ya da yapistirma isini?

OlI (son goriisme): Anneme verirdim. Yapistirma isini babama verirdim. Olgii
alma isini de O2’ ye verirdim.

Arastirmacimin Aciklamasi: O1 kodlu dgrenci gérev dagilimini bireylerin
yeteneklerine gore dagitacagini belirtmistir. Ornek verilmesi istendiginde cevap

allmamamaistir. Aragtirmaci sonda sorusu sorarak cevap almaya caligsmistir.

Arastirmacimin Sorusu: Uriiniin insanlar tarafindan begenildi ve birden fazla
da tiretmek istiyorsun. Arkadaglarindan, ailenden de yardim istedin diyelim ve onlara bir
gorev dagilimi verdin. Peki bu gorev dagilimini nasil yaparsin?

02 (son goriisme): Yeteneklerine gére yapardim.

Arastirmacimin Sorusu: Ornek verebilir misin?

02 (son goriisme): Anneme kesme, anneme aywrma isini verirdim dikkatli
oldugu icin, babama da kesip yapistirma isini verirdim.

Arastirmacinin Ac¢iklamasi: O2 kodlu 6grenci gérev dagilimini bireylerin
yeteneklerine gore dagitacagini ifade etmistir. Ornek verilmesi istendiginde bireylerin

yeteneklerini dikkate alarak gorev dagilimini verecegi gozlenmistir.

Arastirmacimin Sorusu: BU iiriiniin insanlar tarafindan begenildi ve artik
birden fazla da iiretmek istiyorsun diyelim. Arkadaglarindan, ailenden de yardim istedin.

Onlara gorev dagilimini nasil yapardin?
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03 (son goriisme): Yeteneklerine gore. Mesela, bazilarinin makasi ¢ok
cizgilerden gidemiyor ve boyutlarini esit kesemiyor ona baska bir yetenegi oldugu gorevi
verirdim.

Arastirmacinin Aciklamasi: O3 kodlu 6grenci birlikte ¢alisacagi kisilerin

yeteneklerini dikkate alarak gorev dagilimi yapacagini ifade etmistir.

Arastirmacinin Sorusu: Peki, bu iiriintin insanlar tarafindan begenildi diyelim
ve birden fazla da tiretmek istiyorsun. Arkadaglarindan, ailenden yardim istedigin zaman
onlara gorev dagilimini nasil yaparsin?

04 (son goriisme). Mesela birisi yapistirir, birisi o cubuklardan bir siirii
biriktivir, alir.

Arastirmacimin Sorusu: Peki, bu gorev dagilimini sen neye gore yaparsin?

04 (son goriisme): Boyle onlarin hangi mesela en iyi hangisini sey. Mesela en
iyi babam silikonla yapistirir iste, annem o ¢ubuklar: alabilir.

Arastirmacinin Sorusu: “’Yani ozelliklerine gére gorevler verirdim’’ diyorsun?

04 (son goriisme): Kafa salladi.

Arastirmacimin Ac¢iklamasi: O4 kodlu 6grencinin gorev dagilimini bireylerin
ozelliklerine gore yapacagini beden dili (kafa sallama) ifade etmeye ¢alismistir. Birlikte
calisacagi bireyin en iyi hangi 6zelligi varsa onu dikkate alarak gorev dagilimim

yapacagini O6rnek ile belirtmistir.

4.2.3. Liderlik ile Tlgili Ogrenci Gézlemlerinden Elde Edilen Bulgular

Arastirmaci tarafindan 6grenciler yedi hafta gézlemlenmistir. Ders programina gore
bazi haftalar bir saat, bazi haftalar yarim saat kadar stirmiistiir. G6zlemlenen haftalarda

gbzlem siireleri belirtilmistir.

1. Hafta

Calisma grubunda bulunan dért 6grenciden yalnizea iki 6grenci (O3 ve O4) bu
hafta geldigi icin iki 6grenci gozlemlenmistir. Atdlyede ‘Abalone’ adli zeka oyunu
ogrencilere dgretilmis ve kurallarindan bahsedilip karsilikli oynamalari saglanmaigtir.
( Ayrintr agiklama Risk Alma ile Tlgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 1. Hafta da yer almistir.)
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03: Abalone zeka oyunu oynarken arkadasina ** Hadisene *’ diyerek arkadasini
yonlendirip, arkadasinin yaptigi yanlis bir hamleyi de uyararak oyunun kurallarini
hatirlattig1 ve yanlis hamle yaptigini dile getirdigi gozlemlendi.

04: O3 ile oynadig1 zeka oyununda arkadasmin uyarilarini dinleyerek hareket
ettigi gozlemlendi. Orneklem grubu disinda bulunan 6grencilerle oynadiginda ise

arkadaglarini dinledigi gozlemlendi.

2. Hafta

Bu hafta atdlye iletkenlik- yalitkanlik deneyi yapilmistir. Ogrencilere basit
elektrik devreleri tanitilmis ve devre kurdurulmustur.
( Ayrinti agiklama Risk Alma ile Ilgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 2. Hafta da yer almistir.)

O1: Ogretmen kalem ucunun yalitkan m1 yoksa iletken mi sorusuna *’ yalitkan
bence *’ diyerek fikrini sdyledigi gozlemlendi. Iletken oldugunu deneyerek gordiigiinde
" iletken o zaman ’’ ifadesini kullanarak kendini motive etmeye ¢alistig1 ve arkadagina “’
bunu da denemelisin *’ diyerek yonlendirme de bulundugu gozlemlendi.

02: Etkinlik esnasinda arkadaslarmin soziinii keserek kendisinin soz alarak 6n
plana ¢ikmak istedigi gézlemlendi. > Suan herhalde en dogrusunu ben yaptim’’ diyerek
kendini motive ettigi, etkinligi zamanin da bitirerek arkadaslarin1 yonlendirdigi ve
arkadaglarina kars1 bir iistiinliik saglamak istedigi gozlendi.

O4: Etkinligi zamanin da bitirdigi gozlemlendi ve arkadaslarmin denedigi
materyalleri denedigi ve daha ¢ok onlarin yonlendirmesine gore materyalleri

iletkenliklerini ve yalitkanliklarin1 deneyerek gozlemledigi goriildii.

3. Hafta

Calisma grubunda bulunan dort 6grenciden yalnizca iki 68renci bu hafta geldigi
icin iki Ogrenci gozlemlenmistir. Endistri 2.0 devrimi ile ilgili etkinlik g¢aligmasi
yapilmugtir.
( Ayrinti aciklama Risk Alma ile Tlgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 3. Hafta da yer almistir.)

03: Ogretmenin belirledigi ¢izgilerin iizerinden kesme gorevini kabul etti.
Gorev esnasinda arkadaslariyla konusarak onlara yardim ettigi gézlemlendi. " Bu kismi
da yapistirmalyiz ° diyerek arkadasii yonlendirdi. Kesme gorevini yerine getirirken

arkadas1 daha dikkatli ve diizgiin kesmesi gerektigini belirtti ve daha sonra daha dikkatli



46

kesmeye basladig1 gozlemlendi. Orneklem grubunda yer almayan grenciler ile iiggen
piramide isim aradilar ve fikrini sdyleyerek alman ortak karara O4 ile birlikte hem fikir
olduklar1 gézlemlendi.

0O4: Seri iiretim ile ilgili yapilan ¢alismada kendisine verilen gérevi itiraz
etmeden kabul ettigi ve yapistirma gorevini zamaninda bitirdigi gozlemlendi. Grup
arkadaglariyla yapilan bu calismada verilen gorevi yerine getirdigi herhangi bir problem
cikarmayip birlikte ¢alistigi arkadaslariyla belirlenen hedefe (iiggen piramit yapma)

ilerledi.

4. Hafta

3B kalem caligmast gergeklestirildi ve Ogrencilere nasil yapmalar1 gerektigi
anlatilds
( Ayrinti agiklama Risk Alma ile 1lgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 4. Hafta da yer almistir.)

O1: Kagitta bulunan sekilleri ¢izmeye calistigi, arkadaslarinin calismalaria
bakarak kendisi de ¢alismalarin1 onlara gosterdigi gézlemlendi. Flamenti bittigi zaman
Ogretmene soyleyerek takilmasi igin sirasini bekledi. Calismalarint zamaninda bitirdigi
gozlemlendi.

02: 3B kalem calismasi icin gerekli olan renkli flament kalemin ucuna
yapistiginda kendi ¢abasiyla ¢cikarmaya galistigl gozlemlendi. Yasanan bu durumda kendi
imkanlari ile sorunu ¢6zmeye calisti. Arkadaslarina yaptigi sekilleri gosterdigi ve onlarin
caligmalarina da baktig1 gdzlemlendi.

03: Kagit {istiindeki sekli yapamadigi zaman hayiflanarak “’ Ggretmenim bu
olmuyor * dedi. Ogretmen ise motive ederek * birkag defa denemelisin, ilk defa
yapiyorsun’’ dedi. Caligmasini etkinlik siiresince yaparak tamamladi. Yapmak istedigi
sekil olmadig1 zaman tekrar yapmaya c¢alistig1 gozlemlendi.

04: Yapmak istedigi sekil olmadig1 zaman “ ggretmenim olmad:” dedi. Calisma
esnasinda 6gretmenden yardim istedigi gozlendi. Caligmasini zamaninda tamamlayarak

arkadaglarinin yaptig1 sekillere de bakti.

5. Hafta

mBlock programi ile mBot kodlama c¢alismasi1 gergeklestirildi.
( Ayrinti aciklama Risk Alma ile Tlgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 5. Hafta da yer almistir.)
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03: O4 ile ikili grup olusturdu. Arkadasi kodlamayi yazarken > boyle
yapmalisin..., soyle yapmalisin... * gibi yonlendirici ifadeler kullandig1 gézlemlendi.
Kodlama istenildigi gibi olmayinca o6gretmenden yardim isteyerek nerede yanlis
yaptiklarini sordu.

04: O3 ile ikili grup olusturduklarinda aralarindaki esprilere giildiigii gozlendi.

Arkadasinin ve 6gretmenin soylediklerini yerine getirdigi gézlemlendi.

6. Hafta

Endiistri devrimleri ile ilgili bilgilendirmelerde bulundu. Tinkercad (ii¢ boyutlu
¢izim uygulama programi), mBlock (kodlama programi) ile kendi ¢aligmalarini yapmalari
istendi.
( Ayrinti aciklama Risk Alma ile Ilgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 6. Hafta da yer almistir. )

O1: mBlock programindan kendi kuklasini ve arka dekorunu segerek tasarimini
olusturdugu gozlemlendi. Arkadaslarinin ¢calismalarina bakarak neler yaptiklarini sordu.

02: Tasarimini zamanin da yaptig1 ve yaninda oturan arkadasina bakarak “sunu
da bir denesene”, “bunu neden kullandin” gibi sorular sordugu ve onu yonlendirdigi
gbzlendi.

03: Grup calismasini ve bu etkinligi yapmak istemedigini ifade etti. flk defa bu
sekilde davranis gosterdigi i¢cin 6gretmen sasirdi. Uygulamay1 yapamadigi i¢in ya da grup
olusturmak istenilen arkadasi ile aralarinda anlasamadigini i¢in bu sekilde davrandigini
diisindiik. Sonrasinda hava almasi i¢in disar1 ¢ikt1 ve geldiginde serbest ¢alisip kendi
tasarimini yapabilecegi sdylendi. Resim yapmak istedigini ifade etti. Aragtirmacinin “ ne
resmi yapiyorsun” sorusuna “dgretmenime yaptryorum” dedi.

04: Kendi tasarimini yaptig1 gozlemlendi. Arkadaslarinin galismalarma ve neler

yaptiklarina da bakti. Ogretmenin sdylediklerini dinleyip istenileni zamanin da yapti.

7. Hafta
mBlock5 kodlama programinin tanitildi ve etkinlik yapildi.
( Ayrintr agiklama Risk Alma ile Tlgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 7. Hafta da yer almistir.)
O1: ikiserli gruplar olusturuldu. O1 6grencisi calisma grubu disinda yer alan bir

ogrenci ile grup olusturuldu. Bilgisayarin faresini kendisi tutarak hakim arkadasina
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onderlik etmeye ve baskin olmaya calistigi gozlemlendi. Ogretmen, arkadasinin
bakmasina miisaade etmesi i¢in O1 dgrencisine uyarida bulundu.

02: Bireysel olarak kodlama programindaki ¢alismay1 yapt1. Diinya’ da en sicak
ve en soguk yerleri bulmaya calisti. Ogretmenin belirledigi siirede programi inceleyip
etkinligi zamaninda bitirdigi gézlemlendi.

03: 04 bgrencisiyle grup olusturuldu. Arkadasi rahatsiz oldugu igin kendisi
kodlama programinda daha aktif oldugu gozlendi. Bilgisayarin faresini aldi ve
O0gretmenin belirttigi kodlamalar secti. Arkadasinin da fikrini alip aralarinda yaptiklar
esprilere giildiikleri gozlemlendi. En sicak ve en soguk yerleri birlikte arastirarak kodlama

IR

programinda yazdilar ve bu yerleri bulurken *’ hadi biz bulacagiz *° diyerek grubunu
motive etti.

04: O3 dgrencisiyle grup olusturuldu. Rahatsiz oldugu igin calismayr O3
arkadas1 yapt1 ve kendisi izledi, aralarinda konusarak fikrini ifade ettigi ve kodlama
yaparken sakalastiklart gézlendi. Hasta oldugu igin etkinlik bitmeden once smiftan

ayrild.

Arastirmacimin Aciklamasi: O1 kodlu 6grenci 2, 4, 6 ve 7. Haftalarda
atolyelerde gerceklestirilen etkinliklere katilmigtir. Bu 6grencinin liderlik becerisinin az
da olsa bir gelisme kaydettigi goriilmiistiir. Bu gelisime kanit olan durumlar/olaylar ise
kodlama etkinliginde bilgisayara hakim olmak istemesi, fareyi kendi tarafina alarak
arkadasina onderlik etmek istedigi gozlemlenmistir.

02 kodlu dgrenci 2, 4, 6 ve 7. haftalarda atdlyelerde gerceklestirilen etkinliklere
katilmistir. Bu 6grencinin liderlik becerisinde gelisme kaydetmistir. Bu gelisime kanit
olan durumlar/olaylar ise kendini atdlye ¢alismasinda kendini motive etmesi ve
karsilastig1 sorunla basa ¢ikmaya calistigi ve etkinlik sirasinda arkadasina yonlendirici
kelimeler soyledigi gozlemlenmistir.

O3 kodlu égrenci 1, 3, 4, 5, 6 ve 7. haftalarda atdlyelerde gerceklestirilen
etkinliklere katilmistir. Bu 6grencinin liderlik becerisinin gelistigi gézlemlenmistir. Bu
gelisime kanit olan durumlar/olaylar ise; arkadasinin hamle yapmasi i¢in uyardigy, ikili
gruplar olusturuldugunda grup arkadasini yonlendirdigi ve onderlik ettigi, kodlama
sirasinda kendini ve grup arkadasini motive edici kelimeler sdyleyip espri yaptigi
gbzlemlenmistir.

04 kodlu dgrenci 1, 2, 3, 4, 5, 6 ve 7. haftalarda atdlyelerde gerceklestirilen

etkinliklere katilmistir. Bu 6grencinin liderlik becerisinin gelismedigi kaydedilmistir.
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Buna kanit olan durumlar/ olaylar ise arkadaglarinin yonlendirmelerine uyum sagladig,
ikili gruplar olusturuldugunda kendisinin pasif kaldig1 gézlemlenmistir.

Bu dért dgrencinin risk alma becerileri kiyaslandiginda en fazla gelisimi O3,
daha sonra 02, sonra sirayla O1 ve O4 kodlu dgrenciler gdstermistir. Bunun nedenleri;
03 * {in arkadaslarini yonlendirip uyarmasi, hem kendini hem de arkadasini motive etmesi
ve calismalarini zamaninda yerine getirmesidir. O2 ve Ol &grencilerin ise liderlik
becerisini 03’ e gore daha az gosterdigi, O4 ogrencisinin liderlik 6zelligini
gostermedigi, arkadaslarini yonlendirmedigi gozlemlendi. Daha ¢ok verilen gbrevi ve

getirdigi sorumluluklar tistlendigi sonucuna ulagildi.

4.3, Tletisim ile Tlgili Bulgular

Iletisim ile ilgili olan 3. Arastirma sorusu olan “Okul dis1 fen grenme ortamlarinda

[

8-12 yas aras1 Ogrencilerin girisimcilik becerilerinden olan °’ iletisim’’ becerisi nasil
gelismektedir?” ile ilgili olarak 6gretmen ve 6grenci miilakatlar1 ve goézlemlerine iliskin

bulgular asagida sunulmustur.

4.3.1. Tletisim ile Tlgili Ogretmen Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgular

Okul dis1 fen 6grenme ortamlarindan biri olan bilim kuliibiinde gerceklestirilen
arastirmada burada gorev yapan 6gretmenlerin iletisim becerileri ve 6grencilerin iletisim
hakkindaki yar1 yapilandirilmis goriisme sorular1 sorularak goriisleri alinmistir. Toplam

yedi 6gretmen ile miilakat gergeklesmistir.

Arastirmacimin Sorusu: Ogrencilerin iletisim becerilerini nasil tanimlarsiniz?
Osrencilerin iletisim becerilerini gelistirmeye yonelik neler yapilabilir?

El: Ogrencilerin iletisim becerilerini genelde ortak bir noktalarinin olup
olmamasina bagh. Cocuklar belli bir yas déneminde sosyallesme egilimindelerdir.
Olabildigince kendilerinin popiileritesini arttirmak isterler. Iste bir oyun oluyorsa hep
onu se¢melerini dahil etmelerini isterler. Bu konuda da genelde bir konuda ¢ocuk
digerlerine iistiinltigiinii kabul ettirmis olur ve secilmeye ¢alisir. Ama tabii bu iletisim
becerilerinde ¢cok fazla sikinti yasarlar ¢iinkii biz genelde insanlarla iletisimlerimizi
yetiskinler olarak ge¢misteki deneyimlerimize gore olustururuz. Iste gecmiste bir sey

vapmusizdir. Karsi taraf tepki vermistir. Sonra onu yapmamay: segeriz. Ama ¢ocuklarda



50

bu iste tam o dedigimiz deneyimsel kismi bolca yasadiklari, gordiikleri bir siire¢ olarak
diistintiyorum.

E2: Bir ogrenci kendini ifade edebiliyorsa iletisim becerisi iyidir. Dilsel ve Sézel
zekalart mi hangisiydi? Dilsel ve sozel zekalart iyi olan ogrenci iyidir. Gelistirmek igin,
hikdye anlatimi ve isbirlik¢i ogrenme yontemlerini kullaniyoruz. Burada yapilan
etkinliklerin bir¢ogu da isbirlik¢i, grup ¢alismalari. Bunlar 6grencinin iletisim becerisini
gelistirebilir.

E3: Iletisim en énemli nokta. Yine her zamanki gibi ézellikle bildigi bir konuyu
karsisindaki insana aktarmasi, bir projesini sunmasi ondan sonra bir is fikri varsa bir
inovatif is fikri varsa, onu karsisindaki kigiye anlatabilmesi, bununda yolu iletisimden
geciyor. Iletisim en onemli seyin ben ézellikle birtakim sosyal aktiviteler, grup
calismalari, belli birtakim kamplarda bulunmak, rol almak, drama ¢alismalar: ondan
sonra ve bolca oyun arkadaslariyla beraber birtakim etkinliklerin icerisinde yer almasi
gerektigine inaniyorum ve bolca da kitap okumak ayni zamanda.

E4: Ogrencilerin iletisim becerileri maalesef sosyal medya yiiziinden cok fazla
olumlu bulmuyorum. Ciinkii aralarindaki esprileri yaparken bile giindemde olan bazi
olaylar tizerinden ilerliyorlar. Ama iletisim becerilerini gelistirmek i¢in en giizel sekilde
konusup birbirlerini anlayarak cevap vermeleri gerektigine inaniyorum. Bunun iginde
cok fazla okumalari gerektigini diigiiniiyorum.

ES5: Ogrencilerin suan ki iletisim becerileri maalesef tamamen sosyal medya
tizerinde, sanal ortam tizerinde kisisel olarak iletisime girdikleri zaman c¢ok ciddi
bocalayabiliyorlar ve ¢ok dogru kullanamayip ciddi hatalar yapabiliyorlar. Bu noktada
ikili iligkilerde ¢ok ciddi sorunlar yaratabiliyorlar. Yani, sosyal medya iizerinden
vazarken ifadeleri, kullandiklar: ifadeleri, dogru ifadeleri yiiz yiize geldiklerinde
maalesef kullanamiyorlar. Bu konuda iletisim becerileri ¢ok diigiik. Bunu gelistirmeye
yonelik onlarin ozellikle ilk etapta ilgilerini ¢ekebilecek kitap, dergi, makale gibi seylere
vonlendirip kisisel gelisimle alakali veya iste boyle yaratici drama bu tarz boyle seyler
kendini ifade edebilme ozelligini sergileyebilecegi aktivitelere ydnlendirmeye
calistyorum. Bu sekilde onlarin kisisel olarak karsilikli iletisim kurmalar: konusunda
gelistirmeye ozen gosteriyorum.

Arastirmacinin Sorusu: Ogrencilerin iletisim becerilerini nasil tanimliyorsunuz
ve bu iletisim becerilerini gelistirmeye yonelik neler yapilabilir? Siz neler yapryorsunuz?

E6: Ben siirekli olarak onlara soz veriyorum, konusmalari lazim girigken

olmalart lazim, olaya katilmalar: lazim aym zamanda da fikirlerini yanls da olsa
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sunmalart lazim. Yani bazi ¢cocuklarda yanliy yaparim korkusu ¢ok yiiksek o yiizden de
olayin i¢ine hi¢ giremiyorlar. Ben ¢ocuklari o yonde yonlendirmeye ¢alistyorum yani
vanlis dahi olsa kafasinda bir sey varsa biz o yanlis fikrin dahi iyi bir sey oldugunu onlara
anlatmaya ¢alisiyoruz. O sayede kendilerini gelistirebiliyorlar.

Arastirmacimin Sorusu: Ogrencilerin iletisim becerilerini nasil tammlarsiniz ve
iletisim becerilerini gelistirmeye yonelik neler yapiyorsunuz?

E7: Ogrencinin iletisim becerileri bence sinif iginde arkadaslariyla kurdugu
diyaloglar, oyun esnasinda birbirleriyle olan yine diyaloglart veya yonlendirmeleri
olarak tamimliyorum. Bunun i¢in gelistirmeye yonelik bence 6grencilere birbirleriyle
grup ¢alismalarina yer verilerek veya da etkinlikler esnasinda birbirlerine yardimci

olmalarini séyleyerek gelistirebiliriz.

Arastirmacinin Aciklamasi: Ogrencilerin ortak noktalarinin olmasiyla birlikte
iletisime gegmelerini ve ayni zaman da bir gruba dahil olmak ve popiilaritesini arttirmak
i¢in sosyallesmek istedigini ifade etmistir. iletisim becerisinin kendilerini ifade eden
ogrencilerde iyi oldugunu, bir konuyu Karsidaki kisiye anlatmasi ve kendi fikirlerini
sunmasi, Ogrencilerin akranlartyla kurdugu diyaloglar1 oldugunu belirtmistir.
Ogretmenlerden bazis1 iletisimde sosyal medyanimn etkisine deginmislerdir. Sosyal
medyanin 6grencilerin birbirleriyle olan iletisimlerini olumsuz yonde -etkiledigini
belirtmiglerdir.

Iletisim becerilerini gelistirmek icin hikaye anlatimini, isbirlikli §grenme, drama
calismalarinda ve etkinliklerde yer alma, kamplarda bulunma vb. ifadeler sdylemislerdir.
E7, 6grencilerin birbirlerine yardimci olmalari ve iletisime gegmeleri i¢in etkinliklerin ve
grup caligmalarinin iletisim becerilerini gelistirecegini ifade etmistir. Ayrica iletisimin
saglikli olabilmesi adina ve kendilerini gelistirebilmeleri i¢in okuma yapmalar1 gerektigi
boylece birbirlerini anlayarak iletisimi daha saglikli kurabileceklerini sdoylemislerdir. E6
ise bazi1 Ogrenciler de yanlis yaparim korkusunun bulundugunu ifade ederek
Ogrencilerden yanlis dahi olsa fikirlerini ifade etmelerini isteyerek onlarin iletisim

becerilerini gelistirmeyi amagladigini belirtmistir.
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4.3.2. letisim ile Tlgili Ogrenci Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgular

Okul dis1 fen 6grenme ortamlarindan biri olan bilim kuliiblinde gerceklestirilen
arastirmada dgrencilere yapilandirilmis 6rnek olay sorusu sorulmustur. Ogrencilerin 6n

ve son miilakatlarinda iletisim becerileri hakkinda goriisleri alinmak istenmistir.

Arastirmacinin Sorusu: Bu tasarlamis oldugun iiriiniin insanlar tarafindan
begenilip begenilmeyecegini nasil anlarsin? Mesela annene gotiiriiyorsun ‘Anne ben
koprii maketi tasarladim begendin mi diye sorarsin yoksa farkli seyler yapar misin? Nasil
yaparsin?

O1 (6n goriisme): Yani ilk 6nce kendim bir denerim yani ben begenmis miyim
sonra baskalarina derim begenmis mi diye. Sonra begendilerse ige yariyorsa...

Arastirmacinin Sorusu: Begendiklerini nasil anlarsin?

Ol1 (on goriisme): Sorarak, yiiz ifadelerinden belki olabilir.

Arastirmacinin  SOrusu. Peki, bu tasarladigin iiriinii insanlarin begenip
begenmedigini nasil anlarsin? Mesela sen bu maketi bir oda da tasarladin diyelim
annene, arkadagslarina gostereceksin, onlarin begenip begenmedigini nasil anlarsin?

02 (on goriisme): Gosterdikten sonra yiiz ifadelerinden anlardim.

Arastirmacinin Sorusu: Sence ne yapilabilir baska?

02 (on gorviisme): Begendilerse begendim diyebilirler. Sonra ézelligi varsa

ozelligini gosterirdim.

Arastirmacinin Sorusu: Bu tasarladigin tiriiniin insanlar tarafindan begenilip
begenilmedigini nasil anlarsin?

03 (on giriisme): Boyle yiiz ifadelerinden anlayabiliyoruz, baska dikkatleri
cektigini anlayabiliriz. Dikkatlerini ¢ektiginde ona ¢ok dikkatli bakarlarsa dikkatlerini

cektigini anlayabiliriz.

Arastirmacimin - Sorusu: BU  tasarladigim  képrii  maketin  begenilip
begenilmedigini nasil anlarsin? Arkadaslarina, ailene gésterdin diyelim?
04 (on goriisme): Siislerim, bir sey yaparim. Siisleyebilirim.

Arastirmacinin Sorusu: Peki annenin, babanin begendigini nasil anlarsin?
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04 (on goriisme): Boyle onun giiliimsedigini ve alkigladigini, gurur duydugunu

gortince....

Arastirmacinin Aciklamasi:  Ogrencilerle yapilan 6n goriisme de iletisim
becerilerini nasil gdsterdigi ve 6grencinin iletisim becerisini anlamak i¢in sorulmustur.
Bunun sonucunda o&grencilerin karsi tarafin duygu ve diislincelerini sorarak, yiiz

ifadelerinden ve davranislarindan algilayabilecekleri sonucuna ulasilmistir.

Ayni senaryo ile ilgili olarak 3 hafta gegtikten sonra yapilan atdlye ¢ikist son

goriigmeden elde edilen bulgular asagida sunulmustur.

Arastirmacinin Sorusu: Bu tasarladigin iiriiniin insanlar tarafindan begenilip
begenilmedigini nasil anlarsin?

O1I (son goriisme): Ilk once deney yaparim.

Arastirmacimin Sorusu: Yani tiriiniimii begendiniz mi begenmediniz mi diye
insanlari mi deneyeceksin? Nasil olacak?

01 (son giriisme): Sorarim.

Arastirmacinin Sorusu: Sormaktan baska sence nasil anlayabilirsin?

O1I (son goriisme): Kendim kullanirim ilk once...

Arastirmacimin Sorusu: Bu tasarlamis oldugun iiriiniin insanlar tarafindan
begenilip begenilmedigini nasil anlarsin?

02 (son goriisme): VYiiz ifadelerinden anlarim...

03 (son goriisme): Yiiz ifadelerinden, bakarak, baska sorarak da égrenebiliriz.

04 (son goviisme): Onlarin séylediginden.

Arastirmacinin Sorusu: Bagska nasil anlayabilirsin?

04 (son goriisme): Iste yiiz ifadelerinden.

Arastirmacimin A¢iklamasi:  Ogrenciler ile yapilan son goriismede iletisim

becerilerinde de 6n gorlisme de alinan cevaplar ile paralel oldugu goriilmiistiir.
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4.3.3. iletisim ile Tlgili Ogrenci Gézlemlerinden Elde Edilen Bulgular

Arastirmaci tarafindan 6grenciler yedi hafta gézlemlenmistir. Ders programina
gore bazi haftalar bir saat, bazi haftalar yarim saat kadar slirmiistiir. Gézlemlenen

haftalarda gozlem stireleri belirtilmistir.

1. Hafta

Calisma grubunda bulunan dért 6grenciden yalmizca iki 6grenci (O3 ve O4) bu
hafta geldigi i¢in iki 6grenci gozlemlenmistir. At6lyede ‘Abalone’ adli zeka oyunu
Ogrencilere 6gretilmis ve kurallarindan bahsedilip karsilikli oynamalar1 saglanmaistir.

( Ayrintr agiklama Risk Alma ile Tlgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
boliimiinde 1. Hafta da yer almistir.)

03: Zeka oyunu oynarken arkadasiyla iletisime gectigi gozlendi. Arkadast
hamlesini diisiiniirken ona ‘* hadisene’ diyerek uyarida bulundu. Orneklem grubu
disinda bulunan 6grencilerin yaptigi esprilere giildiigii ve karsisinda konusan akranlarini
dinledigi gozlendi.

04: Arkadaslarinin yaptig1 esprilere tebessiim ettigi gézlemlendi. Cok sessiz
kaldig1, arkadasi oyun sirasinda iki hamle iist iiste yaptigi halde onu uyarmadi.
Karsisindaki arkadasina diistincesini ifade etmedigi gozlendi. Arastirmacinin yanina
gelerek “° arkadasim iki hamle st iiste yapti’’ dedi. Arastirmaci ise < Bu durumu
arkadasma sdylemelisin’’ diyerek duruma miidahale etmedi. Ogrencinin diisiincelerini

ifade etmesi hedeflendi.

2. Hafta

Bu hafta atdlye iletkenlik- yalitkanlik deneyi yapilmistir. Ogrencilere basit
elektrik devreleri tanmtilmis ve devre kurdurulmustur. ( Ayrinti agiklama Risk Alma ile
Iigili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular boliimiinde 2. Hafta da yer
almigtir.)

O1: Kursun kalemin ucunun iletlen mi yalitkan mi oldugunu denemek
istivorum’’ dedi. Ogretmen sordugu *’ yalitkan mi iletken mi? *’ sorusuna yanit verdigi
fikir yiiriiterek “* yalitkan bence *’ dedigi gozlendi ancak denediginde ’ iletken o zaman™’
diyerek diizeltti. 02’ ye *’ bunu da denemelisin *° dedigi ve etkinlik esnasinda yapilan

esprilere giildiigii gézlemlendi.
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02: Etkinlik esnasinda arkadaslariyla iletisimde oldugu gozlemlendi. > Suan
herhalde en dogru ben yaptim’’ dedigi, sesli olarak fikir iireterek iletken mi yalitkan m1
oldugunu merak ettigi materyalleri sdyledigi duyuldu. Etkinlik esnasinda 6gretmene soru
sordugu, ogretmenin sorularina cevap verdigi ancak arkadaslarinin séziinii keserek
konusmaya basladig1 da gézlemlendi.

04: Sessiz bir dgrenci. Etkinliklere katildig1 ve 6gretmenin yonlendirmelerine
uydugu ancak kendisine soru sorulmadik¢a ya da kisisel olarak konusmaya katilmasi
gerekmediginde konusmadigi gézlemlendi. Arkadaglarinin gosterdigi materyalleri denedi

ve esprilerine giilimsedigi gozlendi.

3. Hafta

(Calisma grubunda bulunan dort 68renciden yalnizca iki 68renci bu hafta geldigi
icin iki Ogrenci gozlemlenmistir. Endiistri 2.0 devrimi ile ilgili etkinlik c¢aligmasi
yapilmustir.

( Ayrinti agiklama Risk Alma ile 1lgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
boliimiinde 3. Hafta da yer almistir.)

03:  Arkadaslariyla iletisim halinde, onlara yardimci oldugu gdzlendi.
Arkadasma “’ bu kismi da yapistirmalyiz ©° dedi. Cizgilerden kesme gorevini dikkatli bir
sekilde yaptig1, yanlis kestigi zaman arkadasinin uyardigi gézlemlendi. Uyaridan sonra
daha dikkatli kesmeye basladi. Uggen piramide isim vermeleri istendiginde kendi fikrini
de soyledigi, arkadaglarina katildig1 ya da katilmadigi durumlari ifade ettigi gozlemlendi.

04: Ogretmen anlatim yaparken arkadasini ayaga kalkarak gormesini engelledi
ve arkadasina “’ oturur musun °’ diyerek uyarida bulundugu gézlemlendi. Bunun disinda
etkinligin nasil yapilacaginin anlatilmasinda soru sormadi ve konusmadi. Ogretmenin

verdigi gorevi itiraz etmeden kabul etti. Gorevini dikkatli bir sekilde yaptig1 gozlendi.

4. Hafta

3B kalem calismas1 gerceklestirildi ve 6grencilere nasil yapmalar1 gerektigi
anlatild1
( Ayrintr agiklama Risk Alma ile Tlgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 4. Hafta da yer almistir.)

O1: Ogretmeni dikkatli bir sekilde dinledi. Flamenti bittiginde &gretmene
sOyleyerek takilmasi i¢in bekledigi ve bu sirada arkadaslarinin yaptig: iirlinlere baktigi

gozlemlendi. Verilen sekillerin iistiinden kalem ile gegerek iiriin ortaya ¢ikardi.
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02: Ogretmen 3B kalemini nasil kullanacaklarini anlatirken dikkatli bir sekilde
dinledigi, arkadaslarinin yaptig1 calismalara baktig1 gézlemlendi. Ogretmene *’ istedigim
sekilleri yapabilir miyim *’ sorudu. Ogretmen ise elinin alismas1 igin verilen sekilleri
yapmasini ve sonrasinda 0zgiir calismalari i¢in siire verecegini ifade etti.

03: 3B kalemin hazir oldugunu sdyleyerek ¢alismasina basladi. ** Ogretmenim
bu olmuyor *° diyerek hayiflandi. Ogretmen *° birka¢ defa denemelisin, ilk defa
yapiyorsun ¢’ dedi. Arkadaglarinin yaptigi liriinlere baktig1 gézlemlendi.

0O4: Etkinlige katildigi, etkinlikle ilgili sorun yasadigi zaman Ogretmene
sordugu gozlendi. Sessiz bir sekilde etkinligi yapti ve yaparken arkadaslarinin neler

yaptiklarini sdylerken dinledi ve bakti.

5. Hafta

mBlock programi ile mBot kodlama c¢aligsmasi gergeklestirildi.
( Ayrinti a¢iklama Risk Alma ile 1lgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 5. Hafta da yer almistir.)

03: 04 ile grup olusturdugunda arkadasina gore daha konuskan ve *’ dyle yap
, " soyle yapmalisin *’ gibi yonlendirici ifadeler kullandi. Kodlama ¢aligmasi yaparlarken
aralarinda giildiikleri gozlendi. Kodun ¢alismadigi goriince 6gretmene soru sordu ve
yardim istedi. Ogretmen anlatirken ayn1 anda yapmamalarini kendisini dinledikten sonra
kodlama yapmalar1 gerektigini vurguladi.

04: Arkadasinin yonlendirmesine gore ¢alisma yaptigi gozlendi. Kodlamanin
calisip calismadigini anlamak igcin mBot robota yiikleme yaptilar. Ogretmen robotun

masadan diismemesi i¢in O4” i gérevlendirdi. <> Tamam ** diyerek gorevi iistlendi.

6. Hafta
Endiistri devrimleri ile ilgili bilgilendirmelerde bulundu. Tinkercad (ii¢ boyutlu

¢izim), mBlock (kodlama programi) ile kendi ¢aligmalarini yapmalari istendi.
( Ayrinti agiklama Risk Alma ile Tlgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 6. Hafta da yer almistir. )

O1: Ogretmeni dikkatli dinledi ve konusmasini bdlmedi. Calisma sirasinda
bilgisayara odaklanarak tasarimini yapti. Programda kendi kuklasini ve arka planini
secerek caligma yapti.

02: Ogretmenin sordugu " akilli evler nasildir * sorusuna cevap verdi. O4;

Diinyadaki en zeki canli kim *” sorusunu sordu. Ogretmen ise *’ bizleriz bence *’ diyerek
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sorusunu yanitladi. O2; ¢ evet bence de ciinkii robotlar1 da bizler yapiyoruz™ diyerek
diistincelerini ifade etti. Daha sonra bilgisayardan kendi tasarimini dikkatli bir sekilde
yapmaya basladig1 gézlemlendi.

03: Ogretmenin anlatimi esnasinda sordugu soruya cevap verdigi ve kendisinin
de soru sordugu gozlendi. Grup calismasi yapmak istemedigini sOyledi ve aglamaya
basladi. Ogretmen kendi bilgisayarni verebilecegini ya da isterse kagit kalem ile ¢alisma

yapabilecegini boylece bireysel calisabilecegini belirtti. Resim yapmak istedigini soyledi.

[ ()

Aragtirmaci “° ne resmi yapiyorsun’’ dediginde ’ Ogretmenime yapiyorum °’ dedi.
Gruplar iki erkek bir kiz olarak ayarlanmisti bilgisayar sayisina gore ancak bu olaydan
sonra herkese ayr1 bilgisayar verilmesi sagland1 ve tedarik edildi.

04: Ogretmeni dikkatli bir sekilde dinledi. Sessiz ve konusmalara katilmadig1

gbzlendi. Bilgisayardan kendi kuklasini ve arka planini (dekoru) segerek tasarimini yapti.

7. Hafta

mBlockS5 kodlama programinin tanitildi ve etkinlik yapildi.

( Ayrinti agiklama Risk Alma ile Tlgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 7. Hafta da yer almistir.)

O1: ikili grup olusturuldugunda bilgisayar: Oniine ¢ekerek arkadasinin
bakmasin1 zorlastirdi. Ogretmen *° grup arkadasinla iletisim kurmalisin swrayla
bakmalisiniz >’ diyerek uyarida bulundu. Yeni programi kurcalayabilmeleri i¢in 6gretmen
her 6grenciye belirli bir siire tanidi.

02: Bireysel calisti. Verilen siire icerinde kodlama programmi inceledi.
Ogretmen “’Diinya’ min en sicak iilkesini bulmamzi istiyorum’ dediginde aragtirarak
bulmaya calisti. *’ Aaa, termometre gibi icerdeyken nasil disaridaki havay olgiiyor, biz
buna bakarak disar ¢ikariz o zaman °’ diyerek diislincelerini ve sagkinligini dile getirdi.

03: 04 ile ikili grup oldular. Yapilan esprilere giiliiyor. Ogretmenin verdigi
siire igerisinde programi inceledi. Siiresi dolunca 04’ e incelemesi i¢in verdi. Birlikte en
nemli ve en soguk yeri bulmaya calistilar. ** Hadi bulalim *’ diyerek hem kendini hem de
arkadasim yonlendirdigi gdzlemlendi. O4 rahatsizlanip gittikten sonra bireysel calismaya
basladi. Yardimci 6gretmen yanina gelerek yardimei oldu.

04: O3 ile grup oldular ve grupta arkadasina gore pasifti. Verilen siirede
programi inceledi. Etkinlige bagladiklarinda ise arkadasi bilgisayar faresine hakimdi.
Aralarinda konustuklar1 gozlemlendi. Hasta oldugu i¢in etkinligin yarinda g¢ikmak

durumunda kald.
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Arastirmacinin Ag¢iklamasi:  O1 kodlu 6grenci 2, 4, 6 ve 7. Haftalarda
atolyelerde gergeklestirilen etkinliklere katilmistir. Bu Ogrencinin iletisim becerisi
mevcuttur. Diislincelerini ifade ettigi verilen sorular1 yanitladig: (iletkenlik- yalitkanlik
deneyinde), konusurken g6z temasi kurdugu gézlemlenmistir. Ancak 7. Hafta arkadasinin
programi incelemesine firsat vermedigi, Ogretmenin uyararak, birbirleriyle iletisim
kurmalar1 gerektigini belirtmistir.

02 kodlu 6grenci 2, 4, 6 ve 7. haftalarda atolyelerde gerceklestirilen etkinliklere
Katilmistir. Bu Ogrencinin iletisim becerisi gelismistir. Bu gelisime kanit olan
durumlar/olaylar ise 2. Hafta arkadaginin konusmasini bélmesi ancak diger haftalarda bu
davranis1 yapmamaya baslamistir. Ogretmenin sordugu sorulara cevap vermis (6. Hafta)
aklina gelen soruyu sordugu, 7. Haftada ise kodlama programinda duygu ve
diisiincelerini belirttigi gézlemlenmistir.

O3 kodlu 6grenci 1, 3, 4, 5, 6 ve 7. haftalarda atdlyelerde gerceklestirilen
etkinliklere katilmistir. Bu 6grencinin iletisim becerisinin gelistigi gdzlemlenmistir. Bu
gelisime kanit olan durumlar/olaylar ise; etkinlikler sirasinda (abalone ve mBot kodlama)
arkadasiyla iletisim kurarak yonlendirdigi, aralarinda konusarak yaptiklari esprilere
gildigii ve konusurken beden dilini kullandigi (ellerini hareket ettirmesi)
gozlemlenmistir.

04 kodlu dgrenci 1, 2, 3, 4, 5, 6 ve 7. haftalarda atdlyelerde gerceklestirilen
etkinliklere katilmistir. Bu 6grencinin iletisim becerisinin yetersiz oldugu sonucuna
ulagilmigtir. Buna kanit olan durumlar/olaylar ise Abalone zeka oyununda arkadasinin
fazladan yapmis oldugu hamleyi sdylemedigi ve ¢ekindigi, sessiz bir 6grenci oldugu ve
yalnizca kendine yonelen sorulara yanit verdigi gozlemlenmistir. Ancak 3. Hafta da
arkadasini uyardigi ve diislincelerini ifade ettigi gézlenmistir.

Bu dort 6grencinin iletisim becerileri kiyaslandiginda en fazla gelisimi sirayla
03, O2 daha sonra O1 ve O4 kodlu 6grenciler gdstermistir. Bunun nedenleri O3’ iin
etkinlik sirasinda arkadaglariyla konusarak diisiincelerini ifade etmesi, beden dilini
kullanmasi sorulan sorular1 yanitlamasi, yapilan esprilere giilmesidir. O2, s6z alarak
konusmaya baslamasi, duygularmi ve diisiincelerini rahatlikla ifade etmesidir. Ol,
sorulan sorular1 kendine gore yanitlamasi (iletkenlik- yalitkanlik deneyi), arkadaslarinin
sOzlinii kesmeden konugmaya baglamistir. Ancak son hafta arkadasiyla anlasamadigi ve
iletisim kurmalar1 konusunda dgretmen tarafindan uyarildign gdzlenmistir. O4’{in ise

iletisim becerisi en az gelisimi gostermistir. Arkadasini uyararak rahatsizlik duydugu
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durumu ifade etmistir. Yapilan esprilere giiliimsemistir. Ancak diger arkadaslariyla

kiyaslandiginda iletisimin yetersiz oldugu gozlenmistir.

4.4. Yaraticilik ile Tlgili Bulgular

Yaraticilik becerisi ile ilgili olan 4. Arastirma sorusu olan “Okul dis1 fen 6grenme
ortamlarinda 8-12 yas aras1 6grencilerin girisimcilik becerilerinden olan “’yaraticilik’
becerisi nasil gelismektedir?” ile ilgili olarak O6gretmen ve 6grenci miilakatlart ve

gozlemlerine iliskin bulgular asagida sunulmustur.

4.4.1. Yaraticillik ile flgili Ogretmen Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgular

Okul dis1 fen 6grenme ortamlarindan biri olan bilim kuliiblinde gerceklestirilen
arastirmada burada gorev yapan Ogretmenlerin yaraticilik ve Ogrencilerin yaraticilik
becerileri hakkinda yar1 yapilandirilmis goriisme sorular1 sorularak goriisleri alinmistir.

Toplam yedi 6gretmen ile miilakat gerceklesmistir.

Arastirmacimin Sorusu: Ogrencilerin yaraticiliklarini nasil tanimlarsiniz?

El: Ogrenci demeyelim de cocuk diyelim. Bence biitiin ¢ocuklar yaraticidir.
Sadece o iirettikleri diisiincelerin, fikirlerin, yaptiklar: seyleri degerli olup olmadiklarina
gore bunu onemserler ya da onemsemezler. Eger ¢evrelerindeki ortam, ¢evrendeki kisiler
- yetiskinler, ¢ocuklar onlarin diisiincelerini yarattiklar: fikirleri, yarattiklar: objeleri
degerli olarak diigiiniir ve bunu ona vurgularlarsa ¢ocuk kendini yaratici olarak tanimlar
ve sonraki stire¢ onun icin olumlu bir sekilde devam eder. Ama cevrelerindeki kisiler ya
da ortam ¢ocugun diisiince ya da fikirlerini ¢ok 6nemsemez ve onun ¢ok degerli oldugunu
diisiinmezse bu ¢ocuklar yavas yavas maalesef farkll yaratici diisiinmeyi birakip herkes
gibi diistiniip az once sosyallesme demistik sosyallesmek i¢in onlara katilma yolunu tercih
ederler. Genelde onun i¢in yaratict ¢ocuklarda biraz asosyaldir. Farkli diisiiniirler
ctinkii.

Arastirmacimin Sorusu: Ogrencilerin yaraticiliklarini nasil tammlarsiniz?
Yaraticiliklarimi gelistirmeye yonelik neler yapryorsunuz?

E2: Cocuklar farkli ve ozgiin diigiiniiyorsa yaraticidir. Kodlamanin yaraticilig
gelistirdigini diisiiniivorum. Urettigi iiriine farkly bir sey eklemesi hatta iirettigi bir
iiriiniin - mucitlik atélyesinde bunu yapryoruz. Ogrenci iiriin iiretiyor - hayalini kuruyor.

Hikdyeler kurmasi ve zeka oyunlart baslh basina yaraticilik.
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E3: Ogrenciler zaten ashnda yaraticilar. Onlar iclerinde hep iste inovasyon
kahramanlart var diyorum ben hep. Onlarla zaten isbirligi yapiyorlar. Zaten o
potansiyele sahipler. Sadece onlart bizlerin dogru bir sekilde yonlendirmesi ve mentorluk
destegi vermesi gerekiyor. Onlarin o kapasitelerini o performanslarint dogru bir sekilde
kullanabilmeleri gerekiyor. Zaten onlar farkli acilardan bakabiliyorlar. Sadece bir
takim, etkinliklerle, projelerle, calismalarla farkindaliklarla ve ozellikle tiretme olgusunu
ve mantigini onlara aktararak onlara bu kendi potansiyellerini kesfetmelerine izin vermek
gerekiyor.

Arastirmacimin Sorusu: Ogrencilerin yaraticiliklarini nasil tamimlarsiniz?

E4: Yaraticiliklar: da, simdi, giindemde olan yani en ¢ok izlenen ¢izgi filmler
veya filmlerden, sinema filmlerinden, animasyonlardan yola ¢ikarak genellikle kendileri
de bir seyler tasarliyorlar. Benzer seyler soyliiyorlar. Ama hayal gii¢clerini gii¢lendirmek
icin bunun i¢inde okumaya daha fazla ihtiyaglart oldugunu diigiiniiyorum. Hayal giicii
olan bir ¢ocugun daha fazla yaratict olacagina inaniyorum.

Arastirmacimin  Sorusu: Yaraticiliklarini gelistirmeye yonelik farkli neler
vapilabilir, derslerde veya 6grencinin kendi hayatinda yaratictligini arttirmak igin?

E4: Yaraticiligimi arttrmak icin mesela haftada bir iki saat bir konu iizerinde
diistintip bir tasarum yapmasi onerilebilir. Bir problem verilip bu problem iizerine nasil
bir ¢oziim yolu bulabilmesi gerektigi hakkinda bilgi istenebilir. Buna benzer seyler

vapilabilir.

Arastirmacimin Sorusu: Ogrencilerin yaraticiliklarim nasil tamimlarsiniz ve
yaraticilik becerilerini gelistirmeye yonelik neler yapiliyor, neler yapilabilir? Siz neler
yapiyorsunuz?

ES: Simdi 6grencilerin yaraticiliklar: tamamen teknoloji iizerine kurulmus.
Teknoloji olmasa su an ne yaparlardi bilemiyorum, su an ki nesilde. Tabii becerisi olan
ogrenci gordiigiim zaman ozellikle mesela ¢izimde ya da sanatta bu konuda onlari
yonlendirip o konuda, kendi becerilerini kendi yaraticiliklarin iist diizeye ¢ikarmalart
icin neler yapmalar: gerektigi konusunda onlart yonlendiriyorum. Ben bransim olarak
deneyler yapip bilgileri nasil kullanmalar: ve bu noktada ogrendikleri bilgileri daha
yukariya nasil bir tasimalar: gerektigi konusunda on ayak olmaya ¢alisip onlart acaba
bu konuda yaratici olabilecekler mi, iiretici olabilecekler mi diisiincesiyle bir seyler
yvapmaya ¢alisiyorum. Bu noktada eger yakalayabildigim bir ogrenci varsa durmadan

devam edip onlarin yaraticiliklarint on plana ¢ikarmaya ¢alisiyorum.
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Arastirmacimin Sorusu: Ogrencilerin yaraticiliklarinmi nasil tammlarsiniz ve
varaticulik becerilerini gelistirmeye yonelik neler yapryorsunuz?

EG: Ben ¢ok fazla bir sey yapmiyorum yaraticilik gelismeleriyle ilgili. Ciinkii
zeka oyunlarini oynattigimiz igin yani genelde bizim o yone yonelik degil. Ama ¢ocuklarin
genel olarak yaraticilik seviyeleri ¢ok diisiik. Yani seyrettigi ¢izgi filmlerden ileri
gidemiyorlar ya da oynadiklar: oyunlardan ileri gitmiyor. Yani kesinlikle eger bir
cocugun yaraticilik yoniinden gelismesini istiyorsak biz bu ¢izgi filmlerden ve oyunlardan
uzak tutmamiz lazim. Yoksa ¢ocuklarin kafas: siirekli orada. Hayal giictinii ciddi manada
diistirdiigiinii ben gériiyorum. En kiigiik bir sey sordugumda ¢izgi filmle ilgili bana bir
ornek veriyor. Hep kafasi ¢izgi filmde ya da o oynadigi oyunda kalvyor. Yani olabildigince
sosyal yonden bazi seyleri yapmast lazim. Bu ¢izgi film nasil yapryor bilmiyorum ama
cocugun diisiinme yetisini, ciddi manada diisiirtiyor.

Arastirmacimin Sorusu: Ogrencilerin yaraticiliklarin nasil tammlarsiniz ve
yvaraticilik becerilerini gelistirmeye yonelik neler yapiyorsunuz?

E7: Ogrencilerin yaraticihklart bence digerlerinden farkl olarak fikir
tiretmeleri olarak tanimliyorum. Ve bunlar: gelistirebilmek icinde onlara bir proje érnek
gosterip bunun iizerinde bu projeyi nasil daha farklh gelistirebilir ya da bu projeye daha

fazla ne eklenebilir konusunda gelistirebilecekleri diigiiniiyorum.

Arastirmacimin ~ Aciklamasi:  Ogrencilerin  yaraticiliklarmin,  yaratici
fikirlerinin, ¢cevrelerinden ve gevrelerinde bulunan insanlardan etkilenebilecegi sonucuna
ulasilmistir. Ogrencilerde yaraticilik becerilerinin var oldugunu cevrelerinde bulunan
kisilerin iyi yOnlendirebilmesi ile bu 0Ozelliklerinin daha ¢ok ortaya c¢ikacagi ifade
edilmistir. E4 ve E6, hayal giiciinlin yaraticilikla baglantili oldugunu belirtmislerdir.
Hayal giicline sahip olan Ogrencilerin yaraticilik becerilerini daha fazla gelistirdigi
Ogretmenler ile yapilan goriisme sonucunda ulasilmistir. Ancak 6grencilerin hayal
giiclinilin izledikleri ¢izgi filmlerden veya oyunlardan etkilendigini, etkinlikler sirasinda
0zgiin caligmalar istediginde burada yer alan karakterlere benzer ¢aligmalar yaptiklart
ifade edilmistir. Ogrencilere problem verip bu problemin ¢dziimii hakkindaki fikirlerini
alma, proje calismasi yapilarak yaraticiligl ortaya ¢ikarma ve gelistirme adina yararh

oldugu ifade edilmektedir.



62

4.4.2. Yaraticilik ile Tlgili Ogrenci Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgular

Okul dis1 fen 6grenme ortamlarindan biri olan bilim kuliibiinde gerceklestirilen
arastirmada dgrencilere yapilandirilmis 6rnek olay sorusu sorulmustur. Ogrencilerin 6n

ve son miilakatlarinda yaraticiliklarina dair goriisleri alinmak istenmistir.

Arastirmacimin Sorusu: Diyelim ki senden bir koprii maketi tasarlaman
isteniyor. Koprii depremde yikilmayacak kadar saglam olacak, dayanikli olacak ve
araglarinda gegebilecegi sekilde olacak. Tasarlayacagin kopriiniin maketini yapman i¢in
sana ¢ubuk makarna, silikon tabanca ve makas veriliyor. Bu malzemelerle nasil bir képrii
tasarlardin?

O1 (6n goriisme): Yani ilk cubuklar: koyardim, ilk énce béyle bir diistiniirdiim
tasarlardim beynimden, sonra ¢cubuklar: ona gére koyardim. Sonra silikon tabancayla
onlart yapistirirdim. Birde makas veriliyor degil mi? Mesela gecebilecegi kadar olacak
va o araligi yapmak i¢inde bazi makarnay: keserdim.

02 (6n goriisme): [k once beynimde tasarlardim, diisiiniirdiin ondan sonra
destek olacagr yerlere ¢ubugu koyardim. Makarnalardan boyle egimli olan yerleri
vapardim birde makarnayr kesip tabi, kesmedigim makarnalari da sey yapardim yol
ayrimi yapardim, insanlarin gececegi birde sey neydi arabalarin gegecegi yol yapardim.
Kaldwrim yapardim, ¢it yapardim seyden ¢ubuktan silikonla yapistirirdim ondan sonra bu
kadar.

03 (én goriisme): Boyle uzun cubuklar oldugu icin onlar keserdik sonra
silikonla birbirlerine yapistirirsak saglam bir koprii maketi olabilirdi.

04 (6n goriisme): Boyle bildigin kiiciik, O makarnalar: (eliyle gosteriyor) séyle
tek tek keserdim. Sonra iste onlart tekrar yapistirirdim. Silikonu da oraya yapistirirdim.

Oyle bir koprii tasarlayabilirdim.

Arastirmacimin Aciklamasi:  Ogrencilerin hepsi gubuk makarnalar1 farkl
amaglar icin kesebileceklerini ifade etmislerdir. O1 ve O2 ile yapilan 6n gdriismede
verilen malzemelerle yapacaklar1 kopriilerin tasarimini yaptiktan sonra iirlin ortaya

cikarmak istedikleri gozlenmistir.

Ayn1 senaryo ile ilgili olarak 3 hafta gectikten sonra yapilan atolye ¢ikist son

goriigmeden elde edilen bulgular asagida sunulmustur.
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Arastirmacinin Sorusu: Mesela senden bir koprii maketi tasarlaman istendi.
Koprii depremde yikilmayacak kadar saglam olacak, dayanikli olacak ve araglarinda
gecebilecegi sekilde olacak. Tasarlayacagin kopriiniin maketini yapman igin ¢ubuk
makarna, silikon tabanca ve makas veriliyor. Bu malzemelerle nasil bir koprii
tasarlardin?

O1I (son gorviisme): Ashinda gercek bir koprii yapsaydik seyin yapimda siit ve
yumurta koyardim daha saglam olmasin igin.

Arastirmacinin Sorusu: Evet. Peki bu malzemelerle nasil bir koprii tasarlardin?

01 (son goriisme): Cubuk makarnalarin olcegini alirdim, kafamdakine gore
sonra onlart silikon tabanca ile yapistirirdim. Boylarina gore de keserdim.

02 (son goriisme): Ilk once denizin altinda dayamkli olmasi icin kopriiniin
denizde yikilmamasi igin ¢ubuklardan denizin icine giren seyler yapardim, topragin,
denizin icinden topraga saplanan. Sonra seylerden de neydi. Cubuk makarnayla da kesip
sey yapardim korumalik yapardim bu kadar.

03 (son goriisme): Ilk énce cubuk makarnalart bir bir keserdik. Biiyiik olacag
icin. Sonra birbirlerine silikonlardik. Sonra evet, birbirlerine silikonlardik.

Arastirmacinin Sorusu: Baska neler ekleyebilirdin kopriine? Ciinkii saglam
olacak, araglar gegebilecek, dayanikli olacak.

03 (son giriisme): Boyle sey ekleyebiliriz onun adi neydi bantlaya da bilirdik.
Silikonlamadan énce bantla da yapabilirdik.

04 (son goriisme): Cubuk makarnalarimi iste boyle dizerim. Silikonla
yvapistirtrim birbirine sonra iste onlart tuttururdum.

Arastirmacinin Sorusu: Peki baska neler yapardin?

04 (son goriisme): Siislerdim.

Arastirmacinin Sorusu: Nasil stislerdin?

04 (son goriisme): Bazi sekillerle.

Arastirmacinin Aciklamasi: O1 soruda verilen materyallerin disinda siit ve
yumurtanin da kullanilabilecegini ve bu sekilde tasarlayacagi koprii maketinin daha
saglam olacagini diisiinerek ifade etmistir. O2 ise deniz ve kumu dikkate alarak ona gore
bir koprii maketi tasarlayacagini ifade etmistir. Yapilan son goriismede hem O1 hem de
O2’nin farkli fikirler iireterek sdylemislerdir. Bu fikirleri sdylerken g¢ekinmedikleri
gdzlenmistir. O3, kopriiyii bantlayabilecegini sdylemistir. O4 ise ek olarak siisleme

yapabilecegini belirtmistir.
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4.4.3. Yaraticilik ile Tlgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular

Arastirmaci tarafindan 6grenciler yedi hafta gézlemlenmistir. Ders programina
gore bazi haftalar bir saat, bazi haftalar yarim saat kadar slirmiistiir. Gézlemlenen

haftalarda gozlem stireleri belirtilmistir.

1. Hafta
Calisma grubunda bulunan dért 6grenciden yalmizca iki 6grenci (O3 ve O4) bu

hafta geldigi i¢in iki Ogrenci gozlemlenmistir. Atdlyede ‘Abalone’ adli zeka oyunu
Ogrencilere 6gretilmis ve kurallarindan bahsedilip karsilikli oynamalar1 saglanmaistir.
( Ayrinti agiklama Risk Alma ile 1lgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
boliimiinde 1. Hafta da yer almigtir.)

03: Arkadasinin yaptig1 hamle karsisinda farkli ¢oziimler iiretmesi icin bir siire
diisiindiikten sonra hamle yaptig1 gézlemlendi.

0O4: Oynanan oyunda arkadasmin hamlesinden yola ¢ikarak kendi lehine bir
hamle yapmast i¢in farkli hamleler diisiinmesi gerekmektedir. Arkadasinin hamlesi

karsisinda bir siire diistinerek kendi hamlesini yaptig1 gézlemlendi.

2. Hafta

Bu hafta atlye iletkenlik-yalitkanlik deneyi yapilmistir. Ogrencilere basit elektrik
devreleri tanitilmis ve devre kurdurulmustur.
( Ayrinti agiklama Risk Alma ile 1lgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
boliimiinde 2. Hafta da yer almigtir.)

O1: Etkinlik esnasinda kursun kalemi ve u¢ kismmin iletken mi yalitkan m1
oldugunu denemek istedigi gézlemlendi. Denedikten sonra sende denemelisin diyerek
02’ ye verdi. Ogretmen kalemi ucunun iletkenlik- yalitkanlik durumunu sordugunda fikir

3

yiiriiterek cevapladi. *” yalitkan bence’’ dedi ancak denedikten sonra iletken oldugunu
gordii.

02: Etkinlik esnasinda pipet ve ¢ivi gibi materyallerin iletkenlik ve yalitkanlik
durumlarimi merak ederek denedigi gozlemlendi. Bu materyalleri LED’in alt kismina
dokundurup anlayabiliriz diyerek fikrini soyledi.

O4: Etkinlik esnasinda arkadaslarinin  denedigi materyalleri denedigi

gozlemlendi.
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3. Hafta

Calisma grubunda bulunan dort 6grenciden yalnizca iki 6grenci bu hafta geldigi
icin iki Ogrenci gozlemlenmistir. Endiistri 2.0 devrimi ile ilgili etkinlik caligmasi
yapilmustir.

( Ayrintr agiklama Risk Alma ile Tlgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 3. Hafta da yer almistir.)

03: Ornek grubu disinda bulunan arkadaslariyla seri iiretim atolye ¢alismasinda
yaptiklar1 iicgen piramide ne isim verecekleri konusunda fikir aligverisi yaptigi
gbzlemlendi.

O4: Arkadaslari iiggen piramide verecekleri isimleri tartisirlarken dinledigi

gbzlemlendi.

4. Hafta

3B kalem calismas1 gerceklestirildi ve Ogrencilere nasil yapmalar1 gerektigi
anlatild1
( Ayrinti agiklama Risk Alma ile Tlgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 4. Hafta da yer almistir.)

O1: Verilen sekiller ile calismasini yaptigi ve bundan sonra kendi istedigi sekli
yapmast i¢in siire tanindiginda farkl: irlinler ortaya ¢ikardig gézlemlendi.

02: 3B kalem caligmasinda verilen sekilleri yaptig1, sonrasinda da kendi istedigi
farkli sekiller yapmak istedigini belirtti. Etkinligin sonlarina dogru 6grencilerin farkl
sekiller tasarlamalarina izin verildi.

03: Etkinlikte verilen kagidi dikkatli bir sekilde yapt1 ancak istedigi gibi
olmadiginda hayiflandi ve 6gretmenden yardim istedi. Verilen sekillerden farkli bir seyler
yapmak istedigini belirtti.

04: Dikkatli bir sekilde verilen sekilleri yaptig1 gdzlendi. Serbest ¢aligmalari igin

siire tanindiginda farkli ¢alismalar yapti.

5. Hafta

mBlock programi ile mBot kodlama caligmas1 gergeklestirildi.
( Ayrintr agiklama Risk Alma ile Tlgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 5. Hafta da yer almistir.)

03: Kodlama etkinliginde farkl1 kod yazdiklarinda mBot robotu galistirdiginda

calismadigim gdzlemledi. Ogretmenden yardim isteyerek soru sordu.
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O4: Etkinlik sirasinda O4 ile farkli bir kod yerlestirdiklerinde mBot robotun

calismadigimi gordii.

6. Hafta

Endiistri devrimleri ile ilgili bilgilendirmelerde bulundu. Tinkercad (ii¢ boyutlu
¢izim), mBlock (kodlama programi) ile kendi ¢aligmalarin1 yapmalari istendi.

( Ayrinti aciklama Risk Alma ile Ilgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 6. Hafta da yer almistir. )

O1: Kodlama programinda kukla ve arka plam secerek kendi tasarimini yaptigi
gbzlemlendi. Yaninda oturan arkadasinin ne tasarladigina bakti.

02: Tasarmi Tinkercad programinda yapti. Programda bulunan sekiller
lizerinde oynama yaparak uzatip, genisleterek tasarimini yaptigi gézlemlendi. Yaninda
oturan arkadasina da yaptig1 tasarimi gosterdi ve kendisi de arkadasinin yaptig1 tasarima
bakarak fikrini sdyledi.

03: Bireysel caligmak istedigi icin kagitta resim yapmak istedi. Bilgisayar ile
tasarim yapmak istemedigini, grup olusturmak istemedigini soyledi.

04: Kodlama programinda kendi kuklasini ve arka planii secerek kendi

tasarimini yaptig1 goézlendi.

7. Hafta

mBlockS5 kodlama programinin tanitildi ve etkinlik yapildi.

( Ayrinti agiklama Risk Alma ile Tlgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 7. Hafta da yer almistir.)

O1: Kodlama etkinligi icin grup arkadastyla (grup arkadasi érneklem grubu
disinda) birlikte en nemli ve soguk iilkeleri arastirdiklar1 gozlendi. Arastirmadan 6nce
tahminlerde bulundular.

02: Kodlama programim giinliik hayatta termometre gibi kullamlabilecegini
ifade etti.

03: En nemli ve en soguk iilkeyi tahmin etmeye calisti ve sonra arkadasiyla
birlikte aragtirma yaparak kodlama programinda yazarak o lilkede bulunan ilin derecesini
Ogrendi.

04: O3 ile birlikte arastirma yaparak en nemli ve en soguk iilkeyi ya da ili

bulmaya calistilar.
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Arastirmacinin Aciklamasi: O1 kodlu 6grenci 2, 4, 6 ve 7. Haftalarda
atolyelerde gerceklestirilen etkinliklere katilmistir. Bu 6grencinin yaraticilik becerisi
gelismistir. Bu gelisime kanit olan durumlar/olaylar ise; 6. Hafta da bilgisayardan agilan
kodlama programinda kendi kuklasin1 ve arka planini tasarlayarak sectigi, iletkenlik-
yalitkanlik deneyinde kalem ucunun yalitkan olabilecegini sdyleyerek fikrinin yanlis da
olsa ifade ettigi ve 3B kalem galismasinda verilen serbest ¢aligsma siiresinde istedigi sekli
yaptig1 gézlemlenmistir.

02 kodlu dgrenci 2, 4, 6 ve 7. haftalarda atdlyelerde gerceklestirilen etkinliklere
katilmistir. Bu Ogrencinin yaraticilik becerisi gelismistir. Bu gelisime kanit olan
durumlar/olaylar ise; iletkenlik-yalitkanlik deneyinde denemek istedigi materyali led
altina degdirerek de bulunacagini ifade etmistir. Arkadaslarindan farkli olarak bu fikri
sOylemistir. Kodlama programinin da termometre gibi igerdeyken disarinin hava
durumunu 6l¢tiigiinii ifade etmis ve giinliikk yasam ile baglant1 kurmustur.

O3 kodlu 6grenci 1, 3, 4, 5, 6 ve 7. haftalarda atdlyelerde gerceklestirilen
etkinliklere katilmistir. Bu 6grencinin yaraticilik becerisinin gelistigi gézlemlenmistir.
Bu gelisime kanit olan durumlar/olaylar ise; 5. Hafta mBot robotun kodunu farkli yazarak
denemedigi, ilk hafta oynanan zekd oyununda farkli hamle yapmak i¢in disiindiigi
gozlemlenmistir.

04 kodlu dgrenci 1, 2, 3, 4, 5, 6 ve 7. haftalarda atolyelerde gerceklestirilen
etkinliklere katilmistir. Bu 68rencinin yaraticilik becerisinin az gelismistir. Bu gelisime
kanit olan durumlar/olaylar ise; 3B kalem ¢alismasinda serbest zaman tanindiginda kendi
tasarimini yaptig1 ve kendi kuklasini ve arka planini segerek etkinlik calismasini yaptigi
gozlemlenmistir.

Bu dort 8grencinin yaraticilik becerileri kiyaslandiginda en fazla gelisimi O2 ve
O1 daha sonra smrayla O3 ve O4 kodlu &grenciler gdstermistir. Bunun nedenleri
iletkenlik- yalitkanlik deneyinde farkli fikirlere sahip olmasi, tasarim yapmalar1 (3B
kalem caligmasinda serbest zamanda ve kodlama programlarinda yapilan etkinlikler)
buna ek olarak 02’ nin 7. Hafta’ da kodlama programini termometre ile bagdastirarak
fikrini sdylemistir. O3 ise zekd oyununda arkadasinin yapti§1 hamleye karsi uzun siire
bekleyerek farkli hamleler diisiindiigii gozlenmistir. O4 ise 3B kalem ¢alismasinda kendi
istedikleri sekilleri yapmalari igin verilen siirede tasarimini yaptigi, endiistri devrimleri
kapsaminda yapilan etkinlikte kodlama programinda kendi kuklasini ve dekorunu sectigi

gbzlemlenmistir.
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4.5. Planlama ile Tlgili Bulgular

Planlama ile ilgili olan 5. Arastirma sorusu olan “Okul dis1 fen &grenme
ortamlarinda 8-12 yas arast 0grencilerin girisimcilik becerilerinden olan °* planlama’
becerisi nasil gelismektedir?” ile ilgili olarak Ogretmen ve 6grenci miilakatlar1 ve

gbzlemlerine iliskin bulgular asagida sunulmustur.

4.5.1. Planlama ile Ilgili Ogretmen Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgular

Okul dis1 fen 6grenme ortamlarindan biri olan bilim kuliiblinde ger¢eklestirilen
arastirmada burada gorev yapan Ogretmenlerin planlama ve Ogrencilerin planlama
becerisi hakkinda yar1 yapilandirilmis gériisme sorulari sorularak goriisleri alinmistir.

Toplam yedi 6gretmen ile miilakat ger¢eklesmistir.

Arastirmacinin Sorusu: Planlamay nasil tamimlarsiniz? Ogrencilerin planlama
yapmasini ve bu beceriyi kazanmasi igin neler yapiyorsunuz?

El: Simdi planlama zaten en biiyiik bizdeki katkilardan bir tanesi algoritma
becerisi yani verilen bir problemi planlayarak ¢oziimlemek icin kodlar: belli sirada
dizme. Gergek hayatta bu ¢ok paralel esasinda giinliik mesela bir is adami giinliik planini
vaparken ne yapiyor iste sabah su toplantim var sonra bunu yapacagim eger goriismenin
sonucu bu olursa bu kigiyi arayacagim bu kigi bu fiyat veriyorsa bunu yapacagim aslinda
su anda burada ogrettigimiz algoritma becerisi ¢ocuklarda planlamayr yani siireci
ilerisini gorerek su anda ne yapmasi gerektigini karar verme becerisini kazanmuis
oluyorlar. Ikinci etkende tabi ki de zeka oyunlar: suan ¢ok farkli zeka oyunlar oynatmaya
calisiyoruz ¢ocuklara farkli zeka alanlarina hitap eden iste bu zeka oyunlar: sayesinde
¢ocuk yine bir, iki, ti¢ kademe sonraki hamleleri tahmin ederek kendi hamlesini
planlamak zorunda kaliyor ve bu da yine ¢ocugun planlama becerisini arttirtyor. Ona
katkir sagliyor olarak diistintiyoruz.

Arastirmacimin - Sorusu: Sadece zeka oyunlari mi  planlama becerisini
gelistiriyor?

El: Aslinda deneylerde buna ¢ok biiyiik katki saglvyor. Ciinkii deneylerde belli bir
stirecten ve bir sonugtan olusan birliktelikte oluyor.

Arastirmacimin  Sorusu: Planlamay1  nasil  tammliyorsunuz?  Ogrencinin
planlama becerisini gelistirmek igin neler yapiyorsunuz?

E2: Nasil yani?
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Arastirmacinin Sorusu: Siz etkinlikleri planlarken neler yapiyorsunuz?

E2: Planlama yaparken ders saatimiz bir saatse o bir saate gore yapryoruz.
Ornegin dersin su dakikasi sunum, su kadar dakikasinda etkinlik yapma, bu sekilde
yvapilyor. Sunum, merak uyandwrarak, giinliik hayattan o6rnekle ya da videolar
seyrettirilerek yapilyyor genelde. Cocuk da isin i¢inde olmali planlama yaparken.

Arastirmacinin Sorusu: Peki 6grenciler yapiyor mu planlama?

E2: Siire veriliyor égrencilere bence o zamanda plan yapiyor zihninde. Ornegin
zeka oyununda 6grenci bir sonraki hamleyi diisiinmeli plan yapmali.

Arastirmacinin Sorusu: Planlamay: nasil tanimlyyorsunuz?

E3: Planlama aslinda bir yol haritasi. Yani, sizin hedefinize ulasmak igin
amaglariniza ulagmak i¢in hangi adimlari izleyeceginiz, hangi basar: gostergelerini takip
edeceginiz ve nasil bir ¢ercgeve igerisinde o vizyonu ulasabileceginizi gosteren bir aslinda
bir arag, en énemli sey plan olmadig1 zamanda hedefe dogru zamanda dogru sekilde
olusmaniz miimkiin degil. O yiizden ben onemli bir arag olarak goriiyorum.

Arastirmacinin Sorusu: Peki, ogrencilerin planlama becerisini gelistirmek igin
neler yapryorsunuz?

E3: Ozellikle onlarla proje siiregleri iizerinde beraber calismayr hedefliyoruz.
Yani proje sistematigi vizerinde ¢alistigimiz zaman ¢iinkii projenin mantiginda planlama
var zaten bir projeyi basindan sonuna kadar gerceklestirmek, sonlandirmak, ¢iktilar: elde
etmek igin belli bir plan dahilinde yapmasi gerekiyor. O yiizden ¢ocuklarin ozellikle proje
bazli ¢aliymalar icerisinde ve grup ¢alismalar icerisinde bulunmast onlarin planlama
yeteneklerini gelistirecegine inaniyorum.

Arastirmacinin Sorusu: Planlamay: nasil tanimliyorsunuz?

E4: Planlama benim icin eger onceden program varsa o programa kadar
vapacagim seyleri énceden tasarlayip kendimce bir plan olusturup uygularim.

Arastirmacinin Sorusu: Peki ogrencilerin planlama becerisini gelistirmek icin
neler yapiyorsunuz?

E4: Kodlama dersi veriyorum. Séyle, kodlamanmin égrencinin iizerinde bir
beceriyi gelistirmek yani planlama becerisini gelistirme imkani tamdigim diisiiniiyorum.
Ciinkii 6nceden bildiklerini bir yola koyarak yapar. Ogrencilerinde bunun icin énceden
hazirlikly olmasi gerekir. Bazi derslere gelirken ozellikle. O zamanlarda planlama
becerisini gelistirmek i¢in hazirlikli olmalarini oneriyorum.

Arastirmacinin Sorusu: Planlamayi nasil tanimlarsiniz ve ogrencilerin planlama

becerisini gelistirmek i¢in neler yapiyorsunuz?
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ES: Planlamayr tanimlamaya kalkarsak aslinda genis bir kapsam hani éyle kisa
bir tammlama yapabilinecegini diistinmiiyorum su an i¢in ama ogrencilerin planlama
becerisini gelistirmek i¢in kii¢iik yastan itibaren boyle kiigiik kiiciik énce onlara bir
sorumluluklar asilamak lazim, bir olayin gelisimini oncesinde neler yapimasi veya bir
olay baslamadan once neler yapimali onunla ilgili kiiciik yastan gerekli egitimler
verilebilirse zaten ilerleyen zamanlarda ¢ok daha bir beceri haline gelmis olur. Lyi bir
beceri haline gelmis olur diye diisiintiyorum.

Arastirmacinin  Sorusu: Planlamayr nasil tammlyorsunuz ve ogrencinin
planlama becerisini gelistirmek igin neler yapiyorsunuz?

E6: Yas gruplarina gére yapiyorum. Once seviye tespitini yapiyorum. Seviye
tespiti yaptiktan sonra planlamami hazirliyyorum. Bir sene i¢inde ne kadar iletebilirim bu
cocuga, o sekilde.

Arastirmacimin  Sorusu: Peki, ogrencinin planlama becerisini gelistirmeye
yvonelik atolyelerde neler yapryorsunuz?

E6: Burasi icin mi soruyorsun?

Arastirmaci Sorusu: Evet hocam. Okul disi 6grenme ortamlart igin bu atélyelerde
ogrenciler sunu yapiyorsa planliyordur diyebileceginiz herhangi bir davranist var mi?

E6: Aklima bir sey gelmedi suan.

Arastirmacimin  Sorusu: Planlamayr nasil tammliyorsunuz ve o6grencilerin
planlama becerisini gelistirmek igin neler yapiyorsunuz?

E7: Planlamay: ogretmenin derse gelmeden dnce dersi igleyecegi konulari siraya
koymasi, nasil anlatacagimi nasi anlatacagini dersten once planlamasi olarak
diisiiniiyorum. Ogrencinin planlama becerisini gelistirmek icin ise ders esnasinda
ogrencinin yapacag etkinligi siraya koyarak sirali bir sekilde etkinligi ilerletmesi olarak

gelistirebiliriz diye diistiniiyorum.

Arastirmacimin Aciklamasi: Planlamanin bir yol haritas1 oldugu, belirledigi
hedefe gitmek i¢in izlenecek adimlarin belirlenmesi ve buna gore hareket edilmesi olarak
tamimlanmustir. Ogrencilerin zeka oyunlarinda kendi yapacag hamlenin kars: taraf icin
nasil sonuglandigini ve nasil hamle yapacagini belirlemesidir. Proje ve grup ¢alismalari
yaparak, onlara sorumluluklar vererek bu becerinin gelisecegi ifade edilmistir.

E2, E4 ve E7 Ogretmenlerin de planlama yaptiklarini sdylemislerdir.

Ogretmenlerde planlama yaparak derse geldiklerini nerede ne anlatacaklarini ve ne kadar
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stire icerisinde etkinlik ¢alismalarini yapacaklarini kendilerine gore ve etkinlik siiresine

gore belirlediklerini ifade etmislerdir.

4.5.2. Planlama ile Tlgili Ogrenci Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgular

Okul dis1 fen 6grenme ortamlarindan biri olan bilim kuliibiinde gerceklestirilen
arastirmada dgrencilere yar1 yapilandirilmis 6rnek olay sorusu sorulmustur. Ogrencilerin

On ve son miilakatlarinda planlama becerilerine dair goriisleri alinmak istenmistir.

Arastirmacinin Sorusu: Bu tiriinii tanitmak ic¢in nasil bir yol izlersin?
O1 (6n goriisme): Nasil bir yol izlerdim, sey simdi okuldaysak onu tanitan birkag
afis falan asarim sey, birde dagituim brogiirii. Bir buton koyarim begen begenmedim mi

diye sonra iste bir oda olur oraya getirmelerini isterim getirirler bende sey oranina gore

sey yaparim...

Arastirmacinin Sorusu: Tasarladigin iiriinii tanitmak igin nasil bir yol izlersin?
Ne yaparsin?
02 (on goriisme): Ik once seye giderdim iste toplanti gibi bir sey ayarlardim.
Orada tamtirdim. Begenirlerse farkli sehirlerde gostermeye devam ederdim iste begeni
arttik¢a ne yapardim tiretirdim.
03 (on goriisme): Bence reklamda yapabilirdik sadece bir tane, biraz béyle sey
bir tane kiiciik bir tane (masann iizerine elleriyle kagit ¢izer gibi yaptr) , konusmayla da

olabilirdi reklam falan da yapabilirdik.

Arastirmacinin Sorusu: Tasarladigin tiriinii tanitmak igin nasil bir yol izlersin.
Neler yaparsin, tiriinii tanitmak igin?

’

04 (6n goriisme): *’ Yani, onlara nasil yaptigimi soylerim, anlatirim.”’

Arastirmacinin A¢iklamasi: Yapilan 6n goriisme sonucunda 6grenciler koprii
maketini tanitirken, yapim asamasini anlatabilecegini (O4), begenip begenmeyeceklerine
gore anketler hazirlama ( O1 ve 02), O1” in afis ve brosiir ile maketini tanitabilecegini,
02 ise begendikleri takdirde farkli sekillerde de sunumlar yapabilecegini ifade
etmislerdir. O3 ise digerlerinden farkl1 olarak maketin tanitimi igin reklam yapabilecegini

sOylemistir.
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Ogrenciler maketin tanitimi sirasinda kendilerine gore bir plan olusturduklarimni,

neler yapabileceklerini diislinerek ifade etmislerdir.

Ayni senaryo ile ilgili olarak 3 hafta gectikten sonra yapilan atdlye ¢ikist son

goriigmeden elde edilen bulgular asagida sunulmustur.

Arastirma Sorusu: Peki tasarladigin bu tiriinii tanitmak i¢in nasil bir yol izlersin?
Yani afis yapma, reklam yapma, brosiir yapma gibi olabilir. Bunlar disinda baska ne
olabilir?

O1I (son gériisme): Ilk once boyle bir topluluk ¢agirirdim onun fikirlerini alirdim.
Ona gore hareket ederdim.

Arastirmacinin Sorusu: Tasarladigin tiriinii tanitmak icin nasil bir yol izlersin?
Neler yaparsin?

02 (son goriisme): Videosunu ¢ekerim. Topluluk cagirip sey, topluluk cagirip
sorarim. Begenip, begenmediklerini. Sonra iste sey yaparim begendiniz mi begenmediniz
mi diye instagram ‘a falan yollardim.

Arastirmacimin Sorusu: Tasarladigin bu iiriinii tamitmak i¢in nasi bir yol
izlersin? Nasil tamtirsin?

03 (son goriisme): Ilk énce reklam yapmaya ¢alisiriz. Reklam olmazsa afis felan
hazirlariz.

Arastirmacinin Sorusu: Tasarladigin tiriinii tanitmak igin nasil bir yol izlersin,
neler yaparsin?

04 (son goriisme): Iste nasil yaptigimi anlatirim sonra iste hangi malzemeleri

kullandigimi anlatirim. Nasil siisledigimi anlatirim.

Arastirmacimin Aciklamasi: Ogrenciler tasarlayacaklar1 maketi tanitmak igin
topluluk onilinde sunmak, videosunu ¢ekerek sosyal medyada anket yapmak, reklam ve

afis hazirlamak ve kullandi1g1 malzemeleri anlatmak ile yapabileceklerini sdylemislerdir.

4.5.3. Planlama ile ilgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular

Arastirmaci tarafindan 6grenciler yedi hafta gozlemlenmistir. Ders programina
gore bazi haftalar bir saat, bazi haftalar yarim saat kadar siirmiistiir. Gozlemlenen

haftalarda gozlem siireleri belirtilmistir.
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1. Hafta

Calisma grubunda bulunan dért dgrenciden yalmzcea iki 6grenci (O3 ve 04) bu
hafta geldigi i¢in iki Ogrenci gozlemlenmistir. Atdlyede ‘Abalone’ adli zeka oyunu
Ogrencilere 6gretilmis ve kurallarindan bahsedilip karsilikli oynamalar1 saglanmistir.

( Ayrinti agiklama Risk Alma ile 1lgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
boliimiinde 1. Hafta da yer almigtir.)

03: Zeka oyunu sirasinda arkadasinin hamlesine gore hamlesini planlayarak
uyguladigi, arkadasinin bir sonraki hamlesinin nasil olabilecegi konusunda diisiindiigi
gbzlemlendi.

0O4: Arkadasmin hamlesine gore biraz diisiindiikten sonra kendi hamlesini

uyguladigi gozlendi.

2. Hafta

Bu hafta atolye iletkenlik- yalitkanlik deneyi yapilmistir. Ogrencilere basit
elektrik devreleri tanitilmis ve devre kurdurulmustur.
(Ayrinti agiklama Risk Alma ile Ilgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
boliimiinde 2. Hafta da yer almistir.)

O1: Etkinligi zamaninda tamamladi. Etkinlik sirasinda hangi materyalleri
denemek istedigini karar vererek denedigi gézlemlendi.

02: Etkinligi 6gretmenin belirledigi siire de tamamladig1 gézlemlendi.

O4: Etkinligi zamaninda tamamladigi ve materyalleri deneyerek iletkenlik-

yalitkanlik durumlarini gézlemledi.

3. Hafta

Calisma grubunda bulunan dort 6grenciden yalnizca iki 6grenci bu hafta geldigi
icin iki Ogrenci gozlemlenmistir. Endiistri 2.0 devrimi ile ilgili etkinlik calismasi
yapilmistir.
( Ayrinti agiklama Risk Alma ile 1lgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 3. Hafta da yer almistir.)

03: Kesme gorevini dikkatli sekilde yapt: ve zamaninda tamamladig1 gozlendi.
Yapistirma esnasinda O3° “’bu kismi da yapistirmaliyiz”’ dedi. Arkadasi kesme

konusunda uyardiginda uyarisini dikkate ald1 ve bir sonraki yapistirma adimi i¢in daha
dikkatli kesti.
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O4: Seri iiretim ¢alismas1 igin yapilan iicgen piramidi yapistirma gorevini kabul
etti. Kesilen ve katlanan tiggen piramitleri yapistirirken dikkatli davrandigir gozlendi.

Yapistirma islemini zamanin da bitirdi.

4. Hafta

3B kalem calismas1 gerceklestirildi ve O6grencilere nasil yapmalar1 gerektigi
anlatild1
(Ayrinti aciklama Risk Alma ile Ilgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 4. Hafta da yer almistir.)

O1: Etkinligi zamaninda tamamladi. Etkinlik sirasinda kaleme yapisan flamenti
temizlemek icin cimbiz istedigi gézlemlendi.

02: Verilen etkinligi zamaninda tamamladi. Etkinlik esnasinda flamenti
bittiginde 6gretmene soyledi.

03: Verilen gorevi zamaninda tamamladi ve etkinlik esnasinda ihtiya¢ duydugu
malzemeleri 6gretmene soyledi.

O4: Verilen etkinligi zamaninda tamamladi. Flamente ihtiya¢ duygu zaman

Ogretmene soyleyerek, takilmasi igin sirasini bekledigi gdzlemlendi.

5. Hafta

mBlock programi ile mBot kodlama caligsmasi gergeklestirildi.

( Ayrinti agiklama Risk Alma ile Tlgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 5. Hafta da yer almistir.)

03: Ogretmenin anlattii kodlama programimi dikkatli dinledigi, kendilerinin
yapmast istendiginde kodlar1 sirayla koymasi gerektigini farkli bir kod yerlestirdiginde
yanlis calisacagi ihtimali dikkate aldig1 gozlendi. Yapamadigi yerde 6gretmene danisti.

04: Kodlamayr mBot robota yiiklediklerinde masadan diisme ihtimaline kars1

ogretmenin verdigi gorevi yerine getirdi. O4 ile etkinligi zamaninda tamamladh.

6. Hafta

Endiistri devrimleri ile ilgili bilgilendirmelerde bulundu. Tinkercad (ii¢ boyutlu
¢izim), mBlock (kodlama programi) ile kendi ¢aligmalarin1 yapmalari istendi.
( Ayrinti aciklama Risk Alma ile Tlgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 6. Hafta da yer almistir. )
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O1: Etkinligi zamaninda bitirdi. Kodlama programinda kendi kuklasin1 ve arka
planin1 tasarlarken bir siire bekleyip, diisiindiigli sonrasinda karar vererek tasarimini
yaptig1 goézlemlendi.

02: Programdaki sekillerin yerlerini &grenerek tasariminda neye ihtiyag
duyabilecegi hakkinda incelemelerde bulundu. Daha sonra tasarimini yaptigi gozlendi.

03: Etkinlik saatini bitmek iizere oldugu halde hala resmini bitirmeye ¢alistig1
gozlemlendi.

04: Etkinligi zamaninda bitirdi. Hangi kuklay1 ve arka plan1 sececegi konusunda

bekledigi gozlemlendi.

7. Hafta

mBlockS5 kodlama programinin tanitildi ve etkinlik yapildi.

( Ayrintr agiklama Risk Alma ile Tlgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgular
béliimiinde 7. Hafta da yer almistir.)

O1: mBlock5 yeni program oldugu igin dgretmen her bir dgrencinin incelemesi
icin siire tanmidiginda 6gretmenin belirttigi siire igerisinde programi inceledi. Verilen
gorevi zamaninda tamamlayarak grup arkadasiyla fikir yiiriitiip en sicak ve en soguk
tilkeyi ve ili bulmaya calisti.

02: Etkinligi zamaninda tamamlad1. Bireysel ¢alistig1 icin arastirmalarim kendisi
yaparak kodlama programinda ¢alisma yaptig1 gozlendi. Kodlama programini giinliik
yasamda da kullanarak hava durumunu igerdeyken 6lcebilecegini belirtti.

03: Verilen siire boyunca programi inceledi. O3 ile arastirma yapti. En nemli ve
en soguk tilkeyi bularak kodlama programinda yazdig1 gozlendi.

04: Ogretmenin belirledigi siire icerisinde programi inceledi. O3 ile birlikte en
nemli ve soguk olan iilkeyi bulmak i¢in birlikte arastirma yaptig1 goézlendi. Rahatsiz
oldugu i¢in erken gitmek durumunda kaldi.

Arastirmacimin Aciklamasi: O1 kodlu &6grenci 2, 4, 6 ve 7. Haftalarda
atolyelerde gerceklestirilen etkinliklere katilmistir. Bu 6grencinin planlama becerisi
gelismistir. Bu gelisime kanit olan durumlar/olaylar ise; 7. Hafta da 6gretmenin belirttigi
siire boyunca programi incelemistir. Verilen siireye gore hizla bakip bakamayacagini
ayarlamistir. 3B kalem calismasinda hangi malzemelere ihtiyaci oldugunu ifade ettigi
gozlemlendi.

02 kodlu égrenci 2, 4, 6 ve 7. haftalarda atolyelerde gergeklestirilen etkinliklere

katilmistir. Bu 0Ogrencinin planlama becerisi gelismistir. Bu gelisime kanit olan
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durumlar/olaylar ise; etkinligi zamaninda bitirmesi, 3B kalem ¢aligmasinda neye ihtiyaci
oldugunu belirtmesidir.

O3 kodlu &grenci 1, 3, 4, 5, 6 ve 7. haftalarda atdlyelerde gergeklestirilen
etkinliklere katilmistir. Bu 6grencinin planlama becerisinin gelismistir. Bu gelisime kanit
olan durumlar/olaylar ise; zeka oyunu sirasinda arkadasinin yaptigr hamleye gore kendi
hamlesini diisiinerek hamle yaptig1, etkinlik ¢alismalarini zamaninda bitirdigi, verilen
siirede programa incelemeye calistig1 gézlemlenmistir.

04 kodlu dgrenci 1, 2, 3, 4, 5, 6 ve 7. haftalarda atdlyelerde gergeklestirilen
etkinliklere katilmistir. Bu 6grencinin planlama becerisi gelismistir. Bu gelisime kanit
olan durumlar/olaylar ise; etkinligi zaman bitirmesi, zeka oyununda arkadasimnin yaptigi
hamle karsisinda bekleyerek kendi hamlesini diisiindiigii, 3B kalem ¢aligmasinda gerekli
olan malzemeyi tespit edip 6gretmene sOyledigi gozlenmistir.

Bu dért dgrencinin planlama becerileri kiyaslandiginda en fazla gelisimi O1 ve

02 daha sonra O3 ve O4 kodlu 6grenciler gostermistir.

4.6. Bulgularm Ozeti

Risk alma:

1. Ogretmenler ile yapilan goriisme sonucunda; sonug odakli degerlendirmenin
ogrencilerin risk alma becerisini kisitladigini, siire¢ odakli degerlendirmenin ise
ogrencilerin risk alma becerisini arttirdigi, bilim kuliibiiniin okula gore daha rahat olmasi,
sinavlarin olmamasi, etkinlik esnasinda yanlis yaparsam diigiincesi olmadan ilerlemesinin
risk almayi tesvik ettigi ve ayrica 6gretmenlerine duyulan giivenin de risk alma becerisini
arttirdigi sonucuna ulasilmstir.

2. Ogrenciler ile yapilan goriismeler sonucunda; tasarlayacaklar1 kdprii maketinin
ilgi goriip gérmeyecegini gdze alarak tanitmak istedikleri sonucuna ulasilmistir.

3. Gozlem sonucunda; Ogrencilerin fikrini agik¢a sdyleyerek yanlis ¢ikma
olasiligin1 yani basarisizligi géz oniine aldig1 gozlemlenmistir. Ayrica bilim kuliibiinde
yapilan etkinlikler 6grencilerin karar vermesine, kararinin sonucunda ise risk alma

becerisini gostermesini ve deneyerek dgrenmesini tesvik ettigi sonucuna ulagilmistir.

Liderlik:
1. Ogretmenler ile yapilan goriisme sonucunda; liderlik becerisine sahip

ogrencilerin ikna etme kabiliyeti yiiksek, arkadaslarini yonlendiren, takim arkadaslarini



77

motive ederek gerektigi durumlardan takim arkadaglariyla birlikte riskler ve
sorumluluklar alan, yonetmekten ¢cok yonlendiren olan bireyler olarak tanimlamislardir.

2. Ogrenciler ile yapilan goriismeler sonucunda; tasarlayacaklar1 koprii maketinin
birden fazla tiretilmesi durumunda ailesinden veya arkadaslarindan yardim istediginde
gorev dagilimini onlarin yeteneklerine, ilgi alanlarina ve sevdikleri gorevi vermede hem
fikir olduklar1 sonucuna ulasilmistir.

3. Gozlem sonucunda; bilim kuliibiindeki etkinliklerde ikili gruplar
olusturuldugunda 6grencilerin bir¢ogunun grup arkadasini yonlendirdigi ve Onderlik

ettigi, kendini ve grup arkadasin1 motive edici kelimeler soyledigi gozlemlenmistir.

Tletisim:

1. Ogretmenler ile yapilan gériisme sonucunda; 6grencinin diisiincelerini ifade
etmesi, bir konuyu karsidaki kisiye anlatmasi ve ogrencilerin akranlariyla kurdugu
diyaloglari 1yi ise iletisim becerisine sahip oldugu ancak sosyal medyanin 6grencilerin
iletisim becerilerini olumsuz yonde etkiledigi sonucuna ulagilmustir. Iletisim becerisini
gelistirmek i¢in hikdye anlatimu, igbirlikli 6grenme, drama calismalarinda ve etkinliklerde
yer alma vb. ¢alismalarin yapilabilecegi belirtilmistir.

2. Ogrenciler ile yapilan goriismeler sonucunda; karsi tarafin duygu ve
diisiincelerini sorarak, yiiz ifadelerinden ve davranislarindan algilayabilecekleri sonucuna
ulasilmustir.

3. Gozlem sonucunda; bilim kuliibiinde gergeklestirilen etkinliklere katilan
ogrencilerin etkinlik sirasinda arkadasiyla iletisim kurarak yonlendirdigi, aralarinda

konusarak yaptiklar1 esprilere giildiigii ve sorular sorduklar1 gézlenmistir.

Yaraticihk:

1. Ogretmenler ile yapilan goriisme sonucunda; dgrencilerin yaraticiliklarinin,
yaratici fikirlerinin, ¢evrelerindeki insanlardan etkilenebilecegi ve hayal giicliniin de
yaraticilikla baglantili oldugu sonucuna ulasilmistir.

2. Ogrenciler ile yapilan goriismeler sonucunda; sorulan soru kapsaminda
ogrencilerin birbirlerinden farkli fikirleri oldugu ve soruda verilen malzemeleri farkl
sekillerde kullanabilecekleri ifade ederek yaraticilik becerilerinin var oldugunu bunun
ortaya cikarilmasi ve gelistirilmesi i¢in ¢evreleri tarafindan desteklenmeleri gerektigi

sonucuna ulagilmistir.
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3. Gozlem sonucunda; bilim kuliibiindeki atolyelere katilan 6grencilerin etkinlik
sirasinda  kendi caligmalarini  yapmak istedikleri ve farkli fikirleri soylemekten
cekinmedikleri gdzlemlenmistir. Ogrenciler ¢evrenin de etkisiyle bu becerilerini ortaya

cikarmaktan ¢ekinmedikleri sonucuna ulasilmastir.

Planlama:

1. Ogretmenler ile yapilan goriisme sonucunda; planlamanin yol haritas1 oldugu,
hedefine ulasmak igin izlenecek adimlarin belirlenmesinde Onemli oldugunu
belirtmislerdir. Ayrica hem 6grencilerin hem de 6gretmenlerin planlama becerisine sahip
olduklart sonucuna ulasilmistir.

2. Ogrenciler ile yapilan goriismeler sonucunda; 6grenciler tasarlayacaklari
maketi tanitmak icin kendilerine gdre plan yaptig1 sonucuna ulagilmastir.

3. Gozlem sonucunda; dgrencinin planlama becerisini kendilerine gore yaptigi,
bilim kuliibiinde yapilan etkinliklerde planlama becerisini gelistirecek grup calismalari

vb. yapildig1 sonucuna ulasilmistir.
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BOLUM V

TARTISMA VE YORUM

Bu ¢alismada 8-12 yas arasindaki 6grencilerin okul dis1 fen 6grenme ortaminda
katildiklar etkinliklerde girisimcilik becerilerinin nasil gelistigini arastirilmistir. Elde

edilen bulgulara iligkin tartisma ve sonug bu boliimde yer almistir.

5.1. Tartisma ve Yorum
5.1.1.Risk Alma

5.1.1.1 Risk Alma ile Tlgili Ogretmen Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgulara gore

Tartisma ve Yorum

Bu arastirmada okul dis1 fen 6grenme ortamindan biri olan bilim kuliibiindeki
Ogretmenlerin risk alma beceri ile ilgili diisiinceleri ve 6grencilerin risk alma becerilerinin
nasil gelistirilebilecegine dair goriislerine ulasilmistir. Buna gore siire¢ odakl
degerlendirmenin 6grencilerin risk alma becerisini arttirdigi, okul dis1 fen 6grenme
ortaminin rahat olmasi, sinavlarin olmamasi ve 6grencilerin yapici elestirilmesi onlari
risk almaya tesvik ettigi ve ayrica 6gretmenlerine duyulan giivenin de risk alma becerisini
arttirdig1 sonucuna ulasilmistir.

Ogrencilerin risk alma becerisinin gelistirilmesi igin onlarm yeteneklerinin
farkina varmalar1 saglanmali ve 6grencinin istedigi yoldan ilerlemesine miisaade ederek

kendi riskini almasina olanak taninmasi gerektigi sonucuna ulasilmistir.

5.1.1.2 Risk Alma ile Tlgili Ogrenci Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgulara gore

Tartisma ve Yorum

Ogrenciler ile yapilan goriisme sonucunda tasarladiklar1 maketi (iiriinii) tanitmaya
karar vererek ve beraberinde risk aldiklari goriilmiistiir. “Karar verme siireci ve risk alma
tekrar edildik¢e gelisebilecek bir yetkinliktir” (Ucar, 2020, s.31). Ogrencilerin karar
vermelerini ve risk almalarini gerektirecek ortamlarin olusturulmasi bu becerilerini agiga

¢ikarmada ve gelistirmede onemlidir.
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5.1.1.3 Risk Alma ile Ilgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgulara gore

Tartisma ve Yorum

Ogrencilerin ¢ogunun atdlye ¢alismalarindaki etkinliklere katildiklarinda risk alma
becerisini gosterdikleri sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin yeteneklerini ve becerilerini
sergileyebilecekleri ortamlarin olusturulmasinin da olduk¢a 6nemli oldugu goriilmiistiir.
Celik ve ark. (2015)’a gore girisimcilik becerilerinin kazandirilmasinda okul diginda

gerceklestirilen deneylerin payinin oldugunu belirtmislerdir.

5.1.2 Liderlik

5.1.2.1 Liderlik ile ilgili Ogretmen Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgulara gore

Tartisma ve Yorum

Ogretmenler ile yapilan goriismeler sonucunda liderlik becerilerinin kiigiik
yaslarda kazandirilmasi gereken bir beceri oldugunu hem is yasantilarinda hem de sosyal
yasamlarinda Onemlidir. Lider Ogrencinin Ozellikleri soruldugunda arkadaslarini
yonetmekten ¢ok bir isi birlikte yapmaya ¢aligmasi, grubuna yol gdstermesi ve arkadaslari
tizerinde bir etki birakabilmesidir. Lider bir bireyin motive edici, hayal giiciiniin yiiksek
ve akademik basariya sahip olmasi, iliskileri kuvvetli, takim kurma ve ydnlendirme gibi
bircok yeteneklerinin olmasi gerektigi ifade edilmistir. Ayrica lider kisi takim
arkadaglariyla beraber sorumluluk istlenmeli ve gerektiginde riskler almalidir. Ugar
(2020), risk analizi yapan bireylerin ve bunun sonucunda ortaya ¢ikan ¢iktilarin bireyin
liderlik etme becerisinde ve 6zgiivenin gelismesinde olumlu yonde etki edecegini ifade

etmistir.

5.1.2.2. Liderlik ile Tlgili Ogrenci Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgulara gore

Tartisma ve Yorum

Ogrenciler ile yapilan goriismeler sonucunda, liderlik  becerilerini
gosterebilecekleri  ortamlarin  olusturulmas:  halinde bu  beceriyi  ortaya
cikarabileceklerdir. Takim c¢aligmalarinda gorev dagilimlarinin yapilmasi ve takim
arasinda iletisim kurmalarin1 gerektirecek Ogrenme yontem ve teknikler liderlik
becerisinin ortaya ¢ikmasina ve gelismesine katki saglayacaktir. Ogrencilerin daha aktif
oldugu bir ortamin yaratilmasi veya farkli 6gretim yontem ve tekniklerin kullanilmasi

Ogrencilerin girisimcilik becerilerinin gelistirilmesinde etkilidir (Bacanak, 2013; Celik,
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Gilirpinar, Baser ve Erdogan, 2015; Yurtseven ve Ergiin, 2018), bu etki géz Oniine
alindiginda 6grencilere yonelik farkli 6grenme stillerinin tercih edilmesi 6nemli bir yere
sahiptir (European Commission, 2011). Ozellikle isbirlikli 6grenme ydnteminde
takimdaki her bir 6grenciye verilen roller bulunmaktadir.

Kagan ve Kagan (2009)’a gore Iyi bir takim tiyesi olmak i¢in gereken bir sosyal
beceri yelpazesi vardir. Yardim istendiginde nasil yardim edileceginin bilinmesi gerekir.
Iyi bir lider olmanin nasil oldugu bilinmelidir. Ama yénetici gibi davranislar sergilemek
yanlistir. Katilmak i¢in ¢ok utanga¢ olunmamali, ancak takim arkadaslarin1 bunaltmak
veya iddiali olmak da yanlistir. Takim arkadaslarini ne zaman harekete gegireceklerini
bilmelidir. Onlarin bakis acilarin1 anlamak ic¢in takim arkadaslarini dinlemek c¢ok

onemlidir.

5.1.2.3. Liderlik ile Tlgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgulara gore

Tartisma ve Yorum

Ogrencilerin takim halinde yaptiklar1 etkinliklerde cogunun (O4 harig) liderlik
becerisi gosterdigi sdylenebilir. O4° iin liderlik becerisini gdsterememesi karakter
yapisindan veya liderlik becerisinin ortaya ¢ikarilip ve gelistirilmesi i¢in 7 haftadan fazla
etkinlige katilmasi gerekli olabilecegi sdylenebilir. Ayrica aile, okul ve bilim kuliibii
ortak ¢alisarak erken yasta liderlik becerisi gelistirilebilir. Ugar (2020)’ a gore girisimcilik
egitiminin erken yaslarda verilmesi gerekmektedir. Boylece gereken bilgi, beceri ve

yetenekler 6grenciye kazandirilmis olunacaktir.

5.1.3. letisim

5.1.3.1. Tletisim ile Tlgili Ogretmen Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgulara gore

Tartisma ve Yorum

Ogretmenler ile yapilan gériismelerde dgrencilerin iletisim becerisini birbirleriyle
olan konusmalari, duygularin1 ve diisiincelerini ifade etmeleri olarak tanimlamislardir.
Iletisim becerisinin sosyal medyadan etkilendigi ifade edilmistir. Iletisim becerisini
gelistirmek i¢in hikaye anlatimi, kitap okuma, isbirlikli 6grenme ile takim ¢alismalarinda
yer alma gibi ¢esitli 6grenci merkezli aktiviteler faydali olacaktir. Bu siirecte 6gretmenler
ogrencilerin fikirlerini dinleyerek ve diyalog kurarak 6grencinin iletisim becerisini ortaya

cikartip gelistirebilir.
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5.1.3.2 lletisim ile Ilgili Ogrenci Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgulara gore

Tartisma ve Yorum

Ogrenciler ile yapilan gériisme sonucunda iletisim becerilerinin karsilarindaki kisi
ile diyalog kurmalarindan, onlarin davraniglarindan ve yiiz ifadelerinden sdylemek

istedikleri baz1 seylerin anlagilabilecegi sonucu ¢ikarilmistir.

5.1.3.3. lletisim ile Tlgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgulara gore

Tartisma ve Yorum

Ogrencilerin hem akranlariyla hem de 6gretmen ile rahatca iletisim kurabilecek
ortamlarin  olusturulmas: oldukca ©nemlidir. Ogrencilerin takim calismalarinda
birbirleriyle iletisim kurarak etkinliklerde bulunmalar1 ayrica Ogretmen ile iletisime
gecerek sorular sorarak fikirlerini, duygu ve disiincelerini ifade etmelidirler. Bilim
kuliibiinde 6grenciler daha rahat hissederek ve elestirilme diislincesi olmaksizin aklindaki
diisiinceleri ifade edebilecekleri bir ortam oldugundan dolay: iletisim becerilerinde

gelisme ve ilerleme gézlenmistir.

5.1.4. Yaraticilik

5.1.4.1. Yaraticilik ile Tlgili Ogretmen Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgulara gore

Tartisma ve Yorum

Ogretmenler ile yapilan goriismeler sonucunda, &gretmenler Ogrencileri iyi
yonlendirerek kendilerinde var olan yaraticilik becerileri ortaya ¢ikarmalidir. Yaraticilik
becerilerini gelistirmek ve ortaya ¢ikarmak icin Ogrencilere proje tasarlamasi,
etkinliklerde yer almasi, ornek olay verilerek ¢éziim yollarinin bulunmasinin istenmesi
gibi Ogrenciyi merkezine alan yontem ve teknikler kullanilmahidir. Ugar (2020) ©
Ogrenci merkezli dgretim  yaraticilk  becerilerinin  ortaya ¢ikmasinim  temel

anahtarlarindan biridir’’ (s.41).
5.1.4.2. Yaraticilik ile Ilgili Ogrenci Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgulara gore
Tartisma ve Yorum

Ogrenciler ile yapilan goriismeler sonucunda, 6grencilere sorulan soruda verilen

malzemeler ile bir koprii maketi tasarlamalari istediginde bunu nasil yapacaklarini
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anlatmalari istemistir. Ogrenciler farkli tarzlarda ve sekillerde malzemeleri kullanarak
yapabileceklerini ifade etmislerdir. Son goriismede ise 6grencilerden bazilarinin verilen
malzemelere ek olarak farkli malzemelerinde kullanilabilecegi belirtmislerdir.
Ogrencilerin yaraticilik becerileri gevreden ve aldig1 egitimden dolay farklilik gdsterdigi

asikardir.

5.1.4.3. Yaraticalik ile ilgili Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Bulgulara gore

Tartisma ve Yorum

Ogrencilerin  yaraticihik  becerileri  cesitli  etkinliklerle ortaya cikarilip
gelistirilebilecegi goriilmiistiir. Dogan (2015)’a gore gevre yaraticilik becerisinin gelisimi
icin onemlidir. Etkinliklerde 6grencilerin rahat hareket edecekleri alanlarin olusturulmasi
ve bu tiir ortamlarin ilgilerini ¢ekebilecek sekilde diizenlenmesi yaraticilik becerilerinin
gelismesi ve sekillenmesini saglayacaktir. Ugar (2020), girisimcilik egitiminde ¢evrenin

(okul, aile ve okul dis1 kurumlar) 6nemini belirtmistir.

5.1.5. Planlama

5.1.5.1. Planlama ile Tlgili Ogretmen Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgulara gore

Tartisma ve Yorum

Ogretmenler ile yapilan goriismeler sonucunda, 6gretmenlerin etkinlik siiresince
kendi planlarim1  yaparak bu plan dogrultusunda ogrencilerle etkinliklerini
gerceklestirdikleri ifade edilmistir. Planlama hem 6gretmen hem de 6grenci i¢in bir yol
haritasidir. Planlama yapilmadan adim atilan bir iste veya etkinlikte ulasilmak istenen
hedef hayalden 6teye gidemeyecektir. Bundan dolay1 erken yaslardan itibaren bireylere
kazandirilmas1 gereken dnemli becerilerden bir tanesidir. Bireylere sorumluluk vererek,
cesitli etkinliklere katilma imkéni1 vererek planlama becerisini ortaya ¢ikaracaktir ve
gelistirecektir.

Ogrencilerin proje tasarlama, grup calismalarinda yer alma ve fen bilimleri
dersinde yer alan deneyleri yapma vb. gibi etkinliklere katilmasini saglayarak planlama
becerisinin ortaya ¢ikmasinda ve gelismesinde faydali olacaktir. Celik ve ark. (2015) okul
disinda yapilan deneylerinde girisimcilik becerilerinin gelisime katki sagladigini ifade

etmislerdir.
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5.1.5.2. Planlama ile igili Ogrenci Miilakatlarindan Elde Edilen Bulgulara gére

Tartisma ve Yorum

Ogrenciler ile yapilan goriismelerde ise sorulan soru kapsaminda 6grencilerin
tasarladiklar1 {iriini tanitmak i¢in plan yapacaklar1 ve bu plan dogrultusunda adim
atacaklar1 sonucuna ulasilmistir. Plan dogrultusunda yol haritalarin1 belirleyeceklerini

ifade edilmistir.

5.1.5.3. Planlama ile Ilgili Ogrenci Gézlemlerinden Elde Edilen Bulgulara gore

Tartisma ve Yorum

Ogrencilerin bilim kuliibiinde katildiklar1 atdlyelerde (zekd oyunu, kodlama,
deney vb.) planlama becerilerini ortaya ¢ikartacak ve gelistirecek etkinliklerde yer
almiglardir. Zeka oyununda hem kendi hamlesini planlama hem de karsisindaki kisinin
yapacagl hamleyi tahmin etme gibi, kodlama programinda belirli kodlar1 belirli siraya
gore dizmek ve calisip ¢alismayacagini gérmek i¢in plan yapip diisiinmesi ve deney
yaparken gerekli adimlar: takip ederek (devre kurma) planlama yapmasi gerekmektedir.
Planlamanin girisimcilik egitimindeki yeri olduk¢a dnemlidir. Girisimcilik egitiminde
amag girisimci bir birey yetistirmektir. Tarhan (2018)’a gdre girisimci birey i¢in planlama

onemli bir unsurdur.
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BOLUM VI

SONUC VE ONERILER

6.1. Sonug¢

Bu boliimde oOgrencilerin okul disi fen Ogrenme ortaminda katildiklar
etkinliklerde girisimcilik becerilerinin nasil gelistigine ve 6gretmenlerin girisimcilik
becerileri (risk alma, liderlik, iletisim, yaraticilik ve planlama) ile ilgili sonuglarina yer
verilmisgtir.

Ogretmenler ile yapilan goriismelerde dgrencilerin yargilanmadiklar1 ve rahat
hareket edebildikleri ortamlarda risk alma becerisi gosterdigini belirtmislerdir. Ayrica
Ogrencilerin grup calismalarinda sorumluluk almalari, karsilagtiklart problemlere ¢oziim
yollar1 bulup bunlardan birine karar vermeleri ve beraberinde risk almalar1 onlarin
becerilerini ortaya ¢ikaracak ve gelistirecektir. Ogrencilerle yapilan gériismelerden ve
ogrenci gozlemlerinden ise Ogrencilerin risk alabilecekleri ve karar verebilecekleri
ortamlarda bulunmalar1 durumunda bu becerileri ortaya c¢ikacak ve gelisecektir.
Ogrenciler ile yapilan 6n goriismede risk almada tedbirli olduklar1 son gériismede ise
karar verme ve beraberinde risk alma becerisi gosterdigi sonucu ¢ikarilmistir.

Ogretmenler ile yapilan goriismelerde sosyal iligkiye sahip, farkli etkinliklere
katilan, arkadaslarin1 yonlendiren, ikna kabiliyeti yiiksek, motive eden, takim arkadaslari
ile birlikte risk alan, hayal giicii yiiksek olan 6grencilerde liderlik becerisinin olduguna
ancak her &grencide bulunmadigi sonucuna ulasilmistir. Ogrenciler ile yapilan
goriismelerden ve 6grenci gozlemlerinden ise liderlik becerisini ortaya ¢ikarabilecekleri
ortamlarda bu beceriyi gosterdikleri sonucuna ulasilmistir. Gorev dagilimini,
yapabilecekleri, iletisim kurabilecekleri, grup arkadaslarmni yonlendirebilecekleri bu
ortamlar becerinin ortaya ¢ikmasinda ve gelismesinde etkili olacagi sonucuna varilmistir.

Ogretmenler ile yapilan goriismelerde 6grencinin kendini ifade etmesi, bildigi bir
konuyu arkadagina anlatmasi, proje sunumu yapmasi, fikirlerini yanlista olsa ifade etmesi
iletisim becerisine sahip oldugunu anlamima gelmektedir. Ogretmenlerden birkag1 sosyal
medyanin 6grencilerin iletisim becerilerini olumsuz yonde etkiledigini belirtmislerdir.
Ogrencilerin iletisim becerilerinin ortaya cikarilmasi ve gelistirilmesi icin hikaye
anlatimi, okuma yapma, takim ¢aligmalarinda bulunma ve drama etkinliklerinde yer alma
gibi faaliyetlerin yapilmasini sonucuna ulasilmistir. Ogrenciler ile yapilan goriismelerden

ve §grenci gozlemlerinden ise 6grencilerin diyalog kurmalari gerektirecek durumlarda
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diyalog kurduklari, karsilarindaki kisinin yiiz ifadelerinden ve beden dilinden (alkislama
gibi) anlamlar ¢ikardiklar1 sonucuna ulagilmistir.

Ogretmenler ile yapilan goriismelerde &grencilerin yaraticilik becerisinin var
oldugunu c¢evrenin etkisiyle bu becerisini ortaya ¢ikardigi veya g¢ikaramadigini ifade
edilmistir. Farkli ve 6zgiin diisiincelere sahip 6grencilerin yaraticilik becerisine sahip
oldugu ve hayal giiciiniin yaraticilik becerisi ilizerinde bir etkisi oldugu sonucuna
ulasilmistir. Ogrencilerin yaraticilik becerilerini ortaya ¢ikarmak ve gelistirmek igin proje
calismalarinda yer alma, gilinliik hayatta karsilastiklar1 problem ile ilgili farkli ¢6ziim
yollarini ortaya ¢ikarma gibi cesitli etkinliklerin ve ortamin saglanmasinin etkili olacagi
sonucu ¢ikarilmistir. Ogrenciler ile yapilan goriismelerden ve dgrenci gdzlemlerinden ise
On goriismelerde 6grencilere soruda verilen malzemeleri (silikon tabanca, cubuk makarna
ve makas) kullanarak maket tasarisi planlayarak ifade ettikleri, son goriismede bazi
ogrencilerin soruda verilen malzemelerden farkli malzemeler (siit, yumurta, bant)
kullanabileceklerini ifade etmislerdir. Ogrencilerin yaraticilik becerileri cesitli
etkinliklerle gelistigi sonucuna ulagilmistir.

Ogretmenler ile yapilan goriismeler sonucunda planlamanin bir yol haritas
olduguna, 6gretmenlerin derse gelmeden once etkinlik siiresine gore kendi planlarimni
yapmasi, 6grencilerin ise etkinliklerde ve zeka oyunlarinda kendi yapacagi hamleyi ve
karsi tarafin hamlesinin sonucuna gore nasil davranacagini diisiinmesi seklinde
tanimlamalar yapilmistir. Ogrencilere sorumluluklar verilerek, proje ve grup
caligmalarinda yer verilerek planlama becerisin ortaya cikmasini ve gelismesini
saglayacagr ifade edilmistir. Ogrenciler ile yapilan goriismelerden ve Ogrenci
gozlemlerinden ise planlama becerilerini ortaya c¢ikartacak etkinliklerde planlama

yaptiklarini ve etkinlik siiresine gore kendi planlarini yaptiklart goriilmiistiir.

6.2. Oneriler

Arastirma  kapsaminda ulasilan sonucuna goére “Ogretmene Oneriler”,
“Arastirmacilara Oneriler” ve “ Okul Dis1 Ogrenme Ortamlar1 I¢in Oneriler” olmak iizere

ti¢ baslik altinda ifade edilecektir.
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6.2.1. Ogretmene Oneriler

1. Ogrencilerin girisimcilik becerilerinin ortaya ¢ikmasmi ve gelismesini
saglayacak Ogrenci merkezli 0grenme yontem ve tekniklerinin uygulanmasi faydali
olabilir.

2. Ogrencilerin kendilerini rahat hissedebilecekleri, 6gretmen- dgrenci ve dgrenci-
ogrenci etkilesiminin saglikli kurulabilecegi ortamlarin olusturulmas: girisimcilik
becerilerinin ortaya ¢cikmasinda fayda saglayabilir.

3. Ogretmenlerin de girisimcilik becerilerine sahip olmasi oldukca dnemlidir. Bu
becerilere sahip 6gretmenlerin 6grencilere rol model olmasi 6grencilerin girisimcilik

becerilerinin gelismesinde énemli oldugu sdylenebilir.

6.2.2. Arastirmacilara Oneriler

1. Yapilan calisma 8-12 yas araliginda bulunan 6grenciler ile gergeklestirilmistir.
Farkli yasta veya farkli yas araligindaki 6grenciler ile ¢alisma yapilabilir.

2. Yapilan ¢alisma okul dis1 fen 6grenme ortamlarindan biri olan bilim kuliibiinde
gercgeklestirilmistir. Okul dis1 fen 6grenme ortamlarindan olan bilim merkezleri, botanik
bahgeler, hayvanat bahgeleri gibi alanlarda da ¢alisma yapilabilir.

3. Ogrencilerin okul dis1 fen 6grenme ortamlarinda girisimcilik becerilerinin
gozlemlenmesinin yani sira farkli degiskenler (akademik basari, fen bilimleri dersine

yonelik 6z yeterlilik vb.) de aragtirma konusu olabilir.

6.2.3. Okul Disi1 Ogrenme Ortamlari icin Oneriler

1. Okul dis1 6grenme ortamlar1 tiim &grenci seviyelerine uygun olarak dizayn

edilebilir.
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EKLER

Ek 1. Veri Toplama Aragclar:

Goriisme Sorulari (Arastirmaci-Ogrenci)

Calisma kapsaminda yapacagimiz goriismenin gizli kalacagini belirtmeliyim.
Yalnizca tez ¢alismasinda isminizin verilmeden kullanilacagi ve bunlarin bilincinde
olarak sorular1 cevapladiginizi onayliyor musunuz?
1)Diyelim ki senden bir koprii maketi tasarlaman istendi. Koprii depremde yikilmayacak
kadar saglam, dayanikli ve araglarinda kullanabilecegi sekilde olmalidir. Tasarlayacagin
kopriiniin maketini yapman i¢in ¢gubuk makarna, silikon tabanca ve makas veriliyor. Bu

malzemelerle nasil bir koprii tasarlardin? (yaraticilik)

2)Tasarlamis oldugun iirlinliin insanlar tarafindan begenilip begenilmedigini nasil

anlarsin?(iletigim)

3)Bu iirlinlinii artik insanlara tanitmak istiyorsun ancak ilgi goriip gormeyecegini

bilmiyorsun. Bu durumu géze alip tanitir miydin? (risk alma)

4)Tasarladigin iirlinii tanitmak i¢in nasil bir yol izlersin? (planlama)

5)Bu iriiniin insanlar tarafindan begenildi ve birden fazla {iiretmek istiyorsun.

Arkadaslarindan, ailenden yardim istedin onlara gorev dagiliminmi nasil yaparsin?
(liderlik)
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Goruisme Sorulart (Arastirmaci-Egitmen)

Calisma kapsaminda yapacagimiz goriismenin gizli kalacagini belirtmeliyim.
Yalnizca tez calismasinda isminizin verilmeden kullanilacagi ve bunlarin bilincinde

olarak sorular1 cevapladiginizi onayliyor musunuz?

1)Planlamayi nasil tanimliyorsunuz? Ogrencilerin planlama becerisini gelistirmek igin ne

yapiyorsunuz?

2)Risk alma becerisini nasil tanimliyorsunuz? Ogrencilerin risk alma becerisini

gelistirmeye yonelik neler yapiyorsunuz?

3)Ogrencilerin liderlik becerisini nasil tammlarsimz? Gelistirmeye yonelik neler

yapiyorsunuz?

4)Ogrencilerin iletisim becerilerini nasil tanimlarsiniz? Gelistirmeye yonelik neler

yaptyorsunuz?

5)Ogrencilerin yaraticiliklarini nasil tanimlarsiniz? Yaraticiliklarini gelistirmeye yonelik

neler yapiyorsunuz?
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Ogrenci Girisimcilik Becerileri Gozlem Rubrigi

Madde 1 2 3 4
(Yetersiz) | (orta) | (iyi) | (¢ok
iyi)

(R)Belirsizligin oldugu durumlarda karar alma

(R)Diizensiz sartlarda caligabilme

(R)Risk almaktan ¢ekinmeme

(R)Kararlarinin sonuglarindan sorumluluk alma

(R)Basarisizlig1 goze alma

(L)Onderlik yapmaya istekli olma

(L)Arkadaslarini yonlendirebilme

(L)Kendini ya da arkadaslarint motive etme

(L)Yasanan olumsuzlukta sorunu ¢6zmede istekli olma

(L)Hedefini ortaya koyup hedefe ulagacak kurallar

belirleme (etkinligi zamaninda bitirebilme, izlenecek

yolu)

(DKonusurken jest ve mimikleri etkili kullanma

(Dinsanlar1 anlamaya ¢aligma

(DDiisiincelerini baskalarina tam olarak iletebilme

(DEtkili goz temas1 kurma

(D)Elestirilere agik olma

(DKarsidakinin anlattiklarini dinlemeye istekli olma

(DKarsidakinin konusmasina izin verme

(Y)Problem durumunda farkli ¢oztimler iiretme

(Y)Ozgiin fikir iiretme

(Y)Ozgiin iiriin ortaya ¢ikarma

(Y)Etkinlik ile farkli materyalleri iliskilendirebilme

(Y)Ozgiin fikirleri sdylemede cesur olma

(P)Verilen gorevi zamaninda tamamlayabilme

(P)Bir sonraki adimi1 planlama

(P)Olas1 durumlara kars1 B plani hazirlama

(P)Uriinii sunmak i¢in planlama yapma

(P)Etkinlikte neye ihtiyacin duyuldugunu anlama




Ek 2. Ogrenci Uriinleri
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Ek 3. Ogrenci Izin Belgesi

iZiN BELGESI

Ben, Nazlican Karakilgik, Cukurova Universitesi Fen Bilgisi Egitimi Anabilim Dali
yiiksek lisans programinda, Prof. Dr. Sedat Ucar damsmanliginda <> Okul Dis1 Fen Ogrenme
Ortamlarinda Ogrencilerin Girisimcilik Becerilerinin Gelisiminin Betimlenmesi’’ adli tez
calismasini yliriitmekteyim.

Tez calismam kapsaminda Ogrencilerin okul dis1 ortamlarda yaptiklar: etkinliklerin
gbzlenmesi veri kaynagi olacaktir. Bu kapsamda 6grencinin tarafimdan gdzlenmesi, kisa stireli
goriigmeler yapilmasi ve 6grenci tirlinlerinin (etkinlik giinliigli, iiriinleri ya da {iriinlerinin
fotograflarmin ¢ekilmesi ile) birer drneginin toplanmasi planlanmaktadir. Ogrencilerin cevaplart
veya gozlem sonuglari, sadece tez kapsaminda bilimsel etik kurallar1 igerisinde analiz edilecek ve
kullanilacaktir.

Ogrencinizin yukarida bahsedilen tez ¢alismasina katilmasina onay verdiginiz takdirde
asagidaki formu doldurup imzalamaniz durumunda, okul disi fen O6grenme ortamlarinin
ogrencilerin girisimcilik becerilerine etkisinin arastiritlmasina énemli katkilar sunacaginizi belirtir
tesekkiir ederim.

............................................................. adli Ogrencinin tez ¢aligmasina

katilmasini uygun goriip izin veriyorum.

Veli

Imza
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